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CHEATS taken from [dlh.net]

No-Enemy

Sollten Sie in einer Kampagnenmission mal an einem Gegner scheitern,
so speichern Sie den Spielstand ab. Starten Sie nun ein neues Einzel-
Spiel und wahlen Sie die Karte "No_Enemy". Da man diese Mission
ohne Gegner sofort gewonnen hat, ist auch die Kampagnen-Mission
sofort erfolgreich gewonnen.

Im Hauptmen( eingeben:
Kampangengo

Freie Kampagnenstufen-Auswahl




