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Programmsteuerung
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beenden
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editor
beenden
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Nav-
modi
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nach
oben

Nase
nach
unten

FEANKER 20—

SHIFT ~ STRG  ALT

SHIFT ~ STRG  ALT

Schub
erhdhen

Schub
verringern

Nach
Rechts
rollen

Schub
langsam
verringern

Schub
langsam
erhéhen
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FEANKER 20— = —
Waffen- und Kampfunterstiitzungssysteme, Kommunikation
ﬂﬂmymﬂnﬂaloﬁml_ SHIFT STRG ALTGR
_ (CACIBVE) _ Befehle an Rottenkameraden _
/ | dar | (Radar o ot it MFD I e | A T Radar/EOS
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DVB | vertikal (BORE/ | ZUWeisen | modus Modus Zoom | Zoom | Ziel wechseln _ Formation | | zuriickkehren | Suchbereich
Ein/Aus | (VS) STR) (HMTD/ [ (LNGT/ (GNDY ouT IN (Tilde) | | schwenken
Zielauf . DippelR [ SHLEM) | Fio) ZEMLYA) Optisches [—————ff———— i - J
Angrifsmodus  Téusch- Radar Radar/IR System | Mein Zl Ziel angreifen | Ziel angreifen |
schalten korper Ein/Aus (ISRT) (EOS) | angreifen Decke meine 6 Uhr und in Formation = und zur Basis | )
Zuriick in  ausstoRen zentrieren | i o J Position zuriickkehren | |zuriickkehren | links oben || rechts
Suchmodus _‘Standig v/ & & T o o e O T e T T T T T T T T T T T T T
austoBRen Waffen- HUD a Im Luftnahkampf (CAC) Modus
optionen Modus oben H
In Luft: Waffen abwerfen wahlen Wechseln Suchbereich
Am Boden: Waffen laden Radar/EOS-schwenken Radar/T < unten
_Amoa. Salven links || unten ' rechts mcm:cmﬁm_o:
anone ;
Ein/Aus Ein/Aus links oben rechts sehwenken
Zielzuweisungsmarke.im HUD
) bewegen )
Ausgewahlite Waffe abfeuern e BVRodus links oben rechts
Im Luft-Boden Modus
Auswahl der Ansichten
- - Ansicht Schiff- -
Cockpit AuRen. | | Vorbei- | [ Ver- Luft- ' \waffen- | | aktiver | Ziel- ansicht | ' Ansicht ' Ansicht | Ansicht III
ansicht | ot | flug- folgungs- kampf- ' ansicht | Boden- | ansicht Sichtfeld | Gefechts: Kontroll-  stafischer SHIFT  STRG  ALT
Helmsicht ansicht | ansicht ansicht objekte Landeoffizier. feld turm || Objekte
(0)
Ansicht = = Ansicht
unbekannt. ' eigene NOomﬂ Nﬁ_uma
Krafte | Krifte
Infoanzeige Ansicht | Ansicht
AuRenansicht aller feindl.
Ein/Aus Krafte Krafte
Sicht
A|Nm:=_ma=|v
In Cockpitansicht
Blick in Spiegel
links rechts
Cockpitansichten

wechseln



