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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

Angreifen:

Nach dem Ziehen der Waffe mit Pfeiltasten zielen und mit der
Leertaste feuern.

Schieben:

Gegen den Gegenstand Vorwarts gehen.

Treppen:

Zur Treppe gehen und dann Leertaste driicken.

Ausweichen:

Waffe ziehen [X] in dem Moment, wenn man angegriffen wird.
180° Drehung:

Beim Ruckwarst Bewegen die [V] Taste driicken.
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keycard.mogelpower.de
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