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Move: Umsehen

LMB: Feuer
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\ ) Rad: Waffe wahlen

more keyboard layouts:
http://www.keycardhqg.de

CHEATS taken from [dlh.net]

Als erstes muss man das Spiel mit dem Parameter "-devuser" starten. D.h. man
muss eine Verknlpfung mit diesem Link:

"C:/Programme/Empire Interactive/Strangelite/StarshipTroopers/STGame.exe" -
devuser erstellen und das Spiel dann Uber diese Verknipfung starten!

Danach kann man im Spiel durch Driicken der Taste [*] die Konsole &ffnen und
dort folgende Cheats eingeben:

GOD
AMMO

SHAKE <on/off>

EVILEYE

SETSPEED <n>

BANZAI

God-Modus AN/AUS

Mehr Munition

Camera-Schiitteln AN/AUS

Toten der Bugs durch Blicke
Geschwindigkeitsfaktor festlegen, normia is n=1
Ninja-Modus! Kombination der anderen Speeds

RENDERMODE <x> Rendermethode festlegen; x kann sein
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LINESHIDDEN
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NORMALSANDLINES




