
T
U

I

Y
Z

V

O
P

G
ranate

W
erfen

G

V
orw

ärts
W

S
chritt

Links
A

D
ucken

C
N

M

Lam
pe

F

A
ktion

E

Z
urück

S

X

K
L

°^ `

M
arauder

M
K

4
1

M
orita 

M
K

2
2

M
orita

M
K

2-G
3

S
chrot-

flinte
4

M
orita

M
K

2-S
5

M
orita

M
K

2-C
6

R
aketen-

w
erfer

7
R

ailgun
8

M
56-C

R
akete

9
0

? _
ß

 -

Q
Z

 Y

><
 \

V
orige

W
affe

Ü
[

N
ächste

W
affe

+
 ]

Ö
 ;

Ä
 ‘

‘#

; <
,

: >
.

_ ?
-

/

S
trg

A
lt

A
ltG

r

` +
´ =

S
trg E

nter

S
hift

Z
iele

Tab

C
aps

S
hift

deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

S
t a

rs
h

ip
 T

ro
o

p
e

rs

m
ore keyboard layouts:

http://w
w

w
.keycardhq.de

S
pringen

S
chritt

R
echts

D

N
ach-

laden
R

B

J
H

M
enü

E
sc

F
1

F
2

F
3

F
4

S
chnell

S
ichern

F
5

F
6

F
7

F
8

S
chnell

Laden
F

9
F

10
F

11
F

12
D

ruck
R

ollen
P

ause

E
infg

P
os1

B
ild

E
ntf

E
nde

B
ild

M
o

v
e

:
U

m
s

e
h

e
n

L
M

B
:

F
e

u
e

r
R

M
B

:
S

e
k

u
n

d
ä

rfe
u

e
r

R
a

d
:

W
a

ffe
 w

ä
h

le
n

C
H

E
A

T
S

 ta
k

e
n

 fro
m

 [d
lh

.n
e

t]
A

ls erstes m
uss m

an das S
piel m

it dem
 P

aram
eter "-devuser" starten. D

.h. m
an

m
uss eine V

erknüpfung m
it diesem

 Link:
"C

:/P
rogram

m
e/E

m
pire Interactive/S

trangelite/S
tarshipT

roopers/S
T

G
am

e.exe" -
devuser erstellen und das S

piel dann über diese V
erknüpfung starten!

D
anach kann m

an im
 S

piel durch D
rücken der Taste [^] die K

onsole öffnen und
dort folgende C

heats eingeben:
G

O
D

G
od-M

odus A
N

/A
U

S
A

M
M

O
M

ehr M
unition

S
H

A
K

E
 <

on/off>
C

am
era-S

chütteln A
N

/A
U

S
E

V
ILE

Y
E

T
öten der B

ugs durch B
licke

S
E

T
S

P
E

E
D

 <
n>

G
eschw

indigkeitsfaktor festlegen, norm
ia is n=

1
B

A
N

Z
A

I
N

inja-M
odus! K

om
bination der anderen S

peeds
R

E
N

D
E

R
M

O
D

E
 <

x>
R

enderm
ethode festlegen; x kann sein

S
TA

N
D

A
R

D
S

TA
N

D
A

R
D

A
N

D
LIN

E
S

LIN
E

S
LIN

E
S

H
ID

D
E

N
N

O
R

M
A

LS
N

O
R

M
A

LS
A

N
D

LIN
E

S

N
um

/
*

7
8

9

4
5

6

1
2

3

_

,

+

0
E

nter


