


ASIFIC AJRWAR

HARDWARE- UND
SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Um 1942 The Pacific Air War zu betreiben, benotigen Sie:

¢ cinen 3865X-Prozessor oder besser (wir empfehlen mindestens
cinen 386DX mit einer Systemgeschwindigkeit von 33 MHz
oder mehr),

¢ mindestens 580 KB verfigbaren konventionellen Speicherplatz,

e mindestens 1,6 MB verfigbaren EMS-Speicher (Erweite-
rungsspeicher),

e 15 MB freien Speicher auf der Festplatte (dieser Bedarf kann
durch Entfernen einiger nicht wesentlicher Dateien verringert
werden; lesen Sie dazu bitte die Datei Readme),

e mindestens VGA-Grafiken,

e Joystick oder Maus.

Wir empfehlen die Benutzung sowohl der Maus als auch des
Joystick fur besseres und bequemeres Spiel. Sie benotigen beide
Steuerungsgerite, um alle Kamera- und Editierfunktionen von
1942 The Pacific Air War zu nutzen.

1942 The Pacific Air War unterstutzt fast alle erhiltlichen
Zusatzgerite fur Flugsimulationen. Falls bei cinem bestimmten
Gerat Probleme auftreten sollten, setzen Sie sich bitte mit dem
MicroProse-Kundendienst in Verbindung.

Softwarekompatibilitat
Diese Liste enthilt uns bekannte Beispiele von Software, mit der
dieses Spiel nicht oder nicht vollstandig kompatibel ist. Keine
Testreihe kann allumfassend sein; es konnten also bisher nicht
entdeckte Probleme auftreten. In diesem Fall setzen Sie sich bitte
mit dem Kundendienst in Verbindung.

Dieses Spiel wurde nicht mit Microsoft Windows getestet; wir
emptehlen daher, das Betreiben mit Microsoft Windows zu

vermeiden. Die Wahrscheinlichkeit der Kompatibilicat ist cher gering,.

Wir empfehlen dringend, 1942 The Pacific Air War nicht mit
permancnt im Speicher residenten Programmen (TSRs) zu
betreiben. TSRs verringern nicht nur den verfigbaren
Speicherplatz und vertangsamen so das Spiel, sondern kénnen
auch zu unvorhersehbaren Wechselwirkungen fihren.

Installation
Die Installation von 1942 The Pacific Air War auf lhrer Festplatee:

e Legen Sie Diskette 1 in ein freies Lautwerk ein.

e Machen Sie dies zum aktuellen Laufwerk. (Geben Sie den
Kennbuchstaben des Laufwerks [in der Regel A oder B] gefolge
von einem Doppelpunkt ein, und driicken Sie die Eingabetastc.)

¢ (Geben Sie Install ein, und driucken Sie die Eingabetaste.

* Folgen Sie den Bildschirmanweisungen. (Einzelheiten finden Sie
im Spielerhandbuch).

Sobald die automatische Installation und die Einstellung
abgeschlossen sind, konnen Sie das Spiel beginnen.

Hardware-Kalibrierung

Die Kalibrierung Ihres/Threr Joysticks fur 1942 The Pacific Air War
geht fast vollig automatisch. Dies gilt auch fir die gesamrte
zusitzliche Hardware. Bewegen Sie, immer wenn Sie in lhr Flugzeug
steigen, jede Steuerung (Pedale, Gashebelsteuerung usw.) bis an die
Grenzen ihres Spiefraumes, um die automatische Kalibrierung zu
aktivieren. Bitte beachten Sie, daf Sie bei Joysticks mit "Hiitchen”
dieses auch kalibrieren missen. In die Steuerungskonfiguration
(Controls Configuration) ist c¢in neues Merkmal, der
Kalibrierungsknopf (Calibrate button), aufgenommen worden. Er
erlaubt Thnen, den Kalibrierungsvorgang mitzuverfolgen, falls Sie
den Verdacht haben, daf§ eine bestimmte Steuerung nicht anerkannt
oder falsch kalibriert wird.

Sie konnen diesen Vorgang so oft wie gewunscht wiederholen.




LETZTE NEUIGKEITEN
ZU DEN SPIELMERKMALEN

Schnellflug (Quick Cruise)

Beim Beobachten des Einsatzes auf der Pilotenkarte reicht die
Zeitbeschleunigung nicht immer aus. Fiir besonders ungeduldige
Spieler haben wir daher die Option Schnellflug eingefiihrt. Driicken
Sie [C], um sofort in das Kampfgebiet zu gelangen. Sobald Thr
Flugzeug die Reisehéhe erreicht, befinden Sie sich dann im Zielgebiet.
Zeit und Treibstoff werden zwar verbraucht, aber Sie brauchen
wenigstens nicht dabei zuzusehen. (Diese Option koénnen Sie
natiirlich nicht verwenden, wenn Sie sich bereits im Kampf befinden.)

Geschitze durchgehen (Cycle Guns)

Manchmal ist es ratsam, mit der Munition sparsam umzugehen und
nicht alle Geschiitze auf einmal einzusetzen. Echte Kampfpiloten
konnten ein dem Einsatzziel ihrer Meinung nach angemessenes
Geschiitz wihlen. 1942 The Pacific Air War bietet Thnen dieselbe
Moéglichkeit. Zu Einsatzbeginn sind alle (All) Thre Geschiitze
eingeschaltet, d.h. alle Geschiitze werden gleichzeitig abgeschossen. Mit
Taste [S] konnen Sie die drei verschiedenen Moglichkeiten durchgehen
(All - alle, Primary only - nur Hauptgeschiitz oder Secondary only - nur
Zweitgeschiitz). Bedenken Sie jedoch, daf jeder Flugzeugtyp eine andere
Geschiitzeinstellung hat und sich die Optionen entsprechend dndern.

Trimmen (Trimming)

Das automatische Trimmen bewiltigt praktisch alle erforderlichen
Trimm-MafSnahmen. Es gibt jedoch immer Spieler, die mehr tun
wollen oder mit dem Ergebnis des automatischen Vorgangs. nicht
zufrieden sind. Fiir sie gibt es die manuelle Trimm-Funktion.
Wihlen Sie die gewiinschte Einstellung der Steuerung, und
driicken Sie die Trimmtaste [N}. Um die Einstellungen wieder
aufzuheben, benutzen Sie die Tasten [Alt][N].

1942 THME PACIFIC AIR WAR

Wirklichkeitsoptionen

Im Trigerkampf (Carrier Battle) werden zwei dieser Optionen,
Sichten (Sightings) und Kampfberichte (Battle Reports) in der
Option Berichte (Reports) zusammengefafit. Die Kampfoption
Fihigkeiten des Gegners (Enemy Skills) wurde hinzugefigt.

Auf beiden Meniis der Wirklichkeitsoptionen erscheint die
zusitzliche Option Flugtyp (Flight Model). Beim realistischen
(Realistic) Flugtyp miissen Sie sich mit heifgelaufenen Motoren,
abbrechenden Fliigeln als Konsequenz der Uberforderung der
Flugzeugstruktur, den Auswirkungen der Motorendrehung,
Tragflichenflattern beim Sturzflug und anderen argerlichen (aber
wirklichkeitsgetreuen) Problemen herumschlagen. Fangseile sind nur
auf dem hinteren Drittel des Flugzeugtrigerdecks gespannt, nicht
auf dem gesamten Deck. Wenn Sie es vorziehen, solche Sachen zu
vermeiden, wihlen Sie den nicht realistischen (Unrealistic) Flugtyp.

Der Trainingsmodus (Training Mode) ist eine zusitzliche
Flugoption. Mit Training erhalten Sie keine Punkte fiir Thren
Einsatz, haben aber einige Vorteile. Gegnerische Flugzeuge sind
unbemannt, fliegen schlecht und werden nicht auf Sie schiefen.
Zusitzlich erhilt Thr Flugzeug eine unbegrenzte Anzahl von
Bomben und Torpedos. In Karriereeinsitzen konnen Sie den
Trainingsmodus allerdings nicht verwenden.

Die Flugoption Fehlerhafte Torpedos (Dud Torpedoes) wurde
geloscht.

Hinweis zur Einsatzgesaltung

Beim Erstellen eines Einsatzes sollten Sie immer sowohl
Heimatstiitzpunkt (Home Base) als auch Ziel (Target) festlegen,
ehe Sie die Staffeln zusammenstellen. Wenn Sie Thre Wahl nach
Erteilung der Befehle an eine der Staffeln dndern, beeinflufit dies die
Befehle. Das Handbuch konnte eventuell den Eindruck vermitteln,
daf Sie zunichst die Staffeln zusammenstellen sollten. Dies trifft
nicht zu. Heimatstiitzpunkt und Ziel sind immer der
Ausgangspunkt der Einsatzplanung.
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Hinweis zur Luftaufklarung

Wihrend eines Triagerkampfes mussen Aufklirungsflugzeuge erst
zum Triger oder Stiitzpunkt zuriickkehren, ehe ihre Einsatzbefehle
geindert werden koénnen. Sollten Sie also Reichweite, Ziel oder
Richtung einer im Einsatz befindlichen Staffel andern, werden die
neuen Befehle erst nach der Riickkehr zum Triger oder zum
Stiitzpunkt empfangen und ausgefiihre.

Staffeln erstellen und editieren

Im Einsatzeditor (Mission Builder) wurde der Knopf
Nationalititen vom Staffeleditor geléscht und durch den Knopf
Staffel 16schen (Delete Flight) ersetzt. Der Einfachheit halber
erscheinen nun beide Nationalititen auf einer Liste. (Bitte
beachten Sie, daf$ die nationale Zugehorigkeit der Flugzeugtypen
unveranderlich ist. Es gibt also keine Spione.)

Rotlicht im Cockpit

Nachtfliige ohne Radar sind besonders gefihrlich und wurden
daher im Pazifik-Konflikt weitgehendst vermieden. Trotzdem
werden Sie gelegentlich einen Einsatz bei Nacht oder Dimmerung
beginnen oder beenden miissen. Weil die Cockpitinstrumente bei
Dunkelheit schwer zu lesen sind, gibt es die Cockpitbeleuchtung.
Rotlicht beeintrichtigt die Nachtsicht theoretisch weniger stark als
weifles Licht, dementsprechend ist die Beleuchtung rot. Zum Ein-
und Ausschalten der Beleuchtung benutzen Sie die Licht-Taste [L].

Auto-Scrollen

Auf der Cockpitkarte erscheint Thr Flugzeug immer in der Mitte
des Bildschirms. Dies ist nicht immer gunstig, daher konnen Sie
mit Hilfe der Auto-Scroll-Knépfe auf der Kartenlegende cine
vorteilhaftere Darstellung wihlen. Noch schneller geht es, wenn
Sie die Tasten [Alt] [S] verwenden, um den Auto-Scroll-Modus
ein- oder auszuschalten.

Punktzuweisung fir Abschisse

Wenn ein Flugzeug abgeschossen und der Abschuf§ verifiziert und
verzeichnet wurde, kann nur ein Pilot Punkte fiir den Abschuf§
erhalten. Bitte beachten Sie, dafS nicht immer der Pilot mit dem
letzten Schuf$ den Abschuf8 gutgeschrieben bekommt. Derjenige, der
dem zerstorten Flugzeug den grofiten Schaden zugefiigt hat, erreicht
die Punkte, auch wenn er den Absturz nicht sofort herbeigefiithrt
haben mag. (Ja, ja, das Leben ist hart, aber ungerecht!)

Avutopiloten-Meldung

Die im Handbuch gegebene Beschreibung der Art und Weise, in
der Thr Autopilot das Flugzeug steuert, gilt nur im Trainingsmodus
(Training Mode). Befinden Sie sich nicht in diesem Modus, dann
wird der Autopilot im Kampf oder bei der Landung des Fliegers
nicht aktiviert. Sie erhalten eine Meldung, wenn Sie in
Kampfhandlungen verwickelt werden, damit Sie die Steuerung
ubernehmen koénnen.
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TECHNISCHES BEILAGE

FUR CD-ROM-TITEL VON MICROPROSE

—— TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN —

Zum Betreiben der CD-ROM-Titel von MicroProse misssen folgende

Voraussetzungen erfillt sein:

*  MS-DOS 5.0 oder spétere Version, eine Fesiplatte, ein CD-ROM
Laufwerk, 2 MB Expansionsspeicher und Microsoft CD ROM
Extensions Version 2.1 oder héher (MSCDEX.EXE).

+ Jedes Produkt erfordert eine andere Gerdtekonfiguration. Details dazu
finden Sie auf der jeweiligen Spielpackung.

«  Neuere CD-ROMTitel wie z.B. F-15 Il benétigen fir bestimmte
Spielfunktionen eine mit Sound Blaster kompatible Soundkarte.

INSTALLATION

Die Installation aller CD-Produkte von MicroProse ist véllig unkompliziert.

+  Schalten Sie lhren Computer ein, und Uberprifen Sie, ob die Microsoft-
CD-ROM-Erweiterungen geladen wurden.

* Legen Sie die Spiel-CD in lhr CD-ROM-Laufwerk ein.

+  Geben Sie die Laufwerksbezeichnung des CD-ROM-Laufwerks ein, und
wechseln Sie zu diesem Laufwerk.

¢ Geben Sie nun INSTALL ein, und driicken Sie <Enter>.

+  Folgen Sie anschlieBend den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den
Installationsvorgang auszufihren. Das Installationsprogramm wird thnen
ein Laufwerk und ein Verzeichnis fir dos zu installierende Spiel vorschlagen.
Sie kénnen jedoch Laufwerk und/oder Pfad nach lhren Wiinschen andern.

Verschiedene von MicroProse hergestellte CD-Titel installieren mehrere
kleine Dateien auf lhrem Laufwerk. Wir bei MicroProse bemihen uns darum,
dafB nur die zum Spielen absolut notwendigen Dateien iibertragen werden,
damit Ihr Festplattenspeicher nicht mit unnétigen Informationen belegt wird.
Bei manchen CD-Titeln von MicroProse kdnnen Sie sogar selbst entscheiden,
wie viele Dateien das Installationsprogramm auf Ihre Festplatte kopieren soll.

Viele CD-ROM-Produkte von MicroProse nutzen Expansions- sowie
Festplattenspeicher, um Informationen voriibergehend zwischenzuspeichern.
Der Datentransfer vom bzw. in den Cache nimmt zwar meist mehrere
Minuten Zeit in Anspruch, beschleunigt jedoch die Spielszenen bedeutend
und verbessert das Gameplay.

DAS BETREIBEN DER SPIELE

Nach der Installation teilt Ihnen das Programm mit, wie Sie die Spiele oder
Spielsammlung starten. Wiederholen Sie diese Schritte einfach jedesmal,
wenn Sie ein Spiel erneut betreiben méchten.

—  TECHNISCHE UNTERSTUTZUNG ————

Sie erreichen den MicroProse-Kundendienst dienstags von 15 bis 18
Uhr unter der Telefonnummer 05241/9464-80.

BOOTDISKETTEN

FUR MS-DOS UND CD-ROM-TREIBER

Ergeben sich fiir Sie speicherbezogene Probleme beim Laden der Spiele,
dann folgen Sie den untenstiehenden Anweisungen, um eine System-
Bootdiskette zu erstellen.

WICHTIG! Um eine 100%ige Kompatibilitat zu gewdhrleisten, sollten Sie
einen Maustreiber von Microsoft (MOUSE.COM v8.20 oder hhere Version)

verwenden.

1. Legen Sie eine leere HD-Diskette in Laufwerk A:, und geben Sie
format a: /s <enter> ein.

2. Geben Sie nun
edit a:config.sys <enter> ein.

3. Geben Sie dann folgende Zeilen ein:
device=c:\dos\himem.sys
device=c:\dos\emm386.exe 2048 ram i=e000-efff
dos=high,umb
files=30
buffers=30
:CD ROM DRIVER LOADED ON THIS LINE*
stacks=0,0

« Um auf Ihr CD-ROM-Laufwerk zugreifen zu kénnen, missen Sie diese Zeile
so andern, doB der entsprechende CD-ROM-Treiber in den oberen Speicher
geladen wird. Informationen dazu finden Sie auf dem beiliegenden Blatt.
HINWEIS: Besitzer von MS-DOS 6.0 kdnnen auch die folgende Zeile als 2.
Zeile eintragen: device=c:\dos\emm386.exe ram highscan i=e000- efff
4. Sichern Sie diese Datei, indem Sie ALT, dann F, dann X und
abschlieBend <Enter> driscken.



5. Geben Sie jetzt
edit a:autoexec.bat<enter> ein.

6. Schreiben Sie anschlieBend die folgenden Zeilen:
prompt $p$g
path=c:\dos;

: CD ROM DRIVERS LOADED ON THIS LINE*
loadhigh c:\dos\mouse.com**

c

mem/c

*  Um auf lhr CD-ROM:-Laufwerk zugreifen zu kdnnen, miissen Sie diese
Zeile so andern, daB der entsprechende CD-ROM-Treiber in den
oberen Speicher geladen wird. Informationen dazu finden Sie auf dem
beiliegenden Blatt.

** st lhr Maustreiber nicht im DOS-Verzeichnis geladen, dann &ndern Sie
einfach diese Zeile so, daf3 das richtige Verzeichnis angesprochen
wird. In lhrem DOS-Handbuch finden Sie dazu weitere Informationen.

7. Sichern Sie diese Datei, indem Sie ALT, dann F, dann X und abschlie-
3end <Enter> driicken.

8. Die Bootdiskette ist nun vollsténdig. ’Lassen Sie sie in Laufwerk A:, und
booten Sie Ihren Computer neu.

TIPS FUR CD-ROM-BESITZER

ZUM ERSTELLEN EINER BOOTDISKETTE

Das Erstellen einer Bootdiskette kann etwas kompliziert werden, wenn lhr
Computer einen CD-ROM-Treiber laden soll. Ursache dieses Problems ist,
daf3 es keinen Standardnamen fiir CD-ROM-Treiber gibt. Dies bedeutet,
da3 CD-ROM-Laufwerke verschiedener Hersteller auch unterschiedliche
Befehle in den CONFIG.SYS- und AUTOEXEC.BAT-Dateien verlangen.

Auf den folgenden Seiten finden Sie eine Liste mit Befehlen der am héufig-
sten verwendeten Treiber. Wenn Sie allerdings ein hier nicht aufgefiihrtes
CD-ROM-Laukwerk besitzen oder die angegebenen Befehle nicht funktio
nieren {manche Hersteller bieten verschiedene Modelle an), dann sollten
Sie im Handbuch zu lhrem CD-ROM-lauvfwerk nachschlagen, wie die
Treiber dieses Modells geladen werden. Die untenstehenden Befehlisfolgen
sind lediglich Beispiele. Priifen Sie, ob lhre aktuelle Konfiguration stimmt.

* Die CONFIG.SYS-Datei
Hindlerspezifische Treiber fiir CD-ROM-Laufwerke miissen
in der CONFIG.SYS-Datei geladen werden.

CD-ROM:-Laufwerke von MediaVision (Pro-Audio Spectrum) erfordern folgende
Zeilen:

devicehigh=c:\proaudio\tslcdr.sys /d:mvcd001 /r /s:31|
devicehigh=c:\proaudio\mvsound.sys d:l1 q:7

CD-ROM-Laufwerke von Creative Labs (Sound Blaster) verwenden die fol-
gende Zeile:

devicehigh=c:\sbpro\drvisbpcd.sys /d:mscd001 /p:220
CD-ROM-Laufwerke von NEC benutzen diese Zeile:
devicehigh=c:\scsi\neccdr.sys /d:neccd
CD-ROM:-Laufwerke der Sony Laser Library bendtigen diese Zeile:
devicehigh=c:\laserlib\sony_cdu.sys /d:sony 001 /b:340
Iq* 1t* Im:h
* Die AUTOEXEC.BAT-Datei

Der CD-ROM-Treiber von Microsoft, MSCDEX, muB in der
AUTOEXEC.BAT-Datei geladen werden.

CD-ROM-Laufwerke von MediaVision {Pro-Audio Spectrum) benétigen die
folgende Zeile:

loadhigh c:\proaudio\mscdex.exe /d:mvcd001 /L:d
Im:8 /v

CD-ROM-Laufwerke von Creative Labs {Sound Blaster) verwenden die folgenden
Zeilen:
set sound=c:\sbpro
loadhigh c:\sbpro\drvimscdex.exe /d:mscd00l /L:d /v
Bei CD-ROM-Laufwerken von NEC missen Sie diese Zeile einsetzen:
loadhigh c:scsiimscdex.exe /d:neccd /m:8 /L:d /v
CD-ROM:-Laufwerke der Sony Laser Library benstigen diese Zeile:

loadhigh c:\laserlib\mscdex.exe d:
sony_001 /L:e /m:8 /v

Besitzt Ihr Computer mehr als 2 MB RAM, dann kénnen Sie der MSCDEX-Zeile
den Parameter /e hinzufigen. Damit sparen Sie wertvollen konventionellen
Speicherplatz.

Benutzer der MS-DOS-Versionen 6.0/6.2/6.21 sollten MSCDEX.EXE vom
DOS-Verzeichnis aus laden, z.B. mit dieser Zeile:

loadhigh c:\dos\mscdex.exe d:mscd001 /L:d /v



