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Legen Sie zum Schutz |hrer Gesundheit eine Pause von 15
Minuten pro Spielstunde ein. Spielen Sie nicht, wenn Sie mide
sind oder nicht genug Schlaf hatten. Spielen Sie immer in einem
gut beleuchteten Raum und setzen Sie sich so weit vom
Bildschirm entfernt, wie es das Kabel zulasst. Bei einem sehr
kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen
Anfallen kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten oder
Lichtmustern in ihrer taglichen Umgebung ausgesetzt sind.
Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall aus-
gelost, wenn sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware
spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten,
konnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden.

Falls Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie |hren Arzt auf, bevor Sie
Videospiele nutzen. Sollte bei |hnen eines der folgenden
Symptome auftreten (Schwindelgefiihl, veranderte Sehkraft,
Muskelzuckungen, jegliche Art von unkontrollierten Bewegungen,
Bewusstseinsverlust, Desorientierung und/oder Krampfel, so
brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf.
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Hallo liebe Cobra 11-Fans,

super, dass es ein neues Cobra 11
Spiel von unserem Sender RTL
und den hochkreativen Leuten von
Synetic gibt!

Nach tibeg2 Jahren upditatisen-
den vofi fliegendefPdecrashten
und a:t:onrexc_hin Szene gesetzten
fer den Programm-
Jonnerstag um 20.15

tere Steigerung zu-den schongrof3-
artigen letzten-Computérspielem:

Wiedasneue Spiel es zeigt - es
gehtimmer noch schneller; hoher
und weiter!Und so werden auch
wir Euch in Zukunft an jedem
Donnerstag mit der Serie immer
neue, spannende, hochspektaku-
lare Action bieten - und wir wiin-
schen unsedassiliriunsauch be
Treue haltet, =

Viel Spafi'beim Spielen!
Viele liebe Briifle aus Koln/Hiirth,
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Sollten Probleme bei der Installation auftauchen, lies bitte zuerst
den Text in der Datei ,Readme.txt" auf der Alarm fiir Cobra 11 -

Crash Time -DVD
A BEEEN,
HINWEISE ZURANSTALLATION %

Starte Wi Us. und lege die Alarm fiir Cobra 11 - Crash Time-
DVDin VD-Laufwerk deines Computers. Wenn-die Autorun -
Funk#on deines Computers-aktiv ist, startet das Installations-
programm nun automatisch: Andernfatts 6ffne den .Arbeitsplatz”
und anschtieflend das-DVD-Laufwerk mit der Alarm fiir Cobra 11
= Crash Time-DVD: Klick jetzt auf die Datei .Setup.exe” und folge
denAnweisungen auf dem Bildschirm:-Um Atarm fiir Cobra 11 -
Crash Time anschlieflend spielen zu konnen, muss die Original-
DVD im Laufwerk eingelegt sein. Nachdem du Alarm filir Cobra
11 = Crash Time installiert hast, klicke auf .Start" auf. dem Win-
dows-Desktop, bewege die Maus auf .Programme”, .Alarm fur
Cobra 11 - Crash Time" und klicke dann auf die Verknlpfung
.Spiele Alarm fiir Cobra 11 - Crash Time".

Um dich tibenwichtigeé&nderungen, Neuerungen, Verbesserungen

und Problem(o5Whgen.zu dem Spiel zuﬁ'nl,gg;ren, die nach

“Pricklegung des Handbuchs erfolgten, gibt es fider DVD eine

so genannte ,Readme-Datei". Wir empT&hien dring}vdﬂdie’se - j
lesen. N N

Viel Spaf3 mit Alarm ﬁiMﬂ -C Time!
NN o




0z KonriGuraTnion

02 KONFIGURATION

Vor dem ersten Spielstart solltest du die Konfiguration von
Alarm fiir Cobra 11 - Crash Time mit einem Klick auf die Datei
.CT_Setup.exe" im Spielverzeichnis oder aus dem Startmenu
aufrufen, um die Einstellungen an deine Systemleistung anzu-
passen. Teilweise beziehen sich die Einstellungen in diesem Meni
auf sehr spezielle technische Details. Falls du dir nicht sicher
bist, welche Einstellungen du vornehmen sollst, oder wenn Alarm
fiir Cobra 11 - Crash Time nicht mehr startet, klicke auf die
Schaltflache .Standards”, Damit werden die Voreinstellungen
wieder hergestellt, mit denen Alarm fiir Cobra 11 - Crash Time
auf jeden Fall starten sollte.

Auflésung: Wahle hier die Bildschirmauflosung fur Alarm fiir Cobra
11 - Crash Time. Die im Pulldown-Menu aufgelisteten Moglichkeiten
hangen von der verwendeten Grafikkarte und vom Monitor ab.

Fenstergrosse: Die Grofie des Fensters, in dem Alarm fiir Cobra
11 - Crash Time im Fenstermodus [falls dieser gewahlt ist} ablauft.

Texturauflosung: Héher aufgeloste Texturen sind schoner, bend-
tigen aber mehr Speicher auf der Grafikkarte.

Berechwﬂektionen:__Besximmt das Intervall, in dem die
REflektionen neu berechnet werden: Ein kirzeres Intervall sieht
besseraus, kostet aber im Gegenzug Geschwindigkeit:

Sichtweite: Legt die Entfernung fest, bis zu der die Grafik berech-
net.werdenisoll. Eine hohere Sichtweite kostet Geschwindigkeit,
zeigt aber mehr Von,der Landschaft.

Detailstufe Gras: Stellt die Dichte des angezeigten Grases ein.
In der hochsten Option wird die Distanz, bis zu der das Gras
gezeichnet wird, zusatzlich erhoht.

o
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3D Autoschatten: Aktiviert die 3D-Autoschatten des Spielerfahr
zeugs und, je nach Einstellung, auch der Gegnerfahrzeuge. (Vor-
einstellung: Nur Spieler]

Vollbild: Alarm fiir Cobra 11 - Crash Time lauft bei aktiviertem
Kastchen [Voreinstellung] im Vollbildmodus.

Fenster zentrieren: Wenfi Atarm fiir Cobra 11 - Crash Time im
Fenstermodus laufWird das Fenster auf dem Bildsehiffiimittig
angezeigt.

6:9): Alarm fiir Cobra 11 - Crash Time tauft im Breit-
rmat (Voreinstellung:-aus).

Breites Fenster (16:9): Wie Breitbild, aber fur den Fenstermodus.

Antialias: Aktiviert die Kantenglattung: Sieht gut aus; kostet aber
Spiele-Performance. Ist in der Voreinstellung deaktiviert.

Erweitert: Offnet das Setup-Menti fiir Fortgeschrittene (Beschrei-
bung siehe weiter unten).

Square pixels: Ein spezieller Modus, um die Fahigkeiten be-
stimmter_Grafikkartennutzen zu konnen. Wenn das Bild bei einer
bestimmten Bild¥ehipmauflosung verzerrt‘w«cg;\[ovale Réder 0.3.),
erzwingt diese Option richtige Proportionen. >

Sound an: Aktiviert die Klange in Alarm fiir Cobra 11 - Crash-Time,
’Q'E = Rme- .
Musik an: Aktiviert die:Mugikim Spigl. = o

4 Kanal Surround Sound: Aktiviert den Surround-Sound [nur bei
entsprechender Hardware verf{igbar).




02 KonriGuraTIon

Standards: Stellt die Voreinstellungen wieder her.

Spielen: Speichert die getroffenen Einstellungen und startet
Alarm fur Cobra 11 - Crash Time

ERWEITERTES SETUP

Das .Advanced Setup”-Mend richtet sich an fortgeschrittene PC-
User und enthalt in erster Linie Feintuning-Optionen fir die
Grafik. Die Voreinstellungen lassen sich durch einen Klick auf die
Default-Schaltflache wiederherstellen.

03 STANODARO-TASTENBELEGUNG

Dies hier ist die voreingestellte Tastenbelegung von Alarm fiir
Cobra 11 = Crash Time. Natirlich kannst du die grundlegenden
Spielsteuerungen fur die Tastatur und weitere angeschlossene
und installierte Eingabegerate nach deinen Vorlieben konfigu-
rieren, Neben dem Lenken und Beschleunigen ist auch die
Handbremse eine wichtige Funktion, vor allem bei spektakularen
Drifts.

Beékeinggschaltetem Blaulicht mitsSirene fahrt'der Verkehran
défiStrassenrand und bildet fiirdich = die Polizei = eine Gasse.
Wie'tm'wahren Leben klappt das manchmal besser, manctimal
sehtechter. Beimeinfachen Blaulicht weicht er nicht aus. Andere
Funktiopnen wie Blinker oder Lichthupe erfiillen keinen besonderen
Zweck = sieisehen einfach nur nett aus!

C— -
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03 STANDAROD-TASTENBELEGUNG

Pfeiltaste auf - beschleunigen

Pfeiltaste ab - bremsen

Pfeiltaste links - links lenken

Pfeiltaste rechts - rechts lenken

SPACE - Handbremse

SHIFT Links - Nitrobooster

A - Hochschalten

Y - Runtegschalten

C - Kamera wechseln (i
B - Zuriickschdll€n

R- Zuruck,ﬁo!Zen (Fahrzeug neu ausrichten)

H - Hu
- thupe

W - Warnblinker

Q - Blinker links

E - Blinkerrechts

M - Blaulicht + Sirene / nur Blaulicht /aus

K - Szenenwiederholung (Replayl

P - Pause

F - Aktionstaste (z.B. Absprung, Fernsteuerung der Drone)

Nicht anderbare Tasten [nur in 3D-Engine verfiigbar):
F1 - Kamer®wechseln
F5 - angesehlossene Eingabegerate durchschalten

ESC - Pause s,

Das Men(l .Spielsteuerung” findest du ifwHauptmentyNachdem
du ein Profilgangelegt oder geladen hast. Dort kannst ol die
Steuerungstasten nach déthen Wiinschag.peu belegen. Die indix
viduelle Steuerung wirtsglobal abgespelcher! =50 hast du
sofort zur Verfiigung, wenn dUtein heues Profil anlegst oder’ tadst <




oYy DAsS HEARD UP DISPLAY

049 DAS HEARD UP DISPLAY

Die im Spiel angezeigten Informationen variieren naturlich je nach

fission und Rennmodus. In den Fallmissionen kann das HUD

zum Beispiel so aussehen:
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1 Anzeige der aktuellen Rundenzeit

2 Das Pfeilsystem zeigt Richtung und Enge der nachsten Kurve.
Yenach deiner Geschwindigkeitsféirbt sich der Pfeil anders ein:
{gballes.in Ordnung, bleibt.erariin: Bist du zu schnell um die
nachste Kurve zu schaffen, wird er rot.

'3 Streckenkarte mit Anzeige des Rennfortschritts in Prozent (bei
Etappenstrecken) oder in Runden. Dein Fahrzeug wird in der
Karte grtin dargestellt, die Gegnerfahrzeuge in rot.

4 Gahganzeige und. [sofern’im Rennen verfugbar] Fiillstandan-
zeige flir den Nitrobooster

5 Anzeige der momentanen Geschwindigkeit

6 Dynamische Gegnerliste mit Zusatzinformationen wie Fahr-
zeugschaden, Schadenslimit und Abstand zum Gegner.
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1 Riickspiegel (kann im Optionen-Menu an- und abgeschaltet
werden, siehe S. 16)

2 Richtungspfeil zum nachsten Wegpunkt (Luftlinie)

3 Gruppierte Missionsziele: hier werden mit Symbolen die
Missionsziele dargestellt, wie z.B. Fahrzeugschaden [falls die
Mission ein Schadenslimit hat), angefahrene und verbleibende
WegpunktepRestzeit usw.
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oY DAS HEARD UP DISPLAY 04y DAS HEAD UP DISPLAY

Bei Verfolgungs- oder Beschattungsmissionen oder wenn ein
Gegner ausgebremst oder gestoppt werden soll, gibt es ein A

Im Einzelrennen ist das HUD ein wenig vereinfacht:

weiteres Anzeigeelement:

]
{ Aasn.
. ..'\\'\|lll,,,’l B tetet a0

Y A 3
Dl L 180 200

A / B e
16 220 /7, 4

1 Zahlt der Schaden deines Autos nicht zu den Missionszielen,
A\ wird er oben links eingeblendet.
2"Bynamische Abstandsanzejgeziim Cegner mit Min-/ Max-
Abstm&hadeh’oﬁér Schadenslimit

1 Position im Fahrerfeld und Schadensanzeige
2 Ruckspiegel und Richtungspfeile

3 Streckenkarte

4 _Gang--undiNitroanzeige

5 Geschwindigkeit S

— e —— e AN\ — -

Méchtest du im Einzelrennenmodus einfaeh..herumeruisen®, so
kannst du iFm@ptionsmenii.den Spiegel und die Richtungspfeile
ausschalten und hast danitafreie Sichte

~
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Bei Verfolgungs- oder Beschattungsmissionen oder wenn ein
Gegner ausgebremst oder gestoppt werden soll, gibt es ein A
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1 Zahlt der Schaden deines Autos nicht zu den Missionszielen,
A\ wird er oben links eingeblendet.
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1 Position im Fahrerfeld und Schadensanzeige
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Méchtest du im Einzelrennenmodus einfaeh..herumeruisen®, so
kannst du iFm@ptionsmenii.den Spiegel und die Richtungspfeile
ausschalten und hast danitafreie Sichte

~
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OY DAS HEARD UP DISPLAY

Die Szenenwiederholung (Replay) zeigt besonders spektakulare
Momente. Sie ist iiber ein unten eingeblendetes Bedienelement
mittels der Pfeiltasten und Enter steuerbar.

Bei laufendem Replay kann mittels der Tasten links und rechts
\ des .,Play’-Symbols in Zeitlupe vorwarts/riickwarts gewechselt
werden,|st das Replay pausiert, se:springt man mit diesen Tasten
Bildweise.vor oder zuriick, Mit den beiden duBeren Tasten springst
du an'den Anfang bzw. das Ende des Replays. Mit der Taste .K"
[Standardbelegung) kann die Szenenwiederholung jederzeit
wahrénd der Fahrt manuell aufgerufen werden. Angehalten wird
die.Szenenwiederholung mit der Taste ..Space”: Alternativ zum
Bediehelement kannst dU'das Replay auch mit den folgenden
Tasten steuern:

1 - schnell zuriick
2 - normal zuriick
3 - langsam zurlick

e
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4 - langsam vor
5 -normalvor
6 -schnell vor

F9 - Schaltet in eine stehende oder mitfahrende Kamera

Wenn das Replay angehalten wurde, kann man mit den Tasten 3

und 4 zusatzlich schrittweise vorodéfzurtick spulen. Mit,Mausbe-

wegungenkannst du mikderKamera um das Auto rotieren. Haltst

du die linke Maustagle'gedriickt, zoomt die Kamera heréifmbzw. \-
heraus oder mafWerwendet fir diese Funktion das Maus-Scrollrad,

falls vorhanden Die Szenenwiederholung kann im Unterment

HU}den Optionen ausgeschaltet werden. {siehe S. 16)

05 PROFILVERIUALTUNG

ALABM FUR S
hm e 1

\'\-

PROFIL LADEN

NEUES PROFIL |

MITWIRKENOE 3

4 &

Startest du Alarm fiir Cobra 11 = Crash Time zum ersten Mal,
legst du mit dem Menitpunkt .Neues Profil” zunéchst ein
Spielerprofil an. Gib einfach [d)einen Namen ein und bestatige.




o6 oPrrionen

Du kannst auch mehrere Profile erstellen, um verschiedene Wege
auszuprobieren. Beim nachsten Spielstart wahlst du dann das
Profil aus, mit dem du fortfahren mochtest

Im Hauptmenu kannst du unter ..Profile” z.B. konfigurieren, ob dein
Profil nach einem Rennen automatisch abgespeichert werden soll
(Standard: .An") oder dein Profil unter neuem Namen speichern,
ein anderes laden oder Profile loschen, die du nicht mehr beno-
tigst. Du findest auflerdem Informationen Uber das aktuelle Profil,
Zum Beispiel die freigeschalteten Strecken und Autos. Natlirlich
kannst du hier dein aktuelles Profil auch ..jetzt speichern”

Im Mend ..Optionen” kannst du viele Einstellungen vornehmen, um
Alarm fiir Cobra 11 - Crash Time an deine Vorlieben anzupassen.

Unter ..Fahroptionen” wahlst du die Fahrhilfen aus. Wahlweise
kannst du von Hand schalten oder ein Automatikgetriebe wahlen.
Der Bremsassistent unterstitzt dich in den Einstellungen ,.nor-
mal” und ,voll’ bei deinen Bremsmanavern. Schalte ihn aus, wenn
du das pure Fahrgeflihl spliren mochtest. Die Einstellung .Arcade
Plus” bietet dir ein Maximum an Fahrstabilitat. Schalte sie ads,
und du wirst bemerken, dass dein Wagen wieder etwas sportlicher
um die Ecken geht, aber eben auch wieder.nervoser” reagiert.

Das Menmﬁ" [Head Up Display) gibt dir die Méglichkeit, eine
Auswahtaus allen wichtigen Informationen wahrend des Rennens
2u treffen, um-sie auf einen Blick parat zu haben. Du kannst hier
auchidie voreingestellte Kameraperspektive wahlen, aus der du das
Renngeschehen Uberblickst. Schalte die Anzeigen fiir die Verfolger-
position oderden Riickspiegel'an oderaus, und wahle zwischen den
Anzeigeoptionen km/h und mph fiir die gefahrene Geschwindigkeit.

Im Untermenu ..Audio & Video" kannst du die Lautstarke fur die
Soundeffekte, die Musik und die Umgebungsgerausche justieren,
Schalte die Option ..Szenenwiederholung” ein, wenn du besonders

o5 oPrionen

( N\ OPTIONENIA.
f FANROPTIONEN ‘l
HUD
AuDIo & VioEo { i
My
] Zunlcx
‘

spektakulare Stunts und Mandver im Rennen direkt als Wieder-
holung sehen mochtest.

Die gesamten Einstellungen aus dem Mend ..Optionen™ werden
im aktiven Profil gespeichert. So behalt jeder Spieler mit seinem
Profil seine individuellen Fahrhilfen, Kameraansichten und HUD-
Einstellungen. Auch die Einstellungen fur Sound- und Musik-
lautstédrke bleiben den unterschiedlichen Vorlieben gemaf im
jeweiligen-Rrofiligrhalten.

-

Es gibt drei verschiede?@'MégLichkeirsn, Alarm fiir Cobra 11=
Crash Time zu spielen. Bie Fille stellen einef'Storymodus dag,
der von Anfang bis Ende duréhgespielt werden kann, Sie haben'
eine fortlaufende Handlung und bestehen jeweils aus mehreren
Missionen. Hast du im Storymodus die ersten Autos und Strecken
freigefahren, so kannst du sie im Einzelrennen ausgiebig testen.

07 0IE SPIEL
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Hier kannst du Strecke, Gegner und Verkehr frei wahlen und dei-
nen Vorlieben anpassen. Ahnlich wie das Einzelrennen funktio-
niert der Splitscreenmodus, in dem du gegen einen Freund antre-
ten kannst. Die Rennen sind frei konfigurierbar, jeder wahlt sein
Lieblingsfahrzeug und schon kannst du dir mit deinem Mitspieler
an deinem PC spannende Multiplayer-Gefechte liefern!

08 DIE FALLE
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f DIE FALLE

—

AnFANGERGLOCK \ ﬁd

MoRD BELKM 109

.
UNFALLSERIE k:
»

——
y

’

DiE GANG

Die WeTTE
b

ZuRUcy

Die Falle in-Alarm fiir Cobra 11 = Crash Time sind Kriminalféllen
nachempfunden und verknitipfen mehrere abwechslungsreiche
Einzelmissionen zu einer spannenden Handlung. Hierbei gibt es
Missionen, nach denen man fiir das nachste Briefing ins Menii
zuruckkehrt und andere, die gleich an Ort und Stelle des Gesche-
hens nach einer der vorherigen Mission fortfUhren;

ACHTUNG: diese mussen alle nacheinander bestanden werden,
denn automatisch gespeichert wird erst wieder im Menu! Ist eine
dieser verketteten Missionen nicht mehr zu schaffen, kannst du

08 DIE FALLE

mittels Escape und .Neu starten” die jeweilige Aufgabe von vorn
beginnen. Brichst du jedoch die Mission mit .. Aufgeben” ab und
kehrst ins Meni zuriick, so geht der Fortschritt verloren und du
musst beim nachsten Mal die komplette Sequenz von vorn starten.
Denke auch daran, dass dein Fortschritt wahrend der Falle nur
dann zwischengespeichert wird, wenn du die Option ;Autosave”
aktiviert hast [siehe S. 17) Die Ealtenffilissen der Reihenfolge nach
gelost werden. Nach degluswahl eines Falls kannst du dich fiir
einen der drei Schwlerlgkeitsgrade entscheiden, L

Wieim efb;:en Leben wird bessere Leistung natlirlich hdher bewer-
tet, als "st auch die Belohnung hoher, die du mit-einem héheren
Schyéikensgrad freigeschaltet bekommst. Der Schwierigkeits-
grad ,Leicht” eignet sich-gut fir Einsteiger oder zum Uben der
Strecken. Hast du einen Fall auf .Leicht” geldst, so werden die gefah-
renen Autos und Strecken fiir das Einzelrennen freigeschaltet

Hast du einen Fall im Schwierigkeitsgrad ,Normal” geschafft,
bekommst du einen weiteren Bonus: fir den geldsten Fall
bekommst du den ,Akte-Modus”. Fortan musst du nicht mehr
den kompletten Fall durchspielen, sondern kannst jede Mission
in der Akte des Falls einzeln auswéahlen und erneut spielen.
Dieser Modus eignet sich sehr gut, um einzelne, besonders
verzwickte-Missiongnimmer wieder zu tiben und dich so auf das

kommende vorZUbereiten: S

den Schwierigkeitsgrad ..Schwer". Erstwenn du atte Falle auf
.Schwer” g8lgst hast, hastdu das absolute Spielziel erreicht, alle
Fahrzeuge und Strecken Tr%igeschaltetxund kannst jede Mission
der Falle einzeln zum erneytemSpielen auswahlen. Und wer wec,g/
vielleicht gibt es dafiir ja nochieine Extrabelohnung... ;-

Ny
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I0DER SPLITSCREEN-MODUS

= — N
EINZELRENNEN

Anzal Geowen 5 g e

Im Einzelrennen kannst du alle Rennoptionen frei wahlen und
dich so in immer wieder neue Herausforderungen stirzen.
Zunachst konfigurierst du das Rennevent, wahlst aus, ob du den
Nitrobooster einsetzen willst (Vorsicht: den haben dann natiirlich
auch deine Gegner eingebaut!), welchen Streckentyp du bevor-
\ zugst, ob und wie viel Verkehr unterwegs sein soll, Uberwie viele
® Runden.[pur bei Rundkursen natuglichl du gegen wie viele Gegner
. antreten willst, was diese fahrendiirfen und wie stark sie sein
sollen.'Danach kannst du aus allen bereits freigespielten Strecken
Und Fahrzeugen auswahlen - und los geht’s!

I0DER SPLITSCREEN-MODUS

Du willst die packende Action in Alarm fiir Cobra 11 = Crash Time
nicht nur allein genieflen? Hier kannst du dich mit einem deiner
Freunde messen! Die Konfiguration der Rennen funktioniert
genauso wie im Einzelrennmodus. Nach Auswahl der Strecke

( gefahren

2 1o

mussen-beide Spieler mit ihrem jeweitigen Controller bestatigen
[so kann jeder Spieler seinen Controller vor jedem Rennen frei
wahlen, ohne lastiges Umstellen im Optionsmenii) und wahlen
dann jeder ein Auto aus. Um dich ein wenig anzuspornen, sind
natiirlich auch hier wieder nur jene Autos und Strecken wahlbar,
die du mit dem aktuellen Profil bereits freigespielt hast.

g ~
1 MUSIK-INANAGER
Neben dem Originalsoundtrack hast du Titdem MJé‘ik-Manager j
die Méglichkeit, deine eigenen Lieblings-Songs in Alarm filr "0
Cobra 11 - Crash Time Z8hgcen. Dazy musst du einfach die
Stiicke, die du horen mdehtest,in das Verzelehiis MyMusic™i
Hauptordner von Alarm fiir Cobra 11 - Crash Time kopierén, DY
kannst auch Unterordner anlegen, um so eine bessere Ubersicht
zu behalten (als Beispiel find8st du bereits den Unterordner
.MyAlbum"”]. Alarm fiir Cobra 11 - Crash Time liest bei jedem
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Musik-MANAGERS,

ALARM FUR CosRA 11
Tir SOUNDTRACKS

CONTORTION TITEL HINZUFUGEN

L ALLE HINZUFUGEN

B ABSPELLISTE
ALARM FUR CoBRA 11

TITEL ENTFERNEN
CONTORTION ALLE ENTFERNEN
I
T STANDAROLISTE

SNAKE

Alarm fiir Gobra 1

Neustart diese Verzeichnisse ein; eventuell musst du Alarm fiir /47 ". 1 ; - Staffel 1
Cobra 11 - Crash Time neu starten, wenn du in einem laufenden R RW. - v i ' THTE
Spiel per Windows-Multitasking neue Lieder hinzugefiigt ha?,{-“ ’ — : f amm
Im Spielstartmenu kannst du dann mit dem Musik-Manager deifie if
eigene Abspielliste zusammenstellen. Diese Abspielliste wird
unabhangig von deinen Profilen gespeichert und automatisch
o DEH Spielstart wieder ge iVergiss nicht, dein Profil zu A
ﬂgﬁ‘"% du afﬂszenden Karriere heraus die ; ‘ ' : e ! A ,‘-‘,w
ngen im Musik-Manager verandern mochtest. i E . - "@ "

sxk Manager von Alarm fiir Cobra 11 - Crash Time kann = | . :_: ) ¥y ‘

o F . 2
“Wfaem i Cabra 1
Staffl 3.2

.09g, ac3 ~aif .aiff. Gegebenenfalls muss vorher ein geelgneter
Codec installiert werden. Codecs erhaltst du z.B. per Download
aus dem Internet. Die Codecs sind nicht Bestandteil der Installa-
tion von Alarm fiir Cobra 11 = Crash Time: Du musst dich schon
selbst darum kiimmern.

universumhim.de
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KUNDENDIENST FUR DEUTSCHLAND, OSTERREICH UND DIE
DEUTSCHSPRACHIGE SCHWEIZ

Unsere Technische Supporthotline ist Montag bis Freitag fur lhre
technischen Fragen zum Spiel da.

Email: rtlservice(dspielehotline.de

Fir Tipps und Tricks zu lhrem Spiel, wahlen Sie bitte unsere
Servicenummer der SPIELTIPPS-Hotline.

Hotlinezeiten
Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Fiir Kunden aus Deutschland:
s Technische Fragen

01805-62 444 533 [€ 0,14 pro Minute*)
s Spieletipps

09001-244 236 (€ 0,95 pro Minute*)

Fiir Kunden aus Osterreich:
¢ Technische Fragen -

I~ ) e
00491805-62 444 533 (Kosten je nach Anbieter] {ipibyyo
_ | LIEBLINGSSERIE VERPASST?

~y -“ b gy LRI X
'*‘gﬁﬂﬁ 05-62 444 533 [Kosten je nach-Anbieter)

kf’ng_sg beziehen sich aul Anrufe aus dem Festnetz der Deutschen Telekom AG.

Kosten ausiden Mobilnetzen kannen je nach Anbieter variieren Bitte informieren
1 Uber dieKostenbei ihrem Tdtefonanbieter.

JEDERZEIT ONLINE SEHEN BEI

RTLnow.de




13 NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Nutzungsbedingungen fiir Software

Bevor Sie diese Software installieren, lesen Sie sich die nachfol-
genden Nutzungsbedingungen bitte sorgfaltig durch. Indem Sie
die Software installieren oder verwenden erklaren Sie sich mit
diesen Nutzungsbedingungen einverstanden

Gestattete Nutzung

Alle Urheber- und Leistungsschutzrechte an der zu installierenden
Originalsoftware und der Originaldokumentation sind der RTL
Games GmbH vorbehalten. Durch den Erwerb der Originalsoft-
ware und der Originaldokumentation sind Sie berechtigt, die
Originalsoftware jeweils nur in einem kompatiblen Computer fur
die ausschliefilich private Nutzung einzusetzen. Im Ubrigen finden
hinsichtlich der Nutzungsrechte die unabdingbaren Bestimmungen
des Urheberrechtsgesetzes erganzende Anwendung.

Unzulassige Nutzung

Jede andere Nutzung der Originalsoftware oder der Originaldoku- 4

mentation, insbesondere die unautorisierte Vermietung, offentlichie
Vorflihrung oder sonstige Darbietung (z.B. in Schulen und/ oder
Universitaten), die Vervielfaltigung, Mehrfachinstallation oder
Uberspielung, Handlungen zur Usgehung vorhandener Kopier-
schutzmechanismen und’]’é"c'jler Vorgang. durch dendie Original-
software oder Teile davon der Offentlichkeit zugdnglich gemacht

Wird {insbesondere uber das Internet oder andere Online-

Systémel, ist ohne vorherige schriftliche Zustimmung der RTL
BGames GmbH untersagt. Ohne schriftliche Genehmigung der RTL
Games GmbH sind Sie ferneérnicht berechtigt Dritten eine Lizenz
an der Originalsoftware zu erteilen oder die Originalsoftware in
nicht ausdriicklich gestatteter Weise Dritten zur Verfligung zu
stellen, die Originalsoftware oder Originaldokumentation zu
andern, zu modifizieren oder anzupassen, einschliefilich der
Ubersetzung, Abwandelung und Weiterverwendung der Original-

e

IZNUTZUNGSBENINGUNGEN

software in Teilen. Die Bestimmungen des Urheberrechts finden
auch hier erganzende Anwendung. Die Dekompilierung der Origi-
nalsoftware ist ausdriicklich untersagt. Jede Beschadigung,
Veranderung oder Nachdruck des Titels der Originalsoftware oder
Teilen davon ist strafbar.

Zuwiderhandlungen werden zivil- und strafrechtlich verfolgt

Gewahrleistung

Sollte der Datentca@®r und/oder die Originalsoftwasesifiiéshalb \—

der ersten 24 MBHate (Datum des KaufnachWeises) einen Fehler
oder Man _’F‘ahfweisen, der unter die Mangelgewdhrleistungs-
pflicht f@lIt; so wird RTL Games GmbH den defekten Teil innerhalb
ein ngemessenen Frist-nachbessern-oder nach eigenem
Ermessen umtauschen. Die Nachbesserung und/oder der Um-
tausch ist-ausgeschlossen, wenn der Mangel des Datentragers
und/ader der Software offensichtlich auf unsachgemaBe Behand-
tung Und/6der Benutzung beruht. Es wird jedoch darauf aufmerk-
sam gemacht, dass es nach-dem Stand der Technik nicht maglich
ist, Computersoftware so zu erstellen, dass sie in allen Anwen-
dungen und Kombinationen absolut fehlerfrei arbeitet. RTL Games
GmbH behalt sich das Recht vor, jederzeit und ohne vorherige
Ankiindigung Verbesserungen und Anderungen an der Software
vorzunehmen.

—

Dartiber hinaus Wbernimmt RTL Games GmbH keine Haftung fur

“mittelbare oder unmittelbare, unvorhersehbare tder untypische

Schaden, die durch die Benutzung oder Anwendung dec.Originals
software eritstehen, soweit.diese Schaden nicht auf Vorsatz.oder
grober Fahrlassigkeit berufemeder einegdaftung gesetzlich zwins
gend vorgeschrieben-ist, -
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Very special thanks to-our peglected families, girlfriends and boy-
friends-and-all other we forgot to mention here

Trademarks, design patents and copyrights are used with the per
mission of their respective owner.
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Neben unseren lieben Familien und Freunden fiir ihre nie an
Grenzen stofiende Geduld, allen Pizza- und Doner-Bringdiensten,
Supermarktemmungilankstellen der Umgebung, Gummibarchen-

den unermudlichen Einsatz zur Verbesseryng des P\«'bd\k“
Erfindern dégWorld WideWeb und dem, was Millionen Natzer
daraus gemacht haben Zerstr in Momenten dec
Verzweiflung, allen ande n'Rersonen, di jetzt verges
haben, fur die unségllchst:&’mnge danken wir W!besondw
daflr, dass wir uns einen Beruf'ausgesucht haben, in dem Com=
puter spielen bezahlt wird,
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ONLINE-SPIELE FUR DIE GANZE FAMILIE!

VON GESCHICKLICHKEITSSPIEL BIS STRATEGIEGAME

"
— — DIE STABHEUSCHRECKE, WP
B -  meMAFIA SIEHT AUS WIE EIN STAB. ~ < ™
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DAS AUFREGENDSTE IN DER NATUR
KOMMT NICHT IMMER AUS DER NATUR

DER NEUE SEAT ALTEA FREETRACK 4x4. | "
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