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EPILEPSIEWARNUNG

® Bei einem sehr geringen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anféllen kommen, wenn sie bestimmten
Lichteffekten und Lichtmustern ausgesetzt werden. Die Betrachtung bestimmter Fernsehbilder oder Computerspiele kann bei die-
sen Personen einen epileptischen Anfall auslésen. Auch Personen, die noch nie zuvor einen Anfall hatten, kénnten an bisher nicht
erkannter Epilepsie leiden. Falls Sie oder irgend jemand in lhrer Familie an Epilepsie leidet, dann suchen Sie bitte vor dem
Gebrauch von Computerspielen lhren Arzt auf. Konsultieren Sie lhren Arzt sofort, falls wahrend des Spielens eines der folgenden
Symptome auftreten sollte: Schwindelgefiihl, Sehstérungen, Muskelzucken oder jegliche Art von unkontrollierter Bewegung,
BewuBtseinsverlust, Desorientierung oder Krampfe.

DIE INSTALLATION / INSTALLING THE GAME

1. Legen Sie die CD 1 in das CD-ROM-Laufwerk lhres eingeschalteten Rechners. Warten Sie, bis das Installationsfenster
erscheint, und folgen Sie dann den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Anmerkung:

Falls das Installationsfenster nicht erscheint, wenn Sie CD 1 in Ihr CD-ROM-Laufwerk eingelegt haben, klicken Sie einfach das
Symbol ,Arbeitsplatz* auf Ihrem Desktop doppelt an, dann das ALONE4-Symbol (bzw. das CD-Symbol) und schlieRlich die Datei
sLaunch®, um das Installationsmenii zu 6ffnen.

 Achten Sie darauf, dass die CD-Oberflache weder verkratzt noch verstaubt.
® Setzen Sie die CD-ROM keiner direkten Sonneneinstrahlung aus, und lagern Sie sie nicht in der Nahe von Heizungen oder
anderen Warmequellen.

Alone in the Dark is a registered trademark of INFOGRAMES © 2001 Infogrames. All rights reserved. For home use only. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending,
re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable transmission, public performance, distribution or extraction of this product or any trademark or copyright work that

forms part of this product are prohibited. Published by Infogrames and developed by Darkworks.

"Alone In The Dark” written and produced by Stewart Copeland. Performed by Stewart Copeland and Jimmie Wood. Published by Kinetic Kollections Overseas, Inc.
© 2001 Kinetic Kollections Overseas, Inc.

Uses Miles Sound System. Copyright © 1991-2001 by RAD Game Tools, Inc.

Uses Bink Video. Copyright © 1997-2001 by RAD GAme Tools, Inc.

THE e ligTMARE

GNLEITUNG

edward Carnby, der ,,0etekliv des
Unergriindlichen", kehrt zuriick!

Carnbys bester freund Charles fiske ist auf
Shadow Island, einer mysteriosen Insel vor
der Kiste des US-Dundesstaates Maine, tot
aufgefunden worden. Carnbys ermittlungen
filhren ihn zunachst zu frederick Johnson.
Uieser erklart, fiske ware auf der

suche nach drei antiken

indianischen

Schrifttafeln

gewesen.

Johnson gibt nun Carnby den duftrag, fiskes
Nachforschungen fortzufiihren.

auferdem stellt Johnson ihm dline Cedrac
vor, eine junge Universitatsdozentin, die sich
auf alte Indianersprachen spezialisiert hat. Ihr
gemeinsamer auftrag ist es, die drei ebenso
begehrten wie mysteriosen Schrifttafeln
aufzuspiiren. Nicht zv entschliisselnde
Zeichen sollen diese tafeln zieren. Wahrend
des fluges zur Insel erfahrt Carnby von aline
Cedrac, dass sie auch personliche Qriinde hat,
Shadow Island aufzusuchen.

Wahrend des landeanflugs kommt es zu
schweren turbulenzen. OJas Wasserflugzeug
wird von einer sonderbaren, unerklarlichen
Macht in ihren Dann gezogen. Carnby und
aline bleibt nur ein dusweg - mit dem
rettenden fallschirm aus der Maschine zu
springen.

Carnby findet sich unversehrt auf einem
verlassenen Nof wieder. aline bleibt wie
durch ein Wunder unverletzt, als sie auf dem
dach eines unheimtlichen landhauses landet.




Di€ CHARAKTCRE

egwarad carnby

Carnby, Sohn unbekannter eltern, wurde von Sozialarbeitern ins Saint-andrew’s-Waisenhaus
gebracht, wo ihn der leiter des Waisenhauses taufte.

Y Zur Zeit arbeitet Carnby filr eine agentur, die 1982 von Charles fiske, einem ehemaligen
I N H ﬁ LT angehiirigen der streng geheimen fDI-ermittlungsabteitung 713,

gegriindet wurde. fiske und Carnby sind experten fiir
paranormale Phanomene, und solchen iibernatiirlichen
Vorgangen nachzugehen, ist ihre zentrale dufgabe. ﬂ
\ \
€INL€ITUNG ............................ J Carnby ist nicht daran interessiert, Skeptiker und /
Zweifler zu iiberzeugen oder das offentliche

Di€ CHﬁRﬁKT€R€ ........................ g Dewusstsein fiir das Paranormale zu steigern. Sein ‘\
personliches anliegen liegt vielmehr im Kampf gegen #

die machte der finsternis, die iiberall um uns herum 1

BGUOR Gg LOSGGHT ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 7 wirken. Ihnen hat er nichts weiter entgegenzusetzen [
als seine eigenen Krafte - die Krafte eines Sterblichen. \ v

v\ l’

Di€ CONTROLLGR‘KONFiGURﬁTiON ........... 7 er verfugt nicht iber die parapsychologische mMacht

eines Ubernatirlichen Wesens - seine besondere Starke

i liegt aber darin, dass er das Dise auf den ersten \
OPTIONGN """"""""""""""" 8 Olick erkennt und instinktiv weifS, wie er damit ‘ .

-~ umzugehen hat. i
ZugﬁTZLiCHG ﬁKTiONGN .................. 9 Carnby ist keine mystische person! €r weifS (oder

x besser gesagt: spiirt) nur eines: dass er einen duftrag, ] |
ﬁUgRUSTUNG ................... {0 eine Mission hat. Sein von Noffnungslosigkeit '
gepragter Numor grenzt meist an Zynismus. duf |
' viele Menschen macht Carnby einen kalten,
INUGNTﬁR .............................. “ gleichgiiltigen oder gar besessenen @indruck. Seine m
’

wenigen freunde jedoch, wie etwa Charles fiske,

SPGiCHGRN {7 schatzen ihn wegen seiner Inteqritt und seiner 1
""""""""""""""" absoluten Vertrauenswiirdigkeit. |'|
I
5PiCL FORTSETZEN .. .................... 17 i
M Qrofe: 1,84 m (6 1)
NTURKENDE ... oo i i g

1 ' augenfarbe: Qrau-blau.
TGLGFONISCHG HILFG ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ ‘5 naa”arbg: Dmun'

Desondere Merkmale: Keine.
Qeburtsdatum: 29. februar 1968.
geburtsort: richmond, Virginia, USd.
Vater: Unbekannt.

Mmutter: Unbekannt.

letzte bekannte ddresse: White house Notel,
18 Norman avenue, Qloucester, Massachusetts.
Zimmer 17.
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aline cedrac

dline Cedrac wurde am 30. Juni 1974 in lexington, einem Vorort von Doston, geboren. Ihren
Vater hat sie nie gekannt, da ihre Mutter, Marie, seine Identitat immer vor ihr geheimhielt.
Marie Cedrac kehrte 1992 in ihre heimat frankreich zuriick, nachdem sie mit aline, ihrer einzigen
tochter, gebrochen hatte. aline entschied sich, ihr Studium der anthropologie in Doston zu
beenden. Ihre Mutter Marie starb bei einem dutounfall im februar 1993, und trotz intensiver
Nachforschungen hat aline nie herausgefunden, wer ihr Vater ist. dline erwies sich als brillante
Studentin. Ihr hervorragendes Qedachtnis sowie ihre ausgepragte Intuition und ihr fleiff verhalfen
ihr schon im alter von 24 Jahren zu einem Joktortitel.
Ihr besonderes Interesse galt dem Indianerstamm
der abkanis, dessen mehrere Johrtausende alten
Schriftzeichen erst vor kurzem entziffert werden
konnten. dieser forschungserfolg wurde professor
0bed Morton zugeschrieben und bedeutete eine art
Tevolution fiir die kleine Welt der
Indianeranthropologie. 0as abkanis—
schriftsystem ist auch Qegenstand von
alines neuestem Duch, fiir das sie ein
Tockefeller-foundation-
forschungsstipendium erhalten hat.

3 ﬁ/\ 0roRe: 172 m (56 ")

Qewicht: 54 ko (119 Lbs)
augenfarbe: Qriin.
Naarfarbe: rot.
Desondere Merkmale: Keine.
Qeburtsdatum: 30. Juni 1974.
Qeburtsort: lexington, Massachusetts, USa.
Vater: Unbekannt.
Mutter: Marie Cedrac.
letzte bekannte ddresse:

117 hawthorn Street, Cambridge,
Moassachusetts (in der Nahe der
Narvard-Universitat).

BEVOR €5 LOSGEHT

legen Sie €0 2 in Inr CO-rom-laufwerk. @in ,Startmenii™ wird gedffnet, in dem Sie wahlen
konnen, ob Sie das Spiel starten oder deinstallieren bzw. die Qrafikoptionen uberprufen oder
einige Internetseiten besuchen mochten.

Wenn Sie spielen wahlen, startet das Spiel, und das Nauptmenii

wird angezeigt. Wahlen Sie dort neues spiel. Um ein

gespeichertes Spiel weiter zu spielen, wahlen Sie spiel lagen.

Wahlen Sie dann den Spielstand, den Sie weiter spielen

mochten.

Sie konnen jederzeit durch Oriicken der ,@SC"-taste

wieder ins Nauptmenii zuriick gelangen.

Di€ CONTROLLER-KONFIGURATION

alone in the dark kann mit einer tastatur, einer tastatur
und einer Maus, einem Joystick oder einem Qamepad
gespielt werden.

Sie konnen lhre @ingabegerate im Controller-
Konfigurationsbereich im Optionen-Menii konfigurieren.

tastatur-standaravetegung

komoination ,Strg™ und
lnke ,umschalt™-taste:

Zielerfassungsmodus

Kombination aus
Tundumsicht- und Zielmodus

Strg™:
Zielmodus
(gedriickt halten)

»leertaste":
aktion/SchiefSen

»0"-taste:
Tennen
(gedriickt halten)

o1"-taste:

Inventar-meni
unke,umschalt"-taste

und ,pfeittasten*:

armbewequng im Kreis ns"-taste:

taschenlampe ein/aus

205C":
Pause + Optionen

~preltasten:

Spieler bewegen

0ben: vorwarts

Unten: riickwarts

lechts: nach rechts drehen
links: nach links drehen

»M"-taste: f5"
Ubersichtskarte ansehen schnellspeicherung

oI "-taste: 28"
funkgerst benutzen laden des Schnellspeicher-
Spielstandes
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Mous

»linke moustoste®:
Wenn Ihre taschenlampe eingeschaltet ist, aktivieren Sie so den ,fundumsicht-Modus". Mit der
maus konnen Sie Ihre taschenlampe in jede beliebige richtung bewegen.

Jrechte moaustaste™:

Wenn Sie eine Waffe in der Nand halten und die linke Maustaste driicken, feuern Sie Ihre
momentan aktivierte Waffe ab. Mit der Maus konnen Sie diese auch in jede beliebige lichtung
bewegen.

Wenn Sie ein Qamepad benutzen mochten, stellen Sie sicher, dass es mit Ihrer pC-Konfiguration
kompatibel ist. lesen Sie hierzu in der Detriebsanleitung des gewiinschten Qamepads nach.

OPTiONS

Um das Optionen-Menii aufzurufen, wahlen Sie im Nauptmenii 0ptionen. mit den ,pfeiltasten”
treffen Sie Ihre duswahl im Meni, mit der ,leertaste™ bestatigen Sie Ihre duswahl.

Lautstorke soundeffekte Verandert die lGutstarke der Soundeffekte.
Lautstorke musik  Verandert die lautstarke der Musik.
Lautstarke sprachausgabe Verandert die lautstarke der Sprachausgabe.
stereo L/r  Wahlen Sie den Soundausgabe-modus.
controtler-konfiguration  poassen Sie die Controller-Konfiguration on.

pause-menu Sie dffnen dieses Meni wahrend des Spiels mit der ,@sc"-
taste (auger wahrend filmsequenzen). In diesem Modus ist
dos Spiel angehalten (die Uhr lauft nicht weiter).
Wahlen Sie mit den ,Pfeiltasten” eine Option aus und
beststigen Sie Ihre Wahl mit der ,leertaste".

spiel fortsetzen das pause-Menii verlassen und zum Spiel zuriickkehren.
spiet beenden  Zum hauptmenii zuriickkehren.

optionen [uft das Optionen-Menii auf (Sound, @instellungen, Controller usw.).

ZUSATILICHE ARTIONCN

= taschenlompe benutzen
mit der ,S"-taste schalten Sie lhre taschenlampe ein bzw. aus.

Wenn Ihre taschenlampe eingeschaltet ist, konnen Sie mit der linken ,umschalt*-taste und
den pfeiltasten in den ,fundumsicht-Modus" schalten und Ihre taschenlampe in jede beliebige
lichtung bewegen. fiir eine akkuratere Steverung der taschenlompe, benutzen Sie bitte die Maus
oder den analog-Joystick/Qampepad wie im dbsatz controller-konfiguration beschrieben.

anmerkung: Jer rundumsicht-Modus funktioniert nur, wenn der Spieler sich nicht bewegt.

e Woffe benutzen
Wenn Ihr Spieler eine Waffe in der Nand halt, schalten Sie durch driicken und halten der Strg-
taste in den ,Zielmodus". Mit der ,leertaste" feuern Sie die Waffe ab.

Wenn Sie sich im »Zielmodus" befinden, erscheint Ihre €nergieanzeige sowie ihr Munitionsstand
ouf dem Dildschirm.

In diesem Modus richtet sich die Waffe automatisch auf das nachstgelegene Ziel.

anmerkung: Im ,Zielmodus" kdnnen Sie Ihre Spielfigur zwar noch
bewegen, aber nicht mehr rennen lassen.

durch gleichzeitiges driicken und Nalten von
»StIQ" und der linken ,umschalt"-
taste schalten Sie in den
»Zielerfassungsmodus": Mit den
»Pfeiltasten” richten Sie Ihre Waffe in
eine beliebige lichtung, mit der
»leertaste" feuern Sie sie ab. Oder Sie
halten die LINke maustaste gedriickt,
zielen durch Dewegen der Maus und feuern mit der rechten
maustaste.

anmerkung: Jer ,Zielerfassungsmodus™ funktioniert nur, wenn der Spieler sich nicht
beweqt.

= [ennen
Sie lassen Ihren Spieler rennen, indem Sie die ,0"-taste gedriickt halten und ihn mit den
Pfeiltasten bewegen.

= (Qegenstonde verschieben
Destimmte Qegenstande im Spiel konnen verschoben werden (z. D. Kisten, mabelstiicke usw.).
Stellen Sie sich vor den gewiinschten Qegenstand, halten Sie die ,leertaste” gedriickt und driic-
ken Sie dann die pfeiltaste 0D@N. Wenn Sie den Qegenstand nicht bewegen kinnen, nimmt Ihr
spieler nicht die entsprechende Naltung ein.



« 3Uf gegenstonde klettern 1

auf bestimmte Qegenstande und dinge Ihrer Umgebung kinnen Sie hinaufklettern. Stellen Sie |NU€NTﬁR
sich vor den gewiinschten Qegenstand und driicken Sie die aktions-taste. Um von einem
Qegenstand hinabzuspringen, miissen Sie sich so weit wie moglich an seinen rand stellen und die
aktions-taste driicken. Wenn Ihr Spieler nicht auf einen Qegenstand klettern kann, reagiert er

Oriicken Sie die »i"-taste, um das Inventar zu offnen.

nicht. e spieler-status
Im Inventar-Dildschirm bekommen Sie immer ein Dild Ihres Spielercharakters und seine
« Wande erkummen lebensenergie angezeigt.
Im Qegensatz zu Carnby kann aline bestimmte Qegenstande in ihrer Umgebung erklimmen und "
50 neue Dereiche erforschen. Um eine Wand zu erklimmen, stellen Sie sich vor die Wand und = Inventar-hauptmenu
driicken die aktions-taste. Um von einer Wand hinabzuspringen, stellen Sie sich an die Nier sind alle Qegenstande aufgefiihrt, die Ihnen zur Verfiigung stehen. Sie sind in verschiedene
gewiinschte Stelle und driicken die aktions-taste. Wenn aline eine Wand nicht erklimmen Kategorien unterteilt. Um einen Qegenstand zu benutzen, wahlen Sie die entsprechende Kategorie
kann, reagiert sie nicht. mit den Preiltasten und driicken dann die aKtions-taste. Unabhangig davon, an welcher Stelle

Sie sich im Inventar-Menii befinden, konnen Sie jederzeit mit der ,@SC"-taste Schritt fir Schritt
ins Inventar-Nauptmenii zuriickkehren. durch mehrmaliges driicken der ,@SC"-taste verlassen

 dJokumente untersuchen _ _ 5 Sie das Inventar-Menii und kehren zum Spiel zuriick.
In der Umgebung befinden sich zahlreiche Jokumente, die niitzliche Informationen fiir die

Dewaltigung des abenteuers bieten. Sie werden Schrift- und Dild-Ookumenten (z. 0. fotografien
oder Qemalden) begegnen. Sie untersuchen diese Jokumente, indem Sie sich davor stellen, die

anmerkung: Wenn Sie dos Inventar-Menii offnen, befinden Sie sich zunachst immer in der Kotegorie
waoffen. wahlen Sie mit den Preiltasten einen Qegenstond aus und driicken Sie donn die
aktions-taste. Uaraufhin erscheint ein Untermenii mit den Verwendungsmaglichkeiten fiir dos

aktions-taste driicken und das Jokument dann im Vollbild-modus ansehen. gewahlte Objekt.
textdokumente:
mit den preiltasten UNKS und recnts blsttern Sie die Seiten um. = (gegenstand benutzen

Wahlen Sie den Qegenstand, den Sie benutzen wollen, und driicken Sie die aktions-taste.
Wahlen Sie in dem jetzt erscheinenden Meni benutzen.

AUSRUSTUNG = gegenstand bereithalten

Wahlen Sie den Qegenstand, den Sie in die hand nehmen machten, driicken Sie die aktions-

e karte taste und wahlen Sie aus dem Menii, das darauf erscheint, die funktion ausrusten.

Oriicken Sie die »M"-taste, um die Ubersichtskarte anzusehen. Wenn Sie eine Waffe auswahlen, verwendet Ihr Spieler von diesem Zeitpunkt an die gewahlte
mit dieser funktion kinnen Sie einen Uberblick iiber Ihren jeweiligen aktuellen dufenthaltsort Waffe. falls der Spieler vorher schon eine Waffe in der Nand hatte, wird diese automatisch ins
erhalten. Wenn zusatzliche Karten verfiigbar werden, wird die anzahl der zusatzlichen Karten Inventor zuriickgeleqt.

angezeigt. Sie konnen diese Karten mit ,Strg" und der linken ,UMSChalt"-taste aufrufen. mit

den pfeiltasten bewegen Sie die Karte, und mit den tasten ,0" und ,i" vergrofern bzw. verklei-

nern Sie die ansicht. = Nachladen
Wenn der von Ihnen gewahlte Qegenstand eine Waffe ist, steht Ihnen auferdem die funktion
nachladen zur Verfiigung. Wenn Sie Ihre Waffe nachladen, wird Munition aus der

= funkgerot E:iiN _ v . £ Munitionskiste ins Magazin der Waffe iibertragen. ie Zahlen, die neben den Waffen- und
Uie beiden Spielercharaktere haben jeweils ein Walkie-talkie-funkgerat und stehen domit in Munitionssymbolen stehen, geben jeweils an, wie viel Munition noch vorhanden ist.

standigem Kontakt.

Um den anderen Spielercharakter anzufunken, driicken Sie die ,I"-taste. Wenn der andere
Charakter Sie empfangen kann, erhalten Sie eine antwort mit ratschlagen oder Informationen.
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= gegenstand untersuchen

Wahlen Sie den gewiinschten Qegenstand, und driicken Sie die aktions-taste. Uer Qegenstand
erscheint nun in einer grofSeren anzeige in der Dildschirmmitte. Mit den Pfeiltasten konnen Sie
den Qegenstand drehen, mit ,StrQ" und der linken ,umscholt"-taste das Zoom stevern.

Wenn Sie einen Qegenstand untersuchen, bekommen Sie auSerdem ein Oialogfenster angezeigt.

« gegenstande kombinieren

Wahlen Sie den ersten der Qegenstande, die kombiniert werden sollen, driicken Sie die aktions-
taste und wahlen Sie KOombinieren. wahlen Sie dann den zweiten Qegenstand, und driicken Sie
wieder die aktions-taste. Manche Qegenstande funktionieren nur, wenn man sie mit anderen
kombiniert.

« gegenstande trennen

Wahlen Sie die Qegenstande, die Sie trennen waollen, driicken Sie die aktions-taste und wahlen
Sie trennen.

= €nergie

Jie energieanzeige gibt den Qesundheitszustand des Spielers an. Uieser andert sich jedes Mal,
wenn Sie bei einem angriff verwundet werden. Wenn die energieanzeige den gefonr-zustand
angibt und Sie getroffen werden, stirbt der Spieler, und das Spiel ist beendet.

Sie konnen die @nergie Ihres Spielercharakters verbessern,
indem Sie mit den erste-Nilfe-Kasten, die im Spiel ofters
auftauchen, die energieanzeige wieder auftanken.
Wahlen Sie einen erste-hilfe-Kasten, und
driicken Sie die aktions-taste - der
energiebalken wird langer.

e NOtIZOLlOCK

Im Verlauf des abenteuers werden Sie
viele dokumente und Informationen
finden, die Sie zur @rfiillung Ihres duftrages
brauchen. Ohne diese konnen Sie weder die
T'atsel losen, noch den diisteren
Qeheimnissen von Shadow Island und der
familie Morton auf den Qrund gehen.

Ihr Notizblock fasst die wichtigsten Informationen, die Sie gesammelt haben, kurz zusammen.

Wahlen Sie im Inventar-Nauptmenii NOUZOLOCK, und driicken Sie die aktions-taste. Sie
bekommen den Notizblock jetzt im Vollbild angezeigt. Mit den Pfeiltasten blattern Sie die Seiten
um, mit der ,@sC"-taste gelangen Sie zuriick ins Inventar-Nauptmenii.

SPCICHERN

Sie konnen Ihren Spielstand jederzeit abspeichern, solange Sie wiber ein Speicher- ’
amulett verfiigen. Wahlen Sie im gegenstonde-menii (unter Inventar) ein l
speicher-amulett und driicken Sie die aktions-taste. Sie werden

nun gefragt, ,Wollen Sie das Spiel speichern?". Wahlen Sie #‘
Ja, um den Spielstand abzuspeichern. Sie konnen auch die
optionen schnelspeichern und schnetlloden wah-
len, indem Sie die f5-taste und die f8-taste wahlen.

achtung: Wenn Sie einen gespeicherten Spielstond
geladen haben, beginnt das Spiel wieder an
der Stelle, an der Sie abgespeichert haben.
Deachten Sie aber bitte, dass die oktionen, die
Sie ausgefiihrt und die Speicheramulette, die
Sie aufgebroucht haben, nicht wieder hergestellt werden.

GPiCL. FORTSCTLEN

Um einen gespeicherten Spielstond zv laden, wahlen Sie im Nouptmenii spiel Laden und donn
aus der liste der verfiigbaren Spielstande den gewiinschten.

anmerkung: Wenn Sie nicht die dem gewshlten Spielstond entsprechende €O eingelegt haben, erscheint
die aufforderung ,C0 2 einlegen" oder ,CO 3 einlegen".

folgen Sie bitte den anweisungen auf dem Dildschirm, um das Spiel fortzusetzen.
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game design
laurent franchet,
Quillaume Qouraud,
Sébastien lambottin,
Javid rochedieu,
antoine Villette.

music &sound
thierry Oesseaux,
Jean-Sébastien rossbach.

CQlI movies
directed by

Quillaume Moreels.

story-boaraers
patrick pion,

Nicolas Douvier,
Jenis Dajram.

Q1 characters artists
Quillaume Moreels,
marc leprétre.
Lead gesigner
Nicolas Douvier.

backgrounds
aesigners
Denjamin Carré,
Denoit e Tavelle,
Cyril perrin,
Patrick pion.

characters
designed by
Matthieu lauffray.

characters sculpted by

Matthieu Louffray,
Jean-Claude Qouraud,
Quillaume Moreels.

creatures designed by

Claire Wendeling.

creatures sculpted by
andré Joume.
paintings by
marc Dotto.
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ead programmer
erwan leQoffic.
greamcast
progrommer
Olivier Martin.

gameplay animators
Sébastien Dertin,
John Digorgne,
Marie deschamps,
Oruno Milles,
Stéphane Wiederkher.

progrommers ead animator
emmanuel Doutin, €I sequences
Christophe Chaillon, Oruno Milles.
Denoit Chaperot,

Stéphane Jenis,
Karine lefrancois
Oavid Tochedieu.

CQI sequences
onIMators

John Digorgne,
eric Dreistroffer,

a00itionat Xavier lamouche,
programmer Yann le Qall,
Sam Nova. Stéphane Wiederkher.
trainees 1ead real-time
alexis arragon, modaets artist
Christophe Didal. eric Dreistroffer.

real-time moaetsortists
Oavid Oemaret,
Maxime Oesmettre,
Sylvain frattini,
Druno Qentile,
Yann le gall,
florence Moreels.
VIsual special
effects artists
david emaret,
Maxime Oesmettre,
Toland Caron.

ead scnpt cooer
fabrice rappe.
script coders
Nakim abbas,
Mathias Oeshayes,
Pierre Qironde,
Oaniel Qloannec,
Cendrine laguerre,
Sébastien lambottin,
Ivano pirona.

lead ua(k({rounos
artists

Dertrand Carduner, additional 2d graphics

Denoit Martinez. Cendrine laguerre.
Dackgrounas artists egal and

francois Daranger, financial manager

arnaud Darros, antoine Chéron.

Oavid Dovaziz,

Ulrich Drunin, network

Toland Caron, aﬂlmlﬂllSlr.atOl
Mmaxime Jesmettre, Olivier lebigot.

Druno Qentile,

Nae Jun Jhee, secretory

marc leprétre, Nathalie @rard.
laurent Makowski

irod credits spiral
Manvel pires, nouse (td

Salomé Strappazzon,
Laurent Vicherd.
ead real-time

lead Programmer
Mmike ferenduros

ackorounds mogdeter oy
florent Qoy. morc litttemore
real-time technical Coordinator
Dobby earl
Dackgrounds :
modelers artist

Oylan Dourne

Coordinator
Kevin Oxtand

Toger Dellon-Qronnier,
Sylvain frattini,
Oaniel Qloannec,
Xavier fang,
Salomé Strappazzon,
Sébastien Vérité,
Laurent Vicherd.
1ead animator
Xavier lamouche.

DARKWORKS

+ Deutschland

+ Nederland

« Schweiz/Suisse

Telephone Fax

03614-500 555 -

(Normaltarif) Di. +Do. 15.00bis 19.00 Uhr
(Nur technischer Support)

+32 (0)2 72 18 633 +31 (0)40 24 466 36
Open Maandag t/m Vrijdag 9.00 tot 17.30
0161 827 8060/1 -
10:00 to 19:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
0161 827 8060/1 -
10:00 to 19:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)

Soluces: 0892 68 30 20 {3

Technique: 0825 15 80 80

(Du lundi au samedi de 10h-12h, 14h:
3615 Infogrames (221 Fim)

Technische: 0190 771 882  Spielerische: 0190 771 883

(DM 2,42 pro Minute) Taglich 14.00 bis 21.00 Uhr
(mit Ausnahme von Feiertagen)

) Infogrames France / Euro Interactive
Service Consommateur
84 rue du 1er mars 1943
69625 Villeurbanne Cedex

301 601 88 01 301 601 88 02

Infogrames France / Euro Interactive
Service Consommateur
84 rue du 1er mars 1943
69625 Villeurbanne Cedex

+31 (0)40 23 93 580 +31 (0)40 24 466 36
Open Maandag t/m Vrijdag 9.00 tot 17.30
0161 827 8060/1 -
10:00 to 19:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
351 21 460 85 83/89 50 351 21 460 85 88
de 2% a 62, entre as 10:00 e as 17:00
+34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00
lunes a viernes de 9,00 -14,00 / 15,30-18,30 h
08-6053611 -
13:00 till 15:00 helgfri mandag till fredag

Technische: 0900-105 172  Spielerische: 0900-105 173

SFR 2,50 pro Minute. Tdglich 14.00 bis 21.00 Uhr
(mit Ausnahme von Feiertagen)

Hints & Cheats:
09067 53 50 10’

*24 hours a day / 75p/min

Technical Support:
0161 827 8060/1

Email

http://www.de.infogrames.com

helpdesk@nl.infogrames.com

helpline@uk.infogrames.com

helpline@uk.infogrames.com

support@fr.infogrames.com
http://www.frinfogrames.com

http://www.de.infogrames.com

http:/www.gr.infogrames.com

support@fr.infogrames.com
http://www.it.infogrames.com

helpline@nl.infogrames.com

helpline@uk.infogrames.com

apoiocliente@pt.infogrames.com|

stecnico@es.infogrames.com

support@segaklubben.pp.se

http://www.de.infogrames.com

helpline@uk.infogrames.com




