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BITTE LFSEN BFVOR SIE MIT BAI’HO\['ETS FLUCH II™ BEGINNEN !

BEI eﬁnem %ehr klemen I’rozv,ntqa,tz wvon Personen kann es zu eplleptzschen ¢
Anfillen kommen, wenn sie sich bestimmten Lichtfrequenzen und flackern:
den Lichtquellen aussetzen. :Bestimmte ‘Lichtfrequenzen in- Ig,grnsehlﬁld—’
schirm-Hintergriinden oder bei Computerspielen konnen bei dlesen Indivi- |-
duen einen epileptisechen Anfall hervorrufen. Bestimmte Umstinde konnen
bisher unerkannte epileptische Symptome bei Personen, die bisher keine’ epi-
leptische Vorgeschichte hatten, hervorrufen. Befragen Sie ihren Arzt vor
dem Spielen, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder unter EplIepme' &4
leiden. Brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen Sie vor erneutem Spiel-
beginn einen Arzt auf, wenn Sie eines der folgenden Symptome wihrend
dem Splelen bei sich feststellen: Benommenheit, Sehstorungen, Augen- oder
Muskelzuckungen, Bewufltseinsstorungen, Onenhenmgqverlust unfrelwglh-
ge Beweglmgen oder Krampfe, "o,
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INHALT

BEVOR ES LOSGEHT

Systemanforderungen
Installation und Start
von Baphomets Fluch 2™

DAS SPIEL BEGINNT

George hewegen.

Gegenstinde einsammeln
George und seine Besitztiimer.
Gegenstande benutzen

Mit anderen Leuten reden
Reiseziele auswahlen

Das Steuerungsmenii

Eine Pause einlegen.
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BEvoRES m‘sﬁm..

!

(‘omputer

I’roze@%or Fia

Betriebssystem:
Sie konnen Baphomets

: Spexcher 2
. Sie henotlgen mlnde‘ltens 1(: \IB mt

ergewissern Sie sich, daj?s anf. Ihrer Fe%tplatte mmdeqtbm 65 ’\[B frei qmd

und daB Sie ein Douhleqpeed-(D—Laufwerk benutzen." Wir empfehle}; 280 MB -

eien Festplattenplatz und em Quadwpeed La.ufwerk fiir mehr Splelspaﬁ.

rafikkarte: ; -
is'Sle benotlgen eine Windows 95 DirectDraw™ kompat:b]e Grahkka.rte xmt mm-
rie-;tens 1 MB Speicher.

Soundkarte‘ X
Baphomets Fluch 2 bendtigt eine Windows 95" DxrectSowld“‘ kompatible
Soundkarte. - : ;

| Steuerung:
. Sie benotxgen eine Standard- P(‘-Tastatur und eine hunrlertprozentlg Microsoft-
g 'kompat)b]e Mam o

‘ .Baphomets Igluch g eﬁ'ordert einen 100% IBM PC- kompahhlen Rechner, mxt; ]
mindestens einem 486 DX2 66\1hz Prozeqqor Wir empfehlen einen I’entmm— i
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egel
- Sie ein paar “Sekunden, bis das Haupt.m' >
ie die Option Baphomets Fluch 2 inst Wahlen Sie qxe mlt der Maus
3 und folgen Sie den Anweisungen auf de Bﬂdsc‘hmn Sie konnen sich ent-
‘seheiden; ob Sie DirectX Version 5.0 installieren ‘wollen: (wird fiir Baphomets.
“Fluch 2 henotigt), wo auf Ihrer Festplatte das Spiel ‘eingerichtet werden soll,
;'wo die Verkniipfung abgelegt wird und wieviel Platz Sie fiir die Installation 7}
“opfern wollen. Wenn Sie. DirectX Version 5.0 oder neuer hon auf Ihrem Com- | &%
“puter installiert ‘haben, empfehlen Wwir, €8 mch erneut ten. .

~Wenn die Imtal]zg,tnomophon nicht automatise angezelgt. wi kormeri Sle das | &%

Set.up—Programm auch iiber den Windows. Expl starten, (qlehe unter
;"Loqungen fiir Problemfille"). - - P i *f

“ Sobald das Spiel ‘auf Threr Festplatte ulﬂxtalhert nt andert gich dle erqte 01)t1-
L on im Hauptmenu in

S MHUMH‘S FLUCH2 EI'IﬂEII - Klmken Big- hlera.uf wenn Sle eine Runde wpwlen wollen

- DASTEAN R T err konnen Sie heramﬁnden, “wer fiir ‘dieses Splel
« - verantwortlich ist.

MPHW‘HS HH{HEIIEIIB - Bine kurze Vorstellung des emten Ahent.euerq rund um
Baphometq Fluch.

Zﬂﬂﬂﬁfﬂﬂlﬂﬁﬂﬂ[ﬂzmﬂﬁ - Verbindet Sie - falls Sie einen Internet-Anschiuf ha.hen - direkt
Ve ‘mit der Heimstatt des Spiels im World Wide Web,

MPH“HHS HU[HEIIEWHAEJHEN Entfernt das Spiel von Threr Festplatte. Sie miissen Thre
Entscheidung noch einmal bestitigen, bevor die Dateien
$ _#  peloscht werden. Sie konnen auch nur die geﬂrpelcherten =
" . Spielstinde behalten. o ¥
ENDE - Beendet das Menii und das Spiel, bringt Sie zu Windom 95 €2
zuriick,

Sobald es einmal jertlg installiert ist, konnen Sie das Spiel aus dem Ordner ]
heraus starten, in dem’ Sie wihrend des Setups die Verkniipfung abgelegt -
haben. Bewegen Sie dazu den Cursor iiber das Windows Start-Menii, Wihlen
Sie Programme - Revolution - Baphomets Fluch 2 (orler den entqprechenden 1=
Pfad, den Sie sich ausgesucht haben).. .
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Sieiden ‘\laugze’ig
George die’ Anweéi

T Stelle, auf dxe der Pfeil zeigt. Wenn der Cursor unte

he bewegt wird, zeigt der Bildschirm die Gegenstinde

dle bislang »eingesammelt worden sind. Wird er an den oberen_;
,Bﬂd@chu'mrmxd bewept, er‘achemen dl Spielapt : 1

Der. Cursor verwandelt ‘sich in eme L’O
anzuzeigen, daf der Raum grofer ist als d
Linke oder rechte Maustaste: George w t
schirm in den nichsten Achhmtt deq Ra.ume
za qehen war

Wenn sich der Cursor in eine LEIGENDE ND verwandelt,
weist er auf einen Aquang hin, durch de e-den Raum ver-
‘lassen kann. >
Linke Maustaste: George verlafit den Ranm u'ch diesen Aus-
gang. Wenn Sie den Ausgang mit einem 1klick anwizhlen,
fwa,hren& George sich darauf zu bewegt, et das Programm
sofort in den nichsten Raum iiber, so dak fe schneller zwischen
den einzelnen Riumen wechseln konnen. ¥

~ Rechte Maustaste: Sie erhalten eine Beqchrelbung, wohm dieser
”TAmgang fuhrt S = =




unschleppen. Es i
benteuerq qo viele

Sie George ‘damit an, den Gegenstand in die
| Hand zn nehmen und bereit zu n. Del
'l Cursor  verwandelt sich ‘in das Symbol de
Gegensta.ndem Wenn Sie damit nun etwa
- dem Bim%chlrm anklicken (qagen wir mal, eine Weinflasche), wird George:
uchen; diese beiden:Gegenstande zusammen zu benutzen (also die Klasch
mit dem Korkenzieher zu offnen). Auf die gleiche Weise konnen Si geu
stinde anderen Personen geben oder zeigen. Auferdem konnen auch zwe
Gegenstinde im R mltemander kombiniert werden, indem Sie eity
] ein Objekt aussuche] d damit auf ein anderes klicken. Wenn Sie eine
Gegenstand ausgewahlt ben, es sich dann aber doch anders iiberlegen, leg
Sie es wieder in den/Rucksack, wo es grau abgedunkel it
erneut mit der link o1 Maustaste. Wenn Sie fertig sind, b wegen Sie den
§ sor einfach wieder Zur Hauptspielfliche zuriick. :
Rechte Maustaste: Wenn Sie mochten, da8 sich George einen -Gegenstand in %1-_
nem Rucksack genauer ansieht, Xlicken Sie mit der rechten Maustaste darauf.
Oft erhalt.en Sle erst a.uf dlese Wel%e wichtige Informatmnen uber ! Objekt 9




; , stig;
hin. Sollte es einmal’
ben, iiberlegen Sie mal,
.b%ld aus Threm Rucksank
ffekt zu ‘erzielen, - -
orge, den Gegeusta.nd auf Jede nur mog-
hte Maustaste:

i George eine Me

i ihm helfen, andere, die ihn. lieber umbrin-
Um ein Gesprich mit jemandem anzufangen bewege!
n Mauszeiger iiber die entmrechende I’emon, $0 da.& er sich- in
J ymbolisierten Mund verwandelt. [
Iﬁn}:e Maustaste: “Ein Klick mit der linken \fauqhaste qtartet daﬂ,‘
sprich. Sie konnen eine Person auch mit emem Gegenstand aus ~
lem. Rucksack anklicken, um ihn oder sie‘tiber dieses Objekt anszu- -8
fragen. Sobald die Konversation einmal in Gang gekemmen ist; regelt B
George den Kleinkram schon von alleine, Sie miissen ihm nur 1rhner B
] das jeweils gewiinschte Thema vorgeben, = @ &

Sobald er etwas Hilfe be: der memenaquahl =
braucht, erscheint eine Reihe yon Symbolen B
unten auf dem Blldqchlrrﬁwyon ‘denen Jedes
fiir ein Gesprichsthema steht. Zeigen Sie mit
dem Cursor auf das Svmho] iiber das Sie
etwas wissen mochten, und klicken Sie mit
der linken Maustaste; éﬁ.ﬂu wird George sein
Gegeniiber daranf an‘%'precﬁlen. Das gewihlte
12" Thema verschwindet aus der Auswahlliste, es
: g; LRV A — | sei denp, es gibt noch: mehr dariiber zu sagen.




"&e_ué’ nform ; fl,fégte" Gegeristande entdeckt
= nene Orte Desucht hat. Rechte Maustaster Weist George an, Thnen eine
hreibung dieser Person'zu liefe :

: EISZLE AUSWAHLEN [l

Es mag vorkommen,.dal Ihnen das Spiel ‘éine Reihe rséh.iéd‘eher Orte

*anbietet, die Sie.beSuchen konnten, Diese Orte erscheinen danyt als_Auswahl- 1 8%

eiste unterhalh der Hauptspielfliche, In solchen Fallen klicken Sie einfach |
¢ atif das gewiinschte Reiseziel, genau 50, é’wi.e; teh, ein Gegprﬁ.cbsthema

auswizhlen. e o

=

“Wenn Sie den)(,':ursor'fa';n den oherén Bild-
schirmrand bewegen, erscheint das Steue-
rungsmenii. Von /hier aus haben, Bie Zugriff

auf die Optionsauswahl, Sie konnen Thren derzeitigen Spielstand abspeichern,
ein frither gespgichféftt’es;_ﬂ Spiel laden, das Spiel neu starten oder zu Window:

- 95 ‘angsteigen. Andererseits konnen Sie aber auch jederzeit wieder ins Spi
geschehen zuriickkehren, indem Sie den Mauszeiger einfach wieder runter ins
Hauptfenster bewegen. : E . ; .

DIE OPTIONSAUSWAH

Hier konnen Sie e;l‘?e Darstellung des Spieles IThrem Gesch anpés en. Sie
it

konnen die Unt: el und die "Namensschilder" der Gegenstinde an-+orer
ausschalten, ebenso die Musik, Sprachausgabe und Geriuscheffekte. Mit
Schiebereglern konnen Sie in diesen drei Kategorien jeweils separat die
Lautstirke einstellens Es gibt auch die Moglichkeit, die Stereoausgabe der
Lautsprecher mnzitdre_ben. Ein weiterer Schieberegler ist fiir die Grafikqua-
litat zustindig. Je géringer diese Einstellung, desto schneller lduft das Spiel. {3
Klicken Sie auf Ok, um Ihre Anderungen zu bestitigen, oder auf Abbruch,

um die fritheren Einstellungen wiederherzustellen. o
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, indem Sie au.f den Memlpunkt

: en. Keine Bange, wenn st Vi sehen. auf -, Zuriick zu
icken, «das Programm fra,gt auf jeden Fall snoch emma} nach ob Sie
lich . 18steigen wollen. .~ -
ICHERNE -
* }henmt konnen Sie Thren momentanen Spleistand auf der Festpla,tte abspei-
hern, so daf Sie-spiter an dieser Stelle weiterspielen ﬁanné Y
schirm erscheéinen mehrere Spielstand- I‘elder,;m die Sie _wiemen Spielstand 4
abspeichern konnen.Rlicken Sie das Feld an, in da.q Sie speichern wollen, und {8
geben Sie einen paq-aenden Dateinamen an.: Da,nn ﬁl',l. Sle die ENTER—
‘Taste oder klicken auf ,Speichern”, * = = g
- Oder, falls Sie Thre Meinung gea.ndert haben, khckem Sie a.uf ,,Abbmch" Sie
3 konnen einen ‘Spielstand auch in ein schon belegtes Feld c;pelchem und damit
den-alten Spiélstand iiberschreiben. Wieder werden Sie zuvor gefragt,; ob Sie das Ei.
@ auch wirklich wollen, Sie konnen die: verfugbaren Speicherungsfelder durchblit- §
‘ tern; indem Sie auf die Pfeﬂsvmhole rechts vom Darqtellungsfenster klicken:
FLADEN i
Ladt einen- zuvor geqpelcherten Spielstand. thken Sie emfach auf das
gewiinschte’ Feld und dann auf das '"Laden’-Symbol, um den ausgewiihite
Spielstand wieder einzulesen. Mit "Abbruch” kehren Sie ins momentane Spiel
zuriick, ohne einen Spielstand zu laden. Sie konnen die verfiigharen Speiche#
nmgqfelder durchblittern, indem Sie auf die Pfeilsymbole rechtq vom Dar-
‘atelhmgqfeml:er klmken

Klicken Sie auf fileae Optlon um Thr derzeitiges Spiel zu beenden und nochv

einmal ganz von vorne zu beginnen. Das Programm fragt « da.hex sicherheits- §
halber ab, ob Sie das auch wirklich wollen,

EINE PAUSE EINLEGEN

Sie konnen beim Spiel _]ederzext eine Pause einlegen, indem Sie emfach dle
Taste P driicken. Ein weiterer Druck darauf, und das Spiel geht weiter.













 TOTORIALFUREINSTEIGER

Die fo!gende Anleitung zelgt Ihnen Schritt fiir Schritt, wie Sie aus der gefahr- - i
i lichen Situation entkommen konnen, in der George sich zu Beginn des Spieles
. Dbefindet. Sie sollten sie daher nur lesen, wenn Sie wirklich nicht weiter kom-
= . men, Die ganze Szene stellt nur den ersten Schritt auf einer langen und gefahr-
lichen Reise dar, die unseren Helden in die entlegensten Winkel dieser Erde
. fithren wird.

- Das Spiel begnmt fur Sie, nachdem Nico gekldnappt worden ist und die Gang-
ster George im Haus des mysteriosen
Professor Oubier seinem Schicksal iiber-
lassen haben. George ist an den Stuhl
gefesselt, und eine riesize Tarantel %S
kommt auf ihn zugekrabbelt. Irgendet-
was in der Nihe muf} sich doch verwen- E
den lassen... Untersuchen Sie das Biicher- -
regal links von George (mit der rechten .

i Maustaste anklicken). Dadurch erfahren
Sie etwas iiber einen Holzklotz.

Dieser lose Klotz stiitzt nicht nur das
Biicherregal, er konnte Ihnen auch das
Leben retten. Bewegen Sie den Mauszei-
ger darauf, und er verindert sich, um
anzuzeigen, dafl Sie diesen Gegenstand |
benutzen konnen. Klicken Sie mit der
linken Maustaste darauf, um den Holz- |
klotz wegzutreten.




Die Spinne ist nun gut geplittet, doch
- da ist immer noch das kleine Pro-
blemchen mit Georges Sitzarrangement.
Versuchen Sie es einmal mit ~dem
Metallhaken, der aus der Wand ragt.
Wieder brauchen Sie nur den Cursor
dariiber zu bewegen und die linke Mau-
staste zu driicken. -

Nico hat ihre Handtasche fallen lassen,
als sie verschleppt wurde. Vielleicht fin-
den Sie darin einen Hinweis auf die Iden-
titdt der Entfiihrer? Also klicken Sie sie
i | mit der linken Maustaste an, um sie sich

| naher anzusehen. George durchwiihlt die

ter mal niitzlich sein konnte.

Ganz in der Nzhe liegt der DPfeil aus
dem Blasrohr, mit dem Nico Dbetdubt

| linken Maustaste an. Bitte beachten Sie,
dafl George automatisch zu einem
Gegenstand hiniibergeht, wenn Sie ihn
anweisen, dieses Objekt mitzunehmen.
Die Kamera folgt George auf seinem
Weg durch das Zimmer.

g e

i : o M e i

Tasche und nimmt alles an sich, was spa- . 4°

worden ist, Klicken Sie ihn auch mit der
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Es ist aber auch noch auf andere Weise

moglich, George in den nicht zu sehen-

den Teil des Raumes zu fithren. Bewegen
Sie den Cursor mal an den linken Rand

der Szenerie. Er verwandelt sich in eine -
lockende Hand. Ein Druck auf die linke

Maustaste, und schon geht George weiter

nach links hinein, wobei ihm die Kamera,

wieder folgt.

Versuchen Sie einmal alleine, das
Schrinkehen zu offnen, indem Sie einfach -
mit dem Mauszeiger darauf zeizgen und es -
anklicken. Klappt nicht? Vielleicht brau-
chen Sie irgendetwas Spitzes, das Sie als
Dietrich verwenden knnen, um das Schilof§
zu knacken? Bewegen Sie den Cursor doch
einmal an den unteren Bildschirmrand.
Dort erscheint dann eine Reihe von Sym-
bolen fiir die ganzen Gegenstinde, die
George in seinem Rucksack mit sich her-
umtragt. Zeigen Sie mit dem Cursor auf
den kleinen Pfeil und klicken Sie ihn mit
der linken Maustaste an.

M Wenn Sie den Cursor zuriick auf das
@ Hauptspielfeld bewegen, sehen Sie neben
) dem Mauszeiger das Symbol des Pfeils.
Das bedeutet, dafl George den Pfeil mit
anderen Gegenstinden und Personen
zusammen benutzen kann. Klicken Sie
erneut auf das Schriankchen, um den
Pfeil im Schlof zu benutzen.




| Durchsuchen Sie jetzt das Schrinkchen
weiter. Sie sollten eine explodierte Gas-
patrone finden, aber auch eine noch
gefiillte, die nur zu heifl ist zum Anfas-
sen. Hier erweist sich Nicos Unterwische
als sehr hilfreich. Auf die gleiche Art
wie bei dem Pfeil vorhin nehmen Sie
# jetzt das Hoschen aus dem Rucksack am
unteren Bildschirmrand in die Hand und
klicken damit auf die heifle Patrone.

Es hat geklappt, die Gaspatrone wandert
in den allmihlich gut gefiillten Ruck-
i sack. Versuchen wir jetzt mal, sie mit
dem Siphon oben im Schrinkchen
zusammen zu benutzen. Wahlen Sie wie
zuvor zuerst die Patrone aus dem Ruck-
| sack aus, bewegen Sie dann den Maus-

zeiger iiber den Siphon und klicken Sie
darauf. Solange der Siphon dann noch
* ausgewidhlt ist, klicken Sie damit gleich
- auf das Feuer, um es zu loschen. Bevor
Sie dann aber gleich aus dem Zimmer

stiirmen, durchsuchen wir es lieber noch

ein letztes Mal.

Klicken Sie auf das Oberteil des
Sekretirs. George offnet es daraufhin
und entdeckt eine Flasche. Ein kurzer
Schluck kann nicht schaden, also klicken
Sie mit der linken Maustaste darauf.




Der Wurm im Tequila ist vielleicht nicht -

ganz  Georges. Geschmacksrichtung,

konnte sich spiter aber noch als niitzlich
erweisen. Bewegen Sie den Cursor dahin,

wo der Wurm am Boden liegt, und -
klicken Sie ihn mit der linken Maustaste -
an, um ihn aufzuheben.

| Der Sekretir hat auch eine kleine Schub-
lade. Klicken Sie darauf, dann &ffnet
George die Schublade und findet einen

kleinen Topf darin. Weisen Sie George B

an, den Topf einzustecken.

Bewegen Sie den Mauszeiger nun an den
unteren Bildschirmrand zu Georges
Rucksack. Ziehen Sie den Cursor dort
iiber den Topf und klicken Sie diesmal
mit der rechten Maustaste darauf. Das
| weist George an, sich den Topf einmal
genauer anzusehen. Er findet dabei einen
Schliissel darin,




Mit diesen zusitzlichen Gegenstinden ist
George nun bereit, sich auf die Suche
nach Nico zu machen. Fiihren Sie ihn
zuriick zum Haupteingang und klicken
Sie darauf, um aus dem Haus zu ent-
kommen. Georges Schicksal - und das

Los der ganzen Welt - liegt nun in Ihren = %

Hznden.

Wenn Sie steckenbleiben, denken Sie daran, alles auf Hinweise zu untersuchen
- anch die Gegenstinde in Ihrem Besitz. Dann machen Sie sich klar, was
genan Sie erreichen wollen und wie Ihnen die Gegenstinde in Threm Ruck-
sack dabei helfen konnten. Es gibt keine Stelle im Spiel, an der Sie nicht wei-
terkonnen - es fiihrt immer ein logischer Weg weiter.

" Viel Gliick.




Wechsel" mcqt a}cﬁw rt ist, mf' Sie das Installatlomprégrmmn; :
Hand starten: Legen .Sle dazu (‘ixe GDI in<Ihr (D—ROM Laufwerk and |

leken Sle auf SETUP: EXE dann kehren Sie
1 ihren’-Fenster zuriick. Im “Offnen“-Balken sollte
jetzt HDASETUP EXE - ngetragen .sein- (oder . der entsprechende.
‘Laufwerksbuc  D: nieht Thr ¢D-Laufwerk ist). T{hcken Sie auf,
OK, dann erscheint’ der Installationsbildschirm. :

- F. Das qutemteqtprograrmn wird mcht korrekt beendet
Was nun? Sy
. Wenn daa Testprogramm I'robleme mit Ihrem qutem hat kann es
moghcherwexqe abstiirzen. Schauen Sie sich in diesem ‘Fall.die_ Datei "
PROFILE.TXT im Installationsverzeichnis von. I!a.p‘ﬁomem Fluch 2-an.  E
Die. gibt Thnen einen Hinweis darauf, was falschgelaufen ist. Baphemets
Fluch 2 lduft eventuell trotzdem problemlos. Sie miissen nur die ‘Grank-
“Detailstufe im Steuerungsfeld von Hand einstellen. &, . v
Beim Starten des Spiels. bekomme ich: ,,Kem Spetcher
mehr” angezeigt. Was soll ich tun?

A _Sie branchen mindestens 16 Megabyte Hauptspeicher, um Baphomets Fluch
2z spielen. Wahrscheinlich miissen Sie auch alle anderen A,nwendlmgen im
" Hintergrund beenden, bevor Sie Baphomets Fluch 2 starten.

- F. Meine Windowsmaus flackert, wenn ich den Cursor
an den Bildschirmrand bewege Warum das?

A. Der Startbalken von Microsoft Office kamn (ww a.ndé‘re Startbalken auch)
Probleme bei I}lrectX—I’rogra.rmnen verursachen. Wir empfehlen, daf Sie
alle anderen A.nwendtmgen im Hmtergmnd beenden, bevor Sie Baphomets

22 Fluch 2 starten.

S




wenn 1c};1»‘ den (urqor
Waq kann Ich dagegen

_ ﬂa@kg

A Dasg qutemheqtprogramm legt die Gra.fl}{stufe na.ch en 1'1
Thres-8ystems fest.*Wenn Ihnien das Spiel zu langqgnm, i
im Steuemngsfeld den Regler fiir die Grafikstufe.

're@ervxert der Computer weniger TRechenzeit
Grafiken.'

F."Wie kann ich die Untertltel zum Vorspann ‘sehen?

- A. Die Standardemqtelhmg des Smeleq nach der Installation. ist yReine
: Untertitel”. Die erste Gelegenheit, die Sie bekommen, um das zu andern,
< istnach dem Vorspann, sobald Sie die Kontrolle iiber die Maussteuerung
“bekommen. Rufen Sie dann das Steuerungsfeld auf, qc‘nalaen Sie die
Untertll:el an und klieken Sie auf ,Ok”, wm zum Spiel zumc’kzukehren
Wahlen Swmdaim a}lg dem Menii oben das ;,Neustart’ -Svmho] aus und

~ klicken Sie wieder auf "Ok". Das Spiel beginnt erneut von ganz vorne. £

l .vDer Vorspann bricht immer ab. ‘Wie kann ich ihn
~mir ganz.ansehen? - i

A Die A_mmatndnen erfordern eine -Dateniibertragungsrate bezm CD-#
Laufwerk von mindestens 600 kps. Wenn das Systemtestprogramm
einen . geringeren = Wert = ermittelt, brechen die Ammal:xonep
moghcherweme nach einer gewz%en Zeit ab. : :

Q. Weder der Vorspann noch die anderen Ammatlonen
laufen verniinftiz. Wie kann ich sie mir ansehen?

A. Das kxann vozkommen, wemn Sie mehr als eine Version des Smacker-
Programms anfIhrem Rechner haben. Durchsuchen Sie Thre Festplatte nach
mehreren Versionen von SMACKW32.DLL, und ersetzen Sie iltere -
Versionen durch die Version aus Ihrem Verzeichnis mit ,Baphomets Fluch2”.

o
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WICHTIG: BITTE LESEN SIE DIESE INFORMATIONEN, BEVOR
SIE DIRECTX™ 5.0 AUF THREM COMPUTER INSTALLIEREN..

Zuniichst méehten wir Thnen einige Informationen iiber das Spiel selbst
geben.

Die DirectX™ Technologie ist von Microsoft™ zur Verwendung unter Windows™ 95/NT
entwickelt worden. Als Folge davon konnen sich Programme, die speziell fiir
Windows™ 95/NT geschrieben wurden und die DirectX verwenden, direkt mit der
Hardware in Threm Computer unterhalten. Daraus ergeben sich viele Vorteile, wie ein
schnellerer Spielablauf und weichere Grafik. Damit DirectX™ 5.0 aber verniinftig funk-
tioniert, miissenSie auch passende DirectX™ 5.0-Treiber auf Threm Rechner installiert
haben.

Anmerkang fiir NT-Benutzer: DirectX™ 5.0 ist ausschliefllich fiir Windows™ 95 ent-
wickelt worden. Windows™ NT hat seine eigenen DirectX™-Treiber. Wern Sie Proble-
me haben, wenden Sie sich an Microsoft™, um ein Upgrade fiir Thre Treiber zu bekom-
men.

Um sicherzustellen, daf Thr System hundertprozentig kompatibel ist,
folgen Sie bitte diesen Anweisungen:

Klicken Sie auf den [START]-Knopf, dann wihlen Sie [SUCHEN] und
[DATEIEN/ORDNER] aus. In dem Fenster , NAME” geben Sie DXSETUP.EXE ein,
in dem Fenster ,Suchen in” vergewissern Sie sich, da Ihr CD-ROM-Laufwerk ausge-
wihlt ist (iiblicherweise ,D:”). Dann klicken Sie auf ,SUCHE STARTEN". Sobald die
Suche abgeschlossen ist, starten Sie mit die Datei DXSETUP. EXE einem Doppelklick
mit der linken Maustaste auf das entsprechende Symbol. Auf Threm Bildschirm
erscheint daraufhin eine Liste der Treiber, die DirectX™ 5.0 auf Threm System derzeit
unterstiitzt.

Wenn bei einigen der Komponenten in der dritten Spalte nicht das Wort ,Gepriift”
erscheint, gibt es dafiir ein paar mogliche Erkldrungen.

Die Version von DirectX™, die Sie momentan installiert haben, wurde von Threm Hard-
ware-Hersteller mitgeliefert. In diesem Fall erscheint kein ,Gepriift”, der Treiber soll-




te aber dennoch mit DirectX™ 5.0 kompatibel sein und ohne Probleme funktionieren.
Wenn der Treiber nicht gepriift ist und keine Versionsnwmmer angezeigt wird, wer-
den Sie wahrscheinlich Probleme damit haben. Wir empfehlen, Kontakt mit dem Her-
steller der entsprechenden Gerite aufzunehmen (etwa dem Grafikkartenhersteller)
und sich bei ihm die neuesten DirectX™ 5.0 - kompatiblen Treiber zu besorgen.
Wemn eine Versionsnummer angegeben wird, der Treiber aber trotzdem kein
»Gepriift”-Siegel erhilt, dann ist dieser Treiber wahrscheinlich mit einer fritheren Ver-
sion von DirectX! installiert worden, sollte aber trotzdem kompatibel zu DirectX™ 5.0
sein.Versuchen Sie in diesem Fall entweder, die Version von der ,Baphomets Fluch
2”-CD zu installieren, oder sich beim Hersteller Threr Hardware die neuesten Treiber
zu besorgen.

‘Wenn Sie die Meldung ,Keine Hardware-Unterstiitzung” bekommen, pafit dieser Trei-
ber nicht zu DirectX™ 5.0, was in den meisten Fillen bedeutet, daf das Programm
nicht lauft. Und selbst wenn es laufen sollte, wird die Grafikdarstellung eine Menge
Rechenzeit verbrauchen. Auch in diesem Fall empfehlen wir Thnen, sich beim Her-
steller Threr Hardware die neuesten Treiber zu besorgen, die zu DirectX™ 5.0 kom-
patibel sind.

Anmerlung: In der Regel treten DirectX™ 5.0 - Fehler im Zusammenspiel mit Gra-
fik- oder Soundkarte auf. Setzen Sie sich daher mit dem Hersteller Threr Steckkarten
in Verbindung, und vergewissern Sie sich, dafl Sie die neuesten DirectX™ 5.0- kom-
patiblen Treiber verwenden. Wenn dabei Fehler auftreten sollten, konnen Sie immer
noch mit dem Programm DXSETUP.EXE iiber die entsprechenden Meniipunkte die
alten Treiber wiederherstellen.

Wenn Thr Computer noch nie das Vergniigen hatte, DirectX™ 5.0 - Treiber installiert
zu bekommen, werden Sie bei der Installation von Baphomets Fluch 2 aufgefordert,
die existierenden Treiber durch DirectX™ 5.0 -Treiber zu ersetzen. Wir empfehlen das,
es sei denn, Sie sind hundertprozentig sicher, dal Thre derzeitizen Treiber vollig kom-
patibel zu DirectX™ 5.0 sind. Wenn Sie nicht sicher sind, wenden Sie sich bitte an
Ihren Computerhindler oder den Hersteller und vergewissern Sie sich.










