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Sprachauswahl 
Wähle beim Installation die gewünschte Sprache: 
Englisch, Französisch, Deutsch oder Niederländisch. 
 
Willkommen bei Beach King! 
Hey, Kumpel, wirf mal ein Auge auf diese krassen Bräute! Vielleicht kannst du sie rumkriegen… 
Beeindrucke die Mädels mit deinen besten Tricks und Stunts und werde zum neuen Beach King. Die 
Mädels werden dich lieben! Also – Sonnenöl rauf, Gasfuß runter und auf geht's, Romeo! Viel Glück – 
und zeig ihnen was du drauf hast. Los geht’s! 

 
Deine Manöver und gefährlichen Stunts sind total irre! Je besser deine Stunts, desto mehr fühle ich 
mich zu dir hingezogen. Gewinne mein Herz und schenke mir Diamanten für meinen Ring – dann wirst 
du mein Beach King.  
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Hauptmenü 
Such dir was aus! 

 
 
Zur Auswahl stehen diverse Optionen. Du kannst mit PFEIL-Auf, PFEIL-Unter, PFEIL-Rechts und 
PFEIL-Links durch das Menü navigieren. Wenn du eine Option wählen möchtest, drück auf ENTER. 
Mit ESC kannst du zum vorherigen Bildschirm zurückkehren oder die aktuelle Aktion abbrechen. 
 
Beach King 
Schinde Eindruck mit deinen Stunts! Gewinne die Herzen der schönsten Mädels der Welt. Du kannst 
die Schönen beeindrucken, indem du viele Punkte und Diamanten sammelst und alle Arenen sowie 
den Bonus-Charakter aktivierst! 
Wenn dir alle Mädels zu Füßen liegen, dann bist du der Beach King... Viel Glück! 
 
Erkundung 
Trainiere deine Stunts und erkunde die besten Schauplätze, um Beach King zu werden. 
 
Highscore Challenge 
Entdecke die Welt des Beach King und versuche in jeder Arena die höchstmögliche Punktzahl zu 
erreichen. In diesem Teil geht es nicht um die Girls, sondern um Punkte, mit denen du deine Freunde 
beeindrucken kannst. 
 
Ruhmeshalle 
Die ultimative Ruhmeshalle. Bist du gut genug, um die Schöpfer dieses Spiels zu schlagen? 
 
Optionen 
Hier kannst du die Controller- oder Audioeinstellungen ändern und Spiele laden oder speichern. 
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Steuerung 
Überprüfe die Voreinstellungen im Menü "Optionen". Im Folgenden ist wird die Voreinstellung des 
Controllers beschrieben. 
 
Allgemeine Tasten 
Taste Aktion 

ESC Spielmenü 
 

F1 

Spielplan 
Hier kannst du rauskriegen, wo du dich befindest und wo Diamanten 
und andere Dinge zu finden sind. 
 
Beachte den Abschnitt "Steuerung für den Spielplan" 

ENTER 
Buggy zurücksetzen 
 
Tipp: Drück auf diese Taste, wenn sich dein Buggy festgefahren hat. 

 
Steuerung am Boden 
Taste Aktion 

PFEIL-Auf Beschleunigen 
PFEIL-Runter Bremsen und Rückwärtsgang 
PFEIL-Links 

Und 
PFEIL-Rechts 

Lenkung 

SPACE 

Springen 
Halte SPACE eingedrückt. (Das Auto bewegt sich dann etwas nach 
unten.) Lass SPACE los, um zu springen. 
 
Tipp: Wenn der Zeitpunkt für den Absprung richtig war, zieht das Auto 
eine rotfarbene Spur hinter sich her. 

Rechts SHIFT Handbremse 

MOUSE 

Rundum-Kamera 
Mit Hilfe dieser Kamera kannst du dich umsehen und den weiteren 
Weg erkunden! 
 
Hinweis: Die Kamera kann nur bei Stillstand verwendet werden. 
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Steuerung in der Luft 
Tasten Aktion 

PFEIL-Links, 
PFEIL-Rechts, A-, 

W-, S- oder D-
Taste 

Stunts 
Beachte die Beschreibungen im Abschnitt "Stunts ausführen". 

Rechte STRG 
+ 

A-, W-, S-, D-Taste 

Superstunt 
Um diesen Stunt zu machen, drück Rechte STRG und die A-, W-, S- 
oder D-Taste. 
Beachte den Abschnitt Superstunt. 
 
Hinweis: Du kannst einen Superstunt erst machen wenn du einen 
guten Sprung machst und du über die silberne Krone verfügst (die 
Krone muss silber glühen). Wenn der Zeitpunkt für den Absprung 
richtig war, zieht das Auto eine rotfarbene Spur hinter sich her. 

Rechte STRG 

Spezialstunt 
Um einen Spezialstunt zu machen, drück auf die Rechte STRG. 
Beachte den Abschnitt Spezialstunt. 
 
Hinweis: Du kannst den Spezialstunt erst machen, wenn du einen 
guten Sprung machst und du über die goldene Krone verfügst (die 
Krone muss gold glühen). Wenn der Zeitpunkt für den Absprung richtig 
war, zieht das Auto eine rotfarbene Spur hinter sich her. 

 
Steuerung für den Spielplan 
Taste Aktion 

ESC Zum Spiel zurückkehren 

PFEIL-Links und 
PFEIL-Rechts 

Kamera wechseln 
Um zwischen den verschiedenen Übersichtskameras zu wechseln, 
drück auf PFEIL-Links oder PFEIL-Rechts. So kannst du nach 
Diamanten suchen oder deine weitere Route erkunden.  
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Stunts ausführen 
Bodenstunts 

Wheelies (Fahrten auf zwei Rädern) 
Wheelies bringen dir Punkte ein. 
Je länger du den Wheelie halten kannst, desto mehr Punkte bekommst du! 
Die Punkte werden vergeben, wenn du nach einem Wheelie wieder auf vier Rädern landest. Also, 
nicht umkippen! 
 
So beginnst du einen Wheelie, während du geradeaus fährst: 
• Drücke auf die A- und dann schnell auf die D-Taste. 
• Die Wheelie-Anzeige erscheint auf dem Bildschirm. 
• Versuch, das Fahrzeug so lange wie möglich mit Hilfe die A- und D-Tasten auf zwei Rädern zu 

halten. 
 
Durch Bewegen des linken Steuerknüppels kannst du folgende Wheelies ausführen: 
• Wheelie auf der linken Seite: D-Taste � A-Taste. 
• Wheelie auf der rechten Seite:  A-Taste � D-Taste. 
• Nasen-Wheelie:   S-Taste � W-Taste. 
• Aufrechter Wheelie:   W-Taste � S-Taste. 
 

Aus der Quarterpipe springen 
Du kannst manchmal eine höher gelegene Ebene erreichen, indem du aus einer Quarterpipe heraus 
auf die Fläche darüber oder dahinter springst. 
 
Fahr auf die Quarterpipe zu. 
Drück auf HOME, wenn du in der Luft bist. 
 
Dadurch wird der Vorderteil des Fahrzeugs auf die Fläche gehoben. 
 
Stunts in der Luft 
Hinweis: Du erhältst nur für korrekt gelandete Stunts Punkte! 
Je besser deine Landung ausfällt, desto mehr Punkte bekommst du. 
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Einfache Stunts 
Begib dich erst mal in die Luft, z. B. durch einen Sprung. 
 
Taste Aktion 

PFEIL-Links 
Und 

PFEIL-Rechts 

Auf PFEIL-Links oder PFEIL-Rechts drücken, um den Buggy im Kreis 
zu drehen. 

 

A- und D-Taste 

Auf die A-Taste oder D-Taste drücken, um einen seitlichen Rolle zu 
machen. 

 

W- und S-Taste 

Auf die W-Taste oder S-Taste drücken, um einen Salto zu machen. 

 
 

Kombinierte Rotationsstunts 
Du brauchst eine ausreichend lange Flugphase, um diese Stunts durchzuführen: 
• Drück gleichzeitig auf die A-Taste und PFEIL-Links. 
• Halte die Tasten in dieser Position. 
• Warte bis der Buggy seine Rotationsbewegung abgeschlossen hat.  
• Lass beide Tasten los. 
 

Superstunts 
Um Superstunts auszuführen, beachte folgende Hinweise: 
• Zunächst musst du genug Punkte sammeln, um die Krone unten rechts bis auf SILBER 

aufzufüllen. 
• Danach musst du einen Ort finden, an dem du einen weiten Sprung mit langer Flugphase 

ausführen kannst. 
• Wenn du in der Luft bist, drück auf die Rechte STRG zusammen mit einer der A-, W-, S- oder D-

Tasten. 
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Spezialstunt 
Diese Stunts bringen eine Menge Punkte, sind also ideal, um die Mädels zu beeindrucken! 
Um einen Superstunt auszuführen, beachte folgende Hinweise: 
• Du musst genug Punkte sammeln, um die Krone unten rechts bis auf GOLD aufzufüllen. 
• Danach musst du einen Ort finden, an dem du einen weiten Sprung mit langer Flugphase 

ausführen kannst. 
• Wenn du in der Luft bist, drück die Rechte STRG und zeig, was du drauf hast! 
 
Wenn du etwas geübter bist… 
Versuche, Einzelstunts in der Luft miteinander oder mit einem Wheelie nach der Landung zu 
verbinden. Dadurch kannst du wesentlich höhere Punktewertungen erhalten! Du kannst deine 
Punktzahl durch solch einen Stunt maximal verdreifachen! 
 



Beach King Stunt Raser  
 

   

 
 
 
© 2003 Davilex Games   Seite 9 von 12 
 

Anzeigen 
Love-O-Mat 
Du musst den Ring der Zuckerpuppe mit Diamanten füllen. Mit Punkten gewinnst du ihr Herz. Das 
Herz leuchtet rot, wenn sie sich verliebt hat. Aber echte Profis wollen Bronze, Silber oder Gold! 
 

 Safe Point 
Hier wird angezeigt, wie lange dein Safe Point aktiviert bleibt. 

 
Zeit 

Behalte immer im Auge, wie viel Zeit noch übrig ist. 
 

 
 
Bonus 
Dieser Bonus wird bei deinem nächsten Sprung aktiviert. 
 

Stunt-Anzeige 
Schau dir deinen letzten Stunt an und schau, wie viele Punkte er dir gebracht hat! 

 
Die Krone 

Treib den Füllstand der Krone durch atemberaubende Stunts in die Höhe. Wenn der höchste Wert 
erreicht ist, kannst du Super- und Spezialstunts ausführen.  

 
Balance-Anzeige 
Diese Anzeige hilft dir, bei Wheelies deine Balance zu behalten. 
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Bonusse 
 
Safe Point 
Mit dem Safe Point-Bonus kannst du an einen zuvor erreichten Spielstand 
zurückkehren. Er wird beim Einsammeln aktiv und bleibt ungefähr 15 Sekunden 
aktiviert. Wenn du ENTER drückst, wirst du an den Punkt zurückgesetzt, an 
dem du den Bonus eingesammelt hast 
 
 
  
Diamanten 
Du musst sie einsammeln, um die heiße Braut zu beeindrucken! 
 
 
 
Silber- und Goldmünzen 
Sammle diese Münzen ein, um an ein paar zusätzliche Punkte zu kommen! 
 
 

 
        
2x-Multiplikator 
Dieser Bonus verdoppelt deine Stuntwertung. 
 

 
 
3x-Multiplikator 
Dieser Bonus verdreifacht deine Stuntwertung. 
 
 
Herz-Bonus 
Diese Herzen treiben deinen Punktestand in die Höhe!  
 
 
 
 
Uhr 
Zusätzliche Zeit für Stunts!  
 
 

 
 
 
Eiswürfel 
Hält die Zeit an. Damit kannst du deine Spielzeit verlängern. 
 
 
 
 
 
Sprung-Bonus 
Mit diesem Bonus kannst du richtig hoch springen. Sag den Vöglein "Hallo"! 
Dieser Bonus wird automatisch bei deinem nächsten Sprung aktiviert. 
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Twister 
Jetzt kannst du Stunts mit super Dreheinlagen machen! 
Dieser Bonus wird automatisch bei deinem nächsten Sprung aktiviert. 
 
 
Schildkröten-Bonus 
Zeitlupe! Mit diesem Bonus kannst du mehr Stunts in kürzerer Zeit hinlegen. 
Wie gefällt dir das? 
Dieser Bonus wird automatisch bei deinem nächsten Sprung aktiviert. 

 
 
Jetzt hör endlich auf, dieses langweilige Zeug zu lesen und versuch es selbst! Wir sehen uns am 
Strand! 
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