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illkommen zurtick!

Wir freuen uns sehr, dass du uns fiinf Jahre nach dem ersten
Teil auf eine Reise nach Willow Creek begleitest.

Das Entwicklerteam Cranberry, die Autoren und alle externen
Studios haben ihr Bestes gegeben, einen wiirdigen Nachfolger
zu schaffen.

Wir hoffen, dass deine Erwartungen
erfiillt werden und dir unser
Ansatz, die Geschich-
te um den Fluch, die
Familie Gordon und
das Schloss weiter zu
erzdhlen, gefdllt.

Viel SpaB und einige
gruselige Momente
wiinschen dir

Achim Heidelauf,
dtp und das
Cranberry-Team




Systemvoraussetzungen

Mindestvoraussetzungen

e AMD oder Intel Single-Core Prozessor @ 1400 MHz

e 512 MB RAM (XP) / 1.024 MB RAM (Vista) / 1.536 MB
RAM (Vista x64)

e AGP/PCI-E Grafik: Karte mit Shader Model 2, DirectX9-kom-
patibel, mind. 128 MB VRAM (ATI Radeon 9800 oder NVidia
GeForce 6800) / Integrierte (Onboard)-Grafik: Grafik mit
Shader Model 2, DirectX9-kompatibel, mind. 128 MB VRAM
(Intel GMA x4500, ATI Mobility Radeon 9800 oder NVidia
GeForce Go 6800)

e DirectX8-kompatible Soundkarte

e Microsoft Windows XP x32/x64 oder Microsoft Windows
Vista x32/x64

e DVD-ROM, Maus, Tastatur / ca. 6 GB Festplattenplatz

Empfohlenes System

® AMD oder Intel Single- oder Dual-Core Prozessor @ 2000 MHz

e 1.024 MB RAM (XP) / 2.048 MB RAM (Vista)

e AGP/PCI-E Grafik: Karte mit Shader Model 3, DirectX9-
kompatibel, mind. 512 MB VRAM (ATI Radeon x1300 (und
neuer) oder NVidia GeForce 7000 Serie (und neuer)) / In-
tegrierte (Onboard)-Grafik: ATI/NVidia Grafik mit Shader
Model 3, DirectX9-Unterstiitzung, mind. 256 MB VRAM

e DirectX9-kompatible Soundkarte

e Microsoft Windows XP x32/x64 oder Microsoft Windows
Vista x32/x64

e DVD-ROM, Maus, Tastatur / ca. 6 GB Festplattenplatz




Installation

Autostart
Lege die Black-Mirror-II-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk.
Warte, bis sich das Auswahlmenii 6ffnet. Wahle hier den
Punkt ,Black Mirror II installieren, um die Installation zu
starten.

Manueller Start

Rufe den Windows Explorer auf und mache einen Rechtsklick
auf das Symbol des DVD-ROM-Laufwerks. Klicke anschlie-
Bend auf ,Offnen®, um dessen Inhalt anzuzeigen. Starte nun
den Installationsassistenten per Doppelklick auf die ,Setup*-
Datei oder 6ffne das Auswahlmenii mit der ,Startup“-Datei.

Deinstallation
Um ,,Black Mirror II“ wieder von deinem Computer zu ent-

fernen, klicke auf das Deinstallationssymbol im Startmenii.

Alternativ kannst du das Spiel auch {iber ,Software“ (XP);
bzw. ,Programme und Funktionen“ (Vista) in der System-
steuerung mit ,Programme @dndern oder entfernen“ (XP),
bzw. ,Programme deinstallieren oder d@ndern“ (Vista) dein-
stallieren.

Die DVD wéhrend des Spielens nicht aus dem
Laufwerk nehmen, sonst setzt der Kopierschutz
® cin und das Spiel ist nur noch bedingt spielbar!



Dintergrund
Darren' Michaels: ist -Student aus Boston, der die Semester-
ferien bei seiner Mutter im idyllischen Kiistenstadtchen Bidde-
ford verbringt.

Fotografie ist das Einzige, was Darren im Leben wirklich
etwas bedeutet, deswegen hat er einen Job in einem schibigen
Fotoladen angenommen. Doch der Job ist kein Vergniigen und
mit Fotografie hat er leider auch wenig zu tun, denn Darrens
tyrannischer Chef Fuller nutzt ihn stindig aus, schickt ihn auf
Botengdnge und ldsst ihn den Laden putzen.

Aber das dndert sich alles schlagartig, als die faszinierende
Angelina in Darrens Leben tritt ...



Schnellstart

Fiir die ganz Ungeduldigen eine Kurzzusammenfassung der
wichtigsten Spielelemente:

%) Starte ein neues Spiel und wéhle einen Schwierigkeits-
grad. Die Einstellungen konnen jederzeit in den Optionen
angepasst werden.

X Uber interaktiven Elementen (Hotspots) firbt sich der
Mauszeiger rot.

% Benutze die linke Maustaste {iber einem Hotspot, um da-
mit zu interagieren.

% Benutze die rechte Maustaste {iber einem Hotspot, um
weitere Informationen zu erhalten. Das ist immer rein op ’
tional und nie notig.

% Nicht mehr relevante Hotspots werden automatisch aus-
geblendet. Bleibt ein Hotspot weiterhin aktiv, gibt es hier
friiher oder spdter noch etwas zu erledigen.

1
- % Driicke die Leertaste oder das Lupensymbol oben rechts,
F um dir alle Hotspots in einer Szene anzeigen zu lassen.

_."| &% Driicke die Taste D oder J oder klicke das Buchsymbol
oben rechts an, um Darrens Tagebuch zu 6ffnen. Hier ef-
hiltst du viele Hintergrundinformationen und niitzliche
Tipps zu den Aufgaben.

schnell im Spiel vorankommen, Eber auch viele
hen. Also Vorsicht!



Mit einem- Linksklick.auf einen Gege‘nstand im Inventar
nimmt Darren diesen.in die Hand. Dulkannst ihn nun mit
einer Person oder einem Gegenstand in der Szene oder im
Inventar benutzen.

&5 Ein Rechtsklick auf einen Gegenstand im Inventar benutzt
oder beschreibt diesen.

&5 Mit dem Mausrad kannst du zur besseren Bedienung das
Inventar direkt am Mauszeiger durchschalten.

Maus- und Castaturbelegung

Linke Maustaste (auf Hotspot):

Benutze ein Objekt. Nimm einen Gegenstand
auf. Sprich eine Person an.

Verlasse die Szene.

Rechte Maustaste (auf Hotspot): Erhalte
weitere Informationen zu einem Gegenstand
oder einer Person. Die Verwendung der rechten
Maustaste auf Hotspots ist immer rein optional!

Linke Maustaste (auf Inventargegenstand):
Nimm den Gegenstand in die Hand, um ihn
mit einem Hotspot, einer Person oder einem
anderen Gegenstand zu kombinieren.

Rechte Maustaste
(auf Inventargegenstand): . .\."'
Benutze den Gegenstand oder lasse dir weitere'.
Informationen dariiber anzeigen.



Mausrad (Zeiger iiber Spielszene):
Schalte die Inventargegenstdnde direkt am
Mauszeiger durch.

volle Inventarliste nach links oder rechts.

Leertaste (gedriickt halten):
Hotspotanzeige ldnger einblenden

Leertaste:
Hotspotanzeige fiir einige Sekunden einblenden

E: Alle Ausgdnge aus einer Szene

E

anzeigen lassen

A

H: Alle Hotspots (auBer Ausgdnge) in einer g
Szene anzeigen lassen
ﬂ / D/J: Darrens Tagebuch 6ffnen

- F9: Quick Save / Schnellspeichern

' Mausrad (Zeiger im Inventar): Scrolle die
H

F9
F10: Quick Load / Schnellladen I
5 TAB: Cutscenes iiberspringen
ESC: Menii ‘6ffnen / Videos abbrechen /
43 Tagebuch und anderes schliefen .. Hf
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Hauptmenii

Nachdem du Black Mirror II gestartet hast, wird das Haupt-
menii angezeigt. Hier kannst du aus diversen Optionen wahlen:

Neues Spiel
Wihle einen Schwierigkeitsgrad (s. Seite 11) und starte ein
'neues Spiel. Wir wiinschen viel SpaB!

Spiel laden

-Lade einen Speicherstand, falls du bereits einen angelegt
hast. Falls keiner vorhanden ist, ist die Funktion ausgegraut.
I\ée_hr hierzu auf Seite 12.

Optionen
Hier kannst du Grafik-, Sound- und Steuerungsanpassungen . = |
vornehmen. Mehr hierzu auf Seite 14. Y



Extras

Im Extras-Menii findest du Bilder, Videos und Minispiele,
die du im Laufe des Spiels freischaltest. Mehr hierzu auf
Seite 37.

Mitwirkende
Hier kannst du dir das Team hinter Black Mirror II anschauen.

Spiel verlassen Tk -
Nach einer Sicherheitsabfrage kannst du das Spiel verlassen.

Neues Spiel - Schwierigkeitsgradauswahl
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Startest du ein neues Spiel, kannst du zwischen zwei
Schwierigkeitsgraden wihlen:

Einfach
Der ,einfache Spielmodus“ bietet dir zusdtzliche ‘Hilfsfunk-
tionen, wie Tipps im Tagebuch und die Mbglichk@‘ , spezielle

., Puzzles im Spiel automatisch zu 1gsen (s. Seite 20,



Normal

Im j;normalen Spielmodus“ sind die zu‘s‘atzhchen Hilfen de-
aktiviert. Du hast aber jederzeit die- Moglichkeit, sie nach-
traglich.in den Optionen einzuschalten.

Spiel laden

Alle gespeicherten Spielstinde werden mit Namen angezeigt
4 und sind per Maus auswdhlbar. Mit einem Doppelklick oder
Klick auf den ,Laden“-Button wird das ausgewdhlte Spiel
geladen.
" Screenshots der letzten Situation im Spiel erleichtern die
“Ubersicht.
Links neben dem Screenshot findest du auBerdem einen
o "_]ﬁlt_ton zum Loschen des Spielstandes.
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Hier kann der aktuelle Spielstand gespeichert werden.
Durch Klick auf ,Neuer Eintrag“ kannst du einen neuen |

Spielstand anlegen. Per Tastatureingabe gibst du dem Spiel*
stand einen beliebigen Namen.

Durch Klick auf einen bereits existierenden Spielstand
kannst du einen neuen Namen eingeben und den bereits
vorhandenen Spielstand {iberschreiben.




Optionen
Hier 'konnen spezifische Wiedergabe-Einstellungen ange-
passt werden. Diese sind in drei Rubriken unterteilt: Grafik,

Sound und Game. Folgende Werte kdnnen jeweils eingestellt
werden:

Grafik (GFX)

s
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Dieses Menii erlaubt dir die Einstellung aller relevanten
Darstellungsparameter.

‘Bei der Installation wird das System einer Priifung unter-
zogen, auf deren Basis individuelle Voreinstellungen konfi-
« guriert werden. Bitte beachte, dass Anderungen an diesen
Einstellungen Darstellungsqualitit und Performance maR-
geblich beeinflussen kdnnen.

Gamma |
Uber einen Schieberegler kann der Gamma-Wert eingestellt wer- v \
den. Dieser beeinflusst die Helligkeit der Darstellung des Spiels. 1



Bildschirmauflosung
Durch die Anpassung der Bildschirmauflosungkann die Dar-
stellung des Spiels fiir dein System optimiert werden. Eine
Verringerung der Auflosung kann die Performance im Spiel
verbessern. Wir empfehlen, die Auflosung 1.280 x 1.024
(4:3) oder 1.280 x 800 (Widescreen) zu verwenden.

Bildschirmaktualisierungsrate

Mittels dieser Einstellung kann die Bildschirmaktualisie-
rungsrate auf die Anforderungen des Monitors angepasst
werden, um unerwiinschtes Flimmern zu verhindern.

Bitte informiere dich im Handbuch deines Bildschirms
beziiglich der empfohlenen Werte, bevor du Anderungen an
dieser Option vornimmst.

Grafikqualitat
Diese Optionen erlaubt es, die Qualitdt der Darstellung zu
regulieren, um die Performance fiir das verwendete System

zu optimieren. Du kannst aus drei Qualitétsstufen wéhlen.:, .-
Wenn du genauere Justierungen vornehmen willst, aktiviere™

die Erweiterten Einstellungen.




Die Erweiterten Einstellungen erlauben eine detaillierte
Anpassung der Darstellungsqualitdt. Alle Optionen ermogli-
chen die Verbesserung der Performance, allerdings auf Kos-
ten der Qualitdt der Darstellung. Es stehen unterschiedliche
-Einstellmdglichkeiten zur Verfiigung:

rl

Qualitdt der Szenendarstellung
4 In 3 Stufen kdnnen nicht spielrelevante Szenendetails, wie
zum Beispiel Hintergrundanimationen, ausgeblendet werden.
o,
% Qualitit der Charakterdarstellung
“Zur Optimierung der Performance kann die Qualitdt der Tex-
=,  turen der Spielfiguren in 3 Stufen reduziert werden.

N




Antialias-Qualitit

Diese Einstellung erlaubt die Verbesserung der Kantenglit-
tung. Eine hohere Kantengldttung fiihrt zu einer besseren
Darstellung. Bei Performanceproblemen solltest du die Kan-
tengldttung verringern oder deaktivieren.

Hintergrund Charaktere
Bei entsprechender Einstellung werden nicht spielrelevante ;
Spielfiguren ausgeblendet. Y -

Spiegelungen

Bei entsprechender Einstellung werden keine Spiegelungen
angezeigt.

Sound (SFX)

Dieses Menii erlaubt die genaue Justierung der Lautstdrke-
einstellungen fiir die gesamte Soundkulisse des.Spiels.



Lautstirke generell
Mittels dieses Schiebereglers kann die'‘gesamte Lautstirke
des Spiels eingestellt werden.

Lautstarke Musik
Dieser Regler erlaubt die Anpassung der Lautstdrke der
Hintergrundmusik.

Lautstdarke Sprache
Die Einstellung Sprachlautstdrke beeinflusst die Wiedergabe
der gesprochenen Spieltexte.

Lautstidrke Effekte
Mittels dieses Schiebereglers kann die Lautstdrke der
Wiedergabe von Soundeffekten eingestellt werden.

Lautstirke Umgebung
Die Einstellung der Lautstirke der Umgebungsgerdusche
verdndert die Intensitdt der im Hintergrund abgespielten
Atmosphidrengerdusche in den Spielszenen.



Dieses Menii enthdlt Optionen, mit denen du das Spielerleb-
nis und auch den Schwierigkeitsgrad verdndern kannst. - »

Dialog-Texte anzeigen

Mittels dieser Option kann die Darstellung der gesproche-
nen Texte in Form von Sprechblasen ein- und ausgeschaltet
werden.

Hardware-Mauszeiger benutzen
Diese Option erlaubt dir die Wahl zwischen zwei Systemen:
Unter Verwendung des Standard-Mauszeigers bleibt die Pfeil-
form des Mauszeigers zu ]edem Zeitpunkt erhalten. i
Zusitzlich erscheint bei Uberfahren eines interaktiven, Ele”
ments rechts daneben ein kleines Icon, welches die jeweilige
Interaktionsmoglichkeit visualisiert.

Der Hardware-Mauszeiger verwandelt sich bei Uberfahren
eines interaktiven Elements gdnzlich in dieses Icon.

Die Verwendung des Hardware-Mauszeigers vg:rhessert bei
Performanceproblemen die Bedienbarkeit.



Ofiginal Black—Mirror-I-Mauszeiger.‘.
Diese Option. erlaubt die Verwendung der-aus Black Mirror I
bekannten Mauszeiger (s. Seite 23).

Zusitzliche Spielhilfen

Mittels dieser Option -kénnen zusitzliche Spielhilfen wih-
rend des Spiels aktiviert werden. Dazu gehort die Mdglich-
keit, weiterfiihrende Hilfetexte im Tagebuch zu lesen oder
Spezialrdtsel nach einiger Zeit oder mehreren Fehlversuchen
mittels Knopfdruck zu iiberspringen.

Tipps anzeigen

Diese Option aktiviert oder deaktiviert die Anzeige von Tuto-
rial-Informationen zur Bedienung des Spiels. Wir empfehlen,
diese Tipps nicht zu deaktivieren, da die Hinweise sich nur
auf die Steuerung des Spiels beziehen und nicht inhaltlicher
Natur sind. So kannst du dir sicher sein, den gesamten Funk-
tionsumfang der Black-Mirror-II-Steuerung auszuschopfen.

. Hotspotanzeige aktivieren
Diese Option deaktiviert oder aktiviert die Moglichkeit, im
Spiel {iber das Lupensymbol oder Driicken der Leertaste alle
N~ ineiner Szene verfiigharen Hotspots einzublenden.

-



Spuelbedienung

Bewegung

Um Darren zu bewegen, klicke mit der linken Maustaste auf
den Zielort. Klicke auf eine Person, einen Gegenstand oder
einen Ausgang, und Darren bewegt sich dorthin. Du kannst
auch eine beliebige Stelle auf dem Boden anklicken. Je nach
der Entfernung zum gewdhlten Zielort, passt Darren seine
Laufgeschwindigkeit automatisch an. Rennen wird er aber
nur in Ausnahmesituationen. Es macht auch Darren keinen
Spal3, die Welt im Dauerlauf zu erkunden.

Machst du einen Doppelklick auf einen Interaktionspunkt,
springt Darren direkt dorthin.

Auch ldngere Aktionen und der Wechsel in die néchste
Spielszene konnen mit einem Doppelklick iibersprungen
werden.

Benutze diese Funktion aber mit Vorsicht! Viele von Dar-
rens Bewegungsabldufen werden zugunsten des Spielkom-
forts {ibersprungen. So lduft zwar alles schneller ab, aber du'*"
konntest auch einige spannende Szenen verpassen. 3

Interaktion

Uber interaktiven Elementen in der Spielszene firbt sich der
Mauszeiger rot und du horst einen dezenten Soundeffekt.
Zusidtzlich wird der Zeiger um ein Symbol erweitert, das dir
die ndchste Aktion anzeigt, die Darren ausfiihren wird.

Verschwindende Hotspots
Ein Hotspot verschwindet komplett, wenn er nicht mehr re-
levant ist, da du bereits alle moglichen Aktionen ausgefiihrt
hast. Das heifit im Umkehrschluss, dass Hotspots, iiber de-
nen sich der Mauszeiger weiterhin rot farbt, spdter in irgend-
einer Form wichtig werden. Es lohnt sich,-solche' Hotspots
in Erinnerung zu halten, um zu e1nem passend‘e Zeitpun
5 %uruckzukehren



Pit Linksklick auf einen Hotspot
Es gibt folgende Cursor-Erweiterungen: '}

Darren schaut sich das gewédhlite Objekt
an. Das ist oft mehrfach mdglich und
manchmal entdeckst du erst nach griind-
licher Suche wichtige oder versteckte
Informationen.

Darren nimmt den Gegenstand mit.
Er wird dem Inventar (Seite 27) hinzu-

gefiigt.

Darren benutzt das gewdhite Objekt. So
kann z. B. eine Schublade gedffnet oder
ein Mechanismus ausgelost werden.

Darren spricht die gewdhlte Person an.
Wenn du ein lingeres Gesprédch fiihren
kannst, dffnet sich am unteren Bildschirm-
rand die Dialogauswahl (Seite 30).

Darren geht zum gewdhliten Ausgang und
verldsst die Szene.

i ‘ Rechtsklick auf einen Hotspot
Y

Du kannst auch mit der rechten Maustaste auf interaktive
. Elemente klicken. In den meisten Fdllen erhiltst du dadurch
! weitere Informationen zu einem Gegenstand. Auch kannst
du mehr dariiber erfahren, was Darren {iber eine Person
denkt.

Diese Funktion ist aber immer rein optional. Das heift, es
| gibt nicht eine einzige Situation in Black Mirror II, bei der du

die rechte Maustaste benutzen musst.




Optionale Mauszeiger

Klassischer Black-Mirror-Cursor

Im Optionsmenii kannst du jederzeit auf den klassischen
Black-Mirror-Mauszeiger umschalten.

Auch in diesem Spielmodus firbt sich der Mauszeiger iiber
interaktiven Elementen rot. Es gibt allerdings keine hilf-
reichen Cursorerweiterungen, die dir voraussagen, welche
Aktion Darren als ndchstes ausfithren wird.

Black-Mirror-I-Mauszeiger

Gesprach

Ausgang

Hardware-Mauscursor
Die Cursor-Erweiterungen kdnnen im Optionsmenii unter -
,2Hardware-Mauscursor benutzen: ja / nein“ ausgeschaltet . .
werden. I
Benutze diese Option, wenn du auf einem langsamen PC
spielst und sich der voreingestellte Mauszeiger nicht immer
fliissig bewegt. T
Der Mauszeiger wird in diesem Modus {iber Hotspots. nieht /
um ein Symbol erweitert, sondern dndert seine Form kom-
plett. Manche Spieler bevorzugen diese Darstellungsform —
probier doch einfach aus, was dir besser gefdllt.




Dieses Symbol erscheint widhrend einer
selbstablaufenden Szene oder einem lin-
geren Dialog. Es zeigt dir, dass du mo-
mentan nicht eingreifen kannst.

I i Solche Szenen konnen fast ausnahmslos mit der TAB-Taste
- iibersprungen werden. Wie schgn beim Doppelklick auf ei-
FTES nen Hotspot, solltest du mit der Ubersprungfunktion vorsich-
b j.rf tig umgehen, damit dir nichts Wichtiges entgeht.
Hotspot-Anzeige
Mit der Leertaste oder einem Klick auf die Lupe am oberen
d Spielinterface kannst du dir alle interaktiven Punkte und
[ Ausgdnge in einer Szene anzeigen lassen.
Diese werden mit einer Lupe gekenn-
- zeichnet.
¥ Ly \
N ".Mit der Taste H kannst du dir nur die Hotspots ohne die Aus-
} gange anzeigen lassen. Mit der Taste E kannst du dir nur die

" ."“Ausginge ohne sonstige Hotspots anzeigen lassen.
Y

y Fiir alle drei Anzeigemodi gilt:
X Nach wenigen Sekunden werden die Hotspots wieder ausge-

' biendet, sofern du die jeweilige Taste nicht gedriickt haltst.
Benutze die Hotspotanzeige bitte mit Bedacht! Ein wichtiges
Spielelement in Black Mirror II ist die Erkundung der Spiel- =} |
umgebung. Es macht bei weitem nicht so viel SpaB, sich alles A

automatisch anzeigen zu lassen. \




Sobald du den Mauszeiger an den unteren Spielschirmrand be-"
wegst, 6ffnet sich die Inventarliste mit allen Gegenstdnden, die"
Darren bei sich tragt.

Der Gegenstand im Inventar, iiber dem sich der Mauszeiger
befindet, wird leicht vergrofert dargestellt. So siehst du sofort,
welches Objekt du mit einem Klick aufnehmen oder aktivieren
wiirdest.

Durch einen Linksklick auf einen Gegen-
stand im Inventar nimmt Darren diesen
in die Hand. Das jeweilige Objekt hangt e
sich an den Mauszeiger. kA










Farbt sich der-erweiterte Maus-
zeiger nun 'iiber einem Hotspot
rot, kannst du den Gegenstand
an dieser Stelle mit einem Links-
klick benutzen.

Zur besseren Ubersicht wird
auch das am Mauszeiger hdngen-
de Objekt iiber moglichen Inter-
aktionspunkten eingefarbt.

Auch Gegenstdande im Inventar konnen kombiniert werden.
Bewege den um das bereits gewdhlte Objekt erweiterten
Mauszeiger iiber einen Gegenstand in der Inventarliste.
Besteht eine Kombinationsmdglichkeit, wird der Zeiger wie-
der rot und das anhdngende Objekt verfarbt sich.

Mit einem Linksklick kannst du nun versuchen, die Gegen-
stinde zu kombinieren.

Fiir alle Kombinationsmoglichkeiten gilt:

Nicht immer bringt dich eine zur Verfiigung stehende Kom-

bination im Spiel weiter. Durch Darrens Kommentare zu der
« gescheiterten Aktion erhdltst du aber oft niitzliche Hinweise

zur Losung des Problems.

.+ Mausrad-Unterstiitzung

. Fiir'den optimalen Spielkomfort kannst du auch das Mausrad
benutzen. Bewege den Mauszeiger iiber die Spielszene (nicht

jmm. das Inventar) und drehe das Mausrad, um direkt am Zeiger
! dje- Inventar-Gegenstinde durchzuschalten. Das ist auch

iiber-Hotspots moglich und erspart dir unnétige Mauswege.

Ein Rechtsklick auf einen Gegenstand im Inventar ldsst Dar- A/
ren diesen benutzen oder betrachten. So kannst du zum Bei- \
spiel eine Schachtel 6ffnen oder einen Brief lesen. 1




Sobald sich sehr viele Gegenstande

im Inventar befinden, erscheinen links
und rechts Pfeile, mit denen du die Inven-
tarliste vor- und zuriickfahren kannst.

Hierzu musst du nur den Mauszeiger auf einen der Pfeile
bewegen, um die Inventarliste automatisch in die jeweilige
Richtung zu fahren. Um anzuhalten, musst du lediglich den
Mauszeiger vom Pfeil wegbewegen.

Mit einem Rechtsklick auf den entsprechenden Pfeil springst
du direkt an das jeweilige Ende der Inventarliste.




™

Sobald du eine ansprechbare Person im Spiel mit einem
Linksklick anwihlst, 6ffnet sich am unteren Bildschirmrand
das Dialogmenii. Hier siehst du die zur Verfiigung stehenden
Gesprdachsthemen (Personen, Orte, Gegenstdnde).

“Bewege den Mauszeiger {iber ein Gesprichsthema, und ein

Text zeigt dir an, worum es sich handelt.

f\Ein Linksklick auf das gewiinschte Thema startet das Ge-

sprach. Ein Linksklick auf das Kreuz-Symbol unten links
bricht den Dialog ab.

Oft kommt es vor, dass wiahrend eines Dialoges ein weiteres
& esprachsthema freigeschaltet wird. Das Vorschaubild wird
nn der Dialogauswahl hinzugefiigt.

In.den Spieloptionen (Seite 19) kannst du {ibrigens jederzeit
Untertitel (Sprechblasen) aktivieren.




Interface & Bildschirmanzeigen

Sobald du den Mauszeiger an den = e
oberen Bildschirmrand bewegst, ‘ I ~)

wird in der Ecke rechts oben ein Aus-
)

wahlmenii eingeblendet.
Laden/Speichern-Menii &ffnen: Uber die- {r‘
ﬂ ses Icon dffnest du direkt das Spielstand-
menii.

Hauptmenii dffnen: Uber dieses Icon Off-
nest du das Auswahlmenii, das dir die

B Moglichkeit gibt, zuriick ins Hauptmend,
zu den Optionen und in das Spielstandme-
nii zu springen. Du kannst auch die ESC-
Taste verwenden.

Tagebuch dffnen: Uber dieses Icon dffnest
du Darrens Tagebuch.

’ Du springst automatisch zu dem zuletzt
aufgerufenen Eintrag. Du kannst auch die
Tasten D oder ] benutzen.

Hotspots anzeigen: Lasse dir sémtliche in-

teraktiven Punkte in einer Szene anzeigen.
Q. Die Anzeige wird nach einigen Sekunden

automatisch ausgeblendet.

Du kannst auch die Leertaste benutzen.



An einigen' Stellen in Black
Mirror II' gibt es sogenannte
Close-Up-Ritsel.

Hast du den ,,einfachen Schwie-
rigkeitsgrad“ gewdhlt, erscheint
nach einer gewissen Zeitspanne
oder mehreren Fehlversuchen
der sogenannte , Panik-Hebel“.
Da nicht jeder solche Schie-
bepuzzles und dhnliches mag
oder kann, gibt es je nach Rét-
sel nach einer bestimmten Anzahl von Versuchen oder nach
einer gewissen Zeitspanne einen Panik-Hebel.

Ein Linksklick auf den Hebel, und das Rétsel
wird automatisch geldst.

. _i)arrens Cagebuch

\Ir_n Spielmenii in der Bildschirmecke rechts oben kannst du
Darrens Tagebuch 6ffnen. Du kannst auch die Tasten D oder J

v, verwenden. Nur wéhrend einer selbstablaufenden Szene oder

eu?s Spezialpuzzles in Nahansicht ldsst sich das Tagebuch

nicht 6ffnen.

Das| Tagebuch offnet automatisch immer den zuletzt aufgeru-

fenen Eintrag.




Wéhrend des Spiels gibt es .immer wieder
neue Texte, die dem Tagebuch hinzugefiigt
werden. Du erkennst ein solches Update am
blinkenden Icon, das in der Bildschirmecke
oben links erscheint.

Im Tagebuch notiert sich Darren viele Gedanken zu Personen
und Geschehnissen, aber auch niitzliche Hinweise zu aktuel-
len Aufgaben im Spiel.

Das geoffnete Tagebuch sieht folgendermafen aus:

bty s o Beddahend

fa g sime bha o agarst

1.Ein Linksklick auf das Lesezeichen links oben am Tage-
buch 6ffnet das Inhaltsverzeichnis. Ein Klick auf ein Thema
springt direkt dorthin. -

2.Dieses Lesezeichen &ffnet den letzten Eintrag, den Darren
vorgenommen hat.

3.Uber dieses Symbol lisst sich das Tagebuch schlieBen.

Du kannst hierzu auch die ESC-Taste verwenden.




\.r . ._ - y .
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4.Dieses Lesezeichen 6ffnet den Aufgabenteil.

]
|

5.Dieses Lesezeichen springt direkt zur zuletzt erhaltenen
Aufgabe.

Die Seiten kannst du umbléttern, indem du mit dem Mauszei-

ger auf den duBeren Rand der jeweiligen Seite klickst.

Aufgaben
Erledigte Aufgaben werden durchgestrichen.
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Im leichten Spielmodus oder
bei aktivierten Spielhilfen
in den Optionen werden dir
weitere Hilfetexte angeboten.

Um diese zu offnen, musst du
auf den Pfeil unter der Aufgabe
klicken. Sehr oft gibt es mehr-
stufige Hinweise, damit du nicht
direkt auf die ganze Losung des
Problems gestoBen wirst.
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Ubersichtskdrte

von Biddeford
Mit einem Rechtsklick auf die
Postkarte im Inventar 6ffnest
du die Ubersichtskarte von
Biddeford.
Bereits besuchte Orte kannst
du auswdhlen und mit einem
Linksklick springst du direkt
dorthin.

_.._Mit einer Auswahl oder Druck
atf- die ESC-Taste wird die
Kartenansicht geschlossen.
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Die Bonusmaterialien im Extras-Menii werden teilweise im

Laufe des Spiels freigeschaltet. Vieles kannst du aber nur mit

Hilfe der Kamera freischalten. Schaue einfach mal, was man

im Spiel so alles fotografieren kann.

. ~Unizein Foto zu machen, wihle die Kamera im Inventar mit
einem Linksklick und suche nach Orten in der jeweiligen
Spielszene, die du mit einem weiteren Linksklick fotografieren
Kannst.

__Auch in anderen Spielsituationen kann der Fotoapparat niitz-

=
T lich werden. Vergiss also nicht, dass du ihn bei dir trégst.

Sobald ein Extra freigeschaltet wurde, blinkt
g, in der Bildschirmecke oben links ein betref-
’ ?‘a fendes Symbol auf. Wenn du nun iber das

Hauptmenii ins Extras-Menii springst, kannst

du dir das freigeschaltete Extra anschauen.




Game Ovwer ...

Da Darren in Black Mirror II durchaus das Zeitliche segnen
kann, wird kurz vor diesen tddlichen Sequenzen automatisch
ein Spielstand angelegt, den du in der ,Spiel laden“-Liste
finden kannst.

Also keine Sorge, wenn du mal linger nicht gespeichert hast.
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EPILEPSIEWARNUNG

Diese Hinweise sollten vor Benutzung des Spiels durch Erwachsene und insbesondere durch Kinder sorgfiltig gelesen werden. Bei Personen, die
an photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu epileptischen Anfiillen oder Bewusstseinsstdrungen kommen, wenn sig bestimmten Blitzlichtern
oder Lichteffekten im tiiglichen Leben ausgesetzt werden. Diese Personen kinnen bei der Benutzung von Computer- oder Videospielen einen
Anfall erleiden; in der Regel sind diese Spiele fiir Menschen mit Epilepsie nicht gefiihrlich. Es kénnen auch Personen von Epilepsie betroffen sein,
die bisher noch nie einen epileptischen Anfall erlitten haben. Falls bei einer Person selbst oder bei einem ihrer Familienmitglieder unter Einwir-
kung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhiingende Symptome (Anfille oder Bewusstseinsstirungen) aufgetreten sind, sollte diese sich
vor der Benutzung des Spiels an ihren Arzt wenden. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Computer- und Videospielen beaufsichtigen.
Sollten bei einem Erwachsenen oder einem Kind wihrend der Benutzung eines Computer- bzw. Videospiels Symptome wie Schwindelgefihl,
Sehstdrungen, Augen- oder Muskelzucken, B insverlust, Desorientiertheit oder jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen bzw. Kriimp-
fen auftreten, so sollte das Spiel SOFORT beendet und ein Arzt konsultiert werden.

LIZENZ- UND NUTZUNGSBESTIMMUNGEN

1. Lizenz

Der Kiiufer erhilt das nicht ausschlieBliche Recht, das Programm an einem Computerarbeitsplatz zu benutzen. Das Recht ist nicht Gbertragbar,
vermietbar oder verleihbar. Das Kopieren und Archivieren des Programms zum Zwecke der eigenen Datensicherung ist gestattet. Das Eigentum und
die Urheberrechte oder sonstige Schutzrechte an der Software verbleiben nach wie vor bei der dtp entertainment AG, resp. ihren Lizenzpartnern.

2. Beschriinkungen und Anderungsverbot

Das Programm oder Teile davon diirfen nicht | pflichtig oder kostenfrei weit ben, lizenziert, vermietet, verdndert, Gbersetzt, ange-
passt oder verdffentlicht werden. Die Software darf weder im Gesomten noch in Teilen disassembliert, dekompiliert oder auf andere Weise in
ligemein lesbare Form zuriickgewandelt werden.

3. Laufzeit des Vertrages

Die Lizenz gilt bis zuihrer Beendigung. Der Lizenzvertrag kann dadurch beendet werden, dass die Software sowie alle Kopien vernichtet werden.
Die Lizenz erlischt unverziiglich, wenn gegen eine Bestimmung des Lizenzvertrages verstoen wird, ohne dass es einer Kiindigung durch die dtp
entertainment AG, resp. ihren Lizenzpartnem, bedarf.

4. Haftungsbeschrinkung

Die dtp entertainment AG Gberimmt keine Gewihr fur die Vollstiindigkeit und Richtigkeit des Inhaltes der auf dem Datentriiger gespeicherten
Software. Eine Haftung fiir entgangenen Gewinn, fiir Schiiden an oder Verlust der gespeicherten Daten sowie fiir andere mittelbare oder unmit-
telbare Folgeschiiden ist ausgeschlossen, soweit nicht grob fahrliissiges oder vorsiitzliches Verhalten der dip entertainment AG vorliegt. Etwaige
Schadensersatzanspriiche sind unabhdngig von der Anspruchsgrundlage in der Hohe auf die entrichtete Lizenzgebihr beschriinkt.

5. Schlussbestimmungen

Es gilt deutsches Recht. Sollten einige Bestimmungen dieses Lizenzvertrages rechtlich unhaltbar oder unwirksam sein, bleiben alle anderen Bestim-
mungen rechtswirksam. Unwirksame Bestimmungen sind durch Regelungen zu ersetzen, die dem urspriinglichen Sinn am nichsten kommen.
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HINWEISE ZUR TECHNISCHEN PROBLEMBEHEBUNG

Stelle sicher, dass du die aktuellsten Treiber fiir deine Grafik- und Soundkarte installiert hast.

Unterstiitzte Karfen:

Es werden alle Grafikkarten mit ATI- oder NVIDIA-Chipsiitzen unterstiitzt, die DirectX® 9c inklusive Shader 2.0 kompatibel sind.
Hitere Grafikkarten werden nur teilweise unterstitzt.

ATI-Treiber: www.ati.com

NVIDIA-Treiber: www.nvidia.com

Weitere Grafikkartenhersteller:
www.matrox.com - Matrox
www.sis.com - SIS

Mainboardhersteller: Soundkartenhersteller:
http://www.intel.com - Intel Inc. http://www.creative.com - Creative Labs
http://www.sis.com - SIS (Soundblaster)
http://www.vicarena.com - Via http://www.terratec.com - Terratec

http://www.nvidia.com - NVIDIA

Service und Hotline
Der technische Hotline-Service ist von Montag bis Freitag von 11:00 bis 19:00 Uhr erreichbar.

Deutschland:
Technische Hotline: 0900 - 15 100 53 (0,55 Euro/Min. *) / Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 15 100 54 (1,95 Euro/Min. *)

f': aus dem Festnetz der Deutschen Telekom, aus anderen Fest- ndgl_MnbilﬁmkneTzen kannen die Preise abweichen
Osterreich:
Technische Hotline: 0900 - 400 708 (1,55 Euro/Min. *) / Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 528 278 (2,16 Euro/Min. *)

* = qus dem nationalen Festnetz, aus den Mobilfunknetzen kiinnen die Preise abweichen

Schweiz:

Technische Hotline: 0900 - 000 150 (1,00 CHF /Min. *) / Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 900 936 (3,13 CHF/Min. *)

* = qus dem nationalen Festnetz, aus den Mobilfunknetzen kinnen die Preise abweichen

Minderjihrige bendigen die Zustimmung eines Erziehungsherechtigten, um diese kostenpflichtigen Serviceangebote in Anspruch nehmen zu kdnnen!

Bevor du die Hotline anrufst: Y

Stelle bitte sicher, dass zu der Grafikkarte und auch Soundkarte die jeweils aktuellen Treiber installiert sind. Wenn nicht die akiuellen Treiber
installiert sind, kann es zu verschiedenen Fehlfunktionen kommen. Die aktuellen Treiber kiinnen wir dir leider mit dieser Software nicht mit-
liefern. Du kannst diese aber in der Regel kosfenlos @ber den Hersteller der Komponente erhalten (zum Beispiel iber dos Internet). Alternativ
gibt es auch verschiedene Magazine mit Heft-CD oder DVD, auf denen zu den giingigen Grafikkarten und Soundkarten die aktuellen Treiber zu
finden sind. Solltest du mit den Treibern Probleme haben, kannst du natirlich Unterstitzung von unseren Support-Mitarbeiter/Innen erhalten.
Am schnellsten und effektivsten knnen wir dir helfen, wenn du vor dem eingeschalteten PC sitzen. Sofern du bei der Nutzung der Software
oder bei der Installation eine Fehlermeldung erhalten haben sollfest, notiere diese Meldung mit dem genauen Wortlaut. Sofern der PC dabei
nicht mehr reagieren sollte, schalte diesen aus und wieder ein. Bevor du die kostenpflichtige Hotline nutzt, raten wir dir, auch auf den jeweiligen
Internetseiten zu den Produkten oder auf unserer Unternehmens-Seite unter www.dtp-ag.com im Bereich Support eine Lsung deines Problems
v suchen.

Wenn du direkt vom PC aus telefonieren kannst:

Windows XP: Gehe iber den Windows®-Start-Knopf auf , Ausfihren”. In dem neuen Fenster kannst du ein Programm direkt aufrufen, indem
du den Namen des Programms eintrigst. Trage bitte , dxdiag” (ohne Anfihrungszeichen) ein und Klicke auf ,0K”, um das DirectX®- Diagno-
seprogramm zu ffnen. Lasse dieses Programm bitte gedffnet.

Windows Vista:Rufe dber den Windows®-Start-Knopf das Startmeni auf. Dort findest du das Eingabefeld , Suche starten”. Hier kannst Du
nach Dateien suchen oder Programme starten, indem du den Datei- oder Programmnamen eintrigst. Trage bitte ,dxdiag” (ohne Anfuhrungs-
zeichen) ein und driicke die Taste ,Enter”, um das DirectX®- Diagnoseprogramm zu 6ffnen. Lasse dieses Programm bitte gedffnet.

Bitte nenne einfach den Produktnamen und schildere das Problem. Die Support-Mitarbeiter/Innen werden bei Bedarf auf die Daten des
Diagnoseprogramms zuriickgreifen, um dir eine Problemldsung nennen zu kénnen.



Wenn du nicht am PCsitzen kannst:
Diese Daten solltest du bereithalten, bevor du die Hotline anrufst:

- Windows® Version (Betriebssystem)

- Prozessor: Typ und Geschwindigkeit

- DirectX®-Version

- Arbeitsspeicher (RAM)

- Grafikkarte (Hersteller und Modell) sowie Version bzw. Datum der Treiber
- Soundkarte (Hersteller und Modell) sowie Version bzw. Datum der Treiber

Du kannst diese Informationen erhalten, indem du das oben beschriebene DirectX®-Diagnoseprogramm dffnest. Die Windows®-Version
findest du auf dem Registerblatt “System”.

Angaben zur Grafikkarte findest du auf dem Registerblatt “Anzeige”.

Angaben zur Soundkarte kannst du auf dem Registerblatt “Sound” bzw. “Sound 1” erhalten.Sie knnen diese Informationen erhalten, indem
Sie das oben beschriebene DirectX-Diagnoseprogramm 6ffnen. Die Windows-Version finden Sie auf dem Registerblatt “System”. Angaben zur
Grafikkarte finden Sie auf dem Registerblatt “Anzeige”. Angaben zur Soundkarte kinnen Sie auf dem Registerblatt “Sound” bzw. “Sound
1" erhalten.

Minderjdhrige bendtigen die Zustimmung eines Erziehungsberechtigten, um diese
kostenpflichtigen Serviceangebote in Anspruch nehmen zu kénnen!



Fiir Ratselknacker: Das offizielle MERGHANDISE
prasentiert von -deutsehvock

Ritseldoping
Keramiktasse weifl
Grdfien: 9,6 x 8,2cm
Art.-Nr. 104702 - 9,99 ElIR|

Wahnsinn ist erhlich Into The Mirror
T-Shirt schwarz Kapuzenjacke schwarz
Grafen: S - XL 80% Baumwolle / 20% Polyester
Art.-Nr: 104699 - 19,99 EUR | Grofen: S - XL
Art.-Nr. 104701 - 39,99 EUR '

VERFLUCHT |

Willkommen Zuhause 3¢
Fufimatte, grau

100 % Polyester |
Grafie: 60 x 40 cm

Art.-Nr. 104703 - 9,99 EUR |

uuuuuu chit Verflucht

T-Shirt schwarz Girlie Shirt schwarz
Grafien: S - XL Grofien: S - L

Art.-Nr. 104698 - 19,99 EUR Art.-Nr. 104700 - 19,99 EUR

Sofern nicht anders angegeben, hestehen alle textilen Artikel aus 100% Baumwolle

DIE KOMPLETTE BLACK MIRROR 11-KOLLEKTION FINDET IHR UNTER
WWW.BUTLER-BATES.DE ODER W\WW.DEUTSCHROCK.DE/BLACKMIRROR2
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