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BONEVILLE IST EINE STAPT WIE JEPE
ANPERE. ES &IBT JAHRESZEITEN, NACH-
BARN SIND, WIE NACHBARN EBEN SIND,
UNP PAS LEBEN GEHT RUHIG SEINEN
GEWOHNTEN GANG. ES PASSIERT
NICHT VIEL AUFREGENPES, UNP WENN
POCH ETWAS GESCHIEHT, PANN REA-
GIEREN PIE STAPTBEWOHNER PARAUF.
MANCHE, SO WIE PHONCIBLE P. BONE,
WUERPEN AUCH SAGEN, PASS SIE
UEBERREAGIEREN.

PHONCIBLE, AUCH BEKANNT ALS PHONEY
BONE, WIRP WIEPER EINMAL AUS PER
STAPT GETAGT, PIESES MAL WEGEN
EINES UNGLUECKLICHEN VORFALLS,
PER SICH ANLAESSLICH SEINER KANDI-
PATUR UM PAS BUERGERMEISTERAMT
EREIGNETE. SEINE VETTERN, FONE BONE
UNP SMILEY BONE, HALFEN IHM BEI
SEINER FLUCHT VOR PEN ZORNIGEN
STAPTBEWOHNERN.

NUN BEFINPEN SICH PIE PREI VERLOREN
INMITTEN EINER RIESIGEN WUESTE UNP
IHRE VORRAETE GEHEN ZUR NEIGE.
WAEHRENP PHONEY BONE PAMPF AB-
LAESST UNP SMILEY BONE AUF SEINEM
BANJO HERUMZUPFT, UEBERLEGT SICH
FONE BONE, WAS ALS NAECHSTES ZU
TUN IST.

NICHT AHNEND, PASS PIE EINWOHNER
VON BONEVILLE UNP PIE SENGENPE
SONNE GAR NICHTS SIND IM VERGLEICH
ZU PEM ABENTEUER, PAS SIE NUN ER-
WARTET...



WINPOWS 2000/ XP/NISTA
Plll 1GHZ
PIRECTX 9. OPER HOEHER

PROZESSOR 15 GHZ OPER BESSER

3P-GRAFIKKARTE MIT MIND. 64 MB
140 MB FREIER FESTPLATTENSPEICHER
128 MB ARBEITSSPEICHER

ES WIRP AUSPRUECKLICH EMPFOHLEN,
ALLE LAUFENPEN ANWENPUNGEN ZU
SCHLIESSEN, BEVOR PU MIT PER IN-
STALLATION VON BONE GOLP BE-
GINNST. PAS &GILT AUCH FUER BILP-
SCHIRMSCHONER UNP ANTIVIREN-
SOFTWARE.

LEGE PIE CP VON BONE GOLP IN
PAS CP-ROM-LAUFWERK EIN.

WENN PIE AUTOSTART-FUNKTION
AKTIV IST, STARTET PIE INSTALLATION
JETZT AUTOMATISCH. FOLGE PANN
PEN WEITEREN ANWEISUNGEN AUF PEM

BILPSCHIRM. SOLLTEST PU PIE AUTO-
START-FUNKTION PEAKTIVIERT HABEN,
GEHE FOLGENPERMASSEN VOR:

KLICKE IN PER MICROSOFT WINPOWS-
TASKLEISTE AUF START.

KLICKE PANN AUF AUSFUEHREN UNP
GEBE IM FOLGENPEN PIALOGFELP PIE
BUCHSTABENBEZEICHNUNG PEINES CP-
ROM-LAUFWERKS EIN, GEFOLGT VON
SETUP.EXE (Z. B.: P:ISETUP.EXE).

UM PAS SPIEL ZU PEINSTALLIEREN,
GEHE FOLGENPERMASSEN VOR:
KUCKE IN PER MICROSOFT WINPOWS-
TASKLEISTE AUF START.
KLICKE AUF EINSTELLUNGEN UNP
PANN SYSTEMSTEUERUNG
POPPELKLICKE AUF SOFTWARE
SUCHE PAS SPIEL UNP WAEHLE ES
AUS, PANN KLICKE AUF ENTFERNEN.



BEIM ERSTEN LAPEN PES SPIELS ER-
SCHEINT PAS HAUPTMENUE. HIER
KANNST PU EIN NEUES SPIEL STARTEN,
PEINEN GEGENWAERTIGEN SPIELSTAND
ABSPEICHERN, EIN GESPEICHERTES
SPIEL LAPEN, PIE EINSTELLUNGEN AEN-
PERN UNP PAS SPIEL BEENPEN. PU
KANNST WAEHREND PES SPIELS
JEPERZEIT IN PESES MENUE GELANGEN,
INPEM PU PIE ESC-TASTE AUF PEINER
TASTATUR PRUECKST.

HETGRERT R LW IRACS

NEUESTSFIED

SFEIGHERN UNF FAPEN

OPTIONEN

2 SPIEL STARTEN

KUCKE AUF PIE SCHALTALAECHE NEUES
SPIEL IM HAUPTMENUE, UM EIN NEUES
ABENTEUER ZU BEGINNEN.

é‘S‘.I’El CHERN UNP LAPEN

WAEHRENP PES SPIELS WIRST PU PEI-
NEN SPIELSTAND PES OEFTEREN AB-
SPEICHERN WOLLEN. KLICKE PAZU AUF
PIE SCHALTFLAECHE "SPEICHERN UNP
LAPEN” IM HAUPTMENUE. WAEHLE PAS
FELDP AUS, WO PU PEIN SPIEL ABSPEI-
CHERN MOECHTEST UNP KLICKE AUF
PIE SCHALTFLAECHE SPEICHERN. UM
EIN GESPEICHERTES SPIEL ZU LAPEN
UNP ES FORTZUSETZEN, KLICKE AUF
PIE SCHALTFLAECHE SPIEL SPEICHERN
UNP LAPEN IM HAUPTMENUE, WAEHLE
PAS ZU LAPENPE SPIEL AUS UNP KLICKE
PANN AUF LAPEN.



PU KANNST VERSCHIEPENE EINSTELLUN-
GEN AENPERN, PAMIT PAS SPIEL AUF
PEINEM RECHNER FLUESSIGER LAEUFT,
OPER UM BESTIMMTE ASPEKTE PES
SPIELS ANZUPASSEN. GEHE IN PAS
OPTIONSMENUE, INVEM PU AUF PIE
SCHALTFLAECHE SETUP IM HAUPT-
MENUE KLICKST.

RSN EN

UNTERTITEL EIN AUS
TIPPS EEVEIN AUS

HAUPTMENL

STELLE HIER EIN, WIE LAUT PIE MUSIK
SEIN SOLL, INVEM PU PIE GEWUENSCH-
TE ANZAHL VON TEPS AUSWAEHLST.

STELLE HIER PIE LAUTSTAERKE PER
STIMMEN EIN, INVEM PU PIE GE-
WUENSCHTE ANZAHL VON TEPS AUS-
WAEHLST.

STELLE HIER PIE LAUTSTAERKE PER
SOUNPEFFEKTE EIN, INVEM PU PIE GE-
WUENSCHTE ANZAHL VON TEPS AUS-
WAEHLST.

HIER SCHALTEST PU PEN VOLLBILPMO-
PUS EIN OPER AUS. IST PER VOLLBILD-
MOPUS AUSGESCHALTET, LAEUFT PAS

SPIEL IN EINEM FENSTER. IN PER STAN-
PARPEINSTELLUNG IST PER VOLLBILD-
MOPUS EINGESCHALTET.



ANTI-ALIASING GLAETTET PIE KANTEN
UNP SOR&GT SO FUER EINE SCHOENERE
SPIELRAFIK. BEIl PERFORMANCE-
PROBLEMEN KANNST PU VERSUCHEN,
PAS ANTI-ALIASING AUSZUSCHALTEN.
IN PER STANPARPEINSTELLUNG IST PAS
ANTI-ALIASING EINGESCHALTET.

WENN PU PIE GRAFIKQAUALITAET AUF
’"HOCH’ STELLST, IST PER SPIELSPASS
AM GROESSTEN. SOLLTE PEIN RECHNER
PERFORMANCE-PROBLEME HABEN (Z. B.
RUCKELN), STELLE PIE GRAFIKQUALITA-
ET AUF "NIEPRIG’, UM PROBLEMLOS
SPIELEN ZU KOENNEN. PIE STANPARD-
EINSTELLUNG PER GRAFIKQUALITAET
IST "HOCH’.

PAS TUTORIAL VERSORGT PICH WAEH-
RENP PES SPIELS MIT HILFREICHEN
INFORMATIONEN ZUM SPIELVERLAUF.

IN PER STANPARPEINSTELLUNG IST PAS
TUTORIAL EINGESCHALTET.

WENN PU MOECHTEST, KANNST PU PIE

UNTERTITEL EINSCHALTEN. SO KANNST

PU WAEHRENP PER PIALOGE GLEICHZEI-
TG PIE TEXTAUSGABE PER GESPRO-

CHENEN SAETZE SEHEN. IN PER STAN-
PARPEINSTELLUNG SINP PIE UNTERTITEL

AUSGESCHALTET.

m

WENN PU PAS SPIEL BEENPEN WILLST,
KLICKE AUF PIE SCHALTFLAECHE "BEEN-
PEN” IM HAUPTMENUE.



BONE IST EIN INTERAKTIVES GRAFIKAD-
VENTURE UNP PU STEUERST ES, INVEM
PU PIE MAUS UEBER PEN BILPSCHIRM
BEWEGST UNP KLICKST. KLICKS AUF
VERSCHIEPENE CHARAKTERE UNP OB-
JEKTE ERLAUBEN ES PIR, MIT IHNEN AUF
UNTERSCHIEPLICHE ART UNP WEISE
ZU INTERAGIEREN. PIE VERSCHIEPENEN
ARTEN PER INTERAKTION WERPEN PURCH
VERSCHIEPENE MAUSZEIGER PARGE-
STELLT. PIE FOLGENPEN SYMBOLE
WIRST PU IM SPIEL SEHEN:

@ KLICKST PU AUF EINE STELLE,
WENN PER FORTBEWEGUNGS-
MAUSZEIGER AKTIV IST, GEHEN

FONE OPER PHONEY ZU PIESER
STELLE.

VERSUCHE ES MAL: KLICKE AUF
PEN WUESTENBOPEN UNP LAS-
SE FONE SO HERUMLAUFEN.

=

WANN IMMER PER SPRECHBLA-
SENFOERMIGE MAUSZEIGER
AKTIV IST, KANNST PU AUF El-
NEN CHARAKTER KLICKEN UNP
PICH SO MIT IHM UNTERHALTEN.
PABE| WIRP ES PES OEFTEREN
PASSIEREN, PASS PER CHARAK-
TER PIR ETWAS ERZAEHLT UNP
PU ANSCHLIESSENP EINE AUS-
WAHL MOEGLICHER ANTWOR-
TEN SIEHST, PIE FONE GEBEN
IKANN. KLICKE AUF EINE PER ANT-
WORTEN, PAMIT FONE GENAU
PAS SAGT.

WENN PU EIN GESPRAECH BE-
GINNST UNP MEHR ALS EINEN
KOPF EINES CHARAKTERS UE-
BER PER SPRECHBLASE SIEHST,
KANNST PU PICH MIT JEPEM
PIESER CHARAKTERE UNTERHAL-
TEN. UM PEINEN GESPRAECHS-
PARTNER AUSZUWAEHLEN, KLI-
CKE AUF PAS CHARAKTER-
SYMBOL PES ENTSPRECHENPEN
CHARAKTERS. NEUE GE-



SPRAECHSTHEMEN ERSCHEINEN,
ABHAENGIG YOM GESPRAECHS-
PARTNER.

PROBIER ES AUS: KLICKE AUF
SMILEY IN PER WUESTE, UM
HERAUSZUFINPEN, WAS ER ZU
ERZAEHLEN HAT.

SOBALP PER OBJIEKT-
MAUSZEIGER AUF EINEM OB-
JEKT AKTIV IST, KANN FONE
MIT PIESEM OBJEKT ETWAS
MACHEN. WENN PU AUF PAS
OBJEKT KLICKST, HEBT ER ES
VIELLEICHT AUF, BEWEGT ES
OPER TUT IRGENP ETWAS AN-
PERES PAMIT. OBIEKTE, PIE
FONE AUFHEBT, VERSTAUT ER
IN SEINEM RUCKSACK (SIEHE
UNTEN).

VERSUCHE ES MAL: KLICKE AUF
EIN PAAR STEINE IN PER WUESTE,
PAMIT FONE SIE HOCHHEBT.

A
n

IST PER BETRACHTEN-
MAUSZEIGER AUF EINEM OB-
JEKT AKTIV, BEKOMMST PU
NAEHERE INFORMATIONEN UEBER
PIESES OBJIEKT, SOBALP pU
ES ANKLICKST. FONE WIRP SICH
PAS OBIEKT ANSEHEN UNP SEI-
NE MEINUNG PAZU AEUSSERN.

PROBIER’S MAL: WENN PU IN
PER WUESTE BIST, KLICKE AUF
PIE BERGE AM HORIZONT, UM
HERAUSZUFINPEN, WAS FONE
PARUEBER PENKT.



IN BESONPEREN SITUATIONEN, PAMIT STEUERST, ERSCHEINT PIESER
PU HANPLUNGEN AUSFUEHREN KANNST, MAUSZEIGER UEBER PEN STEI-
PIE NICHT IM GANZEN SPIEL VERFUEG- NEN, PIE TEP MIT EINEM LANGEN
BAR SIND. SPRUNG ERREICHEN KANN.

EINGE MAUSZEIGER ERSCHEINEN NUR WENN PU TEP UEBER PEN FLUSS

@ \ | WENN DIESER MAUSZEIGER AK-

N [ TIV IST, KANN FONE SPRINGEN.
DAS SPRINGEN WIRD BEIM
PURCHAUEREN BESTIMMTER
GEGENPEN VON NUTZEN SEIN.

&D WENN PIESER MAUSZEIGER AM

) | BILDSCHIRMRAND AUFTAUCHT,
KANN FONE IN EINE ANPERE GE-
GEND GEHEN, DIE NICHT AUF
DEM BILDSCHIRM SICHTBAR IST.

¥ | WENN PU TEP UEBER PEN ALUSS

/7 STEUERST, ERSCHEINT PIESER
MAUSZEIGER UEBER PEN STEI-
NEN, PIE TEP MIT EINEM KURZEN
SPRUNG ERREICHEN KANN.




PIE MEISTEN CHARAKTERE OPER OBJIEK-
TE, MIT PENEN PU IN INTERAKTION TRE-
TEN KANNST, KANNST PU AUCH BE-
TRACHTEN. PURCH EINEN RECHTSKUCK
WIRP PER PIALOG- BZW. PER OBJIEKT-
MAUSZEGIER ZUM BETRACHTEN-
MAUSZEIGER. KLICKE PANN MIT PER
LINKEN MAUSTASTE, PAMIT FONE PAS
OBJEKT BETRACHTET UNP SEINE MEI-
NUN& PARUEBER KUNPTUT. SO ERHA-
ELTST PU HIN UNP WIEPER TIEFERE
EINBLICKE IN PIE GESCHICHTE OPER
TIPPS, WAS PU ALS NAECHSTES TUN
KANNST.

IN PER UNTEREN LINKEN BILD-
SCHIRMECKE FINPEST PU FO-

NES RUCKSACK. UM ZU SEHEN,
WELCHE GEGENSTAENPE FONE
MIT SICH HERUMTRAEGT, KLI-
CKE MIT PER LINKEN MAUSTAS-
TE AUF PAS RUCKSACKSYM-
BOL. KLICKE MIT PER LINKEN
MAUSTASTE AUF EINEN GEGEN-
STANP, UM PIESEN ZU BENUT-

ZEN. PER MAUSZEIGER NIMMT
PANN PIE GESTALT PIESES GE-
GENSTANPS AN. PU KANNST
PEN GEGENSTAND UEBERALL
PORT BENUTZEN, WO PIE UM-
RISSE PES GEGENSTANPFOER-
MIGEN MAUSZEIGERS &RUEN
AUFLEUCHTEN. UM PEN GEGEN-
STANP WIEPER IN PEN RUCK-
SACK ZU PACKEN, KLICKE
NOCH EINMAL MIT PER LINKEN
MAUSTASTE AUF PEN RUCK-
SACK.

UM PIE GEGENSTAENPE IM
RUCKSACK ZU BETRACHTEN,
KUCKE MIT PER RECHTEN MAUS-
TASTE AUF PIESEN GEGEN-
STAND, UM ZUM BETRACHTEN-
MAUSZEIGER UMZUSCHALTEN,
UNP KLICKE PANN MIT PER LIN-
KEN MAUSTASTE, PAMIT FONE
PIR MEHR INFORMATIONEN UE-
BER IHN GIBT.



SOLLTEST PU EINMAL NICHT
MEHR WEITER WISSEN, KANN PIR
VIELLEICHT PIE HINWEISFUNKTI-
ON HELFEN. KLICKE AUF PAS
FRAGEZEICHEN IN PER UNTEREN
RECHTEN BILDSCHIRMECKE, UM
EINEN HINWEIS ZU BEKOMMEN.
ZU JEPER AKTION, PIE IM SPIEL
AUSZUFUEHREN IST, GIBT ES
FUENF HINWEISE. ZUNAECHST
BEKOMMST PU NUR EINEN VA-
GEN HINWEIS, PER PICH AUF
PEN RICHTIGEN WEG FUEHREN
SOLL. POCH NACH UNP NACH
WERPEN PIE HINWEISE GENAUER.

PER LETZTE HINWEIS BE-
SCHREIBT PIR EINFACH GANZ
GENAU, WAS ZU TUN IST. VON
IHM SOLLTEST PU ABER NUR
GEBRAUCH MACHEN, WENN pU
WIRKLICH GAR NICHT MEHR
SELBST WEITERKOMMST/

ICH HABE NOCH NIE EIN APVENTURE
GESPIELT. WAS MUSS ICH TUN?

BEl EINEM APVENTURE GEHT ES
PARUM HERAUSZUFINPEN, WELCHE AUF-
GABEN ZU ERFUELLEN SINDP UNDP PIESE
ANSCHLIESSENP ZU ERFUELLEN, UM
BESTIMMTE ZIELE ZU ERREICHEN. WICH-
TG IST PAS HERAUSFINPEN: SPRICH
MIT ALLEN CHARAKTEREN, PIE PU
TRIFFST, UNP BETRACHTE ALLE OBJEK-
TE, PIE PU UNTERWEGS ENTPECKST.
/%\O WIRST PU SCHNELL WEITERKOM~

EN.

WARUM MACHE ICH BEIM SPIELEN
NICHT EINFACH GEBRAUCH VON ALLEN
HINWEISEN?

PIE HINWEISE SINP PAZU PA, PIR
WEITERZUHELFEN, WENN PIR EINMAL
WIRKLICH NICHTS MEHR EINFAELLT UNP
PU NICHT WEISST, WAS PU ALS
NAECHSTES TUN SOLLST. PU KANNST
PIR SO VIELE HINWEISE GEBEN LASSEN,



WIE PU MOECHTEST, ABER PU WIRST
HERAUSFHINPEN, PASS ES PIR WEIT MEHR
SPASS MACHT, PIE GESTELLTEN AUF-
GABEN SELBST ZU LOESEN. SEHE ES
SO, PASS PIE HINWEISE PAFUER GE-
PACHT SIND, PIR HINPERNISSE AUS PEM
WEG ZU RAEUMEN, UNP NICHT ALS
"WEGBESCHREIBUNG” FUER PAS GANZE
SPIEL. PIR WERPEN VIELE NETTE PETAILS
PES SPIELS ENTGEHEN, WENN PU AUS-
SCHLIESSLICH MIT PEN HINWEISEN
ARBEITEST/

WENN ICH NICHT ANPAUERND ABSPEI-
CHERE, WIRP SICH PAS PANN RAECHEN?

NEIN. ES WIRP NIE PASSIEREN, PASS
PU GAR NICHT MEHR WEITERKOMMST
OPER ERHEBLICHE TEILE PES SPIELS
NOCH EINMAL SPIELEN MUSST, WENN
PU PAS SPIEL NICHT ALLE FUENF SE-
KUNPEN SPEICHERST. PIE SPEICHER-
FUNKTION SOLL PIR PANN VON NUTZEN
SEIN, WENN PU MAL EINE SPIELPAUSE
EINNEGEN MOECHTEST, OPER WENN
PU NOCH EINMAL ZURUECKGEHEN UNP

EINEN TEIL PES SPIELES WIEPERHOLEN
MOECHTEST, PER PIR BESONVERS GUT
GEFALLEN HAT.

PIESE HEUSCHRECKEN HOLEN MICH
PAUERNP EIN. WAS KANN ICH TUN?

FONE BONE LAEUFT VON SELBST,
UM PEN HEUSCHRECKEN ZU ENTKOM-
MEN. PEINE AUFGABE IST ES, IHN UM
HINPERNISSE HERUMZULENKEN. BEWEGE
PIE MAUS, UM IHN UM FELSEN HERUM-
ZUMANOENVRIEREN, UNP KLICKE MIT PER
LINKEN MAUSTASTE, PAMIT ER UEBER
KLEINERE FELSEN SPRINGT. ER WIRP
SICH WAEHREND PER FLUCHT LANGSAM
PEM OBEREN BILPSCHIRMRAND NAEHERN.
SOBALP ER PORT ANGEKOMMEN IST,
HALTE PURCH! PU HAST ES FAST
GESCHAFFT/



WIE STEUERE |ICH TEP UEBER PEN
FLUSS?

TEP HAT EIN BESTIMMTES SPRUNG-
MUSTER. ER MACHT EINEN KURZEN
SPRUN&, PANN NOCH EINEN KURZEN
SPRUNG UNP PANN EINEN LANGEN
SPRUNG. PANN FAENGT ER WIEPER VON
VORNE AN. VERSUCHE, EIN PAAR SPRU-
ENGE IM VORAUS ZU PLANEN, STATT
NUR AUF PEN NAECHSTEN ERREICHBAREN
STEIN ZU SPRINGEN. VIELLEICHT
MUSST PU AUCH EINMAL ZURUECK-

SPRINGEN, UM UEBER PEN FLUSS ZU

GELANGEN, SCHEUE PICH ALSO NICHT
PAVOR, IHN AUCH EINMAL ZURUECK-

SPRINGEN ZU LASSEN, WENN ES SEIN
MUSS.

SOLLTEST PU PROBLEME MIT PEM
SPIEL HABEN, SIEH BITTE ERST HIER
NACH, BEVNOR PU PICH AN PEN TECHNI-
SCHEN KUNPENPIENST WENPEST.

VERSUCHE EINMAL, PAS ANTI-ALIASING
AUSZUSCHALTEN. WENN PU PERFOR-
MANCE-PROBLEME HAST UNP PAS SPIEL
BEISPIELSWEISE RUCKELT, SCHALTE
PIE GRAFIKAUALITAET AUF "NIEPRIG’.
VIELLEICHT HILFT ES AUCH, WENN pPU
ALLE ANPEREN LAUFENPEN ANWENPUN-
GEN AUF PEINEM RECHNER SCHLIESST.
VERGEWISSERE PICH AUCH, PASS PU
PIE AKTUELLSTEN SOUNP- UNP GRAFIK-



KARTENTREIBER AUF PEINEM RECHNER
INSTALLIERT HAST.

SOBALP PU PAS TUTORIAL EINGESCHAL~-
TET HAST, MUSST PU PAS SPIEL ER-

NEUT STARTEN, UM PAS TUTORIAL ZU

VERWENPEN.

PAS IST RICHTIG! PU KANNST PAS
SPIEL NUR PANN SPEICHERN, WAEHREND
PU PEINEN CHARAKTER PURCH PIE SPIEL-
WELT STEUERN KANNST. WAEHREND
PER PIALOGE, FILMSEQUENZEN OPER
WAEHRENP EINIGER AKTIVITAETEN
KANNST PU ES NICHT ABSPEICHERN.

VIELLEICHT HAST PU ES VERSEHENT-
LICH MINIMIERT. SUCHE IN PER TAS-
KLEISTE PANACH UNP KLICKE PANN
PARAUF, PAMIT ES WIEPER MAXIMIERT
WIRP, UNP SETZE PANN PEIN SPIEL
FORT. SOLLTE PAS PROBLEM PES
OEFTEREN AUFTAUCHEN, KANNST PU
VERSUCHEN, PEN VOLLBILPMOPUS ZU
PEAKTIVIEREN.

PIESES PROBLEM TRITT BEl EINNGEN
GRAFIKKARTEN AUF. STELLE PAS ANTI-
ALIASING AB OPER SPIELE PAS SPIEL
IN EINEM EIGENEN FENSTER.



HILFE BEl TECHNISCHEN PROBLEMEN
KANNST PU BEI UNSERER GEBUEHREN-
FREIEN HOTLINE ERHALTEN:

0800/2 48 46 85 (MO-FR, 16-19 UHR).

ALTERNATIV KANNST PU EINE E-MAIL
AN SUPPORT@BHV.NET SCHREIBEN.

HAEUAG GESTELLTE FRAGEN, PATCHES,
LOESUNGSHILFEN USW. FINPEST PU
UNTER:

BESUCHE AUCH PIE OFFIZIELLE WEBSI-
TE ZUM SPIEL UNP TAUSCHE PEINE
MEINUNG MIT ANPEREN SPIELERN IN
UNSEREM FORUMAUS UNTER:

WIR FREUEN UNS AUF PEINEN BESUCH!)
PEIN BHV TEAM




TELLTALE GAMES

PROPUKTIONSLEITUNG
PAN CONNORS
KEVIN BRUNER

KUENSTLERISCHE LEITUNG
GRAHAM ANNABLE

PROPUKTIONSASSISTENZ
GREG LAND
PANIP FELTON

MOPELLIERUNG
KIM LYONS

PETER STAROSTIN
JONATHAN SGRO
JOEY SPIOTTO
KAREN PURPY

PROGRAMMIERUNG
GRAHAM MCPERMOTT
MIKE MALAKHOV
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JEFF SMITH
HEATHER LOGAS
PAVE GROSSMAN

PESIGN

HEATHER LOGAS
PAVE GROSSMAN
RANPY TUPOR
JONATHAN SGRO
KEVIN BRUNER
GRAHAM ANNABLE
PAN CONNORS

PROPUKTION
PAVE FELTON
GREG LAND
HEATHER LOGAS

TELLTALE ENGINE UNP SOFTWARE

KEVIN BRUNER
JONATHAN SGRO
MIKE MALAKHOV

GRAHAM MCPERMOTT

HERAUSGEBER
TROY MOLANPER

MARKETING
JOEL PRESKIN

WEBPESIGN
MARK LION
THOMAS WIHLBILLER

RECHNUNGSWESEN
AARON FOLTZ

RECHTSBERATUNG
IRA P ROTHKEN

IAN ROSE

JAREP SMITH

SPIELETESTER
TERRY HALTER
MICHAEL COHEN

COMICS

VITAYA IYER

STEVE HAMAKER
KATHLEEN GLOSSAN
JEFF SMITH



MUSIK
JAREP JOHNSON

SOUNPEFFEKTE
BASOUNP

ZUSAETZLICHES PESIGN UNP
PROGRAMMIERUNG

MAI NGUYEN

BRIAN GILLIES

IKAREN PETERSEN

GREG FRANK

pPOU& MOPIE

JEFFREY CROUSE

JUupPY SIEGEL

BESONPERER PANK AN:
MATTHEW LE MERLE
ALISON PAVIS

JOHN CIACCHELLA
ANDPRE BLANAPET
COLIN WEIL

HANK FELTON

JOSH KLOEPPING
SKIP LAPHAM

CHARLIE KEISER

JAMES PAYNE

BARBARA FOSTER

BRAD OBERWAGER

ANPREW OBERWAGER
LAUREN AMBROSE
FRANCESCO SEPITA

PANIP SAYLOR

JEAN FEIWEL

GINA KANG

BRUCE, LYNN ANP ANPREA MCPERMOTT
ALISHA PICCIRILLO

MALENA ANNABLE

JENNIFER KLOEPPING

LIZ FELTON

ELISA, NICK, JUSTICE ANP LIBERTY
TUPOR

GWEN

TYLER PAVEY

JOHN LYONS

JIM ANP EP VOYLES

ALL THE LOGAS’S

MEGHAN FOLTZ

OWEN MACPHERSON FOLTZ
FARANAK FARTAMRAD
HERRERA FAMILY
FARTAMRAD FAMILY
TALLULAH LE MERLE



MAXIMILLIAN LE MERLE
LOUIS LE MERLE

FELIX LE MERLE
LEONARPO LE MERLE
ANJA BLANAPET

NIKLAS BLANAPET
ADRIEN BLANAPET
AURELIE BLANAPET
RACHEL MARIE ROTHKEN
BEN FERRY

SYPNEY FERRY

THE MOO

BEAU

BELLA

SCURNY, SCUTTLE, REP ANP CHOPS

’‘PROPUCTION BABIES’
OWEN BENTLEY SGRO
ELLIOTT PAUL LOCKER

IN GEPENKEN AN
SIR AND LAPY RAT

LOKALISIERUNG UNP VERTRIEB PER
PEUTSCHSPRACHIGEN VERSION
BHV SOFTWARE GMBH & CO K&
WWW.BHV.PE

UEBERSETZUNG:
CLAUPIA WENING
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