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WAS BISHER GESCHAH 
(un)willkommen in
boneville

boneville ist eine stadt wie jede
andere. es gibt jahreszeiten, nach-
barn sind, wie nachbarn eben sind,
und das leben geht ruhig seinen
gewohnten gang. es passiert
nicht viel aufregendes, und wenn
doch etwas geschieht, dann rea-
gieren die stadtbewohner darauf.
manche, so wie phoncible p. bone,
wuerden auch sagen, dass sie
ueberreagieren.

phoncible,auch bekannt als phoney
bone, wird wieder einmal aus der
stadt gejagt, dieses mal wegen
eines ungluecklichen vorfalls,
der sich anlaesslich seiner kandi-
datur um das buergermeisteramt
ereignete. seine vettern, fone bone
und smiley bone, halfen ihm bei
seiner flucht vor den zornigen
stadtbewohnern.

nun befinden sich die drei verloren
inmitten einer riesigen wueste und
ihre vorraete gehen zur neige.
waehrend phoney bone dampf ab-
laesst und smiley bone auf seinem
banjo herumzupft, ueberlegt sich
fone bone, was als naechstes zu
tun ist.

nicht ahnend, dass die einwohner
von boneville und die sengende
sonne gar nichts sind im vergleich
zu dem abenteuer, das sie nun er-
wartet.. .
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systemanforderungen
windows 2000/xp/vista
p iii 1ghz
directx 9. oder hoeher

prozessor 1,5 ghz oder besser

3d-grafikkarte mit mind. 64 mb
140 mb freier festplattenspeicher
128 mb arbeitsspeicher

START
installation
es wird ausdruecklich empfohlen,
alle laufenden anwendungen zu
schliessen, bevor du mit der in-
stallation von bone gold be-
ginnst. das gilt auch fuer bild-
schirmschoner und antiviren-
software.
1. lege die cd von bone gold in
das cd-rom-laufwerk ein.
2. wenn die autostart-funktion
aktiv ist, startet die installation
jetzt automatisch. folge dann
den weiteren anweisungen auf dem

bildschirm. solltest du die auto-
start-funktion deaktiviert haben,
gehe folgendermassen vor:
a) klicke in der microsoft windows-
taskleiste auf start.
b) klicke dann auf ausfuehren und
gebe im folgenden dialogfeld die
buchstabenbezeichnung deines cd-
rom-laufwerks ein, gefolgt von
setup.exe (z. b.: d:\setup.exe).

deinstallation
um das spiel zu deinstallieren,
gehe folgendermassen vor:
a) klicke in der microsoft windows-
taskleiste auf start.
b) klicke auf einstellungen und
dann systemsteuerung
c) doppelklicke auf software
d) suche das spiel und waehle es
aus, dann klicke auf entfernen.

6 7
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Ein neues Spiel starten

klicke auf die schaltflaeche neues
spiel im hauptmenue, um ein neues
abenteuer zu beginnen.

Spiel speichern und gespeicherte
Spiele laden

waehrend des spiels wirst du dei-
nen spielstand des oefteren ab-
speichern wollen. klicke dazu auf
die schaltflaeche "speichern und
laden" im hauptmenue. waehle das
feld aus, wo du dein spiel abspei-
chern moechtest und klicke auf
die schaltflaeche speichern . um
ein gespeichertes spiel zu laden
und es fortzusetzen, klicke auf
die schaltflaeche spiel speichern
und laden  im hauptmenue, waehle
das zu ladende spiel aus und klicke
dann auf laden .

HAUPTMENUe
beim ersten laden des spiels er-
scheint das hauptmenue. hier
kannst du ein neues spiel starten,
deinen gegenwaertigen spielstand
abspeichern, ein gespeichertes
spiel laden, die einstellungen aen-
dern und das spiel beenden. du
kannst waehrend des spiels
jederzeit in dieses menue gelangen,
indem du die esc-taste auf deiner
tastatur drueckst.

8
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musiklautstaerke
stelle hier ein, wie laut die musik
sein soll, indem du die gewuensch-
te anzahl von teds auswaehlst.

dialoglautstaerke
stelle hier die lautstaerke der
stimmen ein, indem du die ge-
wuenschte anzahl von teds aus-
waehlst.

sfx-lautstaerke
stelle hier die lautstaerke der
soundeffekte ein, indem du die ge-
wuenschte anzahl von teds aus-
waehlst.

vollbild
hier schaltest du den vollbildmo-
dus ein oder aus. ist der vollbild-
modus ausgeschaltet, laeuft das
spiel in einem fenster. in der stan-
dardeinstellung ist der vollbild-
modus eingeschaltet.

11

OPTIONSMENUE

du kannst verschiedene einstellun-
gen aendern, damit das spiel auf
deinem rechner fluessiger laeuft,
oder um bestimmte aspekte des
spiels anzupassen. gehe in das
optionsmenue, indem du auf die
schaltflaeche setup  im haupt-
menue klickst.

10
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anti-aliasing
anti-aliasing glaettet die kanten
und sorgt so fuer eine schoenere
spielrafik. bei performance-
problemen kannst du versuchen,
das anti-aliasing auszuschalten.
in der standardeinstellung ist das
anti-aliasing eingeschaltet.

grafik-qualitaet
wenn du die grafikqualitaet auf
"hoch" stellst, ist der spielspass
am groessten. sollte dein rechner
performance-probleme haben (z. b.
ruckeln), stelle die grafikqualita-
et auf "niedrig", um problemlos
spielen zu koennen. die standard-
einstellung der grafikqualitaet
ist "hoch".

tutorial
das tutorial versorgt dich waeh-
rend des spiels mit hilfreichen
informationen zum spielverlauf.

12 13

in der standardeinstellung ist das
tutorial eingeschaltet.

untertitel
wenn du moechtest, kannst du die
untertitel einschalten. so kannst
du waehrend der dialoge gleichzei-
tig die textausgabe der gespro-
chenen saetze sehen. in der stan-
dardeinstellung sind die untertitel
ausgeschaltet.

das spiel beenden

wenn du das spiel beenden willst,
klicke auf die schaltflaeche "been-
den" im hauptmenue.
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sprechen
wann immer der sprechbla-
senfoermige mauszeiger
aktiv ist, kannst du auf ei-
nen charakter klicken und
dich so mit ihm unterhalten.
dabei wird es des oefteren
passieren, dass der charak-
ter dir etwas erzaehlt und
du anschliessend eine aus-
wahl moeglicher antwor-
ten siehst, die fone geben
kann. klicke auf eine der ant-
worten, damit fone genau
das sagt.

wenn du ein gespraech be-
ginnst und mehr als einen
kopf eines charakters ue-
ber der sprechblase siehst,
kannst du dich mit jedem
dieser charaktere unterhal-
ten. um deinen gespraechs-
partner auszuwaehlen, kli-
cke auf das charakter-
symbol des entsprechenden
charakters. neue ge-

14 15

BONE SPIELEN
bone ist ein interaktives grafikad-
venture und du steuerst es, indem
du die maus ueber den bildschirm
bewegst und klickst. klicks auf
verschiedene charaktere und ob-
jekte erlauben es dir, mit ihnen auf
unterschiedliche art und weise
zu interagieren. die verschiedenen
arten der interaktion werden durch
verschiedene mauszeiger darge-
stellt. die folgenden symbole
wirst du im spiel sehen:

fortbewegen
klickst du auf eine stelle,
wenn der fortbewegungs-
mauszeiger aktiv ist, gehen
fone oder phoney zu dieser
stelle.

versuche es mal: klicke auf
den wuestenboden und las-
se fone so herumlaufen.
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betrachten
ist der betrachten-
mauszeiger auf einem ob-
jekt aktiv, bekommst du
naehere informationen ueber
dieses objekt, sobald du
es anklickst. fone wird sich
das objekt ansehen und sei-
ne meinung dazu aeussern.

probier's mal: wenn du in
der wueste bist, klicke auf
die berge am horizont, um
herauszufinden, was fone
darueber denkt.

spraechsthemen erscheinen,
abhaengig vom gespraechs-
partner.

probier es aus: klicke auf
smiley in der wueste, um
herauszufinden, was er zu
erzaehlen hat.

handeln
sobald der objekt-
mauszeiger auf einem ob-
jekt aktiv ist, kann fone
mit diesem objekt etwas
machen. wenn du auf das
objekt klickst, hebt er es
vielleicht auf, bewegt es
oder tut irgend etwas an-
deres damit. objekte, die
fone aufhebt, verstaut er
in seinem rucksack (siehe
unten).

versuche es mal: klicke auf
ein paar steine in der wueste,
damit fone sie hochhebt.
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teds langer sprung
wenn du ted ueber den fluss
steuerst, erscheint dieser
mauszeiger ueber den stei-
nen, die ted mit einem langen
sprung erreichen kann.

besondere mauszeiger
einige mauszeiger erscheinen nur
in besonderen situationen, damit
du handlungen ausfuehren kannst,
die nicht im ganzen spiel verfueg-
bar sind.

springen
wenn dieser mauszeiger ak-
tiv ist, kann fone springen.
das springen wird beim
durchqueren bestimmter
gegenden von nutzen sein.

reisen
wenn dieser mauszeiger am
bildschirmrand auftaucht,
kann fone in eine andere ge-
gend gehen, die nicht auf
dem bildschirm sichtbar ist.

teds kurzer sprung
wenn du ted ueber den fluss
steuerst, erscheint dieser
mauszeiger ueber den stei-
nen, die ted mit einem kurzen
sprung erreichen kann.
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zen. der mauszeiger nimmt
dann die gestalt dieses ge-
genstands an. du kannst
den gegenstand ueberall
dort benutzen, wo die um-
risse des gegenstandfoer-
migen mauszeigers gruen
aufleuchten. um den gegen-
stand wieder in den ruck-
sack zu packen, klicke
noch einmal mit der linken
maustaste auf den ruck-
sack.

um die gegenstaende im
rucksack zu betrachten,
klicke mit der rechten maus-
taste auf diesen gegen-
stand, um zum betrachten-
mauszeiger umzuschalten,
und klicke dann mit der lin-
ken maustaste, damit fone
dir mehr informationen ue-
ber ihn gibt.

weitere mauszeiger-optionen
die meisten charaktere oder objek-
te, mit denen du in interaktion tre-
ten kannst, kannst du auch be-
trachten. durch einen rechtsklick
wird der dialog- bzw. der objekt-
mauszegier zum betrachten-
mauszeiger. klicke dann mit der
linken maustaste, damit fone das
objekt betrachtet und seine mei-
nung darueber kundtut. so erha-
eltst du hin und wieder tiefere
einblicke in die geschichte oder
tipps, was du als naechstes tun
kannst.

rucksack

in der unteren linken bild-
schirmecke findest du fo-
nes rucksack. um zu sehen,
welche gegenstaende fone
mit sich herumtraegt, kli-
cke mit der linken maustas-
te auf das rucksacksym-
bol. klicke mit der linken
maustaste auf einen gegen-
stand, um diesen zu benut-
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hinweisfunktion
solltest du einmal nicht
mehr weiter wissen, kann dir
vielleicht die hinweisfunkti-
on helfen. klicke auf das
fragezeichen in der unteren
rechten bildschirmecke, um
einen hinweis zu bekommen.
zu jeder aktion, die im spiel
auszufuehren ist, gibt es
fuenf hinweise. zunaechst
bekommst du nur einen va-
gen hinweis, der dich auf
den richtigen weg fuehren
soll. doch nach und nach
werden die hinweise genauer.

der letzte hinweis be-
schreibt dir einfach ganz
genau, was zu tun ist. von
ihm solltest du aber nur
gebrauch machen, wenn du
wirklich gar nicht mehr
selbst weiterkommst!

TIPPS UND TRICKS
F: ich habe noch nie ein adventure
gespielt. was muss ich tun?

A: bei einem adventure geht es
darum herauszufinden, welche auf-
gaben zu erfuellen sind und diese
anschliessend zu erfuellen, um
bestimmte ziele zu erreichen. wich-
tig ist das herausfinden: sprich
mit allen charakteren, die du
triffst, und betrachte alle objek-
te, die du unterwegs entdeckst.
so wirst du schnell weiterkom-
men.

F:  warum mache ich beim spielen
nicht einfach gebrauch von allen
hinweisen?

A: die hinweise sind dazu da, dir
weiterzuhelfen, wenn dir einmal
wirklich nichts mehr einfaellt und
du nicht weisst, was du als
naechstes tun sollst. du kannst
dir so viele hinweise geben lassen,
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einen teil des spieles wiederholen
moechtest, der dir besonders gut
gefallen hat.

F: diese heuschrecken holen mich
dauernd ein. was kann ich tun?

A: fone bone laeuft von selbst,
um den heuschrecken zu entkom-
men. deine aufgabe ist es, ihn um
hindernisse herumzulenken. bewege
die maus, um ihn um felsen herum-
zumanoevrieren, und klicke mit der
linken maustaste, damit er ueber
kleinere felsen springt. er wird
sich waehrend der flucht langsam
dem oberen bildschirmrand naehern.
sobald er dort angekommen ist,
halte durch! du hast es fast
geschafft!

wie du moechtest, aber du wirst
herausfinden, dass es dir weit mehr
spass macht, die gestellten auf-
gaben selbst zu loesen. sehe es
so, dass die hinweise dafuer ge-
dacht sind, dir hindernisse aus dem
weg zu raeumen, und nicht als
"wegbeschreibung" fuer das ganze
spiel. dir werden viele nette details
des spiels entgehen, wenn du aus-
schliesslich mit den hinweisen
arbeitest!

F:  wenn ich nicht andauernd abspei-
chere, wird sich das dann raechen?

A: nein. es wird nie passieren, dass
du gar nicht mehr weiterkommst
oder erhebliche teile des spiels
noch einmal spielen musst, wenn
du das spiel nicht alle fuenf se-
kunden speicherst. die speicher-
funktion soll dir dann von nutzen
sein, wenn du mal eine spielpause
einlegen moechtest, oder wenn
du noch einmal zurueckgehen und



6130_PDF_Handbuch_12x17_innen 14.03.2007 10:51 Uhr Seite 13 

Probedruck

C M Y CM MY CY CMY K

26 27

springen, um ueber den fluss zu
gelangen, scheue dich also nicht
davor, ihn auch einmal zurueck-
springen zu lassen, wenn es sein
muss.

TECHNISCHE HINWEISE ZUR PROBLEM-
BEHEBUNG
solltest du probleme mit dem
spiel haben, sieh bitte erst hier
nach, bevor du dich an den techni-
schen kundendienst wendest.

das spiel laeuft auf meinem rech-
ner sehr langsam.

versuche einmal, das anti-aliasing
auszuschalten. wenn du perfor-
mance-probleme hast und das spiel
beispielsweise ruckelt, schalte
die grafikqualitaet auf "niedrig".
vielleicht hilft es auch, wenn du
alle anderen laufenden anwendun-
gen auf deinem rechner schliesst.
vergewissere dich auch, dass du
die aktuellsten sound- und grafik-

F: wie steuere ich ted ueber den
fluss?

A: ted hat ein bestimmtes sprung-
muster. er macht einen kurzen
sprung, dann noch einen kurzen
sprung und dann einen langen
sprung. dann faengt er wieder von
vorne an. versuche, ein paar spru-
enge im voraus zu planen, statt
nur auf den naechsten erreichbaren
stein zu springen. vielleicht
musst du auch einmal zurueck-
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das fenster mit dem spiel ist ver-
schwunden.

vielleicht hast du es versehent-
lich minimiert. suche in der tas-
kleiste danach und klicke dann
darauf, damit es wieder maximiert
wird, und setze dann dein spiel
fort. sollte das problem des
oefteren auftauchen, kannst du
versuchen, den vollbildmodus zu
deaktivieren.

mein bildschirm wird schwarz und
ich sehe nur noch den rucksack
und die hilfesymbole.

dieses problem tritt bei einigen
grafikkarten auf. stelle das anti-
aliasing ab oder spiele das spiel
in einem eigenen fenster.

kartentreiber auf deinem rechner
installiert hast.

ich habe waehrend des spiels das
tutorial eingeschaltet, aber es
laeuft nicht.

sobald du das tutorial eingeschal-
tet hast, musst du das spiel er-
neut starten, um das tutorial zu
verwenden.

ich kann das spiel nicht immer
abspeichern.

das ist richtig! du kannst das
spiel nur dann speichern, waehrend
du deinen charakter durch die spiel-
welt steuern kannst. waehrend
der dialoge, filmsequenzen oder
waehrend einiger aktivitaeten
kannst du es nicht abspeichern.
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TECHNISCHER KUNDENDIENST

hilfe bei technischen problemen
kannst du bei unserer gebuehren-
freien hotline erhalten:
0800/2 48 46 85 (mo-fr, 16-19 uhr).

alternativ kannst du eine e-mail
an support@bhv.net schreiben.

haeufig gestellte fragen, patches,
loesungshilfen usw. findest du
unter:
www.bhv.de/bonegold

besuche auch die offizielle websi-
te zum spiel und tausche deine
meinung mit anderen spielern in
unserem forumaus unter:
www.bone-ville.com

wir freuen uns auf deinen besuch!

dein bhv team
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