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INSTALLIEREN STEUERUNG

2

WINDOWS
1. Lege die DISNEY· PIXAR Cars-DVD-ROM in dein DVD-ROM-Laufwerk ein.

2. Sollte die AutoPlay-Funktion aktiviert sein, wirst du gefragt, ob du DISNEY· PIXAR Cars
installieren möchtest.

3. Wähle „JA“ und folge den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Sollte die AutoPlay-Funktion nicht aktiv sein, kannst du in der Taskleiste auf START klicken
und „Ausführen...“ auswählen. Gib D:\setup ein („D:\“ steht dabei für den Buchstaben
deines DVD-ROM-Laufwerks. Sollte deinem DVD-ROM-Laufwerk ein anderer Buchstabe
zugeordnet sein, musst du diesen anstelle von D:\ eingeben). Folge nun den Anweisungen
auf dem Bildschirm.

MACINTOSH
1. Lege die DVD-ROM von DISNEY· PIXAR Cars in dein DVD-ROM-Laufwerk.

2. Klicke in dem nun erscheinenden Fenster zweimal auf das Symbol für die Installation.

3. Folge den Anweisungen auf dem Bildschirm.

DEINSTALLIEREN

Wenn du DISNEY· PIXAR Cars deinstallieren möchtest, folge den nachstehenden
Anweisungen für dein Betriebssystem:

WINDOWS
1. Klicke in der Taskleiste auf START und gehe dann unter Programme auf den Ordner von

DISNEY· PIXAR Cars.

2. Suche das Symbol „Deinstallieren“.

3. Wähle diese Option aus und folge den Anweisungen auf dem Bildschirm.

MACINTOSH
1. Finde den DISNEY· PIXAR Cars-Ordner auf deiner Festplatte 

(bei OS X befindet er sich gewöhnlich in dem Ordner „Applications“).

2. Ziehe den Ordner DISNEY· PIXAR Cars auf den Papierkorb.

SPIELSTEUERUNG 
(BELEGUNG 2)
A Nach links lenken

D Nach rechts lenken

W Aufstehen

S Ducken

StrgR Beschleunigen

Eingabe Bremsen/Rückwärts fahren

Bild unten Boost

Umschalt-Taste Handbremse
rechts

Ende Wheelie

Umschalt-Taste 
rechts + Umschalt-
Taste rechts Rückwärts

Entf Powerslide

Esc Pause

Pfeiltaste links Kamera nach links drehen

Pfeiltaste rechts Kamera nach rechts drehen

Pfeiltaste oben Kamera nach oben neigen

Pfeiltaste unten Kamera nach unten neigen

0 (ZIFFERNBLOCK)Kamera wechseln

Pos 1 Auf die Strecke zurücksetzen
(nur in Rennen)

Pos 1 Story-Modus-Bildschirm

SPIELSTEUERUNG 
(BELEGUNG 1)
Pfeiltaste links Nach links lenken

Pfeiltaste rechts Nach rechts lenken

Pfeiltaste oben Aufstehen

Pfeiltaste unten Ducken

Leertaste Beschleunigen

D Bremsen/Rückwärts fahren

A Boost

C Handbremse

Umschalt-Taste 
links Wheelie

C + C Rückwärts

S Powerslide

Esc Pause

4 (ZIFFERNBLOCK)Kamera nach links drehen

6 (ZIFFERNBLOCK)Kamera nach rechts drehen

8 (ZIFFERNBLOCK)Kamera nach oben neigen

2 (ZIFFERNBLOCK)Kamera nach unten neigen

5 (ZIFFERNBLOCK)Kamerapositionen

Tab Auf die Strecke zurücksetzen
(nur in Rennen)

Tab Story-Modus-Bildschirm

STEUERUNG HAUPTMENÜ
Pfeiltasten/Maus Menüpunkt markieren

Enter/Linke Menüpunkt 
Maustaste auswählen

Esc Zum vorherigen
Menü/Zurück

X Steuerung ändern

C Spiel-/Fahrzeugsteuerung

STEUERUNG PAUSE-MENÜ
Pfeiltasten/Maus Menüpunkt markieren

Enter/Linke Menüpunkt 
Maustaste auswählen

Rücktaste Menü Optionen aufrufen

Esc Zum Spiel zurückkehren



STORY-MODUS
Erlebe ein vollkommen neues Abenteuer mit deinen
Lieblingscharakteren aus DISNEY· PIXAR Cars! Wähle
„Komplett“, um das ganze CARS-Abenteuer zu
spielen, oder „Kurz“, um ein kürzeres, einfacheres
Spiel für jüngere Fahrer zu spielen.

ARCADE
Hier kannst du eines der Straßenrennen, Piston-Cup-
Rennen oder Minispiele spielen, die du im Story-Modus freigeschaltet hast.

GEGEN
Trete in freigeschalteten Straßenrennen, Piston-Cup-Rennen oder Minispielen 
(nur ausgewählte Events) gegen einen Freund an.

BONUSBEREICH
Hol dir Bonuspunkte, um coole Charaktere, Skizzen, Filme, Lackierungen und vieles mehr
freizuschalten.

OPTIONEN
• PROFILE: Speichere und verfolge deinen Fortschritt im Spiel.

• CONTROLLEREINSTELLUNGEN (SPIELER 1 UND 2): Hier kannst du die
Controllerbelegung anschauen und verändern.

• SPIELOPTIONEN: Nimm Änderungen an den Spieleinstellungen vor.

• KAMERAOPTIONEN: Hier kannst du die Kameraeinstellungen ändern.

• SOUNDOPTIONEN: Wähle zwischen Mono, Stereo oder Dolby® Surround 
und stelle die Lautstärke ein.

• JUKEBOX: Wähle die Musik aus, die du beim Fahren hören möchtest.

• REKORDE: Sieh dir deine High Scores von allen Events an.

• MITWIRKENDE: Sieh dir die Boxencrew an, die dieses Spiel erschaffen hat.

Es ist wieder Piston-Cup-Saison und der Teufelskerl der letzten Saison, Lightning McQueen,
ist heiß auf Rennen. Erkunde mit Lightning Radiator Springs und den Rest des Ornament
Valley, um Blitz-Symbole und Bonuspunkte zu sammeln. Wähle die blinkenden Event-
Symbole aus, um mit deinen Lieblingscharakteren und ein paar neuen Charakteren aus
DISNEY· PIXAR Cars an verschiedenen Rennen und Minispielen teilzunehmen. Also, starte
deinen Motor, gib Vollgas und lass deine Gegner Staub schlucken!

Das Videospiel „Cars“ umfasst drei aufregende Eventtypen: Straßenrennen, Piston-Cup-
Rennen und Minispiele. Wenn du im Story-Modus ein Event erreicht hast, wird es auch in
den Modi „Arcade“ und „Gegen“ freigeschaltet.

STRASSENRENNEN
Lass mit Lightning McQueen und all deinen Lieblingsautos auf den Seitenstraßen von
Radiator Springs in mehr als 20 Rennen die Reifen qualmen.

PISTON-CUP-RENNEN
Rase als Lightning McQueen in fünf herausfordernden Rennen über die Strecke. Es erfordert
Höchstgeschwindigkeit und volles Risiko, wenn du Chick Hicks ein für allemal in die Wüste
schicken willst.

MINISPIELE
Erlebe die tollsten Szenen aus DISNEY· PIXAR Cars erneut! Gehe mit Hook und McQueen in
Franks Feld Traktoren ärgern, jage als Sheriff Temposünder in Radiator Springs, spiele die
Import-Schlitten, die Mack auf dem Highway bedrängen und vieles mehr!
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HAUPTMENÜ DER PISTON CUP

4



DER SPIELBILDSCHIRMSCHWIERIGKEITSGRAD
WÄHLEN
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Wenn du im „Arcade“- oder „Gegen“-Modus ein Straßenrennen oder ein Piston-Cup-Rennen
ausgewählt hast, kannst du den Schwierigkeitsgrad auswählen: Leicht, Normal, Schwer
oder Training.

Der Story-Modus verfügt über zwei Schwierigkeitsgrade. Wähle „Komplett“, um das
komplette Cars-Abenteuer zu spielen, oder „Kurz“ für ein kürzeres, einfacheres Spiel für
jüngere Spieler.

CHARAKTER WÄHLEN

Nachdem du im „Arcade“- oder im „Gegen“-Modus ein Event ausgewählt hast, kannst 
du in Ramones Laden einen Charakter bestimmen. Sammle im Spiel genug Bonuspunkte,
um weitere Cars-Charaktere freizuschalten.

� POSITION: Zeigt dir während des Rennens deine
Platzierung an.

� RUNDE: Zeigt die aktuelle Rundenzahl an.

� AKTUELL: Zeigt dir deine aktuelle Rundenzeit an.

� FÜHRUNG: Zeigt den Vorsprung des 
Führenden an.

� KARTE: Hier kannst du deine und die Positionen
deiner Gegner auf der Strecke sehen.

� TACHOMETER: Zeigt dir deine aktuelle
Geschwindigkeit an.

� BOOST-ANZEIGE: Hier kannst du sehen, wie viel Boost dir noch zur Verfügung steht. 
Im Story-Modus sind drei Boost-Levels verfügbar.

� EVENT-ZIEL: Fahre zu diesen blinkenden
Symbolen und drücke die Enter-Taste, um 
ein Event auszuwählen.

• GRÜN: Hier sind Straßenrennen verfügbar.

• BLAU: Hier kannst du Minispiele starten.

• ROT: Piston-Cup-Rennen beginnen hier. Du
benötigst genug       , um an einem Piston-
Cup-Rennen teilzunehmen.

� KARTE: Farbige Punkte markieren Event-Ziele,
die du bereits gespielt hast. Ein Event-Ziel, an dem du ein neues Event starten kannst,
erscheint als weißer Punkt.

� TACHOMETER: Zeigt deine aktuelle Geschwindigkeit an.

� BOOST-ANZEIGE: Hier kannst du sehen, wie viel Boost dir zur Verfügung steht. 
Im Story-Modus stehen dir drei Boost-Levels zur Verfügung.

�

�

�

�

�

�

�

��

�

�
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Drücke die Tab-Taste, um in den Story-Modus zu
gelangen, wenn du dich nicht in einem
Straßenrennen, Piston-Cup-Rennen oder einem
Minispiel befindest.

Wähle auf diesem Bildschirm ein bereits gespieltes
Event aus, um mit dem Spiel fortzufahren, ohne zum
Event-Ziel fahren zu müssen.

• KAPITEL: Zeigt das aktuell markierte Kapitel an.

• EVENT: Zeigt das aktuell markierte Event an.

• : Zeigt die Anzahl an Pokalpunkten an, die noch für das aktuell markierte Event
benötigt werden.

• : Zeigt die Gesamtzahl deiner Pokalpunkte an.

• BONUSPUNKTE: Zeigt an, wie viele Bonuspunkte du insgesamt gesammelt hast.

STORY-MODUS-MENÜ
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Drücke während des Spiels die Esc-Taste, um das
Spiel zu unterbrechen und das Pause-Menü
aufzurufen.

• WEITER: Kehre zum Spiel zurück und fahre das
Rennen weiter.

• EVENT NEU STARTEN: Starte das aktuelle Event
neu.

• STATISTIK: Schalte die Rennstatistik AN 
oder AUS.

• KARTE: Hier kannst du die Karte AN- oder AUS-schalten.

• SOUND: Wechsele die Musik und stelle die Lautstärke ein.

• ENDE: Verlasse das aktuelle Event und kehre zum Hauptmenü zurück.

• SPIEL SPEICHERN: Speichere dein aktuelles Spiel (nur im Story-Modus).

PAUSE-MENÜ
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CARS
DEVELOPED BY BEENOX
Executive Producer
Dee Brown
Director of Production
Martin Rhéaume
Producer
Mathieu Tremblay
CTO
Sylvain Morel
Technical Director
Sébastien Poirier
Programmers
Guillaume Girard
Jean-François Im
Karl Poulin
Félix Roy
Quality Assurance
Marc-Antoine Jutras
Patrick Thellend
Special Thanks
Stephane Brault
Mathieu St-Gelais

DEVELOPED BY RAINBOW
STUDIOS
Executive Producer
Ken George
Lead Designer
Jordan Itkowitz
Lead Programmer
Jeff Ehrman
Lead Artist
Shaun Bell
Senior Producer
Mark Mahler
Programming
Michael Bruce
Joel Hardy
Marvin Herbold
Shane Hunt
Glenn O'Bannon
Eric Patrick
Michael Savarese
Tom Shepherd
Jason Thomas
Lead Tools Programmer
Matt Keele
Tools Programming
Dan Clarke
Joel Hardy
Matthias Schill

Additional Programming
Patrick Aikens
Dennis Booth
Jason Bucher
Russell Dawson
Michael Klucher
Jered McFerron
Trapper McFerron
Doug McNabb
Bill Nolan
Story
Jordan Itkowitz
Senior Technical Game Designer
Glenn O'Bannon
Design
Aaron M. Calta
Dakota Jones
Kevin Riley
Additional Technical Game Design
Elliott Olson
Art Director
Timothy Linn
Artists
Carol Angell
Leslie Carrera-Keys
Jason Caylor
Aaron Davies
Stan Fuka
Dakota Jones
Jack Joseph
Chris Kauffman
Matthew Marquit
Bryan Moss
Paul Rheinfelder
Jay Sharpe
Mark Van Haitsma
Zack Wallig
Josh Watson
Characters
Mark Van Haitsma
Technical Artist
Jack Joseph
Lead Animator
Chris Baranowski
Animation
Eric Grajo
Curtis Orr
Jim Panzer
Wil Paras
Buck Wall
User Interface
Brent Ashe
David Baker
Concept Art
Andre Kirk
Stephen Pope
Carlos Sanchez

Additional Art
Jose Fontanez
Jon Roberts
Roman Stepanov
Tyler Williams
Audio Manager
Karen Muro
Sound Design
Michel Henein
Tatyana Koziupa
Dave Lowmiller
Karen Muro
Music by
Bruno Coon
Additional Music
Dave Lowmiller
Audio Support
Tim Kelly, Xact Dyno
Anders Berg & Mike Meyers,
Evolution Motorsports
Mike Davis & Chris Carrol,
TurboKraft Inc.
Chris Wilson, Science of Speed
Kenton Tucker
Justin Jackson & Terence Pegram,
A-block Official
Wayne Edwards
Clark Innovative Marketing
Mighty Motor Sports
Mark Buford
Localisation Producer
Andrew Johnson
Project Manager
Aaron Davies
Associate Producer
Andrew Stein
Quality Assurance Manager
Travis Riffle
Quality Assurance Co-ordinator
Keefe Kwan
Quality Assurance Leads
Jess Heinl
Andy Wittekind
Senior Quality Assurance
Peter Beal
Mike Manzano
Quality Assurance
Miguel Marquez
Scott Malone
AJ Potash
David Sinur
Technical Director
Jay Gawronek
Director of Art & Animation
Brad Ruminer
General Manager
Scott Novis

MITWIRKENDE
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Gewinne im Story-Modus Bonuspunkte, indem du:

• Blitze        in Radiator Springs, Ornament Valley
und am Tailfin Pass sammelst

• Im Rennen coole Aktionen vorführst

• Rennen gewinnst, um Pokale        zu sammeln 

• Bestzeiten schlägst und neue Rekorde aufstellst.

Du kannst deine Bonuspunkte im Bonusbereich verwenden, um neue Cars-Charaktere,
Szenen aus dem Film, Skizzen, Lackierungen und vieles mehr freizuschalten!

BONUSBEREICH
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Head of PR, Germany
Georg Reckenthäler
Marketing Director Spain
Pablo Camacho
Product Manager, Spain
Fermín Garcia
PR Manager, Spain
Jorge Nicolás Vázquez
Vice President Asia Pacific
Martin Good
Senior Product Manager, 
Asia Pacific
Elizabeth Kotevska
PR Manager, Asia Pacific
Katherine Charles
Marketing Manager, France
Sébastien Wadoux
Senior Product Manager, France
Benoit Bohet
PR Manager, France
Christelle Carteron
Sales & Marketing Director, Nordic
Lisbeth Hagen
PR Manager, Nordic
Peter Jakobsen
Marketing Manager, Benelux
Robin Wolff
Special Thanks
Annie Sullivan
Axel Herr
Jeroen Pompen
Miguel Canut
Rory Donnelly
Roy Campbell
Rodney Block

BUENA VISTA GAMES
Producer
Jacqueline Sandee Valle
Associate Producer 
Erik Guenther 
Executive Producer 
Rachel DiPaola 
Lead Artist 
Chris Tellez 
Technology Manager
Andrew Nigel Fisher
Director, Game Design
Stephen Jarrett
Producer, Game Design
Derek Dutilly

Production Intern
Jeremy Swain
Senior Manager, Localisation
Philippe Juton
Localisation Manager
Ann Marie Riccio
Director, Marketing
Dana Long
Senior Manager, Marketing
Barbara Gleason
Associate Marketing Manager
Mark Turosz
Director, Public Relations
Angela Emery
Director, Quality Assurance 
Gary Stevens 
Certification Supervisor, Quality
Assurance
Doug Quackenbush
Project Lead, Quality Assurance 
Saaren Ghazi
Testers, Quality Assurance
Gerald Wada
Certification Team
Conan E. Chamberlain  
Angelo Federizo
Jason Furler
Marta Saylors
Media Co-ordinator
Mario Donis
Featuring the Voice Talents of...
Greg Baldwin
Corey Burton
Larry the Cable Guy
George Carlin
Lindsey Collins
Jerry De Capua
Paul Dooley
Bill Farmer
Keith Ferguson
Quinton Flynn
Brian George
Jennifer Hale
Katherine Helmond
E.J. Holowicki
Bonnie Hunt
Rob Izenberg
Michael Keaton
Elissa Knight
Jenifer Lewis
Cheech Marin
Joel McCrary
Paul Newman
Nolan North
Adrian Ochoa

Richard Petty
Steve Purcell
Guido Quaroni
John Ratzenberger
Alex Reymundo
Jonas Rivera
Lou Romano
Tony Shalhoub
Rafael Sigler
James Patrick Stewart
Michael Wallis
Darrell Waltrip
Owen Wilson
Disney Character Voices
Creative Manager: Renée Johnson
Creative Manager: Ben Hoppe
Production Manager: Bryan
Monroe
Senior Manager: Ned Lott
Senior Technical Manager: Randy
Coppinger
Production Co-ordinator: Ethan
Friedericks
Production Co-ordinator: Jen Horn

MITWIRKENDE
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Studio Director
Roy Tessler
Director of Operations
Bruce Hall
Director of Studio Finance
Marji Lent
Administration and Support
Reshide Ameti
Christine Bryan
Mary Curtis
Dave Favier
Lauritta Fowler
Marcitta Fowler
Cecelia Harris
Greg Hayes
Rebecca Reeves
Steve Snow
Shaun Stuart
Josh Temple
Special Thanks
Rick Baltman
Jesse Brophy
Brad Bussell
Haley P. Chivers
Travis Hilterbrand
Pierre Hintze
Jessica Koziupa
Adam Kraver
Robb Rinard
Very Special Thanks
To all of our family, friends and
loved ones for their support
and inspiration.

THQ
Executive Vice President - World
Wide Studios
Jack Sorensen
Director of Global Brand
Management
John Ardell
Senior Global Brand Manager
Sarah Handley
Brand Manager
Ali Bouda
Marketing Co-ordinator
Sarah Harris
Director of Creative Services
Howard Liebeskind
Creative Services Manager
Kirk Somdal
Creative Services Co-ordinator
Melissa Donges

Global Localisation Manager 
Amy Small
Localisation Testing
Babel Media
Director of Media Relations
Liz Pieri
Senior Media Relations Manager
Kristina Kirk
Media Relations Manager
Kathy Mendoza Bricaud
Instruction Manual Text
John E. Deaver
Special Thanks 
Brandy Carrillo
Debbie Fingerman
Jenni Carlson 
Ian Curran 
Brian Farrell 
Kelly Flock 
Germaine Gioia 
Sam Guilloud 
Trent Hershenson 
Dave Hoffman 
Jim Kennedy 
David Kim 
Ray Kowalewski 
Lupe Ocaranza 
Derek Roth 
The Sales Team 
Terri Schiek 
John Trudeau 
Director, Quality Assurance
Monica Vallejo
QA Managers
Mario Waibel
Michael Motoda
Test Supervisor
Nick Gardner
Test Leads
Jonathan McMullen
Testers
Luis Arevalo
Carlos Franklin
John Kratzer
Alex Loera
Alex Yi
Max Yi
James Zaguroli
PC Supervisor
Jim Krenz
QA Technicians
Jonathan Gill
Richard Jones
David Wilson

Mastering Lab Technicians
Charles Batarse
Glen Peters
Anthony Dunnet
Thomas Arnold
Database Applications Engineers
Jason Roberts
Brian Kincaid
Game Evaluation Team
Sean Heffron
Scott Frazier
Matt Elzie
Eric Weiss

THQ INTERNATIONAL
SVP European Publishing
Ian Curran
Director, Global Brand
Management
Michael Pattison
Senior Global Brand Manager
Jennifer Wyatt Ambler
Assistant Global Brand Manager
Victoria Fisher
Global PR Manager
Kathy Bricaud
International Art Director
Till Enzmann 
DTP Operator (ICS)
Anja Johnen
Detlef Tapper
Dirk Offenberg
Jens Spangenberg
Jörg Stauvermann
Ramona Sackers
Ramona Stell
European Localisation Director
Susanne Dieck
European Localisation Engineer
Bernd Kurtz
UK Marketing Director
Richard Williams
UK Product Marketing Manager
Angela Bateman
UK Associate Product Marketing
Manager
Elizabeth Blackman
UK & Export PR Manager
Helen Jones 
Marketing Director, Germany
Paul Ashcroft
Product Manager, Germany
Alexander Hall

MITWIRKENDE
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6. 'White Knuckle Ride'
Written by Estes, Rossington, Van Zandt
Performed by Lynryd Skynryd
Published by Mad Muffin Music, Windswept Publishing and
SLEEPING INDIAN PUBLISHING COMPANY c/o
HABER CORPORATION
Courtesy of Epic Records, By Arrangement with Sony BMG
Music Entertainment

7. 'Night Drive'
Written by Tyson Ritter and Nick Wheeler
Performed by All American Rejects
Published by BMG Songs Inc.& Smells Like Phys Ed Music
(P) 2005 Interscope Records 
Courtesy of Interscope Records under license from Universal
Music Enterprises

8. 'Italia'
Composer: Paul Lawler (PRS)
Publisher: DeWolfe (ASCAP) By Arrangement with RipTide Music
Master: DeWolfe (ASCAP) By Arrangement with RipTide Music

9. 'Free Ride'
Performed by The Edgar Winter Group
Written by Hartman
Published by EMI Blackwood Music Inc. All Rights Reserved.
International Copyright Secured. Used By Permission.
Courtesy of Epic Records, By Arrangement with Sony BMG
Music Entertainment

Special Thanks to...
Robert Coshland
Carole Degoulet
Joel Goodsell
Brian Kahanek
Rita Kedineoglu
Sean Krankel
Matt Owczarek
Luigi Priore
Bob Quinn
Benjamin Stinson
Tamira Webster

MUSIC CREDITS
1. 'Rock This Town'
Performed by Stray Cats
Written by Brian Setzer
© 1981 EMI LONGITUDE MUSIC INC & ROCKIN BONES
MUSIC INC
All Rights Reserved. International Copyright Secured.
Used by Permission
Courtesy of Capitol Records
Under License from EMI Film & Television Music
Courtesy of Arista Records and SONY BMG Commercial
Markets UK
By Arrangement with SONY BMG Entertainment

2. 'HERE I AM'
PERFORMED BY THE EXPLOSION'
By Matt Hock, Dave Walsh, Damian Genuardi, Andrew Black
and Sam Cave
© 2004 FORAY MUSIC, PARTY ANIMAL MUSIC, BOSTONDAZ
MUSIC, CONTRA CONTRA, BORN IN MAY and BLUE ALARM
All rights controlled and administered by FORAY
MUSIC (SESAC)
All Rights Reserved. International Copyright Secured.
Used By Permission. COURTESY OF VIRGIN RECORDS UNDER
LICENSE FROM EMI FILM & TELEVISION MUSIC

3. 'Come On, Let's Go'
Performed by Los Lobos
Written by Richie Valens
Published by EMI Longitude Music Inc. Used by Permission
Courtesy of Slash Records
By arrangement with Warner Music Group Video Game Licensing
(P) 1987 Slash Records

4. 'Best Looking Guy In Town'
Performed by Natural Born Hippies
Written by Lindby, Hougesen, B Christensen, Thorbjoernsen)
Published by Iceberg Publishing A/S/ EMI Music Publishing
Germany GmbH
Produced, recorded and engineered by Stephan Fischer and
Natural Born Hippies for Iceberg Records at Tritonus
Germany and 'Studio De Lux', Denmark
All Rights Reserved. International Copyright Secured.
Used By Permission.

5. 'What I Want'
Performed by AutoPilot Off
Written by Tim Armstrong, 
Published by How About A Bunch of Trouble Music (ASCAP)
(P) 2004 The Island Def Jam Music Group 
Courtesy of The Island Def Jam Music Group under license
from Universal Music Enterprises
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PIXAR ANIMATION
STUDIOS
Director
John Lasseter
Co-Director
Joe Ranft
Producer 
Darla K. Anderson 
Production Designers
Bob Pauley
William Cone
Shading Art Director
Tia W. Kratter
Director of Photography/Camera
Jeremy Lasky
Script/Story Lead
Joe Ranft

Script/Story Team
Kiel Murray
Phillip Lorin
Dan Scanlon
Steve Purcell
Garett Sheldrew
Animators
Scott Clark
Tasha Wedeen Harris
Bobby Podesta
Vice President of Consumer
Products
Kerry Phelan
Director of Marketing
Mary Conlin
Consumer Products Manager
Michele Spane

Consumer Products Project
Manager, Interactive
Anne Moore 
Production Assistant
Jonathan “Jrod” Rodriquez
Consumer Products Artist
Ben Butcher
Special Thanks  
Paul Cichocki
Leeann Alameda
Jeff Raymond
Andy Dreyfus

In memory of
Joe Ranft
1960-2005

Softwarelizenzvertrag für das Computerprogramm ”DISNEY·PIXAR Cars”

Nachfolgend sind die Vertragsbedingungen für die Benutzung von THQ-Software durch den Endverbraucher (im Folgenden:
„Lizenznehmer“) aufgeführt.

Bevor Sie diese Software installieren, lesen Sie sich daher bitte den nachfolgenden Text vollständig und genau durch.
Durch die Installation der Software erklären Sie sich mit diesen Vertragsbedingungen einverstanden.

Wenn Sie mit diesen Vertragsbestimmungen nicht einverstanden sind, dürfen Sie dieses Produkt nicht installieren. 

1. GEGENSTAND DES VERTRAGES
Gegenstand des Vertrages ist das Computerprogramm ”DISNEY·PIXAR Cars” der THQ Entertainment GmbH und/oder
ihrer Lizenzgeber. Sie erhalten ein einfaches, nicht übertragbares Recht zur Nutzung der Software ”DISNEY·PIXAR
Cars” und sämtlicher Verbesserungen davon, in maschinenlesbarer Form für den Gebrauch auf einem einzelnen
Computer, der in Ihrem Besitz ist. Falls dieser ausfallen sollte, können Sie diese Software auf einem Ersatz-Computer
nutzen. Eine weitergehende Nutzung ist nicht zulässig. Es ist jedoch nicht erlaubt, diese Software ohne die
ausdrückliche Erlaubnis durch THQ auf zwei Computern gleichzeitig oder in einem Netzwerk zu nutzen.

Vertragsgegenstand ist nicht der Quellcode für das Programm. Nicht erfasst von diesem Vertrag sind Verträge über
Beratung, Softwarewartung, Schulung, Hardwarekauf und Hardwarewartung. THQ und/oder ihre Lizenzgeber behalten
sich insbesondere alle Veröffentlichungs-, Vervielfältigungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte vor. 

Es handelt sich nicht um ”Shareware”.

2. URHEBERRECHTE
a) VERVIELFÄLTIGUNG

Die Software und das zugehörige Schriftmaterial sind urheberrechtlich geschützt. Ohne vorherige schriftliche
Einwilligung von THQ und/oder ihrer Lizenzgeber dürfen deren Produkte weder vervielfältigt noch abgeändert,
übersetzt, zurückentwickelt, dekompiliert, dem ‚reverse engineering’ unterzogen oder deassembliert werden noch
abgeleitete Werke davon erstellt werden. Die Software darf auch nicht von einem Computer über ein Netz oder einen
Datenübertragungskanal auf einen oder mehrere andere Computer übertragen werden.

Dies gilt für alle Inhalte der Software, wie Bilder, Grafiken, Fotografien, Animationen, Videos, Audiodateien, Musik und
Text, welche in der Software enthalten sind. Für diese Inhalte hat THQ einfache oder ausschließliche
Verwertungsrechte oder Lizenzrechte Dritter erhalten. Es dürfen daher unter keinen Umständen Teile, wie z. B.
Logos, oder die Software als Ganzes oder die Dokumentation vervielfältigt und/oder verbreitet und/oder vermietet
und/oder Rechte eingeräumt werden. Im Falle des Verstoßes behalten wir uns gerichtliche Maßnahmen vor. 

Die Benutzung der im Programm oder auf der Verpackung/dem Datenträger/im Internet von THQ benutzten
Kennzeichnungen, Marken, Programmcodes oder sonstigem urheberrechtlichen Material ist unzulässig, soweit nicht
gesetzlich erlaubt, und wird straf- und/oder zivilrechtlich verfolgt.

b) SICHERHEITSKOPIE

Soweit die Software nicht mit einem Kopierschutz versehen ist, ist Ihnen das Anfertigen einer einzigen Reservekopie
nur zu Sicherungszwecken erlaubt. Sie sind verpflichtet, auf der Reservekopie den Urheberrechtsvermerk von THQ
anzubringen bzw. ihn darin aufzunehmen. Ein in der Software vorhandener Urheberrechtsvermerk sowie die in ihr
aufgenommene Registriernummer dürfen nicht entfernt werden. Auch in abgeänderter Form oder in mit anderen
Produkten gemischter oder mit anderen Produkten eingeschlossener Form dürfen die Produkte von THQ weder ganz
noch teilweise kopiert oder anders vervielfältigt werden. 

3. AUSSCHLUSS DER GEWÄHRLEISTUNG UND HAFTUNG
Diese Software wird Ihnen zur Verfügung gestellt, so wie sie verkauft wurde, ohne dass THQ dafür eine Garantie,
Gewährleis¬tung oder Haftung irgendeiner Art übernimmt, mit Ausnahme bei Vorsatz und grober Fahrlässigkeit. Dies
gilt auch für Mangelfolgeschäden und Vermögensschäden. THQ hat soweit erforderlich die Rechte Dritter beachtet
oder entspre-chende Rechte erhalten. Unberührt bleiben Ansprüche, die auf unabdingbaren gesetzlichen Vorschriften
beruhen, wie Wandelungs-, Minderungs- oder Schadenersatzansprüche oder der Anspruch auf Rückgängigmachung
des Kaufvertrages. 

THQ übernimmt insbesondere keine Gewähr dafür, dass die THQ-Produkte den Anforderungen und Zwecken des
Lizenznehmers genügen oder mit anderen von ihm ausgewählten oder benutzten Produkten, insbesondere
bestimmter Hardware oder Software zusammenarbeiten. Die Verantwortung für die richtige Auswahl und die Folgen
der Benutzung sowie die damit beabsichtigten und erzielten Ergebnisse trägt der Lizenznehmer.
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THQ und/oder ihre Lizenzgeber haften nicht, wenn der Lizenznehmer Komponenten der Produkte ändert oder in sie
sonst wie eingreift, die Bedienungsanleitung nicht beachtet, vertragswidrige Hard- oder Software verwendet, die
notwendigen Installationsvoraussetzungen nicht einhält oder sonstige risikobehaftete Handlungen vornimmt. 

Keiner der Vertragspartner haftet gegenüber dem Anderen insbesondere bei Nicht- oder Schlechterfüllung des
Vertrages, falls Letztere auf höhere Gewalt zurückzuführen ist, z. B. besondere Natur- oder Kriegsereignisse,
staatliche Eingriffe, Brände und auf diesen Ereignissen beruhende Nichtverfügbarkeit von
Kommunikationseinrichtungen oder Energiequellen. 

Es wird darauf aufmerksam gemacht, dass es nach dem Stand der Technik nicht möglich ist, Computersoftware so
zu erstellen, dass sie in allen Anwendungen und Kombinationen absolut fehlerfrei arbeitet. Gegenstand des Vertrages
ist daher nur eine Software, die der Programmbeschreibung und der Benutzungsanleitung im Wesentlichen
entspricht, ohne dass dafür eine weitergehende Haftung seitens THQ und/oder ihrer Lizenzgeber übernommen wird.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, gegen Forderungen von THQ aufzurechnen, es sei denn, seine Gegenforderung
ist unbestritten oder rechtskräftig festgestellt. 

THQ macht darauf aufmerksam, dass Sie für alle Schäden aufgrund von Vertragsverletzungen haften. THQ oder ihre
Erfüllungsgehilfen haften nicht für Schäden, es sei denn, dass ein Schaden durch Vorsatz oder grobe Fahrlässigkeit
seitens THQ oder dessen Erfüllungsgehilfen verursacht worden ist.

Die Haftung wird seitens THQ je Schadensereignis, soweit gesetzlich wirksam, auf das gesetzliche Minimum
begrenzt; Gerichtsstand ist Krefeld, soweit dies gesetzlich zulässig ist. Es gilt deutsches Recht.

DATENSCHUTZ
Wenn Sie die THQ-Software nutzen, erkennen Sie damit die gesetzlichen Datenschutzbestimmungen an. THQ behält
sich das Recht vor, diesen Lizenzvertrag jederzeit ohne Ankündigung zu ändern. Wir sind bemüht, Sie auf
Änderungen hinzuweisen, empfehlen jedoch, regelmäßig unsere Webseite zu besuchen, um eventuelle Änderungen
zu lesen.

VERTRAGSVERHÄLTNISSE MIT DRITTEN
Ihre Teilnahme an Werbeaktionen, Kauf von Artikeln oder Dienstleistungen aller Art über das Internet inklusive
Zahlung begründet ein Vertragsverhältnis nur zwischen dieser dritten Partei und Ihnen, nicht aber mit THQ.
Ausgenommen davon sind die von THQ selbst betriebenen Seiten.

Sie sind damit einverstanden, dass eine Haftung – welcher Art auch immer – in diesen Fällen für THQ und/oder ihre
Lizenzgeber ausgeschlossen ist, auch wenn der Vertragsabschluss über einen Link auf der Webseite von THQ
zustande kommt.

VORSCHLÄGE
THQ nimmt Ihre Vorschläge und Kommentare gern entgegen. Allerdings behält sich THQ vor, diese ohne
Gegenleistung in welcher Form auch immer zu verwerten. Mit Übersendung von Vorschlägen erteilt der Benutzer
bereits jetzt insoweit alle erforderlichen Genehmigungen und Zustimmungen zur Verwertung.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN:
Dieser Vertrag wird durch die Installation der Software wirksam. THQ behält sich das Recht vor, diesen Vertrag ohne
Vorankündigung und Begründung zu beenden. Ihr Recht zur Nutzung dieser Software endet sofort in dem Fall, dass
Sie mit diesem Vertrag nicht mehr einverstanden sind oder diese Software entgegen diesem Vertrag oder sonstigen
gesetzlichen Vorschriften nutzen. In diesem Fall sind Sie verpflichtet, den Gebrauch dieser Software sofort zu
unterlassen und sämtliche vorhandenen Kopien dieser Software zu löschen.

Sollten einzelne Bestimmungen aus diesem Vertrag unwirksam sein oder werden, so sollen die übrigen Abreden
davon nicht berührt werden.

Beide Teile verpflichten sich, eine unwirksame Klausel bzw. eine Vertragslücke dahingehend durch gemeinsame
Vereinbarungen auszufüllen, dass der beabsichtigte wirtschaftliche Zweck in zulässiger Weise am ehesten erreicht
wird.

THQ Entertainment GmbH, Krefeld, September 2006

NUTZUNGSBEDINGUNGEN FÜR
SOFTWARE DER FIRMA THQ
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