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VOR DEM START 

SYSTEMANFORDERUNGEN
Unterstützte Betriebssysteme: Windows® 2000/XP (ausschließlich)
(Windows 98 und ME können funktionieren, werden aber nicht unterstützt) 

Prozessor: 800 MHz Pentium® III oder AMD K-6 III bei Grafikkarten mit T&L-
Unterstützung 

2.0 Ghz Pentium IV oder Athlon bei Grafikkarten ohne T&L-Unterstützung  

RAM: 128 MB RAM (256 MB benötigt unter Windows XP)

Grafikkarte: 16 MB DirectX® 9.0-Grafikkarte (siehe Liste unterstützter
Karten*)

Sound Card: 16-Bit DirectX 9-kompatible Soundkarte 

DirectX-Version: DirectX 9.0 (auf Disc enthalten)

CD-ROM: 8-fach CD-ROM-Laufwerk (16-fach oder schneller empfohlen)

Festplattenspeicher: 200 MB für minimale Installation, 700 MB für
vollständige Installation

Unterstützte Eingabegeräte: Maus, Tastatur

*Unterstütze Grafikkarten zum Zeitpunkt der Veröffentlichung
T&L-fähige Karten:

ATI® RADEON® 8500/9000/X-Serie

NVIDIA® GeForce™ 2/3/4/FX/6/7-Series

Karten ohne T&L-Unterstützung: 

ATI RADEON 7000-Serie

Intel Integrated

NVIDIA TNT2/GeForce 256-Serie

Die Laptop-Versionen dieser Karten können funktionieren, werden aber NICHT
unterstützt. 

Diese Chipsätze sind die einzigen, auf denen dieses Spiel funktioniert.
Zusätzliche Chipsätze können nach der Veröffentlichung hinzukommen. Eine
aktuelle Liste unterstützter Chipsätze, Grafikkarten und Betriebssysteme
finden Sie in den FAQ zu diesem Spiel unter: http://support.ubi.com.

HINWEIS: Dieses Spiel ist durch technische Maßnahmen kopiergeschützt,
was zu Konflikten mit einigen Laufwerken und virtuellen Geräten führen
kann.
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INSTALLATION
CATZ® INSTALLIEREN
Bitte schließe alle laufenden Programme, bevor du Catz installierst, um
Probleme zu vermeiden.
Um Catz zu installieren, legst du die Catz-CD in deinen Computer ein und
wählst dann die gewünschte Sprache aus dem Autostartmenü aus. Nun
wähle die Option Installieren. Du brauchst 500 MB freien Speicher auf deiner
Festplatte, um diese Anwendung zu installieren.
Es wird empfohlen, die Installation in das vorgegebene Verzeichnis
auszuführen. Installiere diese Anwendung nicht in dein Windows-Verzeichnis
oder direkt auf Festplatte C:.

CATZ® DEINSTALLIEREN
Du kannst das Spiel über den Punkt Software, hinzufügen/entfernen in der
Systemsteuerung, oder über das Symbol Uninstall im Startmenü
deinstallieren.

EINLEITUNG
Hol dir ein entzückendes Kätzchen auf deinen PC! Dieses liebenswerte
virtuelle Haustier benötigt Futter und Wasser und muss gebürstet und
erzogen werden, genau wie ein echtes Haustier. Am allermeisten benötigt es
aber deine Liebe. Du kannst deinen Gefährten trainieren und verschönern,
um Ruhm und Ehre in den Talentwettbewerben zu gewinnen. Oder du
beobachtest ihn einfach dabei, wie es deine volle Aufmerksamkeit auf sich
zieht. Egal wie, du hast einen wundervollen neuen Freund, der immer bereit
ist, mit dir zu spielen!
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RASSEN
ABESSINIER

Abessinier-Katzen sind intelligente, unabhängige
Tiere, die hoch liegende Plätze lieben. Sie werden
auf alles Mögliche draufspringen. Abessinier
verfügen auch über viel mehr Energie als andere
Rassen. Sie können viele Stunden ununterbrochen
spielen. Ihr glattes Fell bedarf keiner umfangreichen
Pflege.

BENGAL-KATZE
Die Bengal-Katze ist schlau und daher leicht zu
erziehen und fast völlig problemlos. Sie eignet sich
perfekt für neue Katzenbesitzer. Sie braucht mehr
Futter und Wasser als andere Rassen.   

BURMA-KATZE
Burma-Katzen sind intelligente, gehorsame Katzen,
die sich gerne in der Nähe ihrer Besitzer aufhalten.
Sie neigen auch dazu, alles zu kratzen, was sich
ihnen nähert. Sei streng! 

MAINE COON
Maine Coons sind sehr schlau und erstaunlich
schnell. Sie lernen neue Kunststücke sehr schnell,
aber sie brauchen mehr Futter, Ruhe und Pflege als
andere Rassen. 

SIAM-KATZE
Die geschmeidigen und flinken Siam-Katzen sind die
Elite der Katzenwelt. Sie lieben die Aufmerksamkeit,
aber sie ziehen es vor, sich allein zu beschäftigen.
Sie geben außerdem viele Geräusche von sich. Wenn
du Miauen liebst, dann ist das deine Katze!
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SCHNELLREFERENZ

Optionen

Tricks
anzeigen

Katze 
ausschimpfen

Leckerchen 
geben

Inventar

Nächster
 Raum

Nächster
 Raum

Bedürfnisse

Über dein 
Haustier

EinkaufenKamera Talent-Show

Sprachbefehle
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ADOPTION

DEIN HAUSTIER ANPASSEN

Um das Zusammenleben mit deinem
neuen Haustier zu beginnen, musst du
zunächst ein Tier im Adoptionszentrum
auswählen.  

Nimm dir Zeit, um eine Rasse, das
Geschlecht, die Fellzeichnung und ein
passendes Halsband auszuwählen.  

ADOPTIONSPAPIERE
Wähle dann noch einen Namen für dein Haustier und du bist fertig. Wenn du
möchtest, kannst du das Adoptions-Zertifikat ausdrucken, bevor du das Tier
mit nach Hause nimmst. Du kannst das Zertifikat aber auch jederzeit in
deinem Sammelalbum bewundern.
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SPIELEN
Nimm dir Zeit, um mit deinem neuen Haustier zu spielen und du wirst schnell
dafür belohnt werden. Ein Haustier braucht Liebe, Zuwendung und
Aufmerksamkeit. Wenn es das nicht bekommt, wird dein Haustier einsam
und unglücklich.

DEINE KATZE RUFEN
Klicke irgendwo in deine Wohnung, um
deine Katze zu rufen. Wenn sie dann zu
dir kommt, kannst du alle möglichen
lustigen Dinge mit ihr anstellen.

STREICHELN
Um dein Kätzchen zu streicheln, ruf es zu dir, halte die linke Maustaste
gedrückt und fahre mit dem Mauszeiger über seinen Körper. Haustiere lieben
es, gerubbelt und gestreichelt zu werden.

SPIELZEUG

Klicke auf das Koffer-Symbol, um dein Inventar zu öffnen. 

Klicke dann auf das Spielzeug-Symbol und wähle das Spielzeug, mit
dem du spielen möchtest. 

Wenn das Spielzeug an deinem
Mauszeiger klebt, kannst du es
werfen, indem du auf die Maustaste
drückst, den Mauszeiger schwingst
und die Maustaste wieder loslässt.
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PFLEGE
Es ist sehr wichtig, dass du dich richtig um dein Haustier kümmerst. Tiere
müssen sauber gehalten, richtig gefüttert und geliebt werden, sonst werden
sie sehr traurig. 

FUTTER UND WASSER
Dein Haustier muss fressen. Kaufe das
Futter und Wasser, das du bevorzugst,
im Petz-Store und wähle es in deinem
Inventar aus, um es deinem Tier zu
geben. Lass dein Tier dann in Ruhe
seine Mahlzeit beenden, oder es wird
schon sehr bald wieder hungrig werden.

Achte darauf, wie viel Futter und Wasser
du noch zur Verfügung hast. Wenn es dir

ausgeht, musst du im Petz-Store Nachschub einkaufen.

BÜRSTEN UND BADEN
Um dein Tier zu baden, wähle zuerst dein bevorzugtes Shampoo aus dem
Inventar. Du wirst dann gefragt, ob du dein Tier baden möchtest.

Wenn dein Tier in der Badewanne steht, klicke auf das Shampoo-Symbol und
fahre mit dem Mauszeiger über den Körper deines Tieres, um es zu säubern.
Achte darauf, dass du dein Tier überall einseifst. Klicke dann auf das
Duschkopf-Symbol, um dein Tier abzuspülen. Klicke auf das Haus-Symbol,
um die Badewanne zu verlassen.

Bei jedem Bad verbrauchst du eine der gekauften Shampoo-Flaschen. Wenn
du mehr Shampoo brauchst, musst du in den Petz-Store gehen und welches
kaufen.

Wenn dein Haustier sein Geschäft
verrichtet, musst du seine
Hinterlassenschaften anklicken, um sie
zu entfernen.
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DEIN HAUS

KÜCHE
Du kannst deinem Tier in der Küche
Futter und Wasser geben. Pass auf, dass
es dabei nicht in den Kühlschrank klettert! 

Hast du das Kofferradio auf dem
Küchentisch bemerkt? Klick es an, um
Musik zu hören.

WOHNZIMMER       
Hier im Wohnzimmer befindet sich das
Bett deines Haustiers. Pass auf, dass dein
Tier nicht die Möbel zerkratzt.

HINTERHOF
Hier im Hinterhof hast du viel mehr Platz,
um Spielzeuge zu werfen und mit deinem
Tier zu spielen.  

BADEZIMMER
Im Badezimmer kannst du dein Haustier
säubern und sein Fell pflegen. In der
Ecke befindet sich außerdem das
Katzenklo.
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EINKAUFEN

Klicke auf das Einkaufs-Symbol, um Futter und andere Dinge im Petz-
Store zu kaufen. 

Klicke auf einen Artikel, um ihn in deinen Einkaufswagen zu
legen. Wenn du fertig bist, klicke auf „Kaufen“, um die
ausgewählten Artikel zu kaufen.

Der Petz-Store ist in vier verschiedene Kategorien eingeteilt. Klicke auf das
entsprechende Symbol, um dir die Artikel der verschiedenen Kategorien
anzusehen.

PFLEGEARTIKEL
Sorge dafür, dass du immer genug Futter, Wasser und Pflegeartikel in deinem
Inventar hast. In dieser Kategorie findest du außerdem eine Auswahl
verschiedener Leckerchen für dein Haustier. 

SPIELZEUG
Dein Haustier spielt für sein Leben gern! Sorge dafür, dass du immer eine
große Auswahl von Spielzeugen für dein Haustier zur Verfügung hast. 

ACCESSOIRES 
Hier findest du alle Arten von Halsbändern und Kleidungsstücken für dein
Tier. Tob dich richtig aus!

EINRICHTUNGSGEGENSTÄNDE
Du kannst alle Räume in deinem Haus neu dekorieren. Dabei kannst du aus
einer Reihe von Stilrichtungen wählen.
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KUNSTSTÜCKE
Dein Haustier lernt schnell und du kannst ihm alle möglichen Kunststücke
beibringen. Wenn du dein Tier streichelst und sanft anstößt, kannst du unter
Umständen ein Kunststück entdecken. Versuche eine Kombination aus
Streicheln (dein Tier mit der Maus anklicken und rubbeln), Drücken (in
geraden Linien mit der Maus über dein Tier fahren) und Klopfen (dein
Haustier einfach mit der Maus anklicken), um deinem Tier Kunststücke zu
entlocken.

Wenn dein Tier ein Kunststück vorführt, erscheint ein Symbol vor seinem
Körper. Klicke auf dieses Symbol, um deinem Tier einen mündlichen Befehl
zu erteilen. Auf diese Weise lernt das Tier, den Befehl mit diesem Kunststück
in Verbindung zu bringen.

Es braucht ein bisschen Übung, bis dein Tier ein Kunststück beherrscht. Du
kannst es dazu ermuntern, schneller zu lernen, indem du ihm ein Leckerchen
nach jedem Kunststück gibst. Im Petz-Store kannst du bessere Leckerchen
kaufen, mit denen dein Haustier noch schneller lernt.

In deinem Koffer befindet sich ein Buch der Kunststücke. Klicke es an, um dir
anzusehen, wie du dein Tier dazu bringen kannst, eine Reihe von
Kunststücken vorzuführen. Im Petz-Store gibt es außerdem weitere Bücher
mit Tricks.
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TRAINING

VERHALTEN
Ob gute oder schlechte, jedes Tier hat Angewohnheiten. Du kannst ihm
Angewohnheiten mit wohl dosierten Belohnungen (Leckerchen) oder
Bestrafungen (Sprühflasche) an- oder abgewöhnen.  

Leckerchen

Sprühflasche 

Wenn dein Haustier etwas tut, das du magst, dann gib ihm ein Leckerchen.
Du musst ihm das Leckerchen sofort geben, sonst weiß es nicht, wofür es
belohnt wurde. Benutze die Sprühflasche, um deinem Tier Verhaltensweisen
abzugewöhnen, die du nicht magst. 

Sei vorsichtig! Wenn du dein Tier zu oft nass spritzt, fühlt es sich nicht mehr
geliebt.

STATISTIKEN
Je mehr Zeit du mit deinem Tier verbringst, desto mehr wird es lernen und
sich weiter entwickeln. Prüfe die Statistiken deines Tieres, um zu sehen, wie
es sich entwickelt. Für jedes Tier gibt es vier verschiedene Statistiken:

• Intelligenz: Ein intelligentes Tier lernt schneller.
• Ausdauer: Je mehr Ausdauer dein Tier hat, desto länger kann es

spielen, ohne sich ausruhen zu müssen.
• Agilität: Ein agiles Tier bewegt sich schneller und kann Kunststücke

leichter ausführen.
• Gehorsam: Je gehorsamer dein Tier ist, desto eher wird es auf deine

Befehle hören.
Achte ganz besonders auf die Bedürfnisse deines Haustiers und seine
statistischen Werte werden sich schnell verbessern. Wenn du die Bedürfnisse
ignorierst, werden die Werte schon bald dramatisch sinken.
Es gibt verschiedene Wege, die Statistiken deines Haustiers permanent zu
verbessern: 

• Die Pflege mit Pflegeartikeln
• Das Spielen mit Spielzeug
• Das Ausführen von Kunststücken
• Preise in Talentwettbewerben gewinnen
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Je teurer die benutzten Gegenstände
und je schwerer die ausgeführten
Tricks sind, desto schneller entwickelt
sich dein Haustier.

BEDÜRFNISSE
Benutze Pflegeartikel und deinen gesunden Menschenverstand, um dich um
die Bedürfnisse deines Haustiers zu kümmern. Wenn ein Haustier
vernachlässigt wird, ist es schwer, es zu irgendetwas zu bewegen. Behalte
daher die Bedürfnisse deines Haustiers im Auge und gib ihm, was es
braucht. Dein Haustier hat fünf Grundbedürfnisse:

• Hunger: Füttere dein Haustier mit Nass- oder Trockenfutter.

• Durst: Achte darauf, dass dein Haustier immer genug Trinkwasser zur
Verfügung hat.

• Liebe: Spiele mit deinem Haustier, indem du Spielzeuge wirfst oder ihm
Tricks beibringst.

• Wachsamkeit: Gönn deinem Haustier genügend Ruhepausen. Es kann
nicht ununterbrochen mit dir spielen.

• Bürsten: Wasche und bürste dein Haustier regelmäßig. Tiere lieben
Sauberkeit.

Wenn du dich wirklich gut um dein Haustier kümmerst, werden sich seine
Statistiken enorm verbessern. Ein glückliches Haustier sorgt außerdem für
ein glückliches Zuhause.

13

Catz_Mnl.qxd  26/10/06  13:11  Page 13



WETTBEWERBE
Wenn du dein Haustier trainiert hast, warum zeigst du dann nicht in einer
Talentshow, was es gelernt hat? Auf diese Weise kannst du viel Geld
verdienen und dein Tier liebt die Aufmerksamkeit. Durch die Teilnahme an
Talentwettbewerben werden außerdem seine Statistiken verbessert.

Es gibt Talentwettbewerbe in drei
verschiedenen Schwierigkeitsgraden:
Einfach, Mittel und Schwer. Durch
Platzierungen in den einfacheren Shows
erhältst du Zugang zu den schwierigeren
Shows.

Es gibt noch andere Möglichkeiten, Geld
zu verdienen. Jeden Tag gibt es einen
Trick des Tages, den du dein Haustier
ausführen lassen kannst. Wenn ihr die
Aufgabe erfüllt, erhältst du eine
Belohnung. Wenn ihr es besonders gut
macht, bekommst du vielleicht einen
Extra-Bonus.

SAMMELALBUM
Du kannst jederzeit Fotos für dein Album machen. Klicke auf das
Kamera-Symbol, um ein Foto zu schießen. Alle Fotos werden

automatisch in deinem Sammelalbum gespeichert, zusammen mit deinem
Adoptionszertifikat und allen Urkunden, die du eventuell in Talentwettbewerben
gewinnst. 

Du kannst dir dein Sammelalbum jederzeit ansehen, indem du
auf die Sammelalbum-Taste klickst. 

Du kannst dir deine Bilder ansehen
und sie organisieren.

Ab und zu musst du für den
Trick des Tages ein Foto deines
Haustiers machen und einsenden.
Benutze das Kamera-Symbol, um
das Foto zu schießen und
einzusenden.
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EINSTELLUNGEN

LAUTSTÄRKE
Benutze den Schieberegler, um die Lautstärke aller Soundeffekte und der
Musik des Spiels einzustellen.

AUFLÖSUNG
Höhere Auflösungen lassen das Spiel besser aussehen, auf älteren
Computern können sie aber auch dazu führen, dass das Spiel langsamer
ausgeführt wird. Einige Auflösungen stehen unter Umständen nicht auf allen
Systemen zur Verfügung.

WEICHERE LINIEN
Wenn dieses Kästchen aktiviert ist, werden die Kanten von Objekten
weichgezeichnet und sehen weniger eckig aus, auf älteren Computern kann
das aber auch dazu führen, dass das Spiel langsamer ausgeführt wird. Diese
Option ist unter Umständen nicht auf allen Systemen verfügbar.

KOFFERRADIO
Auf dem Tisch in deiner Küche steht ein Kofferradio. Es gibt vier Radiosender,
die jeweils eine andere Musikrichtung für dich und dein Haustier spielen.
Klicke einfach auf das Radio, um es einzuschalten, den Sender zu wechseln
und es wieder auszuschalten.

Du kannst außerdem deine eigene Lieblingsmusik im Spiel benutzen. Im
Installationsverzeichnis von Catz gibt es einen Ordner namens „Music“ mit je
einem Unterverzeichnis für die vier verschiedenen Radiosender. Kopiere
einfach die MP3-Dateien, die du magst, in dieses Verzeichnis, um diese
Lieder der Musikauswahl des jeweiligen Senders hinzuzufügen. 

© 2006 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Catz, Ubisoft, Ubi.com, and Ubisoft logo are the
trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Developed by ImaginEngine, 
a division of Foundation 9 Entertainment.
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GARANTIE
Ubisoft bietet Ihnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden
Sie im Handbuch unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.
Ubisoft garantiert dem Käufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene
Multimediaprodukt bei sachgemäßem Gebrauch keinerlei Mängel innerhalb von 6
(sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder längere Garantiezeit je nach Rechtslage)
aufweisen sollte.
Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Überschreiten der Garantiezeit
zurückgesandt wird, behält sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden
nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert ihre Gültigkeit, falls das
Produkt zufällig, fahrlässig oder missbräuchlich beschädigt oder nach dem Erwerb
modifiziert wurde.
Der Benutzer erkennt ausdrücklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf
eigenes Risiko erfolgt.
Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand „wie besehen“ gekauft. Der Benutzer
trägt sämtliche Kosten für Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.
Im Rahmen der gesetzlichen Gewährleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewährleistung
bezüglich des Handelswerts des Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benutzers
oder der Eignung für einen bestimmten Zweck ab.
Der Benutzer trägt sämtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust,
Fehler, Verlust von gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den
Besitz des Multimediaprodukts oder seine Nutzung entstehen.
Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschränkung nicht anerkennen,
gilt diese möglicherweise nicht für den Benutzer.
Eigentumsrecht
Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen
Bestandteilen, seinem Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte, sowie die
Rechte betreffend Warenzeichen, Lizenzgebühren und Urheberrecht im Eigentum
Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch französische Bestimmungen sowie
andere Gesetze, Staatsverträge und internationale Abkommen, die das geistige
Eigentum betreffen, geschützt werden. Der Quelltext dieses Multimediaprodukts darf
ohne vorherige, ausdrückliche, schriftliche Ermächtigung seitens Ubisofts weder
kopiert und reproduziert noch übersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in
Teilen oder in irgendeiner anderen Form.
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UBISOFT KUNDENDIENST
Service rund um die Uhr. Wir haben für dich 24 Stunden täglich an sieben Tagen der
Woche geöffnet.
Besuche uns im Internet unter:
http://support.ubisoft.de
In unserer FAQ-Datenbank kannst du 24 Stunden am Tag Antworten auf die
meistgestellten Fragen finden. So findest du häufig die Antwort, die dir unsere Support-
Mitarbeiter via Telefon oder E-Mail gegeben hätten!
Wenn du die „Fragen Sie uns“-Schaltfläche in den FAQs benutzt, um uns eine Mail zu
senden, stelle sicher, dass wir alle wichtigen Informationen zu deinem System und
dem Problem erhalten, die wir benötigen, um dir schnellstmöglich eine hilfreiche
Antwort zu geben. 
Wenn du über kein E-Mail-Konto verfügst, können unsere Kundendienst-Mitarbeiter dir
von Mo-Fr 09:00 – 19:00 Uhr, unter der Telefonnummer 01805 - 554938 (0,12
Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) hilfreich zur Seite stehen.
Für die schnellstmögliche Bearbeitung deiner Anfrage ist deine Mithilfe von
entscheidender Bedeutung.
Wir benötigen von dir folgende Informationen:
• Den kompletten Namen des Produkts.
• Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung des

Problems.
Natürlich sollte bei deinem Anruf der Computer eingeschaltet sein. Rufe bitte das
Programm DxDiag auf,  
diese Informationen helfen uns bei der Fehlersuche. 
So rufe das Programm DxDiag auf: 
Klicke bitte auf "START"--> "AUSFÜHREN"--> Tippe hier "dxdiag" ein und klicke auf
„OK“.
Bevor du dich an den Technischen Kundendienst wendest:
Die aktuellsten Informationen zum Produkt findest du in der Datei "Readme.txt" auf
deiner Spiel-CD-ROM
Solltest du auf technische Probleme mit dem Produkt stoßen, überprüfe bitte zuerst, ob
dein Computer die angegebenen Systemanforderungen des Produkts erfüllt. Alle hierzu
erforderlichen Informationen entnimm bitte den SYSTEMVORAUSSETZUNGEN auf der
Originalverpackung. Achte insbesondere darauf, dass du ein Betriebssystem
verwendest, das mit dem Produkt kompatibel ist. 
Tipps und Tricks -  Du kommst an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht weiter? Du
suchst nach Cheats, um in den nächsten Level zu gelangen? Unsere Tipps-und-Tricks-
Spiele-Hotline steht dir täglich von 8:00 - 24:00 Uhr unter folgender Telefonnummer
zur Verfügung:
0900 - 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz)
Bitte schicke nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein. Nimm bitte immer
erst Kontakt zu uns auf, um eine schnellstmögliche Bearbeitung zu gewährleisten.
Dein Ubisoft Team
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GEWINNEN SIE UBISOFT-SPIELE!
Registrieren Sie sich nun auf der Wettbewerbsseite:
http://registrationcontest.ubi.com
Die Teilnahme am Wettbewerb ist kostenlos. Keine Kaufverpflichtung.
Siehe auch beiliegende Bedingungen.
- Wettbewerbsdauer: 27. Oktober 2005 bis 30. Juni 2007.
- Das vollständigen Wettbewerbsregeln sind kostenlos bei UBISOFT EMEA,

Grand jeu/concours E-Registration – 28, rue Armand Carrel, 93108
Montreuil-sous-Bois Cedex, Frankreich anzufordern oder auf der
Wettbewerbsseite einzusehen: http://registrationcontest.ubi.com.

- Preise: Es werden jede Woche 10 Videospiele verlost. 520 Spiele insgesamt
mit einem Gesamtverkaufswert von 31.200 Euro (10 Spiele pro Woche über
ein Jahr) und einem Verkaufswert von bis zu 60 Euro (inkl. MwSt).

Catz_Mnl.qxd  26/10/06  13:12  Page 20


