Warnung fiir die Besitzer von Projektionsfernsehgeraten

Standbilder kénnen die Bildréhre nachhaltig beschadigen oder Flecken auf der
Phosphorschicht der Bildrohre verursachen. Wiederholte oder langere Benutzung der
GroBbildschirme durch Computerspiele sollte vermieden werden.

Epilepsie-Warnung

Diese Hinweise sollten vor Benutzung des Spiels durch Erwachsene und insbesondere
durch Kinder sorgféltig gelesen werden.

Bei Personen, die an photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu epileptischen Anfallen
oder Bewusstseinsstorungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder
Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt werden. Diese Personen kénnen bei der
Benutzung von Computer- oder Videospielen einen Anfall erleiden, in der Regel sind
diese Spiele fur Menschen mit Epilepsie jedoch nicht geféhrlich. Es konnen auch
Personen von Epilepsie betroffen sein, die bisher noch nie einen epileptischen Anfall
erlitten haben. Falls bei einer Person selbst oder bei einem ihrer Familienmitglieder
unter Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhangende Symptome (Anfalle
oder Bewusstseinsstorungen) aufgetreten sind, sollte sie sich vor Benutzung des Spiels
an ihren Arzt wenden. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Computer- und
Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei einem Erwachsenen oder einem Kind wahrend
der Benutzung eines Computer- bzw. Videospiels Symptome wie Schwindelgefihl,
Sehstérungen, Augen- oder Muskelzucken, Bewusstseinsverlust, Desorientiertheit oder
jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen bzw. Krampfen auftreten, so sollte das Spiel
SOFORT beendet und ein Arzt konsultiert werden.

Vorsichtsmafnahmen wahrend der Benutzung

Bei Bestehen einer Epilepsie mit Photosensibilitat sind einige VorsichtsmaBnahmen

sinnvoll, ohne dass hier generell von der Benutzung von Computer- und Videospielen

abgeraten werden muss.

e Man sollte sich nicht zu nah am Bildschirm aufhalten. Man sollte so weit wie méglich
vom Bildschirm entfernt sitzen.

e Fur die Wiedergabe des Spiels sollte ein méglichst kleiner Bildschirm verwendet
werden.

e Man sollte nicht spielen, wenn man mude ist oder nicht genug Schlaf gehabt hat.

e Essollte darauf geachtet werden, dass der Raum, in dem gespielt wird, gut
beleuchtet ist.

e Bei der Benutzung eines Computer- oder Videospiels sollte jede Stunde eine Pause
von mindestens 10 - 15 Minuten eingelegt werden.



Bericht des UN-Sonderausschusses (Resolution 1379) iiber die
Globale Befreiungsarmee

Thema des Berichts: Die Aktivititen der GBA

Status: Geheim

Hotan, China

Bereits seit einigen Monaten verfolgen unabhéngige Beobachter die jungsten
Aktivitaten der Globalen Befreiungsarmee (GBA) mit wachsender Besorgnis.
Aus dem unorganisierten Zusammenschluss von Freiheitskdmpfern und
Extremisten ist eine terroristische Organisation entstanden, die inzwischen in
mehreren Landern Zentralasiens operiert und ihren Einfluss mehr und mehr
ausweitet. Bis heute ist die GBA nicht zu Friedensgesprachen mit den
Vereinten Nationen bereit. Seit etwa einem Jahr kampft eine Splittergruppe
der GBA in einer abgelegenen westchinesischen Provinz far deren
Unabhingigkeit. Derzeit liegen uns keine Hinweise auf die Geldgeber und die
Hintermanner der GBA vor.

Fir die Regierung in Peking kommt der Konflikt in Westchina zu einem
denkbar ungunstigen Zeitpunkt. Das Reformprogramm der Regierung hat die
Rechte des Einzelnen gestarkt und wirkt sich bereits heute splrbar auf die
wirtschaftliche Entwicklung des Landes aus. Dies gilt insbesondere fur den
Export von Maschinen und landwirtschaftlichen Produkten. Die GBA versucht
Dereits seit langerer Zeit, diese Politik des “Neuen Weges” im Keim zu
ersticken.

Vor einer Woche haben Aktivisten der GBA bei einem Uberfall auf ein
Militarlager in der Néhe von Yecheng mehrere tausend Schuss Munition
gestohlen und einen Atomreaktor zerstort. Im Umbkreis von mehr als 100
Kilometern werden seitdem stark erhohte Strahlenwerte gemessen. Die
chinesische Regierung lehnt seit dem Vorfall weitere Verhandlungen mit der
GBA ab und hat die UN-Vermittler des Landes verwiesen. Spezialeinheiten der
Roten Armee sichern inzwischen Schliisselpositionen an allen Hauptstrafen
und Flissen der Provinz.

Die USA haben dem Sicherheitsrat zugesichert, das Krisengebiet mit
Aufklarungssatelliten zu {iberwachen. Allerdings weigern sie sich, selbst
Truppen in die Region zu entsenden. Experten werten das Verhalten der
Amerikaner als Reaktion auf die Zuriickhaltung des sicherheitsrates bei der
Bekampfung des internationalen Terrorismus. Die US-Streitkréfte haben
strikten Befehl, lediglich die Kiisten der Vereinigten Staaten zu sichern.
Verschiedene Geheimdienstberichte aus Europa und Asien weisen darauf hin,
dass die GBA ihren Einfluss derzeit mit Hilfe so genannter Schlafer weiter
ausbaut. Es ist also schwer zu sagen, in welchem Land sich die GBA im Falle
eines chinesischen Sieges neu formieren wird. Die USA kénnten die
chinesische Regierung im Kampf gegen die GBA unterstitzen. Allerdings
weigert sich der US-Prasident weiterhin, in den Konflikt einzugreifen. Die
Befiirchtung des Sonderausschusses, dass es frither oder spater zwangslaufig
zu einer bewaffneten Konfrontation zwischen den USA und der GBA kommen
wird, teilen die Amerikaner nicht.

Der Sonderausschuss empfiehlt dem Sicherheitsrat die Fortsetzung der
Verhandlungen mit der GBA und die Verabschiedung einer China-Resolution.
Dariiber hinaus mussen endlich auch die USA fur die Friedensinitiative
gewonnen werden, bevor die Situation aufer Kontrolle gerat.
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SYSTEMANFOBDBBUNGEN

Far die Ausfuhrung des Spiels ist eine AGP-Grafikkarte erforderlich, da PCI-
Grafikkarten deutlich langsamer sind und die Mindestanforderungen dieses Spiels oft
nicht erfullen.

e Deaktiviere alle im Hintergrund ausgefuihrten Virenschutzprogramme. Du findest die
entsprechenden Symbole normalerweise in der Taskleiste am unteren Bildschirmrand.
Rechtsklicke auf das entsprechende Symbol und schalte das Virenschutzprogramm
aus. Vergiss nicht, es spater wieder einzuschalten!

e Installiere die aktuellsten Sound- und Grafiktreiber. Besuche dazu die Websites der
entsprechenden Hersteller und folge den Bildschirmanweisungen.

Mindestvoraussetzungen (Einzelspieler und 2-Spieler-
Modus)

¢ Windows® 98, Windows 98SE, Windows ME, Windows 2000 oder Windows XP
(Windows NT und Windows 95 werden nicht unterstitzt)

e Intel® Pentium® lIl- oder AMD® Athlon™-Prozessor mit 800 MHz

e 128 MB RAM

e 8-fach CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk

* 1,8 GB verfugbarer Festplattenspeicher sowie zusatzlicher Speicherplatz fur
gespeicherte Spielstande, die Windows-Auslagerungsdatei und DirectX™ 8.1

e Grafikkarte mit 32 MB unter Verwendung eines Nvidia® GeForce2™-, ATI® Radeon™
7500 AGP- oder aktuelleren Chipsatzes mit einem zu DirectX 8.1 kompatiblen Treiber

e DirectX 8.1-kompatible 16-bit Soundkarte

e Tastatur

e Maus

Empfohlene Voraussetzungen (Einzelspieler-Modus und
Multiplaver -Modus fiir 2-8 Spieler)

1,8 GHz oder schnellerer Intel Pentium- bzw. AMD -Prozessor
e 256 MB oder mehr RAM
e 8-fach (oder schnelleres) CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk

* 1,8 GB verflugbarer Festplattenspeicher sowie zusatzlicher Speicherplatz fur
gespeicherte Spielstande
e Nvidia GeForce3™ oder aktuellere Direct3D™-fahige Grafikkarte

Anforderungen fiir Multiplayer-Spiele
e FUr Spiele mit 3-8 Spielern werden 256 MB RAM benétigt

Internet (2-4 Spieler)

e 56 Kbps oder schnellere Internetverbindung

e Pro Spieler wird ein komplettes Spiel benétigt. CD 1 und CD 2 kénnen bei
Multiplayer-Spielen nicht gleichzeitig verwendet werden.

Internet (5-8 Spieler)

e Kabel, DSL oder schnellere Internetverbindung

e Pro Spieler wird ein komplettes Spiel benétigt. CD 1 und CD 2 kénnen bei
Multiplayer-Spielen nicht gleichzeitig verwendet werden.



Netzwerk (2-8 Spieler)

e TCP/IP-kompatibles Netzwerk

® Pro Spieler wird ein komplettes Spiel benétigt. CD 1 und CD 2 kénnen bei
Multiplayer-Spielen nicht gleichzeitig verwendet werden.

BEREINIGUNG DES SYSTEMS VOR DEM
SPIELSTART

Bevor neue Software installiert wird, ist es wichtig, dass sich die Festplatte in gutem
Zustand befindet. Wir empfehlen deshalb, ScanDisk und Defragmentierung regelméaBig
laufen zu lassen.

¢ ScanDisk/Fehlerbehebung durchsucht die Festplatte nach verlorenen Daten sowie
entsprechenden Dateien und Verzeichnissen.

¢ Die Defragmentierung der Festplatte stellt sicher, dass die Dateien richtig sortiert
sind. Sollte die Festplatte nicht Gberprtft werden, kénnen die Daten beschadigt
werden.

¢ Die Datentragerbereinigung bereinigt die Festplatte von nicht benétigten Dateien
und macht so Platz auf der Festplatte frei, so dass es bei der Installation zu keinen
Problemen kommen sollte.

ScanDisk starten (nur Windows ME/98):

1. Um ScanDisk zu starten, klickt man auf den START-Button der Taskleiste.

2. Im Startmen( muss AUSFUHREN gewahlt werden.

3. Dann sollte scandisk in das Dialogfenster eingegeben und auf OK geklickt werden.

4. Man sollte sich vergewissern, dass Fehler automatisch korrigieren aktiviert ist.
Dann sollte das Laufwerk ausgewahlt werden, auf das das Spiel installiert werden
soll (z.B. C:).

5. Wenn alles korrekt eingestellt ist, sollte auf START geklickt werden, damit ScanDisk
ausgefuhrt wird.

Fehlerbehebung starten (Windows 2000/XP):

Unter Windows 2000/XP ersetzt die Funktion Fehlerbehebung die Funktion ScanDisk.

1. Um die Fehlerbehebung zu starten, doppelklickt man auf das Arbeitsplatz-lcon. Nun
markiert man das Laufwerk, auf dem das Spiel installiert werden soll (standardméaBig
C:), und rechtsklickt.

2. Im erscheinenden Menu sollte “Eigenschaften” und anschlieBend die Registerkarte
“Extras” gewahlt werden.

3. Nun sollte auf JETZT UBERPRUFEN geklickt werden, wobei sowohl
“Dateisystemfehler automatisch korrigieren” als auch “Nach fehlenden Sektoren
suchen und Wiederherstellung versuchen” aktiviert sein sollten.

4. Zuletzt sollte auf START geklickt werden. Das Programm untersucht nun den
Computer auf mégliche Fehler und korrigiert diese gegebenenfalls.

Hinweis: Méglicherweise ist nach der Fehlerbehebung ein Neustart erforderlich. In
diesem Fall sollte darauf geachtet werden, dass alle nicht gespeicherten Dokumente
zuvor gespeichert werden.

Defragmentierung starten:

1. Um die Defragmentierung zu starten, klickt man auf den START-Button der
Taskleiste.

2. Im Startmend muss AUSFUHREN gewahlt werden.



3. Dann sollte dfrg.msc (oder defrag unter Windows ME/98) in das Dialogfenster
eingegeben und auf OK geklickt werden. Ein Dialogfenster zur Wahl des Laufwerks
erscheint.

4. Nun sollte das Laufwerk ausgewahlt werden, auf das das Spiel installiert werden soll.

5. Dann sollte auf Defragmentieren oder auf OK geklickt werden.

Datentragerbereinigung starten:

1. Um die Datentragerbereinigung zu starten, klickt man auf den START-Button der
Taskleiste.

2. Im Startmens muss AUSFUHREN gewahlt werden.

3. Dann sollte cleanmgr in das Dialogfenster eingegeben und auf OK geklickt werden.
Ein Dialogfenster zur Wahl des Laufwerks erscheint.

4. Nun sollte das Laufwerk, auf das das Spiel installiert werden soll, ausgewahlt und auf
OK geklickt werden. Ein Dialogfenster erscheint.

5. Man sollte sich vergewissern, dass unter “Dateien, die geloscht werden sollen” die
Option Temporéare Dateien mit einem Hakchen versehen ist (sofern verfugbar). Alle
anderen Optionen sollten nicht mit einem Hakchen versehen sein.

6. Nun sollte auf OK geklickt werden, damit die Datentragerbereinigung gestartet
werden kann.

7. Die Frage, ob die Daten wirklich geléscht werden sollen, sollte gegebenenfalls mit JA
beantwortet werden.

WAS IST DIRECTX™?

Der folgende Abschnitt sollte vor der Installation des Spiels oder von DirectX griindlich
gelesen werden.
DirectX ist ein Bestandteil von Windows® 95, 98, 2000, ME und XP. Es ermdglicht
Windows, sehr schnell auf bestimmte Bestandteile deines PCs zuzugreifen, damit die
aktuellsten Spiele auf deinem PC laufen. Wenn neue Technologien verwendet werden,
wie z.B. 3D-Beschleuniger oder 3D-Soundkarten der neuen Generation, unterstitzt
DirectX diese neuen Technologien. Fur das Spiel wird DirectX 8.1 benétigt, das auf der
Spiel-CD enthalten ist, damit du es, falls nétig, installieren kannst.
Um problemlos zu laufen, bendtigt DirectX moglicherweise die aktuellsten Software-
Treiber fur Grafikkarte, Soundkarte oder 3D-Treiber. Wenn Treiberversionen verwendet
werden, die Gber keine DirectX 8.1-Unterstutzung verfiigen, treten beim Spielen
moglicherweise Probleme hinsichtlich Grafik oder Sound auf.
Waéhrend der Installation von DirectX 8.1 werden Grafik- , Soundkarte sowie 3D-
Beschleuniger auf ihre Kompatibilitat tberpraft. Wenn méglich, aktualisiert DirectX 8.1
alle nicht kompatiblen Treiber automatisch. Wenn du neue oder weniger bekannte
Hardware auf deinem Computer installiert hast, musst du dich méglicherweise an den
Hersteller der entsprechenden Komponenten wenden, um die neueste Treiber-Software
mit DirectX 8.1-Unterstltzung zu erhalten.
Wichtiger Hinweis: Wahrend der Installation von DirectX 8.1 erkennt das Setup-
Programm, ob die Treiber erfolgreich aktualisiert werden kénnen. Falls der zu
ersetzende Treiber nicht getestet wurde oder das Ersetzen eines Treibers zu
Problemen fuhren kénnte, gibt das Setup-Programm eine entsprechende Warnung
aus. Bitte beachte diese Warnung.

Wie installiere ich DirectX 8.1?

Beim Installieren des Spiels wird der Computer nach DirectX durchsucht. Wenn die
korrekte Version nicht gefunden wird, muss DirectX 8.1 von der Spiel-CD installiert
werden. Folge dabei den Anweisungen des Setup-Programmes.



Zur Installation von DirectX 8.1 nach der Installation des Spiels:

Windows 95/98-Benutzer:

1. Klicke auf der Windows-Taskleiste auf START, wahle SUCHEN und dann
DATEIEN/ORDNER.

. Gib in die Dialogbox NAME dxsetup ein.

3. Vergewissere dich, dass in der Dialogbox SUCHEN IN das CD-ROM-Laufwerk
angegeben ist (z.B. D:). Klicke dann auf DURCHSUCHEN.

4. Wenn die Datei erscheint, doppelklicke auf das dxsetup-Symbol unter Name.

5. Wenn das Fenster DXSetup erscheint, klicke auf DirectX ERNEUT INSTALLIEREN, um
den Vorgang abzuschlieBen.

Windows 2000/ME/XP-Benutzer:

1. Klicke auf der Windows-Taskleiste auf START, wahle SUCHEN und dann
DATEIEN/ORDNER.

2. Gib in die Dialogbox NAME dxsetup ein.

3. Vergewissere dich, dass in der Dialogbox SUCHEN IN das CD-ROM-Laufwerk
angegeben ist (z.B. D:) und dass sich die CD im Laufwerk befindet. Klicke dann auf
DURCHSUCHEN.

4. Wenn die Datei erscheint, doppelklicke auf das dxsetup-Symbol unter Name.

5. Wenn das Fenster DirectX Setup erscheint, klicke auf DIRECTX ERNEUT INSTALLIEREN,
um den Vorgang abzuschlieBen.

Uberpriife dein System!

Um nach der Installation von DirectX 8.1 zu Uberprufen, ob der Computer DirectX 8.1

unterstutzt, starte das DirectX-Diagnose-Programm.

1. Klicke auf der Windows-Taskleiste auf START. Klicke dann auf Ausfuhren.

2. Gib in die Dialogbox dxdiag ein und klicke anschlieBend auf OK.

Das DirectX-Diagnose-Programm bietet Informationen tber Grafik-, Sound- und 3D-

Beschleuniger.

¢ Um die Grafikkartentreiber zu Uberprufen, klicke auf die Registerkarte Anzeige bzw.
auf die Registerkarte Anzeige 1.

¢ Um die Soundkartentreiber zu Gberprufen, klicke auf die Registerkarte Sound.

e Einige 3D-Beschleuniger besitzen eine eigene Registerkarte, die Registerkarte
Anzeige 2. Sie sollte gegebenenfalls ebenfalls ausgewahlt werden.

In jedem dieser Bildschirme erscheinen im Abschnitt Treiber Bemerkungen dartber, ob

die jeweiligen Treiber DirectX 8.1 unterstitzen und von Microsoft zertifiziert wurden

oder nicht.

e Steht dort "Zertifiziert: Ja”, dann unterstutzt der Computer DirectX 8.1 und sollte
korrekt mit dem Spiel laufen.

e Steht dort jedoch "Zertifiziert:Nein”, bedeutet dies, dass der Treiber DirectX 8.1
maoglicherweise nicht unterstitzt und es wahrend des Spiels zu Problemen kommen
kann. Lies den entsprechenden Hinweis unten im DirectX-Diagnose-Programm.

® Benutzer von Windows 98/2000/ME/XP kdnnen ebenso auf den Button
Problemlésung auf der Registerkarte HILFE zurlckgreifen. Normalerweise sind
aktuelle Treiber, die DirectX 8.1 untersttitzen, beim Hersteller erhaltlich, damit das
Spiel ohne Probleme gespielt werden kann. Wende dich bitte in einem solchen Fall
an den Hersteller und frage nach den aktuellsten Treibern, die mit DirectX 8.1
kompatibel sind. Du kannst sie normalerweise kostenlos auf der Website oder tber
den Technischen Kundendienst anfordern.



INSTALLATION/DEINSTALLATION DES
SPIELS

Installation

Installation von Command & Conquer™ Generals:

1.
2.

10.

11.

Starte deinen Computer.

SchlieBe alle geéffneten Programme und im Hintergrund ausgefiihrten
Anwendungen (beispielsweise Virenscanner).

Lege die Command & Conquer™ Generals-CD 1 in dein CD-ROM-/DVD-ROM-
Laufwerk ein. Nun erscheint das Autorun-Menu.

Wird das Autorun-MenU nicht automatisch aufgerufen, klicke in der Windows-
Taskleiste auf die START-Schaltflache und wéhle im nun erscheinenden Menu den
Eintrag AUSFUHREN... Gib im Ausfiihren-Fenster D:\autorun.exe ein und klicke auf
OK. (D: steht fur den Laufwerksbuchstaben deines CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerks.)
Klicke auf INSTALLIEREN. Nach dem Start des Setup-Programms wird der InstallShield
Wizard aufgerufen. Setze die Installation mit einem Klick auf WEITER fort.

Du wirst nun aufgefordert, die Seriennummer des Spiels einzugeben. Diese findest
du auf der Ruckseite dieses Handbuchs. Gib die Seriennummer ein und klicke auf OK,
um fortzufahren.

Der Bildschirm Elektronische Registrierung erscheint. Wenn du dich entscheidest,
deine Software zu registrieren, hast du die Moglichkeit, zwischen JETZT
REGISTRIEREN und SPATER REGISTRIEREN zu wahlen.

JETZT REGISTRIEREN: Fulle das nun erscheinende Formular aus und sende es zurlick
an Electronic Arts.

SPATER REGISTRIEREN: Die Registrierungsaufforderung wird geschlossen, und der
Installationsvorgang wird fortgesetzt.

Hinweis: Du musst deine Software registrieren, um Anspruch auf den Technischen
Kundendienst zu haben.

Lies die nun erscheinende Lizenzvereinbarung aufmerksam durch und setze die
Installation mit einem Klick auf JA fort.

Es geht weiter mit dem Fenster “Zielverzeichnis wahlen”. Hier legst du fest, in
welchen Ordner Command & Conquer™ Generals installiert werden soll. Klicke auf
WEITER, um das Standardverzeichnis zu verwenden.

Wenn du ein anderes Zielverzeichnis auswahlen méchtest, klicke auf
DURCHSUCHEN... und bestimme einen neuen Speicherort. Bestatige deine
Entscheidung mit OK und setze die Installation mit einem Klick auf WEITER fort.
Lege im Fenster “Programmordner wahlen” im Startmenu einen Ordner fur
Command & Conquer™ Generals an und klicke auf WEITER.

Vor der eigentlichen Installation des Spiels werden deine Einstellungen noch einmal
zusammengefasst. Klicke auf ZURUCK, wenn du die Einstellungen dndern méchtest
oder setze die Installation mit einem Klick auf WEITER fort. Es erscheint ein Fenster
und du wirst gefragt, ob du eine Verknupfung auf deinem Desktop erstellen
mochtest. Klicke auf JA, um die Verknupfung zu erstellen, oder auf NEIN, um
abzulehnen und den Installationsvorgang fortzusetzen. Lege die Command &
Conquer™ Generals-CD 2 in das CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk ein, wenn du dazu
aufgefordert wirst, und klicke auf OK, um die Installation fortzusetzen.

Du wirst nun aufgefordert, DirectX 8.1 zu installieren. Klicke auf NEIN, wenn auf
deinem Computer bereits DirectX 8.1 oder hoher installiert ist. Im nachsten Fenster
wirst du gefragt, ob du Command & Conquer™ Generals ausfihren mochtest. Klicke



auf JA, um das Spiel zu starten, oder auf NEIN, um das Spiel zu einem spateren
Zeitpunkt zu starten.

Ist auf deinem Computer eine altere Version von DirectX installiert, solltest du
DirectX 8.1 mit einem Klick auf JA installieren. Nach der Installation musst du deinen
Computer neu starten, um die Anderungen zu bernehmen.

Deinstallation und Neuinstallation des Spiels

Treten bei der Installation oder der Ausfuhrung des Spiels Probleme auf, solltest du es
noch einmal installieren.

Command & Conquer™ Generals deinstallieren:

1.
2.

Starte deinen Computer.

Klicke auf die START-Schaltflache in der Taskleiste und wahle Alle Programme (oder
Programme) > EA GAMES > Command & Conquer Generals > Command & Conquer
Generals deinstallieren.

Folge den Bildschirmanweisungen, um Command & Conquer Generals zu
deinstallieren.

Hinweis: Nach der Installation des Spiels erstellte Dateien (beispielsweise
gespeicherte Spielstande) werden nicht von der Festplatte entfernt. Wenn du diese
Dateien weiterhin verwenden mdchtest, installiere das Spiel wieder in das
ursprungliche Verzeichnis.

Command & Conquer™ Generals neu installieren:

Folge den oben beschriebenen Installationsanweisungen.

SPIELSTART

Command & Conquer™ Generals (mit eingelegter CD) starten:

1.

2.

SchlieBe alle ge6ffneten Programme und im Hintergrund ausgefuhrten
Anwendungen (beispielsweise Virenscanner).

Klicke auf die START-Schaltflache in der Taskleiste und wahle Alle Programme (oder
Programme) > EA GAMES > Command & Conquer Generals > Command & Conquer
Generals.

Mit einem Doppelklick auf das Desktop-Symbol des Spiels (falls vorhanden) kannst du
Command & Conquer™ Generals ebenfalls starten.

Command & Conquer™ Generals starten (CD nicht eingelegt):

1.
2.

Starte deinen Computer.

SchlieBe alle gedffneten Programme und im Hintergrund ausgefiihrten
Anwendungen (beispielsweise Virenscanner).

Lege die Command & Conquer™ Generals-CD 1 in dein CD-ROM-/DVD-ROM-
Laufwerk ein. Nun erscheint das Autorun-Menu.

Wird das Autorun-Menu nicht automatisch aufgerufen, klicke in der Windows-
Taskleiste auf die START-Schaltflache und wahle im nun erscheinenden Menu den
Eintrag AUSFUHREN... Gib im Ausfihren-Fenster D:\autorun.exe ein und klicke auf
OK. (D: steht fur den Laufwerksbuchstaben deines CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerks.)
Klicke auf die Schaltflache SPIELEN.



Manchmal kénnen Programme, die auf deinem System laufen, Ressourcen
beanspruchen, die dein Spiel benétigt, um ordnungsgemaB installiert oder geladen zu
werden bzw. um ordnungsgemaB zu laufen. Diese Programme sind nicht alle direkt
sichtbar. Es gibt zahlreiche Programme, sogenannte “Hintergrundanwendungen”, die
immer auf deinem System ausgeftihrt werden.
Wichtiger Hinweis: Wenn du diese “Hintergrundanwendungen” schlieBt, um dein
System fur das Spiel zu optimieren, dann stehen sie nach Beendigung nicht mehr zur
Verfugung. Achte also darauf, diese Hintergrundanwendungen nach dem Spielen
wieder zu aktivieren, indem du den Computer neu startest.

Antivirus-/Systemschutz-Programme

Wenn auf deinem System Antivirus- oder Systemschutz-Programme laufen, solltest du
diese beenden bzw. deaktivieren, bevor du spielst. Dazu rechtsklickst du in der
Windows-Taskleiste auf das Programmicon und wéhlst SCHLIESSEN, DEAKTIVIEREN oder
die entsprechende Option.

Allgemeine Hintergrundanwendungen

Sobald die Antivirus- und Systemschutz-Programme deaktiviert sind, solltest du alle

unnétigen Hintergrundanwendungen beenden, da sie manchmal Probleme bei der

Installation oder beim Spielen verursachen kénnen.

1. Drucke gleichzeitig die Tasten Alt+Strg+Entf. Das Fenster ANWENDUNG SCHLIESSEN
sowie eine Liste aller Hintergrundanwendungen, die derzeit auf deinem Computer
laufen, erscheint.

2. Um eine Hintergrundanwendung zu beenden, klickst du auf den Namen in der Liste
und dann auf den Button Task beenden.

Hinweis: Es ist wichtig, dass du die Hintergrundanwendungen Explorer und Systray
NICHT SCHLIESST, da diese unerlasslich sind, damit Windows korrekt arbeitet. Alle
anderen Hintergrundanwendungen kénnen beendet werden.

3. Das Fenster Anwendung schlieBen wird geschlossen, und die Anwendung ist
beendet. Wiederhole diesen Vorgang, um auch alle anderen
Hintergrundanwendungen zu schlieBen.

Denk daran, dass du beim nachsten Neustart deines Computers alle

Hintergrundanwendungen, die du geschlossen hast, wieder aktivierst.



VORBEREITUNGEN

Willkommen bei Command & Conquer™ Generals. Bitte lies dieses Handbuch, um dich
mit den Grundlagen, den Trainingseinrichtungen und den Taktiken des Spiels vertraut zu
machen. Im Hauptmenu kannst du verschiedene Spieloptionen nach deinen
Vorstellungen andern.

Starte ein Spiel im
Spiele in einem Netzwerk oder Einzelspieler-Modus.

im Internet. Weitere Infor-
mationen dazu findest du im

Abschnitt Generals Online.

Lade ein gespeichertes Spiel
oder eine Wiederholung.

Andere die Audio-, die
Grafik- und die
Netzwerkeinstellungen des
Spiels.

Betrachte die Liste der
Mitwirkenden.

Beende das Spiel.

Optionen

Im Optionen-Bildschirm kannst du neben der Scroll-Geschwindigkeit die Anzeige-, die
Audio- und die Netzwerkoptionen andern.

e Klicke im Hauptment auf OPTIONEN, um den Optionen-Bildschirm zu 6ffnen.

e Driucke ESC, wenn du die Optionen wahrend des Spiels andern méchtest.

Anzeigeoptionen
AUFLOSUNG Bestimme die Bildschirmauflésung des Spiels.
DETAILTIEFE Wahle die Detailtiefe des Spiels: NIEDRIG, MITTEL, HOCH

oder INDIVIDUELL. Wenn du dich fur die Einstellung
MITTEL oder NIEDRIG entscheidest, werden einige Effekte
des Spiels AUSgeschaltet. Mit der Option EIGEN kénnen
erfahrene Anwender bestimmte Anzeigeoptionen andern.

Hinweis: Eine hohe Detailtiefe kann sich negativ auf die Leistung des Spiels

auswirken.
HELLIGKEIT Andere mit dem Schieberegler die Helligkeit des Spiels.
Audio-Optionen
LAUTSTARKE MUSIK Bestimme mit dem Schieberegler die Lautstarke der

Hintergrundmusik.
SOUNDEFFEKTE-LAUTSTARKE Andere die Lautstirke der Soundeffekte.
LAUTSTARKE SPRACHE Lege die Lautstarke der Sprachausgabe fest.



Netzwerkoptionen
Hinweis: Command & Conquer™ Generals konfiguriert die Netzwerkoptionen
automatisch. Andere die automatischen Einstellungen bitte nur, wenn du mit
Internet-Protokollen vertraut bist.

ONLINE-IP Wahle die IP-Adresse, mit der du dich im Internet
anmelden mochtest.
LAN-IP Bestimme die IP-Adresse fur Netzwerkspiele in einem

Local Area Network (LAN).

e Jeder mit dem Internet verbundene Computer hat eine
eigene IP-Adresse. Diese besteht aus vier, durch Punkte
getrennten, Zahlen (aaa.bbb.ccc.ddd).

DELAY SENDEN Aktiviere dieses Kontrollkastchen, wenn dein Computer

mit einer Firewall gesichert ist und beim

Verbindungsaufbau zu anderen Online-Spielern Probleme

auftreten. Weitere Informationen dazu findest du in der

README-Datei.

e Hast du die Konfiguration deiner Firewall seit deiner letzten Online-Session
bearbeitet, kannst du Verbindungsprobleme mit einem Klick auf die Option NAT
WIRD AKTUALISIERT beheben. Weitere Informationen dazu findest du in der
README-Datei.

e Wenn du einen Proxy-Server fur Generals Online einrichten méchtest, gib die IP-
Adresse und die Port-Nummer des Servers in das Feld “Http-Proxy” ein.

e Hast du deinen Computer mit einer Firewall gesichert, ist der Aufbau einer
Internetverbindung unter Umstanden nur Uber einen Proxy-Server moglich. Aus
Sicherheitsgriinden werden alle aus- und eingehenden HTTP-Signale tber dessen IP-
Adresse und Port-Nummer verarbeitet. Wende dich an deinen
Netzwerkadministrator oder lies die Dokumentation des Netzwerks, wenn du
weitere Informationen benétigst.

Hinweis: Wirf einen Blick auf die README-Datei im Command & Conquer™
Generals-Verzeichnis, wenn dein Computer mit einer Firewall gesichert ist.

e Nach einem Klick auf STANDARD werden die Standardeinstellungen der
Netzwerkoptionen wiederhergestellt.

e Klicke auf ANNEHMEN, wenn du die Anderungen (ibernehmen méchtest, oder wahle
ABBRECHEN, um die Anderungen zu verwerfen.

Scroll-Geschwindigkeit

Mit diesem Schieberegler kannst du die Scroll-Geschwindigkeit im Schlacht-Fenster &ndern.

EINZELSPIELER

Erklare den USA, China oder der GBA den Krieg und zwinge deine Feinde als General
einer der drei Armeen in die Knie.

e Klicke im Hauptment auf die Schaltflache EINZELSPIELER, um das Spiel zu starten.

e Du kannst Gbrigens eigene Einzelspieler-Gefechte gegen bis zu sieben feindliche
Armeen erstellen. Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Gefechte.



Training
Erstelle und starte ein Gefecht.
Weitere Informationen dazu
findest du im Abschnitt Gefechte.

Kémpfe fur China.
Kémpfe fir die GBA.

Kémpfe fir die USA.
Kehre zum Hauptmeni
zurtick.

Starte als General einer der drei Armeen eine Kampagne und lehre deinen beiden
Gegnern das Furchten.

¢ Willst du eine neue Kampagne starten, entscheide dich fur eine Seite und wahle
einen Schwierigkeitsgrad (NORMAL, MITTEL oder SCHWER).

o Klicke auf TRAINING, wenn du die Trainingsmission spielen mochtest. Bestimme
anschlieBend den Schwierigkeitsgrad (NORMAL, MITTEL oder SCHWER).

e Wahle im Hauptmeni die Option SPIEL/WIEDERHOLUNG LADEN, um ein
gespeichertes Spiel zu laden. Klicke anschlieBend auf SPIEL LADEN. Weitere
Informationen dazu findest du im Abschnitt Spiele und Wiederholungen laden und
speichern.

e Klicke auf die Schaltflache GEFECHT, wenn du ein Gefecht starten mdchtest. Weitere
Informationen dazu findest du im Abschnitt Gefechte.

Ubersichtsbildschirm

Nach jeder Mission werden die Ergebnisse der Schlacht angezeigt.

Grundlagen
Der Bildschirm

Unerforschtes Gelande

Schlacht-Fenster

Befehlsleiste

Radarkarte

Im Schlacht-Fenster kannst du das Schlachtgeschehen verfolgen und beeinflussen. Hier

befehligst du deine Einheiten und baust deinen Stutzpunkt. Im Schlacht-Fenster wird

nur ein Teil des Schlachtfeldes angezeigt. Das ganze Schlachtfeld ist auf der Radarkarte

in der linken unteren Bildschirmecke zu sehen. Weitere Informationen dazu findest du

im Abschnitt Die Radarkarte.

e Unter dem Schlacht-Fenster befindet sich die Befehlsleiste. Hier kannst du Befehle
auswahlen und weitere Bildschirme aufrufen. Weitere Informationen dazu findest du
im Abschnitt Der Spielbildschirm.



Alle Einheiten und Strukturen haben ein bestimmtes Sichtfeld. Gebiete auBerhalb der

Sichtweite deiner Einheiten verschwinden unter einem dunklen Schleier. Dieser Nebel

lichtet sich, sobald deine Einheiten in unbekannte Gebiete vorstoBen. Erst dann werden

dort stationierte feindliche Truppen sichtbar.

¢ Im Einzelspieler-Modus bedeckt ein dunkler Schleier alle unerforschten Gebiete.
Wenn du das entsprechende Gelande erforschst, verschwindet der Schleier. Ziehen
sich deine Einheiten aus einem Gebiet zurtick, versinkt es im Nebel des Krieges.
Feindliche Einheiten und Geb&ude sind nun nicht mehr zu sehen. Lediglich die
Landschaft und Zivilgebaude bleiben weiterhin sichtbar. Sobald deine Einheiten in
das Gebiet zurtckkehren, lichtet sich der Nebel des Krieges wieder. In Multiplayer-
Spielen und Gefechten gibt es nur den Nebel des Krieges.

Bau von Gebauden und Einheiten

Am Anfang des Spiels besteht dein Stutzpunkt in der Regel aus deiner
Kommandozentrale und einer Konstruktionseinheit, also einem Bulldozer oder einem
Arbeiter. Der Ausbau deines Stutzpunktes hat nun oberste Prioritat.

Bau eines Gebaudes:

1. Wahle deine Konstruktionseinheit aus. Nun erscheinen im Kontextfenster in der
Mitte der Befehlsleiste die Symbole aller verfugbaren Strukturen.

2. Klicke auf eines der Symbole, um das entsprechende Geb&ude zu errichten.

3. Bewege den Mauszeiger im Schlacht-Fenster Gber den gewiinschten Bauplatz. Farbt
sich das Gebaude nun rot, kann es am gewahlten Standort nicht errichtet werden.

4. Nach einem Linksklick auf den Bauplatz beginnt die Konstruktionseinheit mit dem
Bau des Geb&udes.

e Klicke auf eine Baustelle, wenn du die Bauarbeiten beenden mochtest. Nach einem
Klick auf die STOPP-Schaltflache (im Kontextfenster) werden alle Bauarbeiten
eingestellt und die bisherigen Baukosten zurtickerstattet.

In Kasernen, Waffenfabriken und auf Flugfeldern kannst du nach der Fertigstellung

Kampfeinheiten bauen bzw. ausbilden.

Ausbildung einer Einheit:

1. Baue zunéchst eine Kaserne.

2. Linksklicke auf die fertige Kaserne. In der Befehlsleiste werden nun die verfugbaren
Einheiten angezeigt.

3. Klicke auf eines der Symbole, um die entsprechende Einheit auszubilden. Die
gewdunschte Einheit erscheint nun in der Bauliste auf der rechten Seite der
Befehlsleiste. Eine schattierte Uhr zeigt die Zeit bis zur Fertigstellung der Einheit an.

4. Ist die Einheit fertig, verlasst sie die Kaserne und meldet sich zum Dienst.
e Klicke noch einmal auf das Symbol, wenn du mehrere Einheiten ausbilden mochtest.

Geld

Am Anfang des Spiels steht dir etwas Geld fur den Bau von Gebauden und Einheiten zur
Verfugung. Wenn du diesen Krieg gewinnen willst, brauchst du allerdings deutlich mehr
Geld.

Geldbeschaffung:

1. Suche ein Versorgungslager und bringe die dort gelagerten Rohstoffe zu deinem
Stutzpunkt.

2. Baue neben dem néchstgelegenen Versorgungslager ein Nachschublager. Die dort
angelieferten Rohstoffe werden umgehend in Geld umgewandelt. Durch den Bau
eines Nachschublagers in unmittelbarer Nahe eines Versorgungslagers kannst du die
Rohstoffbeschaffung deutlich beschleunigen.

¢ Die GBA bringt ihre Rohstoffe tibrigens in Geheimlager.
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3. Nach dem Bau eines Nachschublagers bringt deine Sammler-Einheit die Rohstoffe
vom Versorgungslager in dein Nachschublager.

e Mit dem Upgrade “Gebé&ude besetzen” kannst du Bohrtiirme erobern, um dein
Einkommen zu erhéhen.

Energie

Amerikanische und chinesische Gebaude mussen mit Energie versorgt werden. Baue
daher fruhzeitig ein Kraftwerk. Nach der Fertigstellung des Kraftwerks steigt in der
Befehlsleiste die Energieanzeige. Die GBA ist Ubrigens nicht auf Energie angewiesen.
Neben der Energieanzeige wird der Energiebedarf deines Stitzpunktes angezeigt. Achte
darauf, dass deine Kraftwerke immer ausreichend Energie produzieren.

Neue Technologien

Produktionsstatten: Einige Gebaude, wie Kasernen und Waffenfabriken, kénnen

Upgrades fur die dort produzierten Einheiten entwickeln.

e Wenn du ein Upgrade erforschen mochtest, klicke zunéchst auf ein Gebaude und
markiere im Kontextfenster das gewlinschte Upgrade, um es in die Bauliste
aufzunehmen.

Eroberung: Erforsche in deinen Kasernen das Upgrade “Gebaude besetzen” und erobere

feindliche Geb&aude.

e Willst du ein Gebaude erobern, wéhle zunéachst eine Infanterieeinheit aus. Klicke
anschlieBend im Kontextfenster auf das Symbol “Gebaude besetzen” und bestimme
mit einem weiteren Linksklick das gewtinschte Geb&ude. Nach der Eroberung eines
Gebaudes erscheint es in deiner Farbe und du kannst es kontrollieren.

Fahigkeiten des Generals: Im General-Fenster kannst du deine Fahigkeitspunkte in die

Entwicklung strategischer Waffentechnologien investieren. Weitere Informationen dazu

findest du im Abschnitt Das General-Fenster.

Einheiten befehligen

Bewegung: Wahle eine Einheit aus und klicke im Schlacht-Fenster auf eine beliebige
Position. Die Einheit rtickt nun zum Zielgebiet vor.

Angreifen: Wenn du eine feindliche Einheit attackieren mochtest, wahle eine oder
mehrere Einheiten deiner Armee aus und klicke auf die feindliche Einheit. Deine
Truppen setzen sich nun in Bewegung und gehen zum Angriff Gber.

Sammelpunkte: Bestimme einen Sammelpunkt fur alle in einem Gebaude produzierten
Einheiten. Markiere dazu das gewtinschte Gebaude und klicke im Kontextfenster auf das
Sammelpunkt-Symbol. Bestimme anschlieBend auf dem Schlachtfeld die Position des
Sammelpunktes.

Teams und Formationen

Erstellung eines Teams: Ein Team besteht aus mehreren Einheiten. Befehle, die du einem

Team erteilst, werden von allen Einheiten des Teams ausgefuhrt.

e Willst du mehrere Einheiten zu einem Team zusammenfassen, markiere zunachst die
gewunschten Einheiten. Drucke anschlieBend STRG und eine Zahl-Taste. Die
entsprechende Zahl erscheint nun tber allen Einheiten des Teams. Driicke spater die
zugewiesene Zahl, wenn du das Team auswahlen mochtest.

Bildung einer Formation: Formationen bestehen aus mehreren Einheiten, die

geschlossen vorrucken.

e Stelle deine Einheiten in der gewtinschten Formation auf, wahle sie aus und drtcke
STRG und F, um die Formation zu bilden. Willst du die Formation auflésen, driicke
noch einmal STRG und F.



Einheiten-Befehle

e Mit der Taste S kannst du eine gewéhlte Einheit oder ein Team anhalten.

Bewachen-Modus: Driicke E, um einer Einheit oder einem Team den Bewachen-Befehl

zu erteilen. Klicke anschlieBend im Schlacht-Fenster auf das Gebiet, das du bewachen

mochtest.

Angreifen-Modus: Gib deinen Einheiten diesen Befehl, wenn sie auf dem Weg in das

Zielgebiet alle feindlichen Einheiten angreifen sollen.

e Wahle die gewinschten Einheiten dazu aus, dricke A und klicke auf das Zielgebiet.
Dricke noch einmal A, wenn du den Befehl widerrufen méchtest.

Schusszwang-Modus: Zwinge eine Einheit oder ein Team dazu, auf ein bestimmtes Ziel

zu feuern. Wahle die gewunschte Einheit dazu aus, halte STRG gedrickt und klicke auf

das Ziel.

Wegpunkte: Einheiten und Teams kénnen Wegpunkten folgen. Halte ALT gedrtickt und

klicke auf die gewtinschte Position, wenn du einen Wegpunkt setzen méchtest.

Veteranen

Fur jeden neutralisierten Gegner bekommt eine Einheit Veteranenpunkte. Hat eine
Einheit genug Punkte gesammelt, steigt sie in die nachste Veteranen-Stufe auf. Dies
wirkt sich wiederum positiv auf die Kampfkraft der entsprechenden Einheit aus.
VETERAN Die Einheit feuert schneller und verursacht einen gréBeren
ﬁ Schaden. Veteranen-Einheiten werden mit einem Uniformwinkel
markiert.

ELITE Die Schussfrequenz und die Durchschlagskraft der Einheit ist
deutlich héher. AuBerdem heilen sich Eliteeinheiten automatisch.
Eliteeinheiten haben zwei Uniformwinkel.

HELD Die Einheit feuert schneller und verursacht einen gréBeren
Schaden. Helden heilen sich selbst und verwenden rote
Leuchtspurgeschosse (wenn verflugbar). Helden-Einheiten sind an
ihren drei Uniformwinkeln leicht zu erkennen.

Gefechte

Im Gefecht-Modus trittst du gegen mehrere computergesteuerte Gegner an.
e Wahle im Hauptmenu die Option EINZELSPIELER und klicke auf GEFECHT, wenn du
ein Gefecht starten moéchtest.

Wahle eine Entscheide  SchlieBe dich einem
Farbe fir deine  dich fiir eine Team an oder
Armee aus. Armee. kampfe allein.

Gib deinen Spitznamen
ein.

Kehre zum vorherigen
Bildschirm zurtick.




o Klicke auf die Spieler-Liste, um ein computergesteuertes Team auszuwahlen.
Bestimme anschlieBend den Schwierigkeitsgrad des Teams: NORMAL, MITTEL oder
SCHWER.

Neben dem Namen der Karte wird am rechten Bildschirmrand die Zahl der maximal

erlaubten Armeen angezeigt.

o Klicke auf KARTE WAHLEN, wenn du eine andere Karte wahlen méchtest. Willst du
auf einer selbst erstellten Karte spielen, klicke auf INOFFIZIELLE KARTEN.

Schlacht-Fenster Befehlsleiste

Geld
Befehlsleiste ein-

Energieverbrauch Jausblenden

General-Fenster ein-

Klicke hier, um das Pausemeni lausblenden

2u 6ffnen (siehe Optionen) Verfligbare und fir den Aufstieg

in die nachste Stufe erforderliche

Radarkarte Féhigkeitspunkte

Springe zum néchsten Kontext-  Energieniveau Bauliste
unbeschéftigten Arbeiter fenster

e Drucke F9 oder klicke auf die Schaltflache in der oberen rechten Ecke der Leiste,
wenn du die Befehlsleiste ein- oder ausblenden mochtest.

e Mit der TABULATORTASTE 6ffnest du in Gefechten und Multiplayer-Spielen den
Diplomatie-Bildschirm. Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Der
Diplomatie-Bildschirm.

e Klicke auf die Stern-Schaltflache in der Ecke der Befehlsleiste, wenn du das General-
Fenster einblenden mochtest. Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt
Das General-Fenster.

Das Schlacht-Fenster

Unerforschtes Geldnde

U Dein Gebaude
Feindliche Einheit
Deine Einheit

Neutrale Struktur, die
erobert werden kann

Im Schlacht-Fenster befehligst du deine Truppen. AuBerdem errichtest du hier neue

Gebéaude und entwickelst neue Einheiten und Technologien.

e Wenn du eine Einheit oder eine Struktur markierst, erscheinen im Kontextfenster
verschiedene Schaltflachen.

e Bewege die Maus an den Bildschirmrand, wenn du den Bildausschnitt des Schlacht-
Fensters in die gewulnschte Richtung verschieben mochtest.
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e Wenn du die rechte Maustaste gedruckt haltst, scrollst du schneller.

Mausrad: Naturlich kannst du die Kamera auch mit dem Mausrad steuern. Drehe das
Mausrad nach vorne oder hinten, wenn du heran- oder wegzoomen méchtest. Willst
du die Kamera drehen, halte das Mausrad gedruickt und drehe es. Klicke mit dem
Mausrad, um die Standardansicht wiederherzustellen.

e Hast du eine Radaranlage, erscheint in der linken unteren Bildschirmecke die
Radarkarte. Nach einem Klick auf die Karte springst du direkt zur gewlnschten
Position. Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Die Radarkarte.

e Mit Kartenmarkierungen kannst du bestimmte Gebiete auf der Karte markieren.
Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Kartenmarkierungen.

Energie- und Geldanzeige

Aktueller Energiebedarf ~ Verflgbare Energie

An der Energieanzeige Uber der Befehlsleiste kannst du deinen Energiebedarf und deine
Energiereserven ablesen. Kampfst du fur die USA oder China, steigt der Energiebedarf
mit jedem neu gebauten Gebaude.

Geld

Uber der Energieanzeige wird dein momentaner Kontostand angezeigt. Der Bau von
Gebé&uden, Einheiten oder Technologien kostet Geld. Die Baukosten fur Einheiten und
Geb&ude werden automatisch von deinem Konto abgebucht.

Die Radarkarte

Feindliche Einheit oder
Struktur
Unerforschtes Gelande

Deine Einheit oder

Struktur

Bereich des Schlacht-
Fensters

Das Schlacht-Fenster ist nur ein Teil des gesamten Schlachtfeldes. Auf der Radarkarte in
der linken unteren Bildschirmecke wird der Bildausschnitt des Schlacht-Fensters mit
einem gelben Rahmen markiert.

e Klicke auf der Radarkarte auf eine beliebige Position, um das Schlacht-Fenster zu
verschieben. Willst du das Fenster verlagern, ohne die aktuelle Auswahl zu &ndern,
rechtsklicke auf eine beliebige Position. AnschlieBend kannst du mit einem Linksklick
Einheiten platzieren.

Kartenmarkierungen

Markiere beliebige Stellen auf der Karte und wechsle mit einer einzigen Taste zur

gewdlnschten Kartenposition.

e Drucke STRG und die Tasten F1 bis F8, um eine Kartenmarkierung zu platzieren.
e Mit F1 bis F8 kannst du zur markierten Position springen.
e Drucke H, um zu deiner Kommandozentrale zu springen.



Wenn du eine Einheit baust oder in einem Geb&ude eine neue Technologie entwickelst,

erscheint das entsprechende Symbol in der Bauliste am rechten unteren Bildschirmrand.

Wahlst du nun weitere Einheiten aus, werden diese ebenfalls in die Bauliste

aufgenommen.

¢ Nach der Wahl eines Gebaudes erscheinen die verfugbaren Upgrades der Einrichtung
im Kontextfenster. Markiere hier das gewiinschte Upgrade, um es in die Bauliste
aufzunehmen.

Am jeweils ersten Objekt der Bauliste wird gerade gearbeitet. An der schattierten Uhr

Uber dem entsprechenden Symbol kannst du die verbleibende Zeit bis zur Fertigstellung

des Objektes ablesen.

e Linksklicke auf ein beliebiges Symbol, wenn du es aus der Bauliste entfernen
mochtest. Die Baukosten werden dir in diesem Fall naturlich erstattet.

Der Diplomatie-Bildschirm

Stummschaltung dieses

Teams im Spiel
Spielers ein-lausschalten

Liste der Mitspieler

In Multiplayer-Spielen und Gefechten kannst du im Diplomatie-Bildschirm einen Blick

auf deine Teamkameraden werfen. Zwei Spieler eines Teams sehen die Welt durch die

Augen der Einheiten beider Spieler. AuBerdem kdmpfen die Truppen von

Teamkameraden nicht gegeneinander.

e Teams werden am Anfang einer Schlacht gebildet und bleiben die ganze Schlacht
unverandert.

Alle Mitspieler werden angezeigt. Dies gilt auch fur Spieler, die das Spiel verlassen

haben (AWOL) und fur Zuschauer.

e Klicke auf das Lautsprecher-Symbol neben dem Namen eines Spielers, wenn du
dessen Chat-Beitrage ein- oder ausblenden mochtest.

e Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Der Kommunikator.



Das General-Fenster

In Command & Conquer™ Generals wirst du nach Siegen auf dem Schlachtfeld
beférdert. AuBerdem bekommst du Fahigkeitspunkte. Diese kannst du im General-
Fenster in strategische Upgrades investieren. Hast du ausreichend Punkte gesammelt,
wirst du befoérdert. Dadurch verbessern sich deine strategischen Fahigkeiten.
Fahigkeitspunkte werden fur die Zerstorung feindlicher Einheiten und Strukturen
verliehen.

e Am Anfang des Spiels hast du einen Fahigkeitspunkt. Du kannst deine
Fahigkeitspunkte in beliebige Upgrades deines aktuellen Rangs (und darunter)
investieren.

¢ Die verfugbaren Fahigkeitspunkte hdangen vom Spielmodus und der gewahlten
Mission ab. In der Einzelspieler-Kampagne steht nur eine begrenzte Zahl von
Fahigkeitspunkten zur Verfugung.

Verfigbare
Momentane Erfahrung Fahigkeitspunkte
Verflgbare Upgrades
Fur die Beférderung
benétigte Punkte

e Klicke auf das Stern-Symbol am rechten Rand der Befehlsleiste, wenn du das
General-Fenster 6ffnen mochtest.

Im General-Fenster werden deine bisher gesammelten und deine momentan

verfugbaren Fahigkeitspunkte angezeigt. AuBerdem erfahrst du, wie viele

Fahigkeitspunkte du brauchst, um beférdert zu werden.

Investierst du deine Fahigkeitspunkte in eine Generalfahigkeit, verbessern sich die

strategischen Eigenschaften deiner Einheiten. Einige Upgrades verbessern den

Veteranen-Status deiner Truppen. Andere wirken sich auf deren Fahigkeiten aus. Wieder

andere Upgrades ermdglichen den Bau neuer Einheiten.

e Nach einem Klick auf die gewtinschte Generalfahigkeit werden die fur den Kauf
erforderlichen Fahigkeitspunkte von deinem Guthaben abgezogen.

Befdrderungen

Wirf einen Blick auf den horizontalen Balken am oberen Rand des General-Fensters,
wenn du wissen mochtest, wie viele Punkte fur die nachste Beférderung nétig sind.
Deine verfugbaren Punkte werden neben dem Balken angezeigt.

e Fur eine Beférderung sind zusatzliche Fahigkeitspunkte erforderlich. Nach einer
Beférderung werden neue Generalfahigkeiten freigeschaltet.

e Klicke auf FERTIG, wenn du das General-Fenster schlieBen mochtest.



Generalfahigkeiten

Viele Fahigkeiten eines Generals werden in der Kommandozentrale ausgewahlt. Klicke
also auf die Kommandozentrale, wéhle im Kontextfenster eine Fahigkeit aus und
markiere im Schlacht-Fenster das gewtnschte Ziel.

Einzelspieler-Kampagne

Im Einzelspieler-Modus werden deine Fahigkeitspunkte von Mission zu Mission
Ubernommen. Investiere sie in Fahigkeiten, die in der nachsten Mission nutzlich sein
konnten. Fahigkeitspunkte sind kostbar! Setze sie also sehr tGberlegt ein.

Gefecht/Multiplayer-Modus
In Gefechten und Multiplayer-Spielen werden die Fahigkeitspunkte nicht von Spiel zu

Spiel tbernommen. Auch die verfugbaren Generalféhigkeiten unterscheiden sich von
denen der Einzelspieler-Kampagne.

USA
USA: Féhigkeiten des 1-Sterne-Generals
Symbol Name Beschreibung

P Paladin-Panzer In der Waffenfabrik kann der
Paladin-Panzer gebaut werden.
Weitere Informationen dazu findest du
im Abschnitt Einheiten der USA.

Tarnkappenbomber Auf dem Flugfeld kann der
Tarnkappenbomber gebaut werden.
Weitere Informationen dazu findest du
im Abschnitt Einheiten der USA.

Aufklarungsdrohne Die Kommandozentrale kann
Aufklarungsdrohnen entsenden.
Diese enthllen Teile des Schlacht-
- feldes konnen aber abgeschossen
werden.

USA: Fahigkeiten des 3-Sterne-Generals

Name Beschreibung

Kundschafter In Kasernen ist die Ausbildung von
Kundschaftern méglich. Weitere
Informationen dazu findest du im
Abschnitt Einheiten der USA.




ﬁ“ Fallschirmabsprung

s

Gib deinen Fallschirmspringern in der
Kommandozentrale den Befehl zum
Angriff. Die Anzahl der Ranger ist von
der Stufe der Fahigkeit abhangig.

A10-Luftschlag

Gib in der Kommandozentrale den
Befehl zu einem Luftangriff. Deine
Bomber greifen das Ziel nun mit
Raketen und Maschinengewehren an. Es
gibt drei unterschiedliche Stufen des
Luftschlags.

Notreparatur

Repariere alle Fahrzeuge in einem
bestimmten Bereich der Karte. Es gibt
drei Stufen der Notreparatur.

USA: Fahigkeiten des 5-Sterne-Generals

Symbol Name

Beschreibung

Benzinbombe

Bombardiere das Zielgebiet mit
B-52-Bombern. Die Bomber werden
Uber die Kommandozentrale
angefordert.

China
China: Fahigkeiten des 1-Sterne-Generals

Symbol Name

Beschreibung

Ausbildung zum
Rotgardisten

2\

Rotgardisten werden in Kasernen
automatisch als Veteranen ausgebildet.
Weitere Informationen dazu findest du
im Abschnitt Veteranen.

Nukleargeschutz

Baue in der Waffenfabrik Nuklearge-
schutze. Weitere Informationen dazu
findest du im Abschnitt Einheiten der
Roten Armee.




Artillerieausbildung

Alle Infernal- und Nukleargeschutze
verlassen die Waffenfabrik als
Veteranen. Weitere Informationen dazu
findest du im Abschnitt Veteranen.

China: Fahigkeiten des 3-Sterne-Generals

Symbol Name Beschreibung
Streubomben Bombardiere das Zielgebiet mit
Streubomben. Diese sind fur feindliche
@ Einheiten unsichtbar. Angriffe mit
= o Streubomben werden in der
o & 2 Kommandozentrale koordiniert.
— i

Artilleriebeschuss

Gib deiner Artillerie (Gber die
Kommandozentrale) den Befehl zum
Angriff. Der Artilleriebeschuss ist in drei
Stufen unterteilt.

Geldtransfer

Leite in feindlichen Nachschublagern
Geld auf dein Konto um. Markiere dazu
deine Kommandozentrale und klicke im
Kontextfenster auf das Geldtransfer-
Symbol. Wéhle anschlieBend das
gewtuinschte Nachschublager aus.

Notreparatur

Weitere Informationen dazu findest du
im Abschnitt USA: Fahigkeiten des
3-Sterne-Generals.

China: Fahigkeiten des 5-Sterne-Generals

Symbol Name

Beschreibung

EMP-Angriff

Fordere Uber deine Kommandozentrale
einen EMP-Angriff an. Alle Fahrzeuge
und Strukturen im Zielgebiet werden
dadurch vortbergehend deaktiviert.




GBA
GBA: Fahigkeiten des 1-Sterne-Generals
Symbol Name

Beschreibung

SCUD-Werfer

Baue in der Werkstatt eines Waffen-
handlers SCUD-Werfer. Weitere
Informationen dazu findest du im
Abschnitt Einheiten der GBA.

Marodeurpanzer Entwickle in der Werkstatt eines
Waffenhéndlers Marodeurpanzer.
Weitere Informationen dazu findest du
im Abschnitt Einheiten der GBA.

Kampfjeep Waffenhandler liefern alle Kampfjeeps

als Veteranen aus. Weitere
Informationen dazu findest du im
Abschnitt Veteranen.

GBA: Fahigkeiten des 3-Sterne-Generals
Symbol Name

Beschreibung

Entflhrer

Bilde in deinen Kasernen Entfuhrer aus.
Weitere Informationen dazu findest du
im Abschnitt Einheiten der GBA.

Hinterhalt

Locke feindliche Einheiten in einen
Hinterhalt. Es gibt drei Hinterhalt-

Stufen. Hinterhalte werden in der

Kommandozentrale koordiniert.

Kopfgeld

Du bekommst fur jede eliminierte
Einheit oder Struktur ein Kopfgeld. Die
Hohe der Pramie ist von den
Produktionskosten der Einheit oder
Struktur abhangig. Es gibt drei
Kopfgeld-Stufen.
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Notreparatur Weitere Informationen dazu findest du

o |

- | im Abschnitt USA: Fihigkeiten des
3-Sterne-Generals.

y

GBA: Fahigkeiten des 5-Sterne-Generals

Symbol Name Beschreibung

Anthraxbombe Wirf eine Anthraxbombe ab, um das
Zielgebiet vortibergehend zu
kontaminieren.

SPIELE UND WIEDERHOLUNGEN LADEN
UND SPEICHERN

Das Spiel wird nach jeder gemeisterten Mission automatisch gespeichert. Naturlich
kannst du deine Fortschritte im Optionen-Bildschirm auch manuell speichern.

e Wenn du ein gespeichertes Spiel laden méchtest, wahle im Hauptmenu die Option
SPIEL/WIEDERHOLUNG LADEN und klicke auf SPIEL LADEN.

Laden und speichern

Im Bildschirm “Laden/Speichern” erscheint eine Liste der gespeicherten Spiele. AuBerdem

findest du hier Informationen zur verwendeten Karte und zum Speicherdatum.

e Wahle ein Spiel aus der Liste aus und bestatige deine Entscheidung mit einem Klick
auf SPIEL LADEN, um das gewunschte Spiel zu laden.

e Willst du ein Spiel speichern, wahle einen Spielstand, den du Uberschreiben
mochtest, und klicke anschlieBend auf SPIEL SPEICHERN.

* Nach einem Klick auf ZURUCK kehrst du zum vorherigen Bildschirm zurtick.

Wiederholungen

Hast du ein Einzelspieler- oder ein Multiplayer-Spiel siegreich beendet, wird eine

Wiederholung der entsprechenden Mission auf deine Festplatte gespeichert. Rufe den

Laden-Bildschirm auf, wenn du eine gespeicherte Wiederholung laden, |6schen oder auf

den Desktop kopieren mochtest.

e Wahle im Hauptmeni die Option SPIEL/WIEDERHOLUNG LADEN und klicke
anschlieBend auf WIEDERHOLUNG LADEN.

e Markiere die gewlinschte Wiederholung und bestatige deine Entscheidung mit
einem Klick auf WIEDERHOLUNG LADEN.

e Willst du eine Wiederholung l6schen, markiere die gewunschte Wiederholung und
klicke auf WIEDERHOLUNG LOSCHEN.

e Wenn du eine Wiederholung auf den Desktop kopieren mochtest, wahle die
gewulinschte Wiederholung aus und klicke auf WIEDERHOLUNG KOPIEREN. Bestatige
deine Entscheidung anschlieBend mit einem Klick auf JA.

e Nach einem Klick auf ZURUCK kehrst du zum vorherigen Bildschirm zurtick.



EINHEITEN, STRUKTUREN UND
UPGRADES

Alle Kriegsparteien des Spiels haben individuelle Starken und Schwachen. In diesem
Abschnitt findest du Informationen Uber die Einheiten und Strukturen der
verschiedenen Armeen.

Upgrades

Upgrades verbessern die offensiven und defensiven Eigenschaften bestimmter Einheiten

sowie die Produktionsmoéglichkeiten verschiedener Strukturen.

e Willst du ein Upgrade entwickeln, markiere das entsprechende Geb&aude (bzw. das
Gebaude, in dem eine Einheit gebaut wurde). Wahle das Upgrade anschlieBend im
Kontextfenster aus, um es in die Bauliste aufzunehmen. Die Kosten fir die
Entwicklung des Upgrades werden nun von deinem Konto abgebucht.

Gebaude besetzen

Nach der Entwicklung dieses Upgrades sind alle Kriegsparteien in der Lage, feindliche
Strukturen und Hightech-Gebaude mit speziell ausgebildeten Infanterieeinheiten zu
erobern. Das Upgrade wird in deinen Kasernen entwickelt.

Willst du ein feindliches Gebaude besetzen, wahle eine Infanterieeinheit aus und klicke
im Kontextfenster auf das Symbol “Gebaude besetzen”. Nach einem weiteren Klick auf
das gewuinschte Gebaude setzt sich deine Einheit in Bewegung.

In den Arsenalen der US-Streitkrafte lagern die besten und modernsten Waffensysteme
der Welt. Auf diese Waffen greifen auch die perfekt ausgebildeten Soldaten des Ranger-
Korps zurlick. Dank moderner Neuentwicklungen, wie der streng geheimen
Partikelkanone, sind die USA ihren Gegnern technisch meist deutlich tUberlegen. Auch
die Isolationspolitik der Vereinigten Staaten hat die Kriegsmaschinerie des Landes nicht
geschwacht. Doch in einem Punkt sind sich alle Beobachter einig. Der Aufbau und der
Unterhalt einer Armee dieser GréBenordnung ist aufwandig und kostspielig.

Hinweis: Weitere Informationen zum Aufbau deiner Streitkrafte findest du in der

Technologie-Liste. Diese liegt dem Spiel bei.

Einheiten der USA

Die US-Streitkrafte verfugen Uber die starkste Luftwaffe des Spiels. Wahrend Comanche-
Helikopter die vorriickenden Bodentruppen unterstitzen, bombardieren
Tarnkappenbomber ausgewahlte Ziele im feindlichen Hinterland.

Symbol Name Beschreibung
Bulldozer Dieses Multifunktionsfahrzeug ist das
Ruckgrat der US-Streitkrafte. Bulldozer
Einsatzgebiet: errichten und reparieren Geb&ude.
Baufahrzeug AuBerdem koénnen sie fur die Raumung

von Minenfeldern verwendet werden.




Ranger

Einsatzgebiet:
Neutralisierung von
Infanteristen, Hauser-
kampf, Befreiung
besetzter Gebaude

Die perfekt ausgebildeten und mit
modernsten Waffen ausgerusteten
Ranger sind preiswert aber effektiv. Die
Kampfkraft dieser Manner ist
einzigartig. Ranger kénnen mit ihren
Blendgranaten neutrale Geb&ude
erobern. Setze einige Ranger mit
Transporthubschraubern auf dem Dach
einer feindlichen Struktur oder eines
Hightech-Gebaudes ab, wenn du das
Gebé&ude einnehmen méchtest.

Raketen-Trooper

Einsatzgebiete:

Setze Raketen-Trooper zum Schutz
deines Stutzpunktes ein. In neutralen
Gebauden verschanzte Raketen-Trooper

Panzerabwehr, sind in der Lage, feindliche VorstoBe auf
Luftabwehr, dem Boden und in der Luft abzuwehren.
Hauserkampf Lasergelenkte Raketen verbessern
daruber hinaus ihre Treffsicherheit.
Kundschafter Die mit Prazisionsgewehren

(Generalfahigkeit)

Einsatzgebiete:
Aufklarung, Neutral-
isierung von
Infanterieeinheiten

bewaffneten Kundschafter der US-
Streitkrafte schalten feindliche Soldaten
mit gezielten Schussen aus, bevor sie
selbst entdeckt werden. Solange sie sich
nicht bewegen, kénnen feindliche
Einheiten sie nicht orten.

Colonel Burton
(Geb&ude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Aufklarung, Infiltration

Colonel Burton ist ein Meister der
Tarnung und eine tédliche Gefahr fur
alle feindlichen Infanterieeinheiten. Er
ist mit einem Scharfschitzengewehr,
einem Messer und mehreren
Sprengsatzen bewaffnet. Dank seiner
Spezialausbildung kann er in fast jedem
Gelande unerkannt vorriicken.

Pilot
(kann nicht ausgebildet
werden)

Einsatzgebiete:
Veteranen-Ausbildung

Wird das Fahrzeug eines Piloten zerstort,
flieht dieser auf das Schlachtfeld. Sein
Status als Veteran bleibt trotz seiner
Flucht erhalten. Schicke ihm also ein
neues Fahrzeug, um dessen Status
aufzuwerten.

Ambulanz

Einsatzgebiete:
Toxinbekampfung,
Heilung

Dieses mobile Lazarett versorgt die
Wunden verletzter Soldaten. AuBerdem
reinigt die Ambulanz radioaktiv
verseuchte oder kontaminierte Gebiete,
um sie Infanterieeinheiten wieder
zuganglich zu machen.
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Humvee

Einsatzgebiete:
Transport,
Schnelle VorstoBe

Der Humvee ist ein Truppentransporter
fur bis zu funf Infanterie-

einheiten. Auffallig sind vor allem die
seitlichen SchieBscharten dieser
schnellen und robusten Einheit.
Panzerfahrzeuge kénnen mit Kampf-
oder Spahdrohnen und mit TOW-
Raketen aufgerlstet werden. Letztere
werden in der Waffenfabrik entwickelt.

Crusader-Panzer

Einsatzgebiete:
Angriff auf Panzer
und Gebaude

Der Crusader ist der schnellste und
(Dank seiner 125mm-Granaten)
effektivste Panzer der Welt. Er kann mit
einer zusatzlichen Panzerung und mit
Kampfdrohnen aufgerustet werden. Die
Kompositpanzerung des Panzers wird im
Strategiezentrum entwickelt.

Paladin-Panzer
(Generalfahigkeit)

Einsatzgebiete:
Angriff auf Panzer
und Gebaude

Der Paladin ist ein Prototyp mit einem
Sturmgeschiitz und einem auto-
matischen Raketenabwehrsystem. Da
der Hochleistungslaser des Systems noch
nicht ausgereift ist, solltest du den
Paladin nur in Verbindung mit anderen
Luftabwehrgeschiitzen einsetzen. Der
Paladin kann mit einer zusatzlichen
Panzerung und mit Kampf- oder
Spahdrohnen aufgerustet werden. Die
Kompositpanzerung des Panzers wird im
Strategiezentrum entwickelt.

Tomahawk-
Raketenwerfer
(Gebaude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Belagerungen

Diese Einheit ist mit einer effektiven
Boden-Boden-Rakete bestickt und kann
mit Kampf- oder Spahdrohnen
aufgerustet werden. Aufgrund der
enormen Reichweite des Tomahawk-
Raketenwerfers kann die Einheit in
sicherer Entfernung stationiert werden.

Chinook

Einsatzgebiete:
Rohstoff- und
Truppentransport

Die US-Streitkrafte setzen Chinook-
Helikopter primar fur den Transport von
Rohstoffen ein. Allerdings kénnen die
Chinooks auch mit zwei Fahrzeugen und
zwei Infanteristen oder mit acht
Infanteristen beladen werden.

e Wenn du ein besetztes Gebaude
befreien moéchtest, setze einige
Ranger mit Chinooks auf dem Dach
des Gebaudes ab.




Raptor

Einsatzgebiete:
Angriffe,
Aufklarungsfluge

Kein Flugzeug dieser Welt hat bessere
Leistungsdaten und Waffensysteme als
der Raptor. Seine Raketensysteme
erméglichen Angriffe auf Ziele am
Boden und in der Luft. Sobald er seine
vier Raketen abgefeuert hat, kehrt der
Raptor zu seinem Stutzpunkt zuruck.
Raptors durfen nur auf verbundeten
Flugfeldern landen und kénnen mit
Laser-Lenkraketen aufgerustet werden.
Die groBte Gefahr droht dem Raptor
von chinesischen MIG-Kampfjets.

Comanche

Einsatzgebiete:
Angriffe,
Aufklarungsflige

Der Comanche verfugt tber zwei
effektive Waffen. Sein 20mm-Geschutz
eignet sich vor allem fur Angriffe auf
Infanterieeinheiten, wahrend die vier
Raketen des Helikopters auch starke
Panzerungen durchschlagen. Der
Comanche kann mit Raketenmagazinen
aufgerustet werden. Diese werden auf
dem Flugfeld entwickelt. Hat der
Comanche alle Raketen abgefeuert, wird
er in der Luft neu bestickt. Der Heli-
kopter kehrt also nur in Notfallen zum
Stutzpunkt zurick.

Aurora-Bomber
(Gebaude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Angriffe auf Stutzpunkte

Wahrend eines Angriffs sind Aurora-
Bomber unverwundbar. Nach dem
Abwurf ihrer Bombenlast wird ihr
Uberschallantrieb deaktiviert und die
Bomber kehren zu ihrem Stutzpunkt
zurlck. Auf dem Ruckflug sind sie
allerdings eine leichte Beute fur die
feindliche Flugabwehr.

Tarnkappenbomber
(Generalfahigkeit)

Einsatzgebiete:
Angriff auf Statzpunkte

Tarnkappenbomber sind fur feindliche
Einheiten unsichtbar, bis sie ihre
Bomben abwerfen. Nicht zuletzt deshalb
eignen sie sich hervorragend fur
Angriffe auf Luftabwehrstellungen.
Tarnkappenbomber kénnen auf dem
Flugfeld mit Laser-Lenkraketen besttickt
werden.




Truppen-Upgrades der USA

Beschreibung

Symbol Name
Spezialausbildung

US-Einheiten mit Spezialausbildung
erreichen den Veteranen-Status
doppelt so schnell wie normale
Einheiten. Weitere Informationen
dazu findest du im Abschnitt
Veteranen.

Blendgranaten

Blendgranaten werden in Kasernen
entwickelt. Die US-Ranger setzen sie vor
allem gegen feindliche Infanterie-
einheiten ein. Im Kampf gegen Fahr-
zeuge sind die Granaten nutzlos.

e Willst du eine Blendgranate ver
wenden, wahle einen Ranger aus,
markiere im Kontextfenster das
Blendgranaten-Symbol und klicke im
Schlacht-Fenster auf eine feindliche
Einheit. Klicke noch einmal auf das
Blendgranaten-Symbol, wenn du
wieder mit dem MG feuern méochtest.

Kampfdrohne

Kampfdrohnen reparieren das ihnen
zugewiesene Fahrzeug. Mit dem
integrierten MG attackieren sie dartber
hinaus feindliche Einheiten. Leider
kénnen Kampfdrohnen nicht in
Kombination mit Spahdrohnen
eingesetzt werden.

Spahdrohne

Alle Fahrzeuge der US-Streitkrafte
kénnen mit Spahdrohnen aufgerustet
werden. Diese erweitern das Sichtfeld
des jeweiligen Fahrzeugs und orten
getarnte Einheiten. Die Aufrustung
eines Fahrzeugs mit Spah- und
Kampfdrohnen ist nicht méglich!

Drohnenpanzerung

Die im Strategiezentrum entwickelte
Drohnenpanzerung verbessert die
Panzerung aller Drohnen um 25%.

TOW-Rakete

TOW-Raketen werden in
Waffenfabriken hergestellt.
Humvee mit TOW-Raketen kénnen
auf Ziele am Boden und in der Luft
feuern.




Kompositpanzerung

Die Kompositpanzerung verbessert die
Panzerung von Paladin- und Crusader-
Panzern um 25%. Sie wird im
Strategiezentrum entwickelt.

Raketenmagazine

Mit Raketenmagazinen aufgerustete
Comanches kénnen hochexplosive
Raketen abfeuern. AnschlieBend werden
die (auf Flugfeldern entwickelten)
Magazine automatisch aufgeladen.

Lasergelenkte Raketen

Lasergelenkte Raketen werden auf
Flugfeldern entwickelt.
Tarnkappenbomber und Raptors
verursachen mit Laser-Lenkraketen 25%
mehr Schaden.

Gebaude der USA

Die Gebaude der USA versorgen die US-Streitkrafte mit Energie, Rohstoffen und

aktuellen Informationen.

e Wird ein Gebaude der USA zerstort, bringen sich die dort stationierten Ranger
rechtzeitig in Sicherheit. Je groBer ein Gebaude ist, desto mehr Ranger halten sich

darin auf.

Beschreibung

Symbol Name
: z Kommandozentrale

Die Kommandozentrale ist das Haupt
quartier der US-Streitkrafte. Hier sind
alle fur den Bau und die Instandhaltung
deines Stutzpunktes benétigten
Bulldozer stationiert. Auch die Radar-
systeme und Spionagesatelliten der USA
werden hier Uberwacht. Dies gilt auch
fur folgende Kampfoptionen: A10-
Luftschlag, Aufklarungsdrohne, Benzin-
bombe, Fallschirmabsprung und
Notreparatur.

Nachschublager

Nachschublager erméglichen den Bau
von Chinook-Helikoptern. Diese
transportieren die fur die Produktion
neuer Einheiten erforderlichen Roh-
stoffe in deine Nachschublager.
Allerdings sind die unbewaffneten
Chinooks eine leichte Beute fur die
feindliche Luftabwehr.




Abwurfzone

Haben feindliche Einheiten deinen
Stutzpunkt eingekesselt, werfen Flug-
zeuge Uber so genannten Abwurfzonen
in regelmaBigen Absténden Rohstoffe
ab. Im Ernstfall kann eine Abwurfzone
also Uber Sieg und Niederlage
entscheiden.

Fusionsreaktor

Fusionsreaktoren produzieren funf
Energieeinheiten und kénnen mit
modernen Brennstdaben aufgerustet
werden.

e Baue zusatzliche Reaktoren oder
modernisiere die vorhandenen
Anlagen, um den Energieaussto3
deiner Kraftwerke zu erhéhen.
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Kasernen

Alle Infanterieeinheiten werden in
Kasernen ausgebildet. Verwundete
Ranger und Raketen-Tooper kénnen in
einer Kaserne geheilt werden. Dies gilt
auch fur Colonel Burton. Darlber hinaus
sind in Kasernen die Upgrades “Blend-
granaten” und “Gebaude besetzen”
verfugbar.

Waffenfabrik

In Waffenfabriken werden alle Fahr-
zeuge der US-Streitkrafte gebaut und
(bei Bedarf) repariert. Beschadigte Fahr-
zeuge koénnen nacheinander in die
Wartungshallen der Waffenfabrik ein
fahren. Das Upgrade “TOW-Rakete”
wird ebenfalls in der Waffenfabrik
entwickelt.

Flugfeld

Auf einem Flugfeld kénnen maximal vier
Flugzeuge gleichzeitig gebaut, bewaffnet,
gesteuert oder repariert werden. Willst du
mebhr als vier Flugzeuge bauen, brauchst
du zusatzliche Flugfelder. Comanche-
Helikopter sind nicht auf Flugfelder
angewiesen, sondern werden in der Luft
neu bestulckt. Raketenmagazine und
Lasergelenkte Raketen werden ebenfalls
auf Flugfeldern entwickelt.

Strategiezentrum

Das Strategiezentrum ist die wichtigste
Voraussetzung fur den Bau und den
Betrieb amerikanischer Hightech-
Anlagen. Nach der Fertigstellung eines
Strategiezentrums ist der Bau neuer
Geb&ude maoglich. Dartber hinaus
kannst du jedem Strategiezentrum einen
der folgenden Schlachtpléane zuweisen:
e Zerstorung: Das Sichtfeld aller
Truppen auf dem Schlachtfeld
vergroBert sich. AuBerdem ortet die



Radaranlage des Strategiezentrums
getarnte feindliche Einheiten.

¢ Stellung halten: Die Panzerung aller
Bodentruppen verbessert sich. Dies
gilt auch fur das Strategiezentrum,
das mit zusatzlichen Sandsacken
befestigt wird.

e Bombardement: Die Feuerkraft aller
Einheiten erhoht sich. Wenn du dich
fur diesen Schlachtplan entscheidest,
wird im Strategiezentrum ein
Geschutz in Stellung gebracht.

Daruber hinaus werden in Strategie-

zentren die Upgrades “Spezialaus-

bildung”, “Kompositpanzerung” und

“Drohnenpanzerung” entwickelt.

Patriot-Raketen

Die USA sichern ihren Luftraum und ihre
Einrichtungen mit Patriot-Stellungen.
Diese konnen miteinander vernetzt und
gegen Ziele am Boden und in der Luft
eingesetzt werden. Da Patriot-Stel-
lungen von feindlichen Infanterie-
einheiten zerstort werden kénnen,
solltest du sie mit Rangern und anderen
Einheiten sichern.

Partikelkanone

Die Partikelkanone ist die modernste
Waffe der US-Streitkrafte. Sie zerstort
feindliche Einheiten in beliebiger Ent
fernung mit einem Energiestrahl, der
Uber einen Parabolspiegel im Orbit
verstarkt und auf das Ziel ausgerichtet
wird.

e Wahle einen beliebigen Punkt auf
der Karte, um den Partikelstrahl
auszurichten. Zerstore anschlieBend
weitere Ziele, bis der Energiestrahl
verschwindet.

Far den Bau der Partikelkanone ist

neben modernen Technologien sehr viel

Energie und Geld erforderlich.

Gefangenenlager

In Gefangenenlagern kénnen feindliche
Einheiten von CIA-Agenten befragt
werden. Nach einem eingehenden
Verhor sehen deine Einheiten voriber-
gehend alle Gebiete, die auch die
feindlichen Einheiten sehen.




Gebaude-Upgrades der USA

Symbol Name Beschreibung

Brennstabe Moderne Brennstabe verdoppeln den
Energieaussto3 von Fusionsreaktoren.

Uber einen Rohstoff verfiigt die Rote Armee im Uberfluss: Menschen. Aus diesem Grund
verlassen sich die chinesischen Generale haufig auf den Stolz und das Nationalgefuhl
ihrer Soldaten und zwingen den Feind allein mit der Masse ihrer Truppen in die Knie.
Ob mit unzahligen Rotgardisten oder mit Furcht erregenden Panzern ... die
Zermurbungstaktik der Roten Armee geht fast immer auf. Dank des
Zusammengehorigkeitsgefuhls der chinesischen Soldaten ist die Rote Armee auch den
Bedrohungen des 21. Jahrhunderts gewachsen.

Hinweis: Weitere Informationen zum Aufbau deiner Streitkrafte findest du in der

Technologie-Liste. Diese liegt dem Spiel bei.

Einheiten der Roten Armee

Du brauchst nur ein Gewehr und einen guten Ausbilder, um einen Chinesen in eine
preiswerte Kampfmaschine zu verwandeln. Auch die Fahrzeuge der Roten Armee sind
billig. Die Qualitat der chinesischen Panzer und Fahrzeuge ist allerdings nicht selten
mangelhaft.

e Rucken Rotgardisten oder Mao-Panzer in groBeren Verbanden vor, verbessert sich
ihre Feuerrate. Dieser Hordenbonus wird durch einen roten Stern unter der
entsprechenden Einheit angezeigt und kann mit dem Nationalismus-Upgrade erhéht
werden. Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Truppen-Upgrades der
Roten Armee.

Symbol Name Beschreibung

Bulldozer Der chinesische Bulldozer funktioniert
wie die Bulldozer der USA.

Einsatzgebiete:

Baufahrzeug

Rotgardist Rotgardisten kampfen meist an
vorderster Front und sind vor allem in

Einsatzgebiete: groBeren Verbanden auBerordentlich

Neutralisierung von effektiv. Auch die Eroberung feindlicher

Infanterieeinheiten, Gebéaude gehort zu den Starken der

Hauserkampf Rotgardisten, die ihre Gegner im

Nahkampf entschlossen mit Bajonetten
attackieren.
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Panzerjager

Einsatzgebiete:
Panzerabwehr,
Luftabwehr,
Hauserkampf

Ein Trupp Panzerjager ist in der Lage,
eine ganze Panzerdivision zu vernichten.
Die mit Raketenwerfern bewaffneten
Panzerjager greifen die vergleichsweise
tragen Panzer frontal oder von den
Déachern besetzter Gebaude an.
AuBerdem kann ein fanatischer
Panzerjager die Ketten eines Panzers mit
einer TNT-Ladung zerstéren.
Panzerjager sind vor allem in gréBeren
Gruppen nicht zu unterschatzen.

Hacker
(Gebaude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Geldbeschaffung,
Zerstérung
feindlicher Gebaude

Wahrend sich der Feind auf den
Ansturm kampferprobter Soldaten
vorbereitet, rechnet er nicht mit dem
Angriff eines Hackers. Dieser kann
feindliche Gebaude und alle damit
verbundenen Einheiten und Strukturen
deaktivieren. Gelingt es einem Hacker, in
einen feindlichen Stutzpunkt einzu-
dringen, hackt er sich dort in das
Internet und leitet groBe Geldsummen
auf das Konto der chinesischen
Regierung um.

Schwarzer Lotus
(Gebaude-Upgrade)

Einsatzgebiete:

Aufklarung, Infiltration

Agentin Schwarzer Lotus ist eine
Hackerin, die Geb&aude erobern,
Fahrzeuge deaktivieren und Nachschub-
lager pliindern kann. Fur ihre Feinde ist
es fast unmaoglich, die perfekt getarnte
Agentin zu orten und auszuschalten.

Versorgungslaster

Einsatzgebiete:
Rohstofftransport

Versorgungslaster transportieren
Rohstoffe aus Lagerhausern in
chinesische Nachschublager. Naturlich ist
die Kapazitat der amerikanischen
Chinook-Helikopter gréBer. Um diesen
Nachteil auszugleichen, produzieren die
Chinesen die deutlich billigeren Versor-
gungslaster in sehr hohen Sttickzahlen.

Faust Maos

Einsatzgebiete:
Angriff auf Panzer
und Gebaude

Der Mao-Panzer ist ein preiswerter und
vielseitig einsetzbarer Standardpanzer
der Roten Armee. GréBeren Mao-
Verbanden haben feindliche Abwehr-
stellungen und Gebaude meist nur
wenig entgegenzusetzen. Der Mao-
Panzer kann mit Urangranaten und dem
Nuklearpanzer-Upgrade aufgerustet
werden. Beide Upgrades werden in
Atomraketen-Silos entwickelt.




Infernalgeschutz
(Geb&ude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Belagerungen

Die Rote Armee feuert mit diesem
Langstreckengeschiitz Napalmgranaten
auf feindliche Ziele ab. In einer Waffen-
fabrik kann das Geschutz mit
Schwarzem Napalm aufgerustet werden.

Drachen-Panzer

Einsatzgebiete:
Neutralisierung von
Infanterieeinheiten,
Befreiung besetzter
Gebéude

Das Napalmgeschiitz des Drachen-
Panzers eignet sich ideal fur die
Befreiung besetzter Geb&dude. Daruber
hinaus kann sich der Drachen-Panzer mit
einer Feuerwand vor feindlichen
Einheiten schutzen.

Truppentransporter

Einsatzgebiete:
Transport, Ortung
getarnter Einheiten

Truppentransporter bringen bis zu acht
Rotgardisten an den gewuinschten
Frontabschnitt und orten unterwegs
versteckte feindliche Einheiten. Die Rote
Armee setzt Truppentransporter vor
allem fur schnelle VorstoBe auf
Schlusselpositionen ein.

Overlord
(Gebaude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Angriff auf Panzer
und Gebaude

Der langsame Overlord ist eine der
machtigsten und groBten Waffen der
Welt. Feindliche Fahrzeuge sind fur
diesen Koloss kein Hindernis. Der riesige
Panzer kann mit einer Gatling-Kanone,
einem Bunker oder einem Propaganda-
turm aufgerustet werden. Dies gilt auch
fur Urangranaten und das Nuklear-
panzer-Upgrade. Beide Upgrades
werden in Atomraketen-Silos entwickelt.

Gatling-Panzer

Einsatzgebiete:
Neutralisierung von
Infanterieeinheiten

Infanterieeinheiten und schlecht
gepanzerte Ziele haben der enormen
Feuerrate des Gatling-Panzers nichts
entgegenzusetzen. Mit dem Chaingun-
Upgrade der Waffenfabrik kann die
Effektivitat des Geschutzes deutlich
erhéht werden.

Nukleargeschutz
(Generalfahigkeit und
Geb&ude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Belagerungen

Das Nukleargeschuitz ist aufgrund der
enormen Reichweite der abgefeuerten
Atomraketen das gefahrlichste
Artilleriegeschiitz aller Zeiten. Nach dem
Einschlag einer Atomrakete ist das
Zielgebiet langere Zeit radioaktiv
verseucht. Der Strahlung ausgesetzte
Einheiten werden beschadigt!




MiG

Einsatzgebiete:
Angriffe, Aufklarung

Der MiG-Kampfjet ist das wichtigste
Flugzeug der chinesischen Streitkrafte.
Vor allem in der Frihphase des Krieges
verursachen diese Multifunktionsjager
erhebliche Schaden. Jede MiG ist mit
zwei Napalmraketen bestuickt. GroBere
Geschwader entfesseln einen ver-
heerenden Feuersturm. Die MiG kann in
der Waffenfabrik mit Schwarzem
Napalm aufgerustet werden. Die auf
Flugfeldern entwickelte MiG-Panzerung
verbessert die Panzerung des Jagers.

Truppen-Upgrades der Roten Armee
Symbol Name

Beschreibung

Urangranaten
%

Die in Atomraketen-Silos entwickelten
Urangranaten erhéhen die Feuerkraft
von Overlord- und Mao-Panzern um
25%.

y Nuklearpanzer
\ S

Das Nuklearpanzer-Upgrade erhdht die
Geschwindigkeit von Mao- und
Overlord-Panzern um 25%. Fahrzeuge
mit diesem Upgrade sind nach der
Zerstorung duBerst instabil. Das Upgrade
wird in den Atomraketen-Silos der
Roten Armee entwickelt.

g Schwarzes Napalm
¥

Schwarzes Napalm wird in Waffen
fabriken hergestellt. Es erhoht die
Feuerkraft des Infernalgeschitzes und
aller Flammen-Waffen um 25%.

Chaingun

Die in der Waffenfabrik entwickelte
Chaingun erhoht den Schaden aller
Gatling-Waffen um 25%.

MiG-Panzerung

Die MiG-Panzerung verbessert die
Panzerung aller MiG-Jager um 25%. Das
Upgrade wird auf Flugfeldern
entwickelt.

Nationalismus

Das Nationalismus-Upgrade erhoht den
Hordenbonus aller Rotgardisten, Panzer-
jager und Mao-Panzer. Entwickelt wird
das Upgrade in der Propagandazentrale.
Weitere Informationen zum Horden-
bonus findest du im Abschnitt Einheiten

der Roten Armee.
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Gebaude der Roten Armee

Die Geb&ude der chinesischen Streitkrafte sind in der Regel einfach und zweckmaBig,

kénnen aber mit modernen Technologien aufgewertet werden. Wie die Amerikaner

sichern auch die Chinesen ihre Einrichtungen mit zahlreichen Abwehrstellungen.

e Du kannst alle chinesischen Gebaude mit einem Minengurtel schiitzen. Wahle das
gewinschte Gebaude dazu aus und klicke im Kontextfenster auf das Minen-Symbol.

Symbol Name

Beschreibung

Kommandozentrale

e

Die Kommandozentrale ist das erste
Gebaude deines Stutzpunktes. Hier
werden Bulldozer fur den Bau der
Ubrigen Anlagen hergestellt. Nach der
Entwicklung der Upgrades “Radarkarte”
und “Minen” kannst du folgende
Generalfahigkeiten einsetzen: Geld-
transfer, Notreparatur, Streubomben,
Artilleriebeschuss und EMP-Angriff.

Nachschublager

In chinesischen Nachschublagern werden
alle fur den Aufbau einer schlag-
kraftigen Streitmacht benétigten Roh-
stoffe gelagert. Baue zusatzliche
Versorgungslaster, um die Rohstoff-
gewinnung zu beschleunigen.

Bunker

In einem Bunker ist Platz fur maximal
funf Infanterieeinheiten. Diese kénnen
nacheinander oder gemeinsam evakuiert
werden. Stationiere in deinen Bunkern
immer verschiedene Infanterieeinheiten.

Atomreaktor

Atomreaktoren sind eine wichtige aber
gefahrliche Energiequelle. Errichte deine
Reaktoren etwas abseits von anderen
Gebé&uden. Bei Bedarf kannst du deine
Reaktoren kurzzeitig Uberlasten.
Allerdings werden sie dabei beschadigt.
Eine dauerhafte Uberlastung kann zur
Explosion des Reaktors fuhren.

Kasernen

Alle Infanterieeinheiten der chinesischen
Streitkrafte werden in Kasernen ausge
bildet. AuBerdem ist in Kasernen das
Upgrade “Gebaude besetzen”
verfugbar.

Waffenfabrik

In den chinesischen Waffenfabriken
werden Fahrzeuge gebaut und repariert.
Daruber hinaus entwickelt die Rote
Armee hier Chainguns und Schwarzes
Napalm.




Flugfeld

Auf einem Flugfeld kénnen maximal vier
MiGs gebaut, bewaffnet, gesteuert oder
repariert werden. AuBerdem entwickeln
die chinesischen Streitkrafte hier die
MiG-Panzerung.

Gatling-Geschutz

Das Gatling-Geschuitz kann gegen Luft-
und Bodenziele eingesetzt werden.
Infanterieeinheiten haben der Feuer-
kraft des Geschlitzes nichts entgegen
zusetzen. Mit dem Chaingun-Upgrade
der Waffenfabrik kannst du die Feuer-
rate des Geschiitzes um 25% erhéhen.

Propagandazentrale

Mit einer Propagandazentrale kannst du
Truppen beeinflussen und das National-
gefuhl chinesischer Einheiten starken.
Entwickle dazu die Upgrades “National-
ismus” und “Unterbewusste
Beeinflussung”.

Atomraketen-Silo

Die chinesische Armee ist in der Lage,
feindliche Stutzpunkte mit einer
einzigen Atomrakete zu vernichten. Der
Bau einer Atomrakete dauert relativ
lange. Allerdings ist die Zerstérungskraft
der Rakete enorm. Nach einem Atom-
schlag ist das Zielgebiet dauerhaft
radioaktiv verstrahlt. Fir den Bau einer
Atomrakete ist sehr viel Energie
erforderlich. In den Atomraketen-Silos
der chinesischen Armee werden ferner
Urangranaten und das Nuklearpanzer-
Upgrade entwickelt.

Propagandaturm
ﬁ i
'

Die Rote Armee vertraut-bei der
Motivation ihrer Soldaten auf
Propagandattrme. Alle chinesischen
Einheiten in der Nahe eines
Propagandaturms werden automatisch
geheilt und kehren bereits nach kurzer
Zeit auf das Schlachtfeld zuruck.

Gebaude-Upgrades der Roten Armee

Symbol Name

Beschreibung

Schutze deine Gebdude mit Minen-
feldern. Feindliche Einheiten kénnen die
Minen nicht orten.




Radar Nach dem Bau einer Radaranlage (in der
Kommandozentrale) erscheint in der
Befehlsleiste eine Radarkarte.

Unterbewusste Die unterbewusste Beeinflussung wird

Beeinflussung Uber die Propagandazentrale
koordiniert. Sie erhoht die Effektivitat
von Propagandatirmen um 25%.

Seit einiger Zeit liegen dem UN-Sicherheitsrat erste Informationen tiber die Organisation
und die Ziele der Globalen Befreiungsarmee vor. Das weltweit agierende Terrornetzwerk
der GBA schlagt in der Regel schnell und unerwartet zu. Dabei setzt die GBA primar auf
die Kampfkraft ihrer fanatischen Anhénger. Die Funktiondre und Veteranen der
Organisation bleiben allerdings meist im Hintergrund.
Die GBA ist auf direkte Angriffe und langere Feldziige nur unzureichend vorbereitet.
Allerdings wissen die Generale der Gruppe Geldndevorteile perfekt zu nutzen. Die
international weitgehend isolierte GBA hat sich darauf spezialisiert, alle verfligbaren
Ressourcen zu nutzen. Dazu gehort auch die Verwertung der Bauteile zerstorter
Einheiten. Uber unterirdische Gangsysteme erreichen die Truppen der GBA unerkannt
alle Bereiche des Schlachtfeldes. Wie es scheint, werden die Aktivitaten der Organisation
von unbekannten Geldgebern finanziert.

Hinweis: Weitere Informationen zum Aufbau deiner Streitkrafte findest du in der

Technologie-Liste. Diese liegt dem Spiel bei.

Einheiten der GBA

Die GBA zieht meist mit leichten und preiswerten Truppen in die Schlacht. Da sich viele
Einheiten der Terroristen im Ernstfall selbst zerstoren, fehlt der GBA fur einen
ausgedehnten Feldzug in der Regel das nétige Material.

In den Arsenalen der GBA lagern primar veraltete Waffen aus der ehemaligen
Sowjetunion. Kampfjeeps und Panzer beziehen die Terroristen in groBer Zahl auf dem
Schwarzmarkt und von gesuchten Waffenhandlern. Vor allem die Kampfjeeps der GBA
sind fur die Verteidigungsstellungen ihrer Gegner eine ernsthafte Bedrohung.

Symbol Name Beschreibung
Arbeiter Die Arbeiter der GBA kénnen Gebaude
9 errichten und reparieren. AuBBerdem
- Einsatzgebiete: sind sie in der Lage, Bomben zu ent-
v g - Errichtung von Ge- scharfen und Minen zu réumen. Leider
ﬁ_{_: bauden, Rohstoff- sind die billigen Arbeitskrafte nur
=  peschaffung unzureichend vor Angriffen geschutzt.
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Rebell

Einsatzgebiete:
Neutralisierung von
Infanterieeinheiten,
Hauserkampf

Rebellen verlassen sich eher auf ihren
Kampfgeist als auf ihre Ausbildung oder
ihre Waffen. Nicht zuletzt deshalb sind
sie nur mit einfachen Gewehren
bewaffnet. Kaufe deinen Rebellen auf
dem Schwarzmarkt panzerbrechende
Munition oder entwickle die Upgrades
“Tarnung” (im Palast) und “Gebaude
besetzen” (in den Kasernen).

RPG-Einheiten

Einsatzgebiete:
Panzerabwehr, Luftab-
wehr, Hauserkampf

RPG-Einheiten eignen sich hervorragend
fur Angriffe auf gepanzerte Fahrzeuge.
Kaufe auf dem Schwarzmarkt panzer-
brechende Raketen, um die Durch
schlagskraft der RPG-Einheiten zu
erhohen. In Gebauden verschanzte
RPG-Einheiten sind in der Lage, VorstoBe
von Panzerdivisionen aufzuhalten.

Terrorist
Einsatzgebiete:
Gebéaude, Panzer

Terroristen sind nur schwer zu stoppen,
da sie Selbstmord-Attentate auf
feindliche Fahrzeuge und Gebaude
ausfuhren. Daruber hinaus verwandeln
sie Autos in fahrende Bomben und rasen
mit diesen zum Ziel ihres Anschlags.

Entfuhrer
(Generalfahigkeit)

Einsatzgebiete:
Fahrzeuge

Diese waghalsigen Diebe stehlen im
Auftrag der GBA feindliche Fahrzeuge.
Solange sie sich nicht bewegen, sind
Entfuhrer perfekt getarnt. Erhalt ein
Entfuhrer den Befehl zum Angriff,
springt er in ein Auto, neutralisiert
dessen Fahrer und setzt sich selbst ans
Steuer. Lediglich Eliteeinheiten und
Helden droht von Entfuhrern keine
Gefahr.

Jarmen Kell
(Geb&ude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Aufklarung, Infiltration

Jarmen Kell ist ein fur feindliche
Einheiten unsichtbarer Heckenschutze.
Er arbeitet grundsatzlich allein und
dringt unbemerkt in feindliche Gebaude
ein, um diese zu besetzen. Daruber
hinaus ist er in der Lage, die Fahrer
feindlicher Einheiten mit einem ge-
zielten Schuss zu neutralisieren. Das
fuhrerlose Fahrzeug kann anschlieBend
von Infanterieeinheiten der GBA
Ubernommen werden.

Radarwagen

Einsatzgebiete:
Radar, Uberwachung

Die GBA Uberwacht die Bewegungen
des Feindes mit mobilen Radarwagen.
Diese kénnen in Notfallen in kurzester
Zeit in Sicherheit gebracht werden.
Kaufe auf dem Schwarzmarkt das Up-
grade “Radarabtastung”, um voruber-
gehend die Positionen aller feindlichen
Einheiten auf der Karte anzuzeigen.
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Kampfjeep

Einsatzgebiete:
Transporte, Neutrali-
sierung von
Infanterieeinheiten

Das MG auf der Ladeflache der Kampf
jeeps ist vor allem gegen Infanterie-
einheiten und leicht gepanzerte Fahr-
zeuge sehr effektiv. Mit den Trimmern
zerstorter Fahrzeuge kann es deutlich
verbessert werden. Die GBA setzt
Kampfjeeps aber auch als Truppentrans-
porter ein. Auf dem Schwarzmarkt
kannst du deine Kampfjeeps mit panzer-
brechender Munition aufrusten.

Skorpion-Panzer

Einsatzgebiete:

Gebé&ude, Panzerabwehr

Die Wendigkeit der leichten aber
technisch veralteten Skorpion-Panzer
kommt der Angriffsstrategie der GBA
sehr entgegen. Schweren Waffen hat die
schnelle aber nur leicht gepanzerte
Einheit allerdings nichts entgegenzu-
setzen. Der Skorpion-Panzer kann bei
einem Waffenhandler mit einer
Skorpion-Rakete oder im Palast mit
Toxingranaten aufgerustet werden.

Raketenbuggy
(Gebaude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Belagerungen

Dieses leichte Gelandefahrzeug ist mit
mehreren Langstreckenraketen bestuckt.
Die Raketenwerfer des Buggys mussen
nach jedem Angriff nachgeladen
werden. Ziehe dich nach einem Angriff
also moglichst schnell zurtick. Raketen
buggys kénnen auf dem Schwarzmarkt
mit zusatzlichen Raketen und panzer
brechender Munition aufgeristet werden.

Aufgebrachter Mob
(Gebaude-Upgrade)

Einsatzgebiete:

Angriff auf Infanterie-
einheiten und Gebaude

Gelegentlich missbraucht die GBA
aufgebrachte Zivilisten als Schock-
truppen. Die Revolte beginnt mit funf
Demonstranten, denen sich immer mehr
wutende Passanten anschlieBen. Haufig
bewaffnen die Generéle der GBA den
Mob mit AK-47-Gewehren oder provo-
zieren Bombenanschlage auf feindliche
Einheiten oder Geb&ude. Im Palast ist

das Upgrade “Mob bewaffnen” verfugbar.

Toxintraktor

Einsatzgebiete:
Neutralisierung von
Infanterieeinheiten,
Befreiung besetzter
Gebaude

Toxintraktoren vernichten Infanterie-
einheiten mit chemischen Kampfstoffen.
Da das Zielgebiet nach dem Angriff
verseucht und unbewohnbar ist, setzt
die GBA Toxintraktoren ein, um ganze
Landstriche zu kontaminieren. Daruber
hinaus eignen sich Toxintraktoren
hervorragend fur die Raumung be-
setzter Gebaude. Im Palast kann der
Toxintraktor mit Anthrax Beta
aufgerustet werden.
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Bomben-LKW
(Geb&ude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Gebaude

Fanatische Terroristen fuhren mit
Bomben-LKWs Selbstmordattentate auf
feindliche Einheiten oder Gebaude aus.
Die perfekt als feindliche Einheiten
getarnten LKWs kénnen mit zusatz-
lichem Sprengstoff und/oder chemischen
Kampfstoffen aufgerUstet werden.

Vierlingsgeschitz

Einsatzgebiete:
Luftabwehr

Vierlingsgeschutze sind bei Waffen-
handlern erhaltlich. Die GBA sichert mit
diesen russischen FLAKs ihren Luftraum.
Allerdings kénnen die vier schweren
MGs des Vierlingsgeschitzes auch gegen
Bodenziele eingesetzt werden. Die
Waffensysteme des Geschitzes werden
mit Wrackteilen feindlicher Fahrzeuge
verbessert. Dartber hinaus kann das
Geschutz auf dem Schwarzmarkt mit
panzerbrechender Munition aufgerustet
werden.

SCUD-Werfer
(Generalfahigkeit und
Gebaude-Upgrade)

Einsatzgebiete:
Belagerungen

Die SCUD-Werfer der GBA stammen aus
den Arsenalen der ehemaligen
Sowjetunion. Die durchschlagskraftigen
Boden-Boden-Raketen des Systems sind
mit hochexplosiven oder Anthrax-
Gefechtskopfen besttickt. Im Palast
kénnen die Raketen darUber hinaus mit
Anthrax Beta aufgerUstet werden.

Marodeurpanzer
(Generalfahigkeit)

Einsatzgebiete:
Gebaude, Panzerabwehr

Die bei Waffenhandlern erhaltlichen
Marodeurpanzer haben eine gréBere
Reichweite und eine bessere Panzerung
als Skorpion-Panzer. Das Geschitz des
Panzers kann mit den Trimmern
zerstorter Fahrzeuge verbessert werden.
1-Sterne-Generale sind in der Lage,
Marodeurpanzer zu bauen. Diese
konnen im Palast mit Toxingranaten
aufgerustet werden.

Truppen-Upgrades der GBA

Symbol

Name

Beschreibung

Tarnung

Mit dem (im Palast entwickelten)
Tarnung-Upgrade sind alle Rebellen, die
nicht schieBen, unsichtbar. Weitere
Informationen dazu findest du im
Abschnitt Einheiten der GBA.

Mob bewaffnen

Mit dem Mob bewaffnen-Upgrade
kannst du den aufgebrachten Mob mit
AK-47-Gewehren versorgen. Das Upgrade
wird im Palast entwickelt. Weitere
Informationen dazu findest du im
Abschnitt Einheiten der GBA.
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Panzerbrechende
Munition

Panzerbrechende Munition erhéht die
Feuerkraft folgender Einheiten um 25%:
Rebell, Kampfjeep, Vierlingsgeschitz
und Jarmen Kell. Das Upgrade ist auf
dem Schwarzmarkt erhaltlich.

Panzerbrechende
Raketen

Panzerbrechende Raketen erh6hen die
Durchschlagskraft aller Raketenwaffen
um 25%. Das Upgrade ist auf dem
Schwarzmarkt erhaltlich.

Munition fur
Raketenbuggy

Bestlicke deine Raketenbuggys mit
zusatzlichen Raketen, um ihre Feuer-
kraft (pro Salve) um 25% zu erhohen.
Das Upgrade ist auf dem Schwarzmarkt
erhéltlich. Weitere Informationen dazu
findest du im Abschnitt Einheiten der
GBA.

Skorpion-Rakete

Skorpion-Panzer kénnen bei einem
Waffenhandler mit einer seitlich
angebrachten Rakete besttickt werden.
Der Raketenschacht muss nach jedem
Angriff neu geladen werden.

Anthrax Beta

Anthrax Beta erhoht die Effektivitat
aller Toxintruppen um 25%. Das
Upgrade wird im Palast entwickelt.

Toxingranaten

Entwickle in deinem Palast Toxin-
granaten und bestticke deine Skorpion-
und Marodeurpanzer mit Anthrax-
Geschossen, um das Zielgebiet
vorubergehend zu kontaminieren.

Biobombe

Setze Bomben-LKWs mit Biobomben ein,
um das Zielgebiet zu kontaminieren. Die
Wirkung des Angriffs kann mit hoch
explosiven Bomben zusatzlich verstarkt
werden.

e Wenn du einen Bomben-LKW mit
einer Biobombe bestticken mochtest,
wahle einen LKW aus und klicke im
Kontextfenster auf das Bombensymbol.
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Hochexplosive Bomben verdoppeln die
Sprengkraft deiner Bomben-LKWs.
Daruber hinaus kann die Wirkung des
Angriffs mit Biobomben verstarkt
werden.

e Wenn du einen Bomben-LKW mit
einer hochexplosiven Bombe be-
sticken mochtest, wahle einen LKW
aus und klicke im Kontextfenster auf
das Bombensymbol.

Instandsetzung Durch das Instandsetzung-Upgrade
werden alle Fahrzeuge automatisch
repariert. Das Upgrade ist auf dem
Schwarzmarkt erhaltlich.

Radarabtastung Dieses (auf dem Schwarzmarkt ge-
handelte) Upgrade ermdglicht Radar-
wagen vorubergehend die Ortung ge-
tarnter Einheiten und die Uberwachung
entlegener Gebiete. Nach einiger Zeit
muss das System neu aufgeladen werden.
e Wahle einen Radarwagen aus und

klicke im Kontextfenster auf das
entsprechende Symbol, um die
Radarabtastung zu aktivieren. Klicke
anschlieBend auf einen beliebigen Teil
der Karte.

Gebaude der GBA

In groBen Stadten verschmelzen die Gebdude der GBA perfekt mit ihrer Umgebung.

Nicht zuletzt deshalb verzichten die Generéle der GBA auf verdachtige

Befestigungsanlagen. SchlieBlich wissen sie, dass zerstérte Gebaude in kirzester Zeit an

einem anderen Ort wieder aufgebaut werden kénnen.

* Nach der Zerstérung eines Gebaudes der GBA bleibt ein so genanntes Fluchtloch
zuruck. Wird dieses Loch nicht ebenfalls vernichtet, beginnt der darin verschanzte
Arbeiter mit dem Wiederaufbau des Gebaudes.

Symbol Name Beschreibung

Kommandozentrale In der Kommandozentrale der GBA
werden Arbeiter rekrutiert und ausge-
bildet. Dartiber hinaus verfiigt die GBA
Uber die Generalfahigkeiten
“Hinterhalt”, “Anthraxbombe” und
“Notreparatur”.

Geheimlager Die GBA lagert ihre Rohstoffe in
Geheimlagern. In jedem Geheimlager ist
ein Arbeiter fur die Rohstoffbeschaffung
verantwortlich.
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Tunnelsystem

Uber Tunnelsysteme kénnen die
Kéampfer der GBA unbemerkt in das
feindliche Lager eindringen. Tunnel-
systeme haben in der Regel mehrere
Eingange und bieten Platz fur maximal
10 Einheiten. Diese kdnnen das System
durch verschiedene Ausgénge verlassen.
Jeder Eingang wird von zwei RPG-
Einheiten und einem Geschitzturm
bewacht.

Sprengfalle

Sprengfallen eignen sich hervorragend
fur die Sicherung von Schlusselposi-
tionen. Es gibt zwei Moglichkeiten, eine
Sprengfalle auszulésen: Mit einem
Bewegungszinder oder manuell.

e Willst du eine Sprengfalle manuell
auslésen, wahle die Falle aus und
klicke im Kontextfenster auf das
Symbol fur die manuelle Steuerung.
Nach einem Klick auf das Zunden-
Symbol detoniert der Sprengsatz.

Kasernen

Die GBA bildet alle Infanterieeinheiten
(also Rebellen, Terroristen, den aufge-
brachten Mob, RPG-Einheiten und
Jarmen Kell) in Kasernen aus. DarUber
hinaus wird hier das Upgrade “Gebaude
besetzen” entwickelt.

Stinger-Stellung

Die GBA sichert ihre Stutzpunkte mit
Stinger-Stellungen vor Luftangriffen.
Hinter einem Wall aus Sandsécken
feuern pro Stellung drei Soldaten auf
angreifende Flugzeuge. Wird einer der
Soldaten neutralisiert, kampfen seine
beiden Kameraden bis zum Eintreffen
eines Reservisten verbissen weiter.
Stinger-Stellungen kénnen auch gegen
Bodenziele eingesetzt und auf dem
Schwarzmarkt mit panzerbrechenden
Raketen aufgeristet werden.

Waffenhandler

Waffenhandler beliefern die GBA mit
Fahrzeugen und Waffen aus aller Welt.
Daruber hinaus handeln sie mit
Skorpion-Raketen.
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SCUD-Sturm

In ausweglosen Situationen greift die
GBA zu einer verheerenden Waffe: dem
SCUD-Sturm. Die Gefechtskopfe der
neun SCUD-Raketen dieser Superwaffe
sind mit chemischen Kampfstoffen
gefullt. Im Palast kann der SCUD-Sturm
ferner mit Anthrax Beta aufgerustet
werden.

Palast

In den geheimnisvollen Palasten der
GBA werden wichtige Waffen- und
Chemiewaffen-Upgrades entwickelt. In
einem Palast sind bis zu funf GBA-
Aktivisten verschanzt, die eine
Eroberung des Gebaudes durch
feindliche Truppen verhindern. Folgende
Upgrades werden in Palésten entwickelt:
Tarnung, Anthrax Beta, Mob bewaffnen
und Toxingranaten.

Schwarzmarkt

Niemand kennt sich auf dem
Schwarzmarkt besser aus als die GBA.
Hier kaufen die Terroristen
durchschlagskraftige Munition und
moderne Waffensysteme. Dartber
hinaus finanziert die GBA ihre Aktionen
teilweise mit illegalen Waffengeschaften.
Folgende Upgrades sind auf dem
Schwarzmarkt erhaltlich: Panzerbrechende
Munition und Raketen, Instandsetzung,
Radarabtastung sowie Munition fur
Raketenbuggys.
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GENERALS ONLINE

Uber Generals Online kannst du gegen deine Freunde oder gegen Generéle aus aller

Welt in die Schlacht ziehen. Abhéngig von deinen Fahigkeiten verbindet dich

QuickMatch™ automatisch mit einem ebenburtigen Online-Spieler. Oder chatte Uber

den Kommunikator mit Freunden und stiirze dich mit diesen in die Schlacht.

e Klicke im Hauptment auf MULTIPLAYER, wenn du Uber Generals Online spielen
mochtest.

| At e (s (e

Erstelle einen neuen Account.
Gib eine gtiltige E-Mail-
Adresse, deinen Spitznamen L
und ein Passwort ein. Lies die
Nutzungsbedingungen.
Melde dich bei Generals

Online an. Kehre zum Hauptment

zurtck.

Erstellung eines neuen Accounts

e Willst du einen neuen Generals Online-Account erstellen, gib zunachst deine E-Mail-
Adresse, einen Spitznamen und ein Passwort ein. Klicke anschlieBend auf ACCOUNT
ERSTELLEN.

e Aktiviere das Kontrollkastchen “Informationen speichern”, wenn du deine Login-
Informationen speichern mochtest.

e Gib bei der Erstellung eines Accounts eine gultige E-Mail-Adresse an, damit wir dir
aktuelle Updates fur Generals Online zusenden kénnen. Weitere Informationen dazu
findest du in den Geheimhaltungsrichtlinien von Generals Online.

e Klicke auf NUTZUNGSBEDINGUNGEN, wenn du einen Blick auf unsere
Nutzungsbedingungen werfen méchtest.

Hinweis: Bitte lies die Nutzungsbedingungen aufmerksam durch. EA behélt sich das
Recht vor, die Accounts von Spielern, die gegen diese Nutzungsbedingungen
verstoBen, zu I6schen.

e Nach einem Klick auf die Schaltfliche HAUPTMENU kehrst du zum Hauptmeni zuriick.

Anmeldung

Gib deine E-Mail-Adresse, deinen Spitznamen und dein Passwort ein und klicke auf

LOGIN, um dich anzumelden. Nun erscheint der BegriiBungsbildschirm. Weitere

Informationen dazu findest du im Abschnitt Der BegriBungsbildschirm.

e Aktiviere das Kontrollkastchen “Informationen speichern”, wenn du deine Login-
Informationen speichern méchtest. Haben mehrere Benutzer Zugriff auf deinen
Computer, solltest du die Funktion deaktivieren.

In diesem Bildschirm kannst du einen Online-Modus wahlen, deine Online-Spielfigur
wechseln, Uber den Kommunikator mit Freunden plaudern oder deine Online-Statistik
betrachten.
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Klicke hier, wenn Generals
Online einen ebenbdrtigen

Erstelle ein eigenes Spiel. Gegner fur dich suchen soll.

Offne den Kommunikator.
Betrachte oder bearbeite

deine Spielfigur. Weitere
Informationen dazu findest
du im Abschnitt Uber mich.

e Klicke auf HAUPTMENU, wenn du Generals Online verlassen méchtest.

Verbindungsgeschwindigkeit

Bei Netzwerkspielen steht der Begriff Ping fur die Geschwindigkeit, mit der zwei

Computer miteinander kommunizieren. Die Ping-Zeiten werden in Millisekunden

gemessen. Je niedriger der Ping-Wert ist, desto besser ist die Leistung des Spiels.

Folgende Faktoren wirken sich auf die Ping-Zeiten aus:

¢ Verbindungstyp - Je schneller deine Internetverbindung ist, desto besser ist deine
Ping-Zeit. Die besten Ping-Werte liefern DSL- und Breitband-Verbindungen.

e Standort - Je weiter zwei Computer voneinander entfernt sind, desto schlechter sind
(in der Regel) ihre Ping-Zeiten.

e Computersystem - Der langsamste Computer bestimmt bei Multiplayer-Spielen die
Geschwindigkeit.

Im QuickMatch-Bildschirm darfst du einen maximal zulassigen Ping-Wert bestimmen.

Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt QuickMatch-Setup.

QuickMatch™

In diesem Bildschirm kannst du QuickMatch-Spiele suchen oder die QuickMatch-
Einstellungen nach deinen Vorstellungen andern.

(richiac

Offne deinen
Kommunikator.

Weite deine Suche aus. P £ )
Bearbeite die QuickMatch-

Einstellungen. Weitere
Informationen dazu findest du
im Abschnitt QuickMatch-
Setup.

Spiele das gewdhlte
Spiel.

Im oberen Bereich des Bildschirms findest du Informationen tGber deine Spielfigur und

deine Leistungen in Online-Spielen. Abhéngig von deinen Leistungen, deinen

QuickMatch-Einstellungen und einigen anderen Faktoren ermittelt QuickMatch auf

Wunsch einen moéglichst ebenburtigen Gegner.

¢ Klicke auf die Option KOMMUNIKATOR, wenn du mit deinen Online-Buddys
plaudern méchtest. Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Der
Kommunikator.

e Nach einem Klick auf SPIELEN sucht QuickMatch einen Spieler, der deinen aktuellen
Einstellungen entspricht.
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Wahrend des Suchvorgangs wird eine Fortschrittsanzeige eingeblendet. Findet

QuickMatch keine geeigneten Gegner, kannst du die Suche erweitern, indem du die

zuvor definierten Suchkriterien lockerst. Auf diese Weise findest du in jedem Fall einige

interessante Spiele.

e Klicke auf die Schaltflache SUCHE AUSWEITEN, wenn du die QuickMatch-
Suchkriterien lockern méchtest.

QuickMatch-Setup

In diesem Bildschirm bestimmst du die Kriterien fir die automatische Suche nach
geeigneten Gegnern.

SPIELER Lege die maximale Zahl der Mitspieler fest.

e Wenn du diesen Wert dnderst, wird die Liste der erlaubten Karten automatisch
angepasst.

FARBE Bestimme die Farbe deiner Armee.

ARMEE Entscheide dich fur eine Armee. Klicke auf ZUFALLIG,

wenn du die Wahl der Armee dem Computer Gberlassen
mochtest. Deine Entscheidung wird nun im Setup-
Bildschirm deiner Gegner angezeigt.
MAX. VERBINDUNGS- Bestimme die maximale Ping-Rate. Je niedriger dieser
GESCHWINDIGKEIT Wert ist, desto besser ist die Verbindung zu deinem
zukinftigen Mitspieler. Weitere Informationen dazu
findest du im Abschnitt Verbindungsgeschwindigkeit.

MAX. VERBINDUNGS- Gestatte deinem Mitspieler eine begrenzet Zahl von

ABBRUCHE Verbindungsabbrutchen. Denke daran, dass haufige
Verbindungsabbruche ausgesprochen lastig sein kénnen.

RANGLISTE Wiéhle die Option RANGLISTE WAHLEN, wenn du mit

einer Rangliste spielen mochtest. Markiere anschlieBend
die gewinschte Rangliste und bestatige deine
Entscheidung mit einem Klick auf OK. Alle Ergebnisse des
Spiels flieBen nun in die gewahlte Rangliste ein.

ERLAUBTE KARTEN Markiere in der Liste die Karten, auf denen du spielen
mochtest.

Lobby

In diesem Bildschirm kannst du alle erstellten Spiele der aktuellen Lobby oder die
Namen der anwesenden Spieler betrachten. AuBerdem hast du die Méglichkeit, mit
diesen zu plaudern oder die Lobby zu wechseln.

Lobby-Liste

Liste der verfugbaren Spiele Spieler in der aktuellen

Lobby

Chat-Fenster

Textfeld




Am linken Bildschirmrand erscheint eine Liste mit allen Spielen der aktuellen Lobby.
Bewege den Mauszeiger Uber ein Spiel, wenn du einen Blick auf dessen Einstellungen
werfen mochtest. Nun wird neben dem Namen des Spiels die verwendete Karte sowie
die Zahl der Mitspieler angezeigt.

Du kannst die Spiele nach Namen, nach der Verbindungsgeschwindigkeit oder nach
Buddys sortieren. Klicke dazu auf die Uberschrift der entsprechenden Spalte. Klicke noch
einmal, wenn du die Sortierreihenfolge (aufsteigend oder absteigend) andern mochtest.

Name: Nach einem Klick auf NAME werden die Spiele alphabetisch nach ihrem
Namen sortiert.

Verbindung: Sortiere die Spiele der Lobby nach der Qualitat der Internetverbindung.
Gute Verbindungen sind grtin markiert. Brauchbare Verbindungen erkennst du an
der gelben Farbe. Rot markierte Verbindungen solltest du meiden.

Buddys: Nach einem Klick auf diese Spalte werden deine Buddys am Anfang der Liste
angezeigt.

Klicke auf SPIEL ERSTELLEN, wenn du ein Spiel erstellen méchtest. Weitere
Informationen dazu findest du im Abschnitt Spiel erstellen.

Willst du dich einem Spiel anschlieBen, klicke auf BEITRETEN. Weitere Informationen
dazu findest du im Abschnitt Eigenen Spielen anschlieBen.

Nach einem Klick auf ZURUCK kehrst du zum vorherigen Bildschirm zurtick.

Lobbv -Chat

Klicke auf das Chat-Eingabefeld, wenn du allen Spielern der aktuellen Lobby eine
Nachricht schicken mochtest. Gib anschlieBend deine Nachricht ein und druicke
ENTER.

Naturlich kannst du auch private Nachrichten an ausgewahlte Spieler schicken.
Markiere dazu die gewlnschten Spieler und gib deine Nachricht in das Eingabefeld
am unteren Bildschirmrand ein. Driicke anschlieBend ENTER, um die Nachricht
abzuschicken.

Mit der Option KOMMUNIKATOR 6ffnest du den Kommunikator. Weitere
Informationen dazu findest du im Abschnitt Der Kommunikator.

Andere Lobbys

Wenn du den Bildschirm “Eigenes Spiel” zum ersten Mal 6ffnest, erscheint die
Hauptlobby. Von hier kannst du jederzeit in eine andere Lobby wechseln.

Markiere dazu in der Liste am oberen Bildschirmrand die Lobby, die du besuchen
mochtest.

Spiel erstellen

Erstellung eines eigenen Spiels:

1.

2.
3.
4

Klicke im Bildschirm “Lobby” auf SPIEL ERSTELLEN.

Bestimme den Namen des Spiels. Dieser wird in der Lobby angezeigt.

Gib ein Passwort ein, wenn du dein Spiel mit einem Kennwort schitzen méchtest.
Gib das Passwort an alle potenziellen Mitspieler weiter.

. Wahle das Ranglisten-Men(, wenn du die Ergebnisse des Spiels in einer Rangliste

speichern méchtest. Klicke anschlieBend auf die Schaltflaiche RANGLISTE WAHLEN,
markiere die gewlnschte Rangliste und bestatige deine Entscheidung mit einem
Klick auf OK.

Gib ein Passwort ein, um deine Rangliste mit einem Kennwort zu sichern.

Erstelle das Spiel mit einem Klick auf SPIEL ERSTELLEN. Nun erscheint der
Spieloptionen-Bildschirm.

Entscheide dich fur eine Farbe, eine Armee und ein Team.



8. Klicke auf KARTE WAHLEN, wenn du auf einer anderen Karte spielen méchtest.
Markiere im nun erscheinenden Fenster die gewtinschte Karte. Neben dem
Kartennamen wird die maximale Spielerzahl der jeweiligen Karte angezeigt.
Bestatige deine Wahl abschlieBend mit einem Klick auf ANNEHMEN.

9. Platziere die einzelnen Spieler auf der Karte.

e \Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Der Spieloptionen-Bildschirm.

10. Starte das Spiel mit einem Klick auf SPIELEN.

¢ Klicke auf ZURUCK, wenn du zum Lobby-Bildschirm zuriickkehren méchtest.

Lobby anschliefien

Teilnahme an einem Spiel:

1. Wahle das gewunschte Spiel in der Lobby aus und klicke auf BEITRETEN, um den
Spieloptionen-Bildschirm aufzurufen.

2. Entscheide dich fur eine Farbe, eine Armee und ein Team.
Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Der Spieloptionen-Bildschirm.

3. Klicke auf ANNEHMEN, um dich dem Spiel anzuschlieBen.

4. Warte, bis der Host das Spiel startet.

Uber mich

In diesem Bildschirm kannst du deine Spielerdaten, deine Erfolge und deine
Auszeichnungen betrachten.

e Fur besondere Verdienste auf dem Schlachtfeld wirst du ausgezeichnet. Bewege den
Mauszeiger Uber eine Auszeichnung, wenn du den Grund fur die Auszeichnung
einblenden mochtest.

Aktiviere dieses
Kontrollkéstchen, wenn du
den Text mit asiatischen
Schriftzeichen anzeigen
méchtest.

Andere deinen
Offne den Standort.

Kommunikator.

Dein Rang

Neben deinem Namen erscheint dein Rang-Symbol. Dein Rang verbessert sich, wenn du
deine Gegner besiegst und Erfahrung sammelst. In der Spielerliste des Setup-Bildschirms
werden die Rdnge der einzelnen Spieler angezeigt.

e Fur jeden Sieg bekommst du drei Punkte. Niederlagen werden mit keinem Punkt
gewertet. AuBerdem wird jede Stunde auf dem Schlachtfeld mit einem weiteren
Punkt belohnt.

e Fur jeden Verbindungsabbruch, fur den du verantwortlich bist, verlierst du einen
Ranglistenpunkt.



Private 0 Punkte

Corporal 5 Punkte
Sergeant 10 Punkte
Lieutenant 20 Punkte
Captain 50 Punkte
Major 100 Punkte
Colonel 200 Punkte
Brigadegeneral 500 Punkte
General 1000 Punkte
Oberbefehlshaber 2000 Punkte

Land waéhlen

Bei der ersten Anmeldung bei Generals Online wirst du aufgefordert, den Standort

deines Computers anzugeben.

e Meldest du qich spater aus einem anderen Land an, musst du deinen Standort im
Bildschirm “Uber mich” andern.

e Markiere in der Liste das gewUlnschte Land und bestatige deine Entscheidung mit
einem Klick auf ANNEHMEN.

Der Kommunikator

Uber den Kommunikator kannst du mit deinen Buddys chatten und Spiele vereinbaren.

e Offne den Kommunikator mit einem Klick auf die gleichnamige Schaltflache.

e Drlcke die TABULATORTASTE, wenn du den KOMMUNIKATOR wahrend eines
Multiplayer-Spiels aufrufen mochtest. Klicke im nun erscheinenden Diplomatie-
Bildschirm auf die Option KOMMUNIKATOR.

Im oberen Teil des Kommunikator-Fensters werden deine Buddys aufgelistet. Mit den

Bildlaufleisten kannst du altere Nachrichten betrachten. Die aktuellen Chat-Beitrage

erscheinen in der Mitte des Kommunikators.

e Wenn du allen Spielern des aktuellen Spiels eine Nachricht schicken mochtest, gib
diese in das Eingabefeld am unteren Bildschirmrand ein und dricke ENTER.

¢ Natdurlich kannst du auch mit einem bestimmten Spieler plaudern. Markiere dazu die
gewdulnschten Spieler und gib deine Nachricht in das Eingabefeld am unteren
Bildschirmrand ein. Schicke deine Nachricht anschlieBend mit ENTER ab.

e Wenn du Nachrichten eines Spielers ausblenden méchtest, rechtsklicke auf den
Namen des Spielers und wahle im nun erscheinenden Ment IGNORIEREN. Der Spieler
wird nun in deine Ignorieren-Liste aufgenommen und in der Spielerliste der Lobby
entsprechend markiert.

Notizen

In Multiplayer-Spielen kannst du Sammelpunkte, Schwéchen des Feindes und
Rohstoffquellen markieren. Deine Notizen sind nur fur deine Verbiindeten sichtbar.

e Markiere im Kontextfenster das Notiz-Symbol und platziere die Notiz auf dem
Schlachtfeld.

e Klicke auf die Notiz, wenn du sie mit einer Nachricht versehen méchtest. Gib
anschlieBend (im Kontextfenster) deine Botschaft ein und driicke ENTER.



e Naturlich kannst du Notizen auch entfernen. Wahle die gewtinschte Notiz dazu aus
und klicke im Kontextfenster auf das Loschen-Symbol.

e Wenn du die Notiz eines Verbuindeten entfernen mochtest, markiere die gewlinschte
Notiz und klicke im Kontextfenster auf das Loéschen-Symbol. Die Notiz wird nun
ausgeblendet.

NETZWERKSPIELE

Command & Conquer™ Generals ermdéglicht spannende Schlachten in einem lokalen

Netzwerk (LAN) oder Uber eine Internet-Direktverbindung.

e Wahle im Hauptmeni die Option MULTIPLAYER, wenn du ein Netzwerkspiel starten
mochtest. Klicke anschlieBend auf NETZWERK, um den Bildschirm Netzwerk-Setup
aufzurufen.

Erstelle ein eigenes Spiel oder schlieBe dich einem vorhandenen Spiel an und ziehe an
der Seite deiner Freunde in die Schlacht. Naturlich kannst du auch gegen deine Freunde
antreten. Du hast die Wahl.

Wenn du deinen Namen &ndern
mdchtest, klicke auf das
Eingabefeld und gib einen neuen
Namen ein. Bestétige den neuen
Namen anschlieBend mit ENTER.

Verfigbare Spieler

Verflgbare Spiele
Informationen zum
gewidhlten Spiel
Erstelle ein Netzwerkspiel.
Weitere Informationen dazu
findest du im Abschnitt Der
Spieloptionen-Bildschirm.

SchlieBe dich einem Starte ein Spiel Uber eine Kehre zum
Netzwerkspiel an. Weitere Direktverbindung. Weitere Hauptment
Informationen dazu findest  Informationen dazu findest  zurdck.

du im Abschnitt Der du im Abschnitt Setup einer
Spieloptionen-Bildschirm. Direktverbindung.

e Klicke auf SPIEL ERSTELLEN, wenn du ein Spiel erstellen und den Spieloptionen-
Bildschirm aufrufen méchtest. Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt
Der Spieloptionen-Bildschirm.

e Willst du dich einem Netzwerkspiel anschlieBen, markiere das gewtinschte Spiel und
klicke auf BEITRETEN. Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Der
Spieloptionen-Bildschirm.

e Uber das Chat-Fenster am unteren Bildschirmrand kannst du mit deinen Mitspielern
plaudern.

e Nach einem Klick auf die Option HAUPTMENU kehrst du zum Hauptmeni zuriick.
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Spiele Uber eine Direktverbindung mit einem anderen Spieler. Fur den Aufbau einer
Direktverbindung ist das TCP/IP-Protokoll erforderlich.

Willst du deinen Spielernamen andern, klicke auf das Textfeld und gib einen neuen
Namen ein.

Hinweis: Im Feld “Lokale IP-Adresse” wird die IP-Adresse deines Computers
angezeigt. Bist du der Host des Spiels, musst du deinem Mitspieler die IP-Adresse
mitteilen.

Klicke auf SPIEL ERSTELLEN, wenn du ein Spiel erstellen méchtest. Nun erscheint der
Bildschirm “Spieloptionen”.

Willst du an einem Spiel teilnehmen, gib in das Feld “Remote-IP"” die IP-Adresse des
Host-Computers ein und klicke auf BEITRETEN. Nun erscheint der Bildschirm
“Spieloptionen”.

Der Spieloptionen-Bildschirm

In diesem Bildschirm kannst du deine Netzwerk- oder Interneteinstellungen
konfigurieren. Gib deinen Spitznamen ein, wéhle eine Armee, entscheide dich fur eine
Farbe und, und, und. Hast du das Spiel selbst erstellt, bestimmst du auBerdem die Karte.

Hinweis: Mit Ausnahme der folgenden Optionen entspricht der Spieloptionen-
Bildschirm dem Bildschirm “Gefecht-Setup”. Weitere Informationen dazu findest du
im Abschnitt Gefechte.

Klicke auf ANNEHMEN, wenn du dich einem Spiel anschlieBen mochtest. Die Namen
der Spieler, die sich dem Spiel angeschlossen haben, sind mit einem grtinen Symbol
markiert.

Willst du ein selbst erstelltes Spiel starten, klicke auf SPIELEN.
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Sound Effects Field Recordings: Jacques Littlefield and the Military Vehicle Technology
Foundation, SPEC Samuel H. Cho, Staff Sergeant Scott McClane of C troop 1/18 Cav,
Mary Beth McFadden and Francisco Mendozo at Adam's Steel Anaheim

Cinematic Cut Scene Director: John Grower

Additional Cinematic Cut Scene Artists: Eric Hardin, Willie Lee, Bjorn Muller
Production Assistance: Amer Ajami, Greg Black, Glenn Burtis

Additional Production Management: Julie Bennet, Dennis Griffin, Wayne Townsend
Cameo Production: Casting by Deborah German Casting, Wardrobe by Janet Grower/
Santa Barbara Studios, Hair and Make-Up by Jodi Demarco

Engineering Interns: Chris Brue, Amit Kumar, Sadullah Nader

Art Intern: Mark Bodhi

EA Pacific Quality Assurance: Adam Hayes, Christian Metz, Robert Powell, Amir Rahimi,
Jeffrey Roy, Gavin Simon, William Townsend, Jon Michael Evans, Justin Hamilton

EA Pacific Operations: Shawn Ellis, Wayne Hall, Mick Love, Tanya Priest, Jessica Pursell



Voice Actors: Aki Aleong, Ivan Allen, June Angela, Greg Berger, Steven Blume, Dave
Boat, Glenn Burtis, Paul Chen, Sean Donnellan, Chad Einbinder, Bill Farmer, Quinton
Flinn, David Fries, Brian George, Jill Goodall, Kim Mai Guest, Mick Love, Nick Jameson,
Peter Jessop, Masasa, Paul Mercier, Andrew Morgado, Phil Morris, Daran Norris, Mical
Pedriana, Amir Rahimi, Neil Ross, Gustavo Rex, Bumper Robinson, James Sie, Jim Ward,
Todd Williams, Daxing Zhang

Cameo Photos: Bruce Cheng, Mark Cheng, Kevin Deen, Harry Desoto, Bruce Hall, Patrick
Howe, Kris Janardan, Amarjit Kaur, Shahid Paracha, Tania Quan, Bruce Reagan, Omar
Renteria, Mustapha Sabih, Mo Tabatabai, John Yang

Additional Models by Mythos Studios: Sean McKinney, Mark Pajarillo, Richard Smith,
Richard Wong

Cinematic Intro & Finale Movies created by Mondo Media

Westwood Motion Capture: Donny Miele, David Washburn , Cosmo Donald Hom

EA Los Angeles Field Recordings Team: Jack Grillo, Rebecca Hanck, Yuan Liu, Eric
Shemkovitz

Tiburon Quality Assurance Senior Lead: Alex Plachowski

Tiburon Quality Assurance Project Lead: Mike DeVault

Tiburon Associate Quality Assurance Leads: Damion Banks, Jonathan Durr, Ryan Ferwerda
Tiburon Quality Assurance Senior Testers: lan Colburn, Rob Ferris, Ben Haumiller, Jeff
Koenig, Justin Morgan

Tiburon Quality Assurance Testers: Alex Armstrong, Nate Berg, Sal Biondio, Scott Caruso,
Matt Christman, Jonathan Crankshaw, Justin Dowdy, Jeff Ecker, Kevin Fischer, Jonathan
Foote, Scott Forbes, Sean Hales, Chris Kennedy, Russell Kiniry, Claude Lops, Mike
McClain, Michael Ryan Nelson, John Oleske, Ross Peterson, Bryon Sheffield, Mike
Sindona, Marvin Vargas, Chris Wright, Steve Wrobel

EAUK Additional Quality Assurance: Matt Avery, Ali Brandaly, Toby Bushnell, Ramon
Gamma, Giro Maioriello, Daniel Simcock, Ben Spinks, Ollie Venebles, Stuart Williams
Multiplayer Test Participants: Thanks to all of the fantastic Multiplayer Test participants
that helped us put the game through its paces. Your help has been invaluable and we
hope you enjoyed the experience.

Focus Testers: Josh Allmann, Anthony Ahmadpour, Jon Akutagawa, Josh Brown, Tyler
Buttle, Richard Cabezas, Craig Campanaro, Eric Chang, Temo Chavez, David Chin, Daniel
Chen, Gavin Dhaliwal, Joji Donald, Paul DuMontelle, Matthew Fay, Tommy Fay, Joshua
Harrison, Alex Jeng, Benjamin Jeng, John Keefer Il , John Keefer IV, Josh Ko, Erika
Maples, Gary Metz, David Nguyen, John Pace, John Scheckel, Jonny Schwan, Ben Skaggs,
Jordan Smith, Kevin Son, Clay Stearns, Robert Sy, Gabriel Tran, Kristie Torres, Robert
Torres, Andre Wells

EA North America Marketing Partners: Frank Gibeau, Laura Miele, Craig Owens, Amy
Farris, Chris Rubyor, Mike Bell

Managing Director, Europe: Gerhard Florin

EA European Marketing Partners: Jonathan Bunney, Peter Larsen, Simon Bull, Raoul
Birkhold

Asia Pacific, President and Coach: Nigel Sandiford

EA Asia Pacific Marketing Partners: Irene Chua, Savannah Hahn, Michael Kim, Jay Cho,
Bas Lee

Gaming Community Partners: Elmar Seeberger, Uli Lachelt, Jorg Lindner

EA Development Executives: Don Mattrick, Paul Lee, Bruce McMillian, John Batter,
Glenn Entis

Special Thanks to the Maxis crew: Luc Barthelet, Lucy Bradshaw, Sinjin Bain

Military props supplied by David Hsu/Specialized Distribution
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EA Redwood Shores

US Package Project Management: John Burns

US Package Design: BLT & Associates, Inc.

Documentation: Steve Olson

Documentation Editing: Dan Davis, Greg Roensch

US Documentation Layout: Al Golden, The Big Idea Group

Customer Quality Control: Darryl Jenkins, Simon Steel, Dave Knudson, Tony Alexander,
Anthony Barbagallo, Russell Medeiros, Eron Garcia, Ben Crick

EA Europe

Localisation: Sam Yazmadjian, Sylvain Caburrosso, Elena Carballido

European CQC: Linda Walker, Jean-Yves Duret, David Fielding, Andrew Chung, Paul
Richards, Ben Jackson, James Bolton, Dean Choudhuri-Bennett, Paul Davies, Tony
Hopkins, Andrea lori, Jamie Keen, Gary Napper, James Featherstone, Ashley Powell,
James Arup, James Norton, Tim Wileman

Production Services: Jane Luckraft, Garry Mullett, Helen Vaughan, Paul Ryan
Creative Services: Victoria Bateman

Studio Ops: Anne Miller, Phil Jones

European Marketing Manager Simon Bull

Deutsche Version

Marketing Direktor: Oliver Kaltner

PR: Udo Lewalter, Raoul Birkhold

Produktmanager: Pete Larsen

Lokalisierungsleitung: Michaela Bartelt

Lokalisierungskoordination: Nadine Monschau, Bettina Bachon

Ubersetzung: Robert Béck, Nadine Monschau

Sprachaufnahmen: Toneworx GmbH, Hamburg

Sprecher: Michael Bideller, Rassmus Borowski, Oliver Bottcher, Sven Dahlem, Till
Demtréder, Gernot Endemann, Wolf Frass, Eva Freese, Claus Fuchs, Clemens Gerhard,
Jorg Gillner, Michael Grimm, Rafi Guessous, Eberhard Haar, Wolfgang Hartmann, Nico
Kénig, Holger Mahlich, Martin May, Robert Missler, Kai-Hendrik Méller, Svenja Pages,
Tobias Pauls, Joshy Peters, Holger Potzern, Angela Quast, Erik Schaffler, Achim Schulke,
Marc Seidenberg, Christian Stark, Bernd Stephan, Frank Thomé, Kristina von Weltzin,
Peter Weis, Guido Zimmermann,

Koordination Sprachtests: Dirk Vojtilo

Sprachtests: Tanja Ratajczyk, Thilo Hibner, Andreas Grabner
Dokumentationslayout: Alexandra Lewalter, Frank Werner

“Very Special Thanks” to: Elmar Seeberger, Jorg Lindner, Uli Lachelt



TEGHNISCHER KUNDENDIENST -
KONNEN WIR HELFEN?

Probleme? Fragen? Wir sind da, um dir zu helfen. Wenn du Probleme mit deinem Spiel
hast, kénnen wir dir auf verschiedene Weise weiterhelfen:

Hinweis: Fur das Tool World Builder bieten wir keinen Technischen Kundendienst an.

Website des Technischen Kundendienstes und FTP-Site:
http://www.electronicarts.de

e Auf der Website unseres Technischen Kundendienstes findest du Informationen zur
Fehlerbehebung, Haufige Fragen und die aktuellsten Patches und Spiel-Updates.

e Auf unserer FTP-Site findest du die aktuellsten Patches und Updates sowie Movies
und Demos fur bestimmte Spiele.
Technischer Kundendienst per E-Mail:
de-cs@ea.com (personliche Beratung)
de-support@ea.com (automatische Hilfe)
Wenn unsere Website dir nicht weiterhelfen konnte, ist unser E-Mail-Support der
nachste Schritt. Schicke uns einfach eine leere E-Mail an die Adresse de-support@ea.com,
dann erhéltst du automatisch eine Antwort mit den angebotenen Service-Leistungen
sowie Informationen daruber, wie du einen Mitarbeiter des Technischen Kundendienstes
erreichen kannst.



Noch immer Probleme? Dann ruf uns an!

Wenn du immer noch Probleme hast oder lieber persénlich mit einem unserer
Mitarbeiter sprechen méchtest, dann bietet Electronic Arts dir technische Unterstitzung
fur alle unsere Produkte an.

HOTLINE

Die Servicerufnummern fir Kunden aus Deutschland:

0190 - 77 66 33 0190 - 75 44 64
(€ 1,24 pro Minute) (€ 1,24 pro Minute)
fur technische Fragen zu fur spielerische Fragen zu
EA Produkten EA Produkten
erreichbar Mo.-Sa. erreichbar 24 Stunden téglich
von 11-20 Uhr mit personlicher Betreuung
mit personlicher Betreuung Mo.-Sa. von 11-20 Uhr

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus Osterreich:

0900 - 37 37 61 0900 - 37 37 62
(€ 1,08 pro Minute) (€ 1,08 pro Minute)
fur technische Fragen zu fur spielerische Fragen zu
EA Produkten EA Produkten
erreichbar Mo.-Sa. erreichbar 24 Stunden taglich
von 11-20 Uhr mit personlicher Betreuung
mit personlicher Betreuung Mo.-Sa. von 11-20 Uhr

Die Servicerufnummern fir Kunden aus der Schweiz:

0900 - 55 40 20 0900 - 77 66 77
(CHF 2,00 pro Minute) (CHF 2,00 pro Minute)
fur technische Fragen zu fur spielerische Fragen zu
EA Produkten EA Produkten
erreichbar Mo.-Sa. erreichbar 24 Stunden téglich
von 11-20 Uhr mit persénlicher Betreuung
mit personlicher Betreuung Mo.-Sa. von 11-20 Uhr

Wir kénnen dir deine Fragen schneller beantworten, wenn du dich ein paar Minuten auf
deinen Anruf vorbereitest.

AuBerdem kannst du uns natrlich an folgende Adresse schreiben:

Electronic Arts GmbH, Customer Service, Triforum Cologne, Innere Kanalstr. 15,
D-50823 Koln



LIZENZBEDINGUNGEN

Das vorliegende Handbuch sowie die darin beschriebene Software einschlieBlich ihrer
Verpackung sind urheberrechtlich geschutzt. Alle Urheber- und Leistungsschutzrechte
vorbehalten. Electronic Arts behalt sich das Recht vor, jederzeit und ohne vorherige
Ankiindigung Verbesserungen und Anderungen an der hier beschriebenen Software
vorzunehmen.

Gestattete Nutzung

Die Software darf nur durch den autorisierten Handel verkauft werden. Durch den
Erwerb dieser Original-Software bist du berechtigt, die Vertragssoftware fur die
ausschlieBlich private Nutzung in jedem kompatiblen Computer einzusetzen,
vorausgesetzt, dass sie jeweils nur in einem Computer eingesetzt wird und du im Besitz
einer Original-Dokumentation sowie der dazugehorigen Original-Software bist. Im
Ubrigen finden hinsichtlich der Nutzungsrechte die unabdingbaren Bestimmungen des
Urheberrechtsgesetzes erganzende Anwendung.

Unzulassige Nutzung

Jede andere Nutzung der Vertragssoftware oder der Dokumentation, insbesondere die
unautorisierte Vermietung, 6ffentliche Vorfuhrung oder sonstige Darbietung (z.B. in
Schulen oder Universitaten), die Vervielfaltigung, Mehrfachinstallation oder
Uberspielung und jeder Vorgang, durch den die Vertragssoftware oder Teile davon der
Offentlichkeit zuganglich gemacht wird (insbesondere (ber das Internet oder andere
Online-Systeme), ist ohne vorherige schriftliche Zustimmung von Electronic Arts
untersagt. Ohne schriftliche Genehmigung von Electronic Arts bist du ferner nicht
berechtigt, Dritten eine Lizenz an der Software zu erteilen oder die Software in nicht
ausdrucklich gestatteter Weise Dritten zur Verfligung zu stellen, die Software oder
Dokumentation zu &ndern, zu modifizieren oder anzupassen (dieses Verbot gilt unter
anderem auch fir das Ubersetzen, Abwandeln und Weiterverwenden des Produkts in
Teilen). Die Bestimmungen des Urheberrechts finden auch hier erganzende Anwendung.
Die Dekompilierung der Software ist ausdrticklich untersagt. Jede Beschadigung,
Veranderung oder Nachdruck des Titels oder Teilen davon ist als Urkundenfalschung
strafbar. Zuwiderhandlungen werden zivil- und strafrechtlich verfolgt. Ferner ist die
Erstellung von Sicherungskopien der gesamten Software oder Teilen davon, auch zum
rein privaten Gebrauch, nicht gestattet.



GARANTIE

Electronic Arts Ubernimmt fur die von ihr vertriebenen Produkte eine Garantie von 24
Monaten ab Kaufdatum (Kassenbon).

Innerhalb der Garantiezeit beseitigt Electronic Arts unentgeltlich Mangel des Produktes
die auf Material- oder Herstellungsfehler beruhen, durch Reparatur oder Umtausch.
Als Garantienachweis gilt der Kaufbeleg. Ohne diesen Nachweis kann ein Austausch
oder eine Reparatur nicht kostenlos erfolgen.

Im Garantiefall gibst du bitte den vollstandigen Datentréger in der Originalverpackung
mit dem Kassenbon und unter Angabe des Mangels an deinen Handler.

Der Garantiefall ist ausgeschlossen, wenn der Fehler des Datentragers offensichtlich auf
unsachgemaBe Behandlung des Datentragers durch den Benutzer oder Dritte
zurtickzufuhren ist.

Nach der Garantie

Electronic Arts gewahrt nach Ablauf der Gewahrleistungsfrist eine beschrankte Garantie
von weiteren 12 Monaten auf das Produkt. Sollte das Produkt innerhalb dieses
Zeitraums einen Mangel oder Fehler aufweisen, so wird Electronic Arts gegen Zahlung
einer Bearbeitungsgebuhr von 10 € fur PC- (15 € im Falle einer Doppel-CD), 15 € fur
PSX- und PS2- bzw. 35 € fur N 64- sowie 25 € fur GameBoy Advance- und GameBoy
Color- und 15 € fur Xbox- und GameCube-Produkte den defekten Teil des Produktes
nachbessern oder das Produkt nach eigenem Ermessen umtauschen, sofern das Produkt
noch erhaltlich ist.

In diesem Fall ist das Originalprodukt, eine detaillierte Beschreibung des Defekts, der
Kaufnachweis (Quittung) sowie ggf. einen Euroscheck Uber 10 €, 15 €, 25 € bzw. 35 €
an:

Electronic Arts GmbH, Customer Service, Triforum Cologne, Innere Kanalstr. 15, D-50823
Koln

zu senden.

Gleichzeitig benétigen wir fur eine schnelle Bearbeitung Namen, Anschrift sowie die
Telefonnummer, unter der du tagsuber zu erreichen bist.






Software und Dokumentation © 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, Command &
Conquer, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise
eingetragene Marken der Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder
anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum der
jeweiligen Besitzer. EA GAMES™ ist eine Electronic Arts™-Marke.

EA BEHALT SICH DAS RECHT VOR, DIE ONLINE-FEATURE(S) FUR DIESES PRODUKT 90
TAGE NACH VORHERIGER ANKUNDIGUNG EINZUSTELLEN.
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