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A Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden
von Videospielen

Photosensitive Anfille (Anfélle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfalle” wahrend

des Ansehens von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle kénnen mit
verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der
Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen
der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem
Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstseinsverluste
oder Schiittelkrampfe kénnen ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das
StoRen gegen in der Nahe befindliche Gegenstéande flihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und éarztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréRer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmalRnahmen verringert werden:

VergréfRern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Midigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor
Sie die Videospiele verwenden.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fur PEGI-Méarkte

Was ist das PEGI-System?
Das Alterseinstufungssystem PEGI schitzt Minderjéhrige vor Spielen, die nicht fir
ihre jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht
um eine Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet
zwei Teile und ermdglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele fiir Kinder kaufen
mdochten, eine sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen.

Der erste Teil umfasst die Alterseinstufung:

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.
Im Einzelfall kénnen flr ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel

umgesetzt wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:
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GEWALT ~ ORDINARE ~ ANGST  SEXUELLE =~ DROGEN  DISKRIMINERUNG GLUCKSSPIEL
SPRACHE INHALTE

Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und pegionline.eu
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> OPPOSING FRONTS

Im Sommer 1944 starten die Alliierten zwei entscheidende Kampagnen. Die 2. Britische
Armee kémpft nach einem gescheiterten D-Day-Befreiungsversuch um die Stadt Caen in der
Normandie in Frankreich. Ein Verkehrsknotenpunkt, perfektes Gelé@nde fiir einen Flugplatz
sowie die beiden WasserstraBen der Stadt machen Caen zu einem entscheidenden Ziel,
doch so eine Schliisselstellung ist gut geschiitzt. Die 2. Britische Armee muss den Versuch
wagen und sich der méchtigen gegnerischen Division stellen.

Cao v

In den von Deutschland besetzten Niederlanden starten die Alliierten die griBte
Luftinvasion der Geschichte. Ihr Ziel: eine Reihe von Briicken zu sichern, die den Alliierten
die Rheiniiberquerung ermiglichen - das letzte groBe natiirliche Hindernis der Deutschen.
Die deutsche Panzer Elite Kampfgruppe stellt sich ihnen in den Weg und wird all ihre Kraft
einsetzen, um das Vorriicken der Alliierten zu verhindern.

# VOR DEM START

FF
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@ INSTALLATION

Legen Sie die Company of Heroes: Opposing Fronts-DVD-ROM in Ihr DVD-ROM-Laufwerk.

Wenn der Startbildschirm erscheint, klicken Sie auf ,Installieren' und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Falls er nicht erscheint, klicken Sie doppelt auf das
Symbal ,Arbeitsplatz' auf Inrem Desktop und dann doppelt auf Ihr DVD-ROM-Laufwerk, in dem
die Company of Heroes: Opposing Fronts-DVD-ROM eingelegt ist. Per Doppelklick auf die Datei
,Setup.exe’ rufen Sie den Startbildschirm auf. Klicken Sie auf ,Installieren' und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

@® PRODUKTSCHLUSSEL EINGEBEN

Sie werden aufgefordert, den Produktschliissel einzugeben, der sich auf der Riickseite des
Handbuchs befindet. Sie miissen einen gilltigen Schliissel eingeben, um den Installationsvorgang
fertig zu stellen und das Spiel beginnen zu kénnen. Schiitzen Sie lhren Schliissel - geben Sie ihn
nicht an andere weiter und lassen Sie ihn nicht von anderen benutzen. Bewahren Sie die Verpackung
an einem sicheren Ort auf - Sie bendtigen den Schliissel, um das Spiel neu zu installieren.

@ UPDATES UND PATCHES
Besuchen Sie die Company of Heroes: Opposing Fronts Website: www.companyofheroesgame.
com/oder www.thg.com/support vor dem Spiel, um Updates oder Patches herunterzuladen.

Beachten Sie bitte, dass Patches und Updates miiglicherweise automatisch heruntergeladen
werden, wenn Sie sich fiir das Online-Spiel anmelden.

@ DIRECTX® 9.0¢ ERFORDERLICH

DirectX® Version 9.0c |auf der Installations-DVD enthalten] oder hiher muss auf Ihrem
Sustem installiert sein, um Company of Heroes: Opposing Fronts zu spielen.

@ FEHLERHINWEISE
Die aktuellsten Informationen beziiglich Fehlerbehebung und technischem
Kundendienst finden Sie in der Datei ,Readme.txt' auf der DVD.

7 DAS SPIEL
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& HAUPTMENU
Vom Hauptmenii aus kénnen Sie ein Tutorial starten, eine neue Einzelspielerkampagne
spielen, eine Einzelspielerkampagne fortsetzen, mit einem Computergegner ein Gefecht

austragen, ein Online-Spiel starten oder suchen sowie die Spieloptionen anpassen. Driicken
Sie F10, um wahrend des Spiels ein weniger umfangreiches Menii aufzurufen.

B Wihlen Sie Kampagne, um eine der drei Missionen zu starten.

B Wihlen Sie Mehrspieler, um mit Ihrem Relic-Onlinekonto ein Online-Spiel zu spielen.
B Wihlen Sie Gefecht, um ein Einzelspielerspiel gegen den Computer auszutragen.

B Wihlen Sie Tutorial, um eine Trainingseinheit zu beginnen.

B Wihlen Sie Optionen, um Grafik-, Sound- und andere wichtige Einstellungen vorzunehmen.

@ KAMPAGNE

In der Einzelspielerkampagne kiénnen Sie die Missionen ,Befreiung von Caen' und ,Operation
Market Garden' starten. Klicken Sie auf Kampagne fortsetzen, um eine zuvor gespeicherte
Kampagne weiterzuspielen.

HINWEIS: Um die Kampagne ,Invasion der Normandie' zu spielen, miissen Sie das Hauptspiel
Company of Heroes besitzen.

et
& GEFECHT

Im Gefecht kinnen Sie gegen einen Computergegner auf zahlreichen verschiedenen
Mehrspielerkarten spielen.

@ MEHRSPIELER

Wenn Sie im Hauptmenii Mehrspieler auswéhlen, haben Sie fiir das Mehrspieler-Onlinespiel
die folgenden Dptionen:

M online — Onlinespiel hosten/ beitreten iiber die Company of Heroes: Opposing Fronts
Mehrspieler-Lobby, die Mehrspielerfunktionen wie automatische Spielzuweisung,
Ranglisten, etc. bietet.

B Netzwerk [LAN] — Spiel in lokalem Netzwerk hosten/beitreten.
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Geben Sie Ihren Spielernamen ein, passen Sie die Maus-Scrollgeschwindigkeit an und
dndern Sie andere Spieloptionen.

@ GRAFIK

Passen Sie Grafikoptionen wie Aufliisung und Texturdetails an und fiihren Sie einen
Leistungstest durch.

@ AUDIO

Passen Sie Audio-Optionen wie die Besamtlautstérke, Sprachlautstérke und
Lautsprecherkonfiguration an.

@ VERWENDUNG DER MAUS UND 3D-KAMERA

Sie kontrollieren Ihre Einheit hauptséchlich iber die Kamera. Es gibt vier Kameraoptionen:

M Drehen — Bewegen Sie die Maus bei gedriickter ALT-Taste, um die Kameraperspektive auf
harizontaler und vertikaler Achse zu drehen. Um die Kamera in ihre Ausgangspaosition zu
bringen, driicken Sie zweimal die Riicktaste.

M Zoomen — Scrollen Sie das Mausrad zum Hereinzoomen nach oben und zum
Herauszoomen nach unten.

M Schwenken — Bewegen Sie die Kamera nach vorne, hinten, links oder rechts, indem Sie
den Mauszeiger an den Rand des Bildschirms bewegen oder mittels der Pfeiltasten.

M Truppauswahl — In Company of Heroes: Opposing Fronts wihlen Sie ganze Trupps aus
anstelle von einzelnen Einheiten. Um einen Trupp auszuwdhlen, klicken Sie mit der
linken Maustaste auf ihn, wodurch Sie den Trupp markieren. Sie kinnen ihm dann ein
Tastenkiirzel zuweisen, indem Sie STRG + die gewiinschte Zahl [1-0] driicken.

HINWEIS: Denken Sie daran, dass Sie wéhrend des ganzen Spiels Hilfetexte zu den
Spielfunktionen erhalten. Um die Grundlagen von Company of Heroes: Opposing Fronts besser
zu verstehen, sollten Sie auf jeden Fall das Tutarial absolvieren.

> (1I!UNI)I ; (:I NDE !sl’ll i I(()N/I I"I'I
@® STRATEGISCHE PUNKIE UND SEKTOREN

Sie gewinnen die Kontrolle iiber einen Sektor, indem Sie Kontrollpunkte einnehmen. Sektoren
unter Ihrer Kontrolle haben auf der taktischen Karte einen blauen Rand. Je mehr Sektoren Sie
kontrollieren, umso mehr Ressourcen stehen Ihnen zur Verfiigung, um Einheiten zu erstellen
und einzusetzen, Verbesserungen zu kaufen und Geb&ude zu errichten.

¢ Kontrollpunkte — Eroberte Kontrollpunkte fithren dazu, dass lhre Ressourcen schneller
ansteigen.

o Sektor — Wenn Sie einen Sektor kontrollieren, wird auf der Karte markiert, dass dieses
Gebiet nun von den Alliierten kontrolliert wird,

@ RESSOURCEN UND BEVOLKERUNGSLIMIT

In Company of Heroes: Opposing Fronts gibt es drei Ressourcen: Arbeitskraft, Munition und
Treibstoff.

Arbeitskraft ist die Ressource, mit der Sie Einheiten erstellen und einsetzen. lhr
Arbeitskraftvorrat steigt, je mehr Kontrollpunkte Sie erobert haben. Wenn Sie ein
Hauptquartier oder einen Sektor verlieren, steigt Ihre Arbeitskraft langsamer an.

Munition wird verwendet, um verbesserte Waffen fiir Ihre Einheiten zu kaufen und
Spezialféhigkeiten der Einheiten wie z. B. ,Eine Granate werfen' einzusetzen. lhre
Munitionsvorréte steigen schneller an, je mehr Munitionslager Sie kontrollieren. Wenn Sie
ein Munitionslager verlieren, steigen die Vorrdte langsamer an.

Treibstoff wird verwendet, um schwere Fahrzeuge einzusetzen, Gebdude zu errichten
und globale Verbesserungen zu kaufen. Ihre Treibstoffvorrdte steigen mit der Anzahl der
Treibstofflager, die Sie kontrollieren. Wenn Sie ein Treibstofflager verlieren, steigen lhre
Treibstoffvorrdte langsamer an.

Bevilkerungslimit zeigt an, wie viele Einheiten Sie haben kinnen. Das Bevilkerungslimit
héngt davon ab, wie viele Sektoren Sie kontrollieren. Je mehr Sektoren Sie erobern und
kontrollieren, umso mehr Einheiten kdnnen Sie erstellen und einsetzen.

Alle Sektoren, die Ressourcenpunkte enthalten, miissen mit Ihrem Hauptquartier verbunden
sein, sonst bedeutet das, dass diese Sektoren keinen Nachschub bekommen. Wenn
eroberte Ressourcenpunkte keinen Nachschub erhalten, kinnen sie keine Ressourcen fiir
Ihre Gesamtvorrdte generieren. Um Ressourcen zu generieren, miissen Sie zusétzliche
Sektoren erobern und kontrollieren, um eine Verbindung zwischen den Ressourcenpunkten
und Ihrem Hauptquartier herzustellen.

@ RESSOURCENPUNKTE SICHERN

Ressourcenpunkte sind sowaohl fiir die Alliierten als auch fiir die Achsenméchte wertvoll.
Wenn Sie einen Ressourcenpunkt erobern, kinnen Sie ihn mit Verteidigungsanlagen gegen
den Feind sichern. Dadurch erhihen Sie auch die Ressourcen, die dieser Ressourcenpunkt
fiir Sie generiert.



@& DIE MINIKARTE UND DIE TAKTISCHE KARTE

Die Minikarte zeigt alle Sektoren mit Ressourcen an, iiber die Sie die Kontrolle erlangen
kinnen. Die taktische Karte bietet eine detailliertere Ansicht der Karte, inklusive der Position
und dem Wert des Sektors mit der Ressource sowie die Position aller Kontrollpunkte.

In Mehrspielerspielen kiinnen Sie iiber die Minikarte auch Befehle an Ihre Teamkameraden
schicken. Die folgenden Befehle sind verfiigbar:

Hier angreifen! bestimmt einen Punkt auf der Karte, den lhre Verbiindeten angreifen sollen.

Hier verteidigen! bestimmt einen Punkt auf der Karte, den lhre Verbiindeten gegen
feindliche Angriffe verteidigen sollen.

Hier erobern! bestimmt einen Punkt auf der Karte, wo Ihre Verbiindeten Ressourcenpunkte
in der Nahe erobern sollen.

@ TECHNOLOGIEVERBESSERUNGEN

Wenn Sie Einheiten und Fahrzeuge erstellen und auf dem Feld einsetzen, haben Sie

die Mdglichkeit, diese mit besseren Waffen und besserer Ausriistung auszustatten.

Das Verbessern fiihrt bei manchen Einheiten dazu, dass Sie neue Waffen und Geb&ude
produzieren kinnen und neue Féhigkeiten verfiigbar werden. Alle Verbesserungen miissen
mit gesammelter Munition gekauft werden.

@® TRUPPS

Die einfachste Infanterieeinheit in Company of Heroes: Oppaosing Fronts ist ein Trupp. Trupps
bestehen aus mehr als einem Soldaten und reagieren als Ganzes auf Ihre Befehle.

Auf dem Schlachtfeld kinnen Trupps mit zusétzlichen Truppen verstérkt werden, um
eventuellen Verlusten vorzubeugen, und mit neuen Waffen und Ausriistung verbessert
werden. Einige Einheiten bilden keine Trupps, wie z. B. Scharfschiitzen, die nur als einzelne
Einheit auftreten.

® DECKUNG

In Company of Heroes: Opposing Fronts kann Deckung den Unterschied zwischen Leben und
Tod bedeuten. Es gibt die folgenden Deckungsarten:

¢ Leichte Deckung — Einheiten, die vor gegnerischem Feuer und Gefahren teilweise
geschiitzt sind. Alle Objekte, die leichte Deckung bieten, werden mit gelben Punkten
angezeigt, wenn Sie |hre Einheiten bewegen. Der Deckungsgrad von Einheiten in leichter
Deckung wird durch einen gelben Schild angezeigt.

* Sehr gute Deckung — Einheiten, die vor gegnerischem Feuer und Gefahren griiBtenteils
gut geschiitzt sind. Alle Objekte, die sehr gute Deckung bieten, werden mit griinen
Punkten angezeigt, wenn Sie Ihre Einheiten bewegen. Der Deckungsgrad von Einheiten in
sehr guter Deckung wird durch einen griinen Schild angezeigt.

e Ohne Deckung — Einheiten, die gegnerischem Feuer und Gefahren vollkommen
ausgesetzt sind. Gelénde ohne Deckung wird mit roten Punkten angezeigt, wenn Sie lhre
Einheiten bewegen. Der Deckungsgrad von Einheiten ohne Deckung wird durch einen
roten Schild angezeigt - diese Einheiten sind vollkommen ungeschiitzt.

@ BEFORDERUNG UND VETERANENSTATUS

Einige Einheiten im Spiel kinnen mittels Befdrderungen und Veteranenstatus effektiver und
effizienter werden. Nur britische Leutnants, Hauptmanner und Kommandopanzer kiinnen
Veteranenstatus erhalten. Offiziere werden aufgrund der Leistungen der Soldaten und
Fahrzeuge unter Inrem Befehl zu Veteranen und geben diese Boni wiederum an alle Einheiten
in ihrem Gebiet weiter. Je starker die Dffiziere werden, umso starker werden auch deren
Soldaten.

Einheiten der Panzer Elite erhalten Veteranenstatus fiir Leistungen im Kampf, &hnlich den
amerikanischen Soldaten und Fahrzeugen. Bei Soldaten und Fahrzeugen der Panzer Elite hat
der Spieler bei Erhalt des Veteranenstatus die Wahl zwischen ,0ffensiv', um die Kampfkraft
zu erhiihen, und ,Defensiv', um die Ausdauer zu steigern. Spieler kinnen diese Entscheidung
variieren und an ihre taktischen Bediirfnisse anpassen.

7« KOMMANDANT DER ICOMPANI:

Das System ,Kommandant der Kompanie' belohnt Sie, wenn Sie gegnerische Infanterie
titen, gegnerische Fahrzeuge und Geb&ude zerstiren oder Sektoren erobern und
kontrollieren. Fiir jede Einheit, die Sie zerstiren, erhalten Sie Erfahrungspunkte [EP].
Sie kiinnen die gesammelten EP verwenden, indem Sie die Fahigkeit ,Kommandant der
Kompanie' einsetzen.

Zu den ,Kommandant der Kompanie'-Fahigkeiten der 2. Britischen Armee gehiren:

¢ Royal Artillery Unterstiitzung — Royal Artillery Unterstiitzung bringt verbesserte
Féhigkeiten, mobile Artillerieeinheiten und neue Artilleriedoktrinen fiir das Schlachtfeld
mit sich.

* Royal GCommandos Unterstiitzung — Elite Angriffseinheiten und Panzer kinnen von
Lastenseglern abgesetzt werden. Aufklarung und Artillerie unterstiitzen die Vielseitigkeit
der Royal Commandos.

* Royal Engineers Unterstiitzung — Royal Engineers kinnen alle Verteidigungsstellungen
verbessern, Panzerfahrzeuge in gedeckte Stellung bringen und Schwere Churchill Panzer
anfordern.

Zu den deutschen ,Kommandant der Kompanie'-Féhigkeiten gehiren:

* Verbrannte Erde — Bomben, Fallen und Tricks erschweren es Ihrem Gegner, auf dem
Schlachtfeld zu mandvrieren. Nehmen Sie lhre Feinde mit der todbringenden Hummel-150-
mm-Artillerie unter Beschuss. Dieser Baum erlaubt Zugriff auf die Kettenkrad-Sprengfallen-
Fahigkeit.

¢ Luftwaffe — Anti-Panzer-Luftunterstiitzung und stabile Verteidigungsanlagen runden

den Luftwaffe-Baum ab und helfen der Panzerelite, Geldnde zu erobern und dauerhaft zu
halten. Dieser Baum erlaubt Zugriff auf die Kettenkrad-Tarnung-Féahigkeit.

» Jagdpanzer — Vernichten Sie feindliche Panzer mit Hilfe iiberlegener Munition und
den hervorragenden Panzern der Achsenméchte. Dieser Baum erlaubt Zugriff auf die
Kettenkrad-Reparatur-Fahigkeit.



@ 2. BRITISCHE ARMEE

Die 2. Britische Armee ist eine der beiden neuen Seiten in Company of Heroes: Opposing
Fronts. Charakteristisch fiir die 2. Armee ist die Verteidigungsdoktrin, das Errichten von
Verteidigungsstellungen und Verteidigungsgebduden. Wenn sie einen Sektor eingenommen
hat, wird dieser so stark gesichert, dass kein Gegner lebend dort rein- oder rauskommen
kann. Ihre Stiitzpunkte sind mobil, wodurch sie sich in neuen Gebieten schnell niederlassen
und diese zu ihrem Vorteil nutzen kann.

@ PANZER ELITE

Die Panzer Elite ist die zweite neue Seite. Dies ist die beweglichste Armee des Spiels, mit
starker Infanterie und vielen einzigartigen und spezialisierten Fahrzeugen. Die Panzer Elite
kombiniert gute Feuerkraft mit unglaublicher Geschwindigkeit, wodurch sie immer und
tiberall kdmpfen kann. Aufklarungsoptionen erméglichen ihnen, Bewegungen des Gegners
aufzuspiiren. Dagegen ermiglichen schnelle Fahrzeuge und aggressive Infanterie einen
harten und unerbittlichen Angriff.

7< EINHEITEN DER 2. BRITISCHEN ARMEE

® II(W DER 2. BRITISCHEN ARMEE

HAUPTQUARTIER KOMMANDO-LKW

Der wichtigste LKW der 2. Britischen Armee ist der Hauptquartier
Kommando-LKW, der als Hauptbasis Ihrer Dperationen dient. Der
Hauptguartier Kommando-LKW kann von statisch zu mobil umgeriistet
werden, wenn er an einen anderen Ort gebracht werden muss.
Infanterieeinheiten und Leutnants kiinnen hier erstellt werden, wie auch
Bren Carriers.

INFANTERIE KOMMANDO-LKW

Der Infanterie Kommando-LKW liefert neue Truppen, und zwar
Pioniere, Hauptménner und leichte Stuart Panzer. Er kann erst gebaut
werden, wenn ein Leutnant aus dem Hauptquartier Koemmando-LKW
hervorgegangen ist.

PANZER KOMMANDO-LKW
Der Panzer Kommando-LKW erméglicht dem Kommandanten, Cromwell

der Panzer Kommando-LKW angefordert werden kann.

® BI\U'I'I'N DER 2. BRITISGHEN ARME:E

17-PFiINDER PANZERABWEHRGESCHiiTZ
Der 17-Pfiinder ist die wahrscheinlich schrecklichste
Panzerabwehrwaffe der Welt.

Panzer, Cromwell Kommando-Panzer und den Sherman Firefly einzusetzen.
Ein Hauptmann muss vom Infanterie Kommando-LKW erstellt werden, bevor

BOFOR-40-MM-GESCHiiTZ

Dieses Bofors Geschiitz ist eine groBe Bedrohung fiir niedrig fliegende
Flugzeuge und leicht gepanzerte Fahrzeuge, aber unwirksam gegen
schwere Panzer und sich schnell bewegende Infanterie.

25-PFiiINDER HAUBITZE
Diese Langstrecken-Haubitze bietet eine ansehnliche Feuerrate und
ausgezeichnete Zielgenauigkeit.

GRABEN
Grében bieten ausgezeichnete Deckung fiir Infanterie gegen Artillerie
und schwere Direktfeuerwaffen wie Panzergeschiitze.

VICKERS-MG-STELLUNG
Die Vickers-MG-Stellung kann permanent schweres
Unterdriickungsfeuer abgeben.

3-ZOLL-MRSERSTELLUNG
Die 3-Zoll-Mdrserstellung ist in der Lage, Granaten iiber weite
Entfernung zu verschielen.

FELDLAZARETT

Das Feldlazarett beherbergt Arzte, die Gefallene zuriick zur Station
bringen. Wenn genug Gefallene gesammelt wurden, wird ein neuer
Trupp bereitgestellt. Das Feldlazarett heilt mit medizinischem
Versorgungsmaterial Einheiten in der Nahe.
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@ 2. BRITISCHE ARMEE INFANTERIE
INFANTERIEEINHEIT
Aufgabe — Einfach Infanterie
Waffen — Lee Enfield No.4 Mk.1
Verbesserungen — Aufklérer, Leichtes Bren-Maschinengewehr,
Gewehrgranaten
Fahigkeiten — Scharfschiitze anfordern, Gewehr-Nebelgranate,
Feindliches Fahrzeug festnageln

PIONIERE

Aufgabe — Bau und Unterstiitzung

Waffen — Lee Enfield No.4 Mk.1

Verbesserungen — PIAT, Such- und Sprengkommando, Erfahrene
Pioniere

Féhigkeiten — PIAT-Hinterhalt, Sprengladungen anbringen,
Minensuchgerét, Reparieren




LEUTNANT

Aufgabe — Kommando

Waffen — Sten Leichtes Maschinengewehr
Verbesserungen — Keine

Fahigkeiten — Kommandoentfernung beibehalten

HAUPTMANN

Aufgabe — Kommando
Waffen — Webley Revolver
Verbesserungen — Keine
Fahigkeiten — Victor-Ziel

KOMMANDOEINHEIT

Aufgabe — Sturm

Waffen — Sten Leichtes Maschinengewehr
Verbesserungen — Keine

Fahigkeiten — Granate werfen, Kommandosprengladungen,
Nebelwand

PIAT-KOMMANDOEINHEIT

Aufgabe — Panzerabwehr

Waffen — PIAT, Lee Enfield Mk IV
Verbesserungen — Keine
Fahigkeiten — Nebelwand, Tarnung

KOMMANDOEINHEIT MIT SCHWEREM MG
Aufgabe — Unterdriickungsfeuer
Waffen — Vickers Maschinengewehr
Verbesserungen — Keine

Féhigkeiten — Nebelwand

M{RSER-KOMMANDOEINHEIT

Aufgabe — Langstrecke

Waffen — 3 Zoll Mirser

Verbesserungen — Keine

Féhigkeiten — Nebelwand, 3 Zoll Mirserbombardement

Kommandoeinheiten sind nur als Unterstiitzungsoption fiir Kommandanten der Royal
Commandos Unterstiitzung verfiigbar.

@ FAHRZEUGE DER 2. BRITISCHEN ARMEE

BREN CARRIER

Aufgabe — Transport

Waffen — 7,7mm Bren Maschinengewehr

Verbesserungen — Zum Maschinengewehr-Trager umfunktionieren
Fahigkeiten — Panzerbrechender Feuerstof

LEICHTER STUART-PANZER

Aufgabe — Aufklarung

Waffen — 37mm MB.

Verbesserungen — Panzerkommandant
Fahigkeiten — Schrapnell-Geschoss

CROMWELL

Aufgabe — Panzerabwehr

Waffen — 75mm 0QF Mk.V
Verbesserungen — Panzerkommandant
Féhigkeiten — Vollgas

CROMWELL KOMMANDO-PANZER

Aufgabe — Kommando und Unterstiitzung

Waffen — Besa Koaxial- und Rumpf-Maschinengewehre
Verbesserungen — Panzerkommandant

Fahigkeiten — Vollgas

SHERMAN FIREFLY

Aufgabe — Panzerabwehr

Waffen — 17-Pfiinder Panzerabwehrgeschiitz
Verbesserungen — Panzerkommandant
Féhigkeiten — Keine

M7 PRIEST

Aufgabe — Mobile Feuerunterstiitzung
Waffen — 105mm Haubitze
Verbesserungen — Keine
Fahigkeiten — Keine

Der M7 Priest 105mm SPG ist nur als Unterstiitzungsoption fiir Kommandanten der Royal
Artillerie Unterstiitzung verfiigbar.

CHURCHILL INFANTERIEPANZER
Aufgabe — Unterstiitzung
Waffen — 57mm / B-Pfiinder
Verbesserungen — Keine
Fahigkeiten — Panzersturm

Der Churchill Infanteriepanzer ist nur als Unterstiitzungsoption fiir Kommandanten der
Royal Engineers Unterstiitzung verfiigbar.

CHURCHILL ARMOURED VAHICLE ROYAL ENGINEERS
Aufgabe — Hindernisbeseitigung

Waffen — 290mm Petard-Mdrser
Verbesserungen — Keine

Féhigkeiten — Petard-Mdrsersalve abfeuern

Der Churchill Armoured Vehicle Royal Engineers ist nur als Unterstiitzungsoption fiir
Kommandanten der Royal Engineers Unterstiitzung verfiigbar.

CHURCHILL CROGCODILE

Aufgabe — M2 Flammenwerfer

Waffen — B-Pfiinder Geschiitz, Crocodile-Flammenwerfer
Verbesserungen — Keine

Fahigkeiten — Panzersturm

Das Churchill Crocaodile ist nur als Unterstiitzungsoption fiir Kommandanten der Royal
Engineers Unterstiitzung verfiigbar.



TETRARGH PANZER

Aufgabe — Leichter Panzer

Waffen — 2-Pfiinder Geschiitz
Verbesserungen — Little John Adapter
Fahigkeiten — Nebelkanister ziinden

Der Tetrarch-Panzer ist nur als Unterstiitzungsoption fiir Kommandanten der Royal
Commandos Unterstiitzung verfiigbar.

# EINHEITEN DER PANZER ELITE

@ BAUTEN DER PANZER ELITE

HEADQUARTER

Das wichtigste Geb&ude der Panzer Elite ist das Hauptquartier,
das als eigentliche Operationsbasis dient. Panzergrenadiere, die
Hauptinfanterieeinheit, und Aufklarungs-Kettenkrads kinnen vom
Hauptquartier produziert werden.
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@ GRUNDLEGENDE BAUTEN DER PANZER ELITE
LOGISTIK-KOMPANIE
Die Logistik-Kompanie ermdéglicht den Bau des
Aufklarungsfahrzeugs, Munitions-Kettenfahrzeugs und
Funkpanzerwagen ,Vampir' Halbkettenfahrzeugs. Durch
Verbesserungen wird der Trupp mit Panzerabwehrgranaten
ausgeriistet und kann seine Infanterietrupps vergrdBern.

KOMPANIEKAMPFGRUPPE
Die Kompaniekampfgruppe erméglicht den Zugriff auf Infanterie-

Verfiigbare Verbesserungen kinnen die Geschwindigkeit steigern,
mit denen Infanterieeinheiten Territorien erobern oder deren
Reparaturféhigkeiten verbessern.

PANZERJAGER-KOMMANDD

Das Panzerjdger-Kommando produziert Sturmgrenadiere und einen
20 mm Panzerwagen. Kann zum Marder Il Jagdpanzer verbessert
werden.

PANZER-UNTERSTUTZUNGSKOMMANDO

Das Panzer-Unterstiitzungskommando produziert das leichte
Panzerabwehr-Kettenfahrzeug und das Bergetiger Reparatur-
und Bergefahrzeug. Kann verbessert werden, um den Panzer IV
herzustellen.

Kettenfahrzeuge, Mirser-Kettenfahrzeuge und Panzerabwehrtrupps.

VIERLINGSFLAK 38 20MM FLUGABWEHRGESCHITZ
Die Vierlingsflak bietet eine ausgezeichnete Basisverteidigung und
kann sich sowohl Luft-, als auch Bodeneinheiten annehmen.

Die Vierlingsflak 38 ist nur als Unterstiitzungsoption fiir Panzer Elite-Luftwaffentaktik
verfiigbar.

88MM FLAK 36 FLUG- UND PANZERABWEHRGESCHIITZ
Die bedrohliche 88mm Flak kann Flieger und schwer gepanzerte
Ziele zerstiren.

STRASSENSPERREN

StraBensperren sind unzerstérbare Hindernisse, durch die
Fahrzeuge von bestimmten Bereichen der Karte ferngehalten
werden.

StraBensperren sind nur als Unterstiitzungsoption fiir den Panzer Elite-Verbrannte Erde-
Kommandant der Kompanie verfiigbar.

@ INFANTERIE DER PANZER ELITE

PANZERGRENADIER

Aufgabe — Einfache Infanterie

Waffen — Kar88 Geradezugverschlussgewehr

Verbesserungen — Gewehr 43, MP44 Sturmgewehr, Panzerschreck
Fdhigkeiten — Brandgranaten werfen, Anti-Panzer Granaten
werfen, Unterdriickungsfeuer, Sprint

SCHWERE STURMGRENADIER-INFANTERIE

Aufgabe — Sturm

Waffen — MP44 Sturmgewehr

Verbesserungen — Keine

Fahigkeiten — Brandgranaten werfen, Anti-Panzer Granaten
werfen, Sprint

SCHWERE PANZERABWEHR-INFANTERIE
Aufgabe — Einfache Infanterie
Waffen — Panzerschreck
Verbesserungen — Keine
Fahigkeiten — Keine




BODENTRUPPEN DER LUFTWAFFE

Aufgabe — Einfache Infanterie

Waffen — Kar98 Geradezugverschlussgewehr
Verbesserungen — Keine

Fahigkeiten — Keine

Bodentruppen der Luftwaffe sind nur als Unterstiitzungsoption fiir Luftwaffentaktik verfiigbar.

FALLSCHIRMJAGER

Aufgabe — Infiltration

Waffen — Kar98 Geradezugverschlussgewehr

Verbesserungen — FG42 Sturmgewehr

Fahigkeiten — Anti-Geb&ude Brandladung einsetzen, Panzerfaust

Fallschirmjéger sind nur als Unterstiitzungsoption fiir Luftwaffentaktik verfiigbar.
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KETTENKRAD
Aufgabe — Aufklarung
Waffen — Keine
Verbesserungen — Keine
Fahigkeiten — Tarnung, Reparieren, Sprengfalle [abhéngig von der
Kommandanten-Baum-Auswahl|

AUFKLARUNGSFAHRZEUG

Aufgabe — Aufklarung

Waffen — MG42 Leichtes Maschinengewehr
Verbesserungen — Logistik-Verbesserung
Fahigkeiten — Territoriumssicherung

PANZERWAGEN

Aufgabe — iiberfall

Waffen — 20mm Schnellfeuerkanone
Verbesserungen — Keine

Fahigkeiten — Geschwindigkeitsschub

KETTENFAHRZEUG

Aufgabe — Unterstiitzung

Waffen — MG42 Leichtes Maschinengewehr
Verbesserungen — Keine

Fahigkeiten — Keine

MOGRSER-KETTENFAHRZEUG

Aufgabe —Langstrecke

Waffen — Bcm Granatwerfer 34

Verbesserungen — Keine

Fahigkeiten — Miirserbombardement, Mérserbrandgranaten

FUNKPANZERWAGEN ,VAMPIR* HALBKETTENFAHRZEUG
Aufgabe — Unterstiitzung

Waffen — Keine

Verbesserungen — Keine

Fahigkeiten — Ressourcen stehlen

MUNITIONS-KETTENFAHRZEUG

Aufgabe — Unterstiitzung

Waffen — Keine

Verbesserungen — Keine

Fahigkeiten — Munitions-Kettenfahrzeug Goliath-Abwurf

LEICHTES PANZERABWEHR-KETTENFAHRZEUG
Aufgabe — Panzerabwehr

Waffen — 37mm Pak35

Verbesserungen — Keine

Féhigkeiten — Kettenbrecher, Konzentriertes Feuer

PANZER IV INFANTERIEUNTERSTUTZUNGSPANZER
Aufgabe — Unterstiitzung

Waffen — 75mm KwK 37 L/24

Verbesserungen — MB42 Schiitze, Panzerschiirzen
Fahigkeiten — Dauerbeschuss

HUMMEL

Aufgabe — Artillerie

Waffen — 150 mm Haubitze

Verbesserungen — Keine

Féhigkeiten — Haubitzensalve, Dauerbeschuss-Artillerie

Hummeln sind nur als Unterstiitzungsoption fiir Verbrannte Erde-Taktik verfiigbar.

BERGETIGER REPARATUR- UND BERGEFAHRZEUG
Aufgabe — Reparatur

Waffen — MG42 Leichtes Maschinengewehr
Verbesserungen — Keine

Féhigkeiten — Keine

MARDER IIl JAGDPANZER
Aufgabe — Panzerabwehr
Waffen — 75mm Pak40
Verbesserungen — Keine
Fahigkeiten — Hauptgeschiitz

PANTHER

Aufgabe — Schwerer Angriff
Waffen — 7amm KwK 42
Verbesserungen — Keine
Féhigkeiten — Keine
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Aufgabe — Panzerunterstiitzung I ' ‘” I“ 'N BA“ “ N(’
Waffen — Vierlingsflak 38 20mm fiir der Firma THQ
ve'hesserunugn — Keine Softwarelizenzvertrag fiir das Computerprogramm "Company of Heroes: Opposing Fronts

Fahlgkmten — Keine Nachfolgend sind die Vertragsbedingungen fiir die Benutzung von THQ-Software durch den Endverbraucher [im Folgenden:

Wirbelwinde sind nur als Unterstiitzungsoption fiir Kommandanten der Luftwaffentaktik nlizenznehmer*] aufgefihrt.
verfiiuhar. Bevor Sie diese Software installieren, lesen Sie sich daher bitte den nachfolgenden Text volisténdig und genau durch. Durch die
Installation der Software erkléren Sie sich mit diesen Vertragsbedingungen einverstanden.
HETZER Wenn Sie mit diesen Vertragshestimmungen nicht einverstanden sind, diirfen Sie dieses Produkt nicht installieren.
Aufﬂahg — Panzerabwehr 1. GEGENSTAND DES VERTRAGES
Waffen — 75mm Pak38 Gegenstand des Vertrages ist das ogramm of Heraes: ing Fronts der TH Entertainment 6mbH und/oder
Verhesserunuen e FEliSkDp ihrer Lizenzgeber. Sie erhalten ein einfaches, nicht iibertragbares Recht zur Nutzung der Software Company of Heroes: Opposing
Fﬁhigkeiten — Hinterhaltabwehr Fronts und samtli davon, in i Form fiir den auf einem eil derin
Ihrem Besitz ist. Falls dieser ausfallen sollte, kinnen Sie diese Software auf einem Ersatz-Computer nutzen. Eine weitergehende
Hetzer sind nur als Unterstﬁtzungsnptiun fiir Panzerabwehrtaktiken vgrfijghar_ Nutzung ist nicht zuldssig. Es ist jedoch nicht erlaubt, diese Software ohne die ausdriickliche Erlaubnis durch THO auf zwei
Computern gleichzeitig oder in einem Netzwerk zu nutzen.
JAGDPANTHER Ver and ist nicht der fiir das F Nicht erfasst von diesem Vertrag sind Vertrége iiber Beratung,
Aufgahe — Allzweckwaffe ) Softwarewartung, Schulung, Hardwarekauf und Hardwarewartung. THO und/ader ihre Lizenzgeber behalten sich inshesondere alle
Waffen — Pak43 88mm Veriiffentlichungs-, Vervielféltigungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte vor.
thgssgrunggn — Keine Es handelt sich nicht um "Shareware”.
Fahigkeiten — Keine ' 2. URHEBERRECHTE
Der Jagdpanther ist nur als Unterstiitzungsoption fiir Panzerabwehrtaktiken verfiigbar. al VERVIELFALTIGUNG
: Die Software und das ri i ial sind ich geschiitzt. Ohne vorherige schriftliche Einwilligung von THQ
" und/oder ihrer Lizenzgeber diirfen deren Produkte weder vervielfaltigt noch abgeéndert, iibersetzt, zuriickentwickelt, dekompiliert,
{ 1 dem ,reverse engineering' unterzogen oder deassembliert werden noch abgeleitete Werke davon erstellt werden. Die Software
v darf auch nicht von einem Computer iiber ein Netz oder einen Dateniibertragungskanal auf einen oder mehrere andere Computer
iibertragen werden.
Dies gilt fiir alle Inhalte der Software, wie Bilder, Grafiken, F imati Videos, i ien, Musik und Text, welche
in der Software enthalten sind. Fiir diese Inhalte hat TH ei oder ieBliche Verwer oder Lizenzrechte Dritter

erhalten. Es diirfen daher unter keinen Umsténden Teile, wie z. B. Logos, oder die Software als Ganzes oder die Dokumentation
vervielfaltigt und/oder verbreitet und/oder vermietet und/oder Rechte eingerdumt werden. Im Falle des VerstoBes behalten wir
uns gerichtliche MaBnahmen vor.

Die Benutzung der im Prog oder auf der /dem dger/im Internet von THQ benutzten Kennzeichnungen,

Marken, F oder i ur i Material ist unzuldssig, soweit nicht gesetzlich erlaubt, und wird
straf- und/oder zivilrechtlich verfolgt.

b SICHERHEITSKOPIE

Soweit die Software nicht mit einem Kopierschutz versehen ist, ist lhnen das Anfertigen einer einzigen Reservekopie nur zu
Sicherungszwecken erlaubt. Sie sind verpflichtet, auf der Reservekopie den Urheberrechtsvermerk von THQ anzubringen bzw. ihn
darin aufzunehmen. Ein in der Software Ur merk sowie die in ihr aufgenommene Registriernummer
diirfen nicht entfernt werden. Auch in abgeénderter Form oder in mit anderen Produkten gemischter oder mit anderen Produkten
eingeschlossener Form diirfen die Produkte von THO weder ganz noch teilweise kopiert oder anders vervielfaltigt werden.

3. AUSSCHLUSS DER GEWAHRLEISTUNG UND HAFTUNG

Diese Software wird lhnen zur Verfiigung gestellt, so wie sie verkauft wurde, ohne dass THO dafiir eine Garantie, Gew&hrleis-tung

oder Haftung irgendeiner Art iibernimmt, mit Ausnahme bei Vorsatz und grober Fahrldssigkeit. Dies gilt auch fiir Mangelfolgeschéden

und Vermdgensschaden. THQ hat soweit erforderlich die Rechte Dritter beachtet oder entspre-chende Rechte erhalten.

Unberiihrt bleiben Anspriiche, die auf unabdingbaren gesetzlichen Vorschriften beruhen, wie Wandelungs-, Minderungs- oder
oder der Ansp auf Riickgangi des Kaufvertrages.

Jugendschutz

— "
_Der Jugendschutz von Games for Windows - LIVE erganzt die Jugend§@hutzmaBnahmen von ] geniigen oder mit anderen von ihm ausgewahiten oder benutzten F i Hardware oder Software
Windows Vista. EiI'IfEIEhE flexible Warkzeuge erlauben ||'|I'|Ei'| zu be imen, warauf Ihr zusammenarbeiten. Die Verantwortung fiir die richtige Auswahl und die Folgen der Benutzung sowie die damit beabsichtigten und

THO dibernimmt insbesondere keine Gewéhr dafiir, dass die THQ-Produkte den Anforderungen und Zwecken des Lizenznehmers

Kind Zugriff hat. Weiter Informationen finden Sie auf www. gam\zsfnrwmdnws com/live/ s e

familysettings. - : THO und/oder ihre Lizenzgeber haften nicht, wenn der Lizenznehmer Komponenten der Produkte &ndert oder in sie sonst
wie eingreift, die i i nicht vertragswidrige Hard- oder Software verwendet, die notwendigen

Installationsvoraussetzungen nicht einhalt oder ige risil i




Keiner der Vertragspartner haftet gegeniiber dem Anderen insbesondere bei Nicht- oder Schlechterfiillung des Vertrages, falls
Letztere auf hiihere Gewalt zuriickzufiihren ist, z. B. Natur- oder Krieg igni staatliche Eingriffe, Brénde und auf
diesen Ereignissen beruhende Nichtverfiigbarkeit von K ikati inri oder Energil

Es wird darauf aufmerksam gemacht, dass es nach dem Stand der Technik nicht miiglich ist, Computersoftware so zu erstellen, dass
siein allen und K inati absolut fehlerfrei arbeitet. Gegenstand des Vertrages ist daher nur eine Software, die
der Progr eibung und der Benut i im i i ohne dass dafiir eine weitergehende Haftung
seitens THO und/oder ihrer Lizenzgeber ibernommen wird.

DerLi istnicht igt, gegen F von THO aufzurechnen, es sei denn, seine Gegenforderung ist unbestritten
oder rechtskréftig festgestellt.

THO macht darauf aufmerksam, dass Sie fiir alle Schaden aufgrund von Vertragsverletzungen haften. THQ oder ihre Erfilllungsgehilfen
haften nicht fiir Schéden, es sei denn, dass ein Schaden durch Vorsatz oder grobe Fahrldssigkeit seitens THQ oder dessen
Erfilllungsgehilfen verursacht worden ist.

Die Haftung wird seitens THO je Schadensereignis, soweit gesetzlich wirksam, auf das gesetzliche Mini  Geril
ist Krefeld, soweit dies gesetzlich zuléssig ist. Es gilt deutsches Recht.

DATENSCHUTZ

Wenn Sie die TH)-Software nutzen, erkennen Sie damit die gesetzlichen Datenschutzbestimmungen an. THQ behélt sich das Recht
vor, diesen Lizenzvertrag jederzeit ohne Ankiindigung zu &ndern. Wir sind bemilht, Sie auf Anderungen hinzuweisen, empfehlen
jedoch, regelmaBig unsere ite zu um A zu lesen.

VERTRAGSVERHALTNISSE MIT DRITTENIhre Teilnahme an Werheaktionen, Kauf von Artikeln oder Dienstleistungen aller Art iiber
das Internet inklusive Zahlung begriindet ein Vertragsverh&ltnis nur zwischen dieser dritten Partei und Ihnen, nicht aber mit THQ.
Ausgenommen davon sind die von THO selbst betriebenen Seiten.

Sie sind damit einverstanden, dass eine Haftung - welcher Art auch immer - in diesen Féllen fiir TH) und/oder ihre Lizenzgeber
ausgeschlossen ist, auch wenn der Vertragsabschluss iiber einen Link auf der Webseite von THQ zustande kommt.

VORSCHLAGE

THO nimmt Ihre Vorschldge und Kommentare gern entgegen. Allerdings behlt sich THQ vor, diese ohne Gegenleistung in welcher
Form auch immer zu verwerten. Mit Ubersendung von Vorschlégen erteilt der Benutzer bereits jetzt insoweit alle erforderlichen
Genehmigungen und Zustimmungen zur Verwertung.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN:

Dieser Vertrag wird durch die Installation der Software wirksam. THQ behélt sich das Recht vor, diesen Vertrag ohne Vorankiindigung
und Begriindung zu beenden. Ihr Recht zur Nutzung dieser Software endet sofort in dem Fall, dass Sie mit diesem Vertrag nicht mehr
einverstanden sind oder diese Software entgegen diesem Vertrag oder sonstigen gesetzlichen Vorschriften nutzen. In diesem Fall
sind Sie verpflichtet, den Gebrauch dieser Software sofort zu und sémtli var Kopien dieser Software zu
lischen.

Sollten einzelne Bestimmungen aus diesem Vertrag unwirksam sein oder werden, so sollen die iibrigen Abreden davon nicht beriihrt
werden.

Beide Teile i sich, eine unwi Klausel bzw. eine Ver i i durch i Vereinbarungen
auszufiillen, dass der beabsichtigte wirtschaftliche Zweck in zuldssiger Weise am ehesten erreicht wird.

THO Entertainment mbH, Krefeld, September 2007
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THQ CusToMER SERVICES

AUSTRALIA

NORGE

Technical Support and Games Hotline
1902 222 448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

DANMARK

eursupport@thq.com

DEUTSCHLAND

eursupport@thg.com

OSTERREICH
Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)
fiir spielinhaltliche Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen einem

Tel. 09001 505511

(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz,

ggf. abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. 01805 605511

(€0,14/Min. aus dem deutschen Festnetz,

ggf. abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular filr schriftliche Anfragen)

ESPANA

Correo: THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,

Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B,

Pozuelo de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA

TLf. 91 799 18 75 (De Lunes a Viernes de 10.00 a 14.00 horas
y de 16.00 a 19.00 horas)

—
Visita nuestra web:

Registra tu juego en www.thg-games.es para acceder a
los trucos, al material exclusivo de los juegos, las preguntas
frecuentes y al soporte técnico online.

FRANCE

Assistance technique : 08 25 06 90 51 du lundi au samedi
de10a12h etde 14 h a20h (0.34€ la minute)
thq@euro-interactive.fr

ITALIA

E inoltre possibile accedere al nostro
Servizio Assistenza Tecnica:

E-mail: assistenza@thq.com

Telefonando a: 02 89418552

Lunedi, Mercoledi e Giovedi dalle 14 alle 18.

Tariffa urbana per chiamate da Milano, interurbana per chiamate provenienti da altr distrett

NEDERLAND

Als je technische problemen met dit spel ondervindt,
kun je contact opnemen met de technische helpdesk
in Groot-Brittannié:

Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven

Zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)
za 9.00 tot 17.00 (GMT)

Auslandsgespréch nach Deutschland)
fiir technische Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular filr schriftliche Anfragen)

PORTUGAL

InformagGes de Jogos, Truques e Dicas, liga: 256 836 273
(Numero sujeito ao tarifario normal da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@ecofilmes.pt

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 17.00h as 19.00h
Todos os dias lteis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA

Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 14.00h as 17.30h

Todos os dias (iteis. Nimero Unico Nacional: €0,11 por minuto

e SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA e

Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular filr schriftliche Anfragen)

suomi

eursupport@thg.com

SVERIGE

eursupport@thg.com

UK

Telephone: +44 (0)87 06080047
(nationalfinternational call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm, Sat 9.00 pm to 5.00 pm)

Online:
Register your game at www.thg-games.com
for FAQs and full online support




