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SICHERHEITSINFORMATIONEN

Photosensitive Anfille (Anfélle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren. Diese konnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der
diese so genannten “photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend des Spielens von
Videospielen hervorrufen kann.

Derartige Anfélle konnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel,
Veranderungen in der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder
Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voriibergehender Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anféllen auftretende
Bewusstseinsverluste oder Schiittelkrampfe kdnnen ferner zu Verletzungen der Personen
durch in der Nahe befindliche Objekte oder durch Hinfallen fiihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort abbrechen
und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den
oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle
auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.

Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch weitere
Entfernung vom Fernsehgerét, Verwendung eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem
gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Miidigkeit verringert werden.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen
Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst arztlichen Rat anfordern, bevor Sie die
Videospiele verwenden.

So verhindern Sie Beschadigungen lhres Fernsehgeréts

Das Spiel sollte nicht in Verbindung mit bestimmten Fernsehgeréten verwendet werden,
insbesondere Typen mit Vorder- und Riickflachenprojektion kdnnen Schaden davontragen,
wenn auf ihnen Videospiele (einschlieBlich Xbox-Spiele) gespielt werden. Es ist mdglich,
dass statische Bilder, die wahrend des normalen Spielverlaufs angezeigt werden, in den
Bildschirm “gebrannt” werden, wobei auf dem Bildschirm eine Art permanenter Schatten
des statischen Bildes erscheint. Dieser kann sogar dann vorhanden sein, wenn das
Videospiel nicht mehr gespielt wird. Ahnliche Beschédigungen konnen aus der Anzeige
statischer Bilder entstehen, wenn das Videospiel voriibergehend unterbrochen wird
(Pause). Lesen Sie im Benutzerhandbuch Ihres Fernsehgeréts nach, ob es fiir Videospiele
geeignet ist. Falls Sie die bendtigten Informationen darin nicht finden, wenden Sie sich an
den Handler, bei dem Sie das Gerét erworben haben bzw. an den Hersteller.

o
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INSTALLATION

AN DAS LEBEN IN VIETNAM 14  KUNDENDIENST
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M INSTALLATION

Mit aktiviertem Autorun

1. Legen Sie die Conflict: Vietnam-DVD in das CD-/DVD-Laufwerk lhres PC und schlieBen
Sie die Schublade.

2. Warten Sie einige Sekunden, bis der Conflict: Vietnam-BegriiBungs-Bildschirm
erscheint. Klicken Sie nun auf die Schaltflache INSTALLIEREN und wéhlen Sie in der
Auswahlliste Ihre Sprache.

3. Befolgen Sie nun die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installationsart
auszuwahlen, die am besten zu lhrem PC passt.

Mit deaktiviertem Autorun

1. Greifen Sie iiber den Windows-Desktop auf Ihr CD-/DVD-ROM-Laufwerk zu. Doppel-
klicken Sie auf das Arbeitsplatz-Symbol und dann auf Ihr CD-/DVD-ROM-Laufwerk in
dem sich die Spiel-DVD befindet. Doppelklicken Sie auf die Datei ,launcher.exe”, um
das Spiel zu installieren

2. Wahlen Sie INSTALLIEREN und die Installation beginnt. Befolgen Sie nun die Anweisungen
auf dem Bildschirm.

Hinweis: Conflict: Vietnam bendtigt DirectX® 9.0b fiir eine korrekte Funktion .
Wahlen Sie JA, um die letzte Version von DirectX® zu installieren, falls erforderlich.

Einstellungen

Wenn Sie das Spiel zum ersten Mal spielen, erscheint ein EINSTELLUNGEN-Fenster. Um
sicherzustellen, dass das Spiel ordnungsgemaB funktioniert, empfehlen wir lhnen, auf
EINSTELLUNGEN zu klicken und die Option HARDWARE SCANNEN zu aktivieren.

Diese Software analysiert dann, ob Ihr PC die Mindestanforderungen fiir das Spiel erfillt
und zeigt einen Bericht an. Wenn ein Peripheriegerét die Spezifikationen nicht erfillt, ist es
sehr unwahrscheinlich, dass das Spiel akzeptabel funktioniert. Wenn Sie dazu aufgefordert
werden, konnen Sie den Bericht in das Wurzelverzeichnis speichern (zum Beispiel in den
Ordner SCi). Dieser Bericht hilft unserem technischen Kundendienst, wenn Sie sich dazu
entschlieBen ihn zu kontaktieren.

Hinweis: Wenn Ihr PC nicht den empfohlenen Voraussetzungen gentigt, empfehlen
wir Ihnen, die Details der Grafikeinstellung zu reduzieren, indem Sie die Optionen in
den ERWEITERTEN EINSTELLUNGEN deaktivieren. Aktivieren Sie auch die
Schaltfldche ,, Wenige Strducher’*,damit das Spiel zufriedenstellend Iauft.

Wenn Sie mit Ihren Einstellungen zufrieden sind, klicken Sie auf OK um fortzufahren.

e _Schlagen Sie fiir weitere Informationen auf Seite 8 im Kapitel ,, Das Spiel einrichten” nach.

e Die Zusammenfassung der Steuerungsoptionen befindet sich auf Seite 5. Um die
Spieleinstellungen zu &ndern, wihlen Sie die OPTIONEN und dann PROFIL ANDERN.

Hinweis: Es wird empfohlen, keine weiteren Applikationen im Hintergrund zu
betreiben wéhrend das Spiel lauft.

==




CV_PCdvd_MAN_Ger.gxd 8/24/04 3% PM Page 4

EINLEITUNG

Sie sind Private Harold Kahler, ein junger Medizinstudent, der mit einer Gruppe von U.S.
Fallschirmjagern mitten im siidvietnamesischen Dschungel am Vorabend der beriichtigten
Tet-Offensive ausgesetzt wird. An diesem schicksalhaften Tag begingen die
kommunistischen Truppen Nordvietnams einen Feldzug gegen ganz Siidvietnam, vom Delta
bis zur Entmilitarisierten Zone.

In Conflict: Vietnam, werden Sie direkt in den Mittelpunkt des Geschehens geschleudert,
um einen gut getarnten Feind zu bekdmpfen und lhre Chancen dabei sind schlecht.
Schaffen Sie es allerdings, Ihre Truppe effektiv zu managen, wird dies entscheidend lhre
Nahkampf-Fahigkeiten verbessern. Zwischen unschuldigen Zivilisten und abgehérteten
Guerillas zu verhandeln, wird lhre Nerven und Ihre Menschlichkeit auf eine harte Probe
stellen. Und genau wie viele andere Soldaten vor Ihnen, werden Sie schnell merken, dass
es sich nicht lohnt, Mitleid zu zeigen.

Koénnen Sie mit dem Druck dieses brutalen, menschenverachtenden Krieges umgehen, bis
an lhre Grenzen gehen und trotzdem mit dem Leben davon kommen?

Neu seit Conflict: Desert Storm II.

e Feinde verfiigen (iber eine neue Generation von K, die zum Beispiel einen besseren
Umgang mit Granaten beinhaltet, um den Schaden zu maximieren oder ein Risiko im
nachhinein zu minimieren. Der Feind kann sogar Granaten zuriickwerfen wenn er die
Gelegenheit dazu bekommt.

e Der Feind kommuniziert untereinander und trifft Absprachen iiber parallel ablaufende
Attacken.

e Zielen, Deckungsfeuer, Feuerlinie und Feuer-KI wurde stark verbessert.

e Horen Sie gut hin und achten Sie auf den ,unsichtbaren Feind" — manchmal ist das
Héren wichtiger als das Sehen.

e (GroBartiger Soundtrack, mit z.B. Jefferson Airplane und den Rolling Stones.

Besuchen Sie unsere offizielle Conflict: Vietnam-Website unter:
http://www.conflict.com/
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» SPIELSTEUERUNG

Ein Hinweis zur verwendeten Terminologie in diesem Handbuch.

Neben den vielen verschiedenen Eingabegeraten, verfiigen viele Benutzer mittlerweile iiber
Méause mit mehr als 2 Tasten. Das Spiel setzt als Minimum eine Maus mit 2 Tasten und
einem Scrollrad voraus, wie zum Beispiel die Microsoft® Intellimouse.

© Linksklick bezieht sich auf das Driicken der linken Maustaste / Maus 1.

@ Rechtsklick bezieht sich auf das Driicken der rechten Maustaste / Maus 2.

@ Maus 3 = Klicken auf das Mausrad.

Meniisteuerung

Benutzen Sie diese Tasten zur Navigation in den Mentis von Conflict: Vietnam:
Option hervorheben OBEN/UNTEN Pfeiltasten
Wert der Option dndern LINKS/RECHTS Pfeiltasten
Hervorgehobene Auswahl bestatigen

Riickkehr zum vorherigen Bildschirm

e Alternativ: Klick auf hervorgehobene Auswahl mit linker Maustaste zur Bestatigung
und Klick auf rechte Maustaste, um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren.

Steuerung der Soldaten

Ausgewihlter Soldat: vorwirts/riickwérts W&

Ausgewdhlter Soldat: rechts/links drehen Maus RECHTS/LINKS bewegen oder
Pfeiltasten RECHTS/LINKS

Nach oben/unten schauen Maus HOCH/RUNTER bewegen

Hinweis: Sie kdnnen diese Mausbewegung in den MAUS-OPTIONEN im PROFIL-
Menii éndern (invertieren).

Nach links/rechts gehen ()]
Nach links/rechts spihen Q+E)
Gehen/Rennen

Hinweis: Sie konnen die Mausempfindlichkeit in den MAUS-OPTIONEN im PROFIL-
Menii einstellen.

Vom Stand in die Hocke (temporér) ALT
Vom Stand/Hocke in die Bauchlage (temporér) gedriickt halten
Vom Stand in die Hocke wechseln
Vom Stand in die Bauchlage wechseln

Tipp: Gehockt oder liegend erreichen Sie eine héhere Treffergenauigkeit und bieten
gleichzeitig ein kleineres Ziel fiir die gegnerischen Truppen.

==
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Waffensteuerung
Mit der gewéhlten Waffe schieBen Ziffernblock 0/ Maus 1
Aktions-Taste

Hinweis: Driicken Sie die Aktionstaste, um mit Gegenstdnden/Objekten und
Personen in der Spielwelt zu interagieren, sobald der Aktionstext am unteren
rechten Bildschirmrand blinkt (siehe auch ,Die Aktions-Taste*, Seite 15)

Waffe nachladen
Ziel heranzommen (nur in der Ego-Perspektive) LEERTASTE
Umschalten zw. 3.-Person/Ego-Perspektive Linke UMSCHALT-Taste

Hinweis: Das Heranzoomen des Ziels funktioniert nur, wenn Ihre Waffe mit Zoom-
funktion ausgestattet ist und Sie sich im Zielmodus befinden (Rechtsklick/Maus 2).

Messer

Pistole

Gewehr

Schwere Waffe
Splittergranate
Rauchgranate
Phosphorgranate
Verbandkasten

Anderen Gegenstand wéhlen
Waffenmodus umschalten

HEEREEEBE

Hinweis: Dieser Modus gilt auch fiir Claymore-Minen

=

Granate schnell werfen /

Tipp: Wenn Sie eine Granate zeitgenau zur Explosion bringen mdchten, halten Sie die
() -Taste gedriickt und achten Sie auf die Zeitanzeige am unteren Bildschirmrand.

Inventarsteuerung
Im Inventar konnen Sie auf verschiedene Gegenstinde und Waffen aus der Ausriistung des
ausgewahlten Soldaten zugreifen.

Néchster Gegenstand / runter scrollen
Vorheriger Gegenstand / hoch scrollen
Gegenstand benutzen / Maus 1 (Linksklick)
Inventar 6ffnen Maus 3 (Mausrad driicken)
Schnellauswahl -

Waffe und Munition gleichzeitig iibergeben + Maus 1

Nur die gewahlte Munition iibergeben E + @)

==
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) Hinweis: Die Farbe des Inventars dndert sich nach orange, wenn Sie Gegensténde
= weggeben.

Spiel anhalten und Einsatzziele

Spiel anhalten/Pause-Menii 6ffnen
Missionsziele betrachten/Karte

Zug-Befehle

Tipp: Jeder Soldat unter Ihrem Befehl nimmt die gleiche Stellung ein, wie der
Soldat, den Sie gerade steuern.

Soldat 1 auswéhlen

Soldat 2 auswéhlen

Soldat 3 auswéhlen

Soldat 4 auswéhlen
Néchster/vorheriger Soldat

Gruppe ,,Zu mir*“ / ,Position halten*
Soldat 1 ,,Zu mir“ / ,Position halten”
Soldat 2 ,,Zu mir“ / ,,Position halten”
Soldat 3 ,,Zu mir“ / ,Position halten“
Soldat 4 ,,Zu mir“ / ,Position halten”
Gruppe in die Bauchlage/in den Stand

=
~
(@

8

PEEERFEEEEEEE

Soldat 1-4 Folgen/Halt 5)-[Fg)

SchieBbefehl (Feuer/Feuer einstellen) <

Befehls-Menii Maus 2 (Rechtsklick)
Befehls-Zielkreuz bewegen Maus bewegen
Befehl zum Vorriicken Maus 1 + A/ Maus 1
Richtung des Befehls-Zielkreuzes é@ndern Q/E

Hinweis: Der Pfeil des Befehls-Zielkreuzes zeigt in die Richtung, in die der Soldat
nach der Ausfiihrung des Befehls schauen soll.

Hinweis: Wenn das Befehls-Zielkreuz iiber verschiedene Objekte bewegt wird
kénnen Sie einen anderen Soldaten anweisen, diesen Befehl auszufiihren z.B.
Feinde zu eliminieren, Minen zu entscharfen, eine Person zu behandeln usw.

Fahrzeugsteuerung

Beschleunigen

Bremsen/Riickwartsgang

Lenken [(A)+([D]

Position im Fahrzeug dndern Maus 2 gedriickt halten und
hoch/runter scrollen

Fahrzeug besteigen/verlassen [E]/Maus 1

—o—
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Hinweis: Die oben beschriebene Steuerung entspricht der Standardeinstellung.
Wenn Sie die Tastatur-Einstellung dndern mdchten, éffnen Sie das Menii PROFIL
ANDERN im Options-Menti und wéhlen Sie TASTATUREINSTELLUNG.

DAS SPTIEL EINRICHTEN

Lesen Sie den folgenden Abschnitt, um einen schnellen und leichten Einstieg zu erhalten.

Hauptmenii

Dies ist das Hauptquartier von Confiict: Vietnam. Aus diesem Menii sind alle Spielmodi
zuganglich.

NEUES SPIEL — Ein neues Spiel mit Conflict: Vietnam beginnen.

Hinweis: Wéhlen Sie beim ersten Mal OPTIONEN und NEUES PROFIL ERSTELLEN

SPIEL LADEN — Hier kénnen sie ein zuvor gespeichertes Spiel laden.

OPTIONEN — Hier konnen Sie Ihr Profil, die Steuerung, das Gameplay und die Audio-
Visuellen Optionen einstellen (Siehe Optionen auf Seite 24).

ZURUCK ZU WINDOWS — Kehren Sie zu Ihrem Windows-Desktop zuriick.

Das erste Spiel
Wenn Sie zum ersten Mal spielen, sollten Sie ein neues Profil anlegen.

1. Wahlen Sie EINSTELLUNGEN mit Linksklick und wéhlen Sie anschlieBend PROFIL.
AnschlieBend wéhlen Sie NEUES PROFIL ERSTELLEN.

2. Geben Sie einen Namen fiir Ihr Profil in die Dialogbox ein, anschlieBend Linksklick
oder ENTER um fortzufahren

3. Das Menii PROFIL EINSTELLEN erscheint. Hier kdnnen Sie die Tastatureinstellungen,
Maus-Einstellungen und andere Einstellungen andern.

Hinweis: Dieses Handbuch beschreibt die Grundeinstellungen.

4. Zum Schluss wahlen Sie PROFIL SPEICHERN. Wenn Sie das nicht machen, werden Sie
dazu aufgefordert, die Einstellungen zu speichern. Wéhlen Sie anschlieBend JA.

5. Kehren Sie zum Hauptmenii zuriick und wéhlen Sie NEUES SPIEL. Wahlen Sie
anschlieBend Ihr neues Profil, Linksklick und Ihr Abenteuer kann beginnen.

Hinweis: Wenn Sie schon ein Spiel gespeichert haben, wéhlen Sie SPIEL LADEN um
ein gespeichertes Spiel zu laden (Details auf Seite 25)

-
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= Einstellung der Schwierigkeit
Neulinge im Kampf sollten LEICHT auswéhlen. Hier sind die gegnerischen Einheiten
weniger talentiert und reagieren trage. NORMAL sollten die Spieler wéhlen, die eine
Herausforderung suchen. SCHWER wird nur empfohlen, wenn Sie die Missionen noch
einmal spielen mdchten oder wenn Sie zu den talentiertesten Kdmpfern gehoren.

Hinweis: Der Schwierigkeitsgrad EXTREM muss erst freigespielt werden.

Das Handbuch benutzen
e Im Anschluss werden Details zu den Spielbildschirmen erklart.
e Wenn Sie Hilfe zum ersten Level bendtigen, schlagen Sie unter
»Geisterstadt — Eingewdhnung an das Leben in Vietnam“ auf Seite 14 nach.
e  Wenn Sie nicht weiter wissen, werfen Sie einen Blick in den /nhalt auf Seite 2.

DIE SPIEL-BILDSCHIRME

In der Hitze des Gefechts miissen Sie schnell wissen was passiert! Machen Sie sich mit
den Symbolen des Spielbildschirms vertraut, damit Sie die Oberhand im Gefecht behalten
und sich in Aktionspausen besser vorbereiten konnen.

Tipp: Bedenken Sie, dass Sie auch Ihre Ohren nuizen kdénnen, um wertvolle
Informationen (iber Ihre Umgebung wahrzunehmen. Der Dschungel gibt oftmals
Geheimnisse preis, wenn Sie sorgféltig lauschen.

Bildschirmanzeige
N Soldatenanzeige — der

ausgewahlte Soldat ist
weil umrahmt.

1+ Gesundheitszustand
2 Zielkreuz

s Kompass/Radar

+ Inventar

s Benutzte Waffe

s \erbleibende Munition/
Magazine
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Der Soldat
In der 3.-Person-Ansicht wird der ausgewahlte Soldat in der Mitte der unteren Bildschirm-
halfte dargestellt.

e Um in den Zielmodus umzuschalten und durch die Augen des Soldaten zu sehen,
driicken Sie die LEERTASTE.
e Um die Kontrolle (iber einen anderen Soldaten zu iibernehmen, driicken Sie F1-F4.

Die Soldatenanzeige

=] Zeigt auf einen Blick den Zustand Ihres Zuges an. Jeder Bereich zeigt den
Spitznamen des Soldaten, seinen Gesundheitszustand und sein Portrait an. Das
Portrait blinkt, wenn der entsprechende Soldat spricht.

e Der blinkende, weiBe Rahmen um den Bereich des Soldaten zeigt an, welchen
Soldaten Sie gerade steuern.

(=00 ] e Das Puls-Symbol zeigt an, welchen Soldaten sie gerade ausgewéhit haben.
Zusatzlich geben die folgenden Symbole dariiber Auskunft, welche Befehle Sie dem Rest

Ihres Zuges erteilt haben. Im Kapiel ,Zugbefehle auf Seite 19 erfahren Sie, wie Sie lhre
Kameraden wie ein echter Veteran leiten kdnnen.

u Zeigt an, dass dieser Soldat auf lhren Befehl die Position hélt.
3 Zeigt an, dass das Zug-Mitglied Ihnen folgt und dicht hinter Ihnen bleibt.
fa Zeigt an, dass das Zug-Mitglied den Gegner angreift sobald es ihn sieht

(C schaltet um zwischen ,Feuer” / ,Feuer einstellen®.

Hinweis: Wenn kein Ziel-Symbol auf der linken Seite der Soldatenanzeige
dargestellt wird, bedeutet dies, dass die Zug-Mitglieder nicht schieBen, bis sie
selbst unter Beschuss liegen.

Zeigt an, dass sich der Soldat auf ein von Ihnen festgelegtes Ziel zu bewegt.
Zeigt an, dass das Zug-Mitglied jemanden unter Ihrem Kommando schiitzt.

Zeigt an, dass das Zug-Mitglied die Rolle eines Sanitters iibernimmt, um
einem anderen Kameraden zu helfen.

NER

Zeigt an, dass das Zug-Mitglied eine Sprengfalle entscharft.

==
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-

Gesundheit und Heilung

- A Der Gesundheitszustand jedes Soldaten wird durch einen gelben Balken
: angezeigt. Wenn ein Soldat verletzt wird, wird der Balken kleiner. Wenn der
Soldat schwer verwundet ist, wird die Anzeige rot. Diese Soldaten werden als VERMISST
dargestellt. Wenn der Soldat vergiftet ist, wird der Balken griin.

Behandeln Sie ausgefallene und vergiftete Soldaten mit dem Verbandkasten
aus lhrem Inventar (Benutzung des Inventars auf Seite 15).

Es gibt verschiedene Methoden ausgefallene Soldaten zu behandeln.

1.

Wahlen Sie mit 8 den Verbandkasten. Gehen Sie dann zu dem Sodaten und driicken
Sie F (die Aktionstaste) wenn <NAME DES SOLDATEN> BEHANDELN erscheint.

Hinweis: Diese Aktion kann auch im Zielmodus ausgefiihrt werden. |

Wahlen Sie den ausgefallenen Soldaten aus (Sie erkennen lhn an der roten
Soldatenanzeige), benutzen Sie dann die Team-Befehle (F5-F8) um einen anderen
Soldaten zu Hilfe zu rufen.

Benutzen Sie das Befehls-Zielkreuz (Maus 2 gedriickt halten und zusatzlich Maus 1)
und schicken Sie ein anderes Zug-Mitglied, um die Arbeit zu erledigen (siehe auch
Aktions-Cursor auf Seite 12).

Hinweis: Wenn Sie einen schwer verletzten Soldat ohne Behandlung zuriicklassen,
wird er sterben. Wenn ein Soldat aus Ihrem Zug stirbt, ist die Mission gescheitert.

Tipp: Soldaten, die sich nicht unter Ihrem Kommando befinden, behandeln sich
gegenseitig, wenn sie schwer verwundet werden, allerdings nur, wenn sie auch einen
Verbandkasten in ihrem Inventar mit sich fiihren.

Kompass/Radar

Missionspfeil — folgen Sie ihm, um das néchste primére Missionsziel
zu erreichen.

Griine Punkte = Zug-Mitglieder/Alliierte Truppen

Rote Punkte (nicht dargestellt) = Einheiten auBer Gefecht

Der Kompass in der oberen rechten Ecke des Bildschirms zeigt
Ihnen die Richtung an, in die der ausgewéhlte Soldat schaut oder
geht. Sie kénnen den Kompass zusammen mit der Karte (0) und
dem Sie umgebenden Gelénde benutzen, um sich sicherer durch die
Umgebung zu bewegen.

WICHTIG: Der griine Pfeil zeigt in die Richtung des néchsten relevanten Einsatzziels.

—o—
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Um das Inventar zu 6ffnen, driicken Sie Maus 3 (Mausrad).

Um einen Gegenstand fiir lhren Soldaten auszuwahlen benutzen Sie
das Mausrad (Maus 5/Maus 4) oder die Tasten Y und G.

o Siehe auch Benutzung des Inventars auf Seite 15.

Ausgewdhlte Waffe
[ Ein Bild der ausgewéhlten Waffe oder dem in der Hand befindlichen
Objekt wird am unteren rechten Bildschirmrand angezeigt.

Magazin/Munition/Anzahl der Geschosse

Die erste Zahl gibt die Anzahl der Geschosse (Patronen) im eingelegten Magazin an. Die
zweite Zahl gibt die Anzahl der Magazine an, die der Soldat noch mit sich fiihrt. Fiir Waffen
ohne Magazin, wie zum Beispiel ein Schrotgewehr, gibt die zweite Zahl die Anzahl der
Patronen an. Im Falle von Gegenstdnden, die sich nur einmalig benutzen lassen (wie
Granaten), wird die verfiigbare Stiickzahl angezeigt.

Zielkreuz

Ein ,Zielkreuz“ wird fiir die aktuell ausgewahlte Waffe angezeigt. Die Ansicht

andert sich je nach gewahlter Waffe.

e Um in die Ego-Perspektive umzuschalten (fiir eine detailiertere Sicht und bessere
Zielmdglichkeit) driicken Sie die LEERTASTE.

e Um das Ziel naher heranzuzoomen (sofern die Waffe (ber einen Sekundérzoom
verfiigt), driicken Sie die Linke UMSCHALT-Taste.

Hinweis: Mdglicherweise ziehen Sie es vor, die Waffenansicht abzuschalten. Dies
kdnnen Sie im OPTIONS-Menti unter PROFIL verwalten einstellen (s.Seite 26)

Blinkender Text und die [(F] -Taste
Immer wenn blinkender Text am rechten unteren Bildschirmrand erscheint, bedeutet dies, dass Sie
die angezeigte Aktion ausfiihren kénnen, da Sie sich im Bereich eines Interaktionsobjektes befinden.

Driicken Sie die F-Taste (Aktionstaste), um die Aktion auszufiihren.
Wenn Sie sich bspw. einem anderen Soldaten ndhern, sehen Sie REDEN auf dem
Bildschirm blinken. Driicken Sie nun die F-Tast, um ein Gesprach zu beginnen.

| Hinweis: Siehe auch das Kapitel ,, Die Aktions-Taste“ auf Seite 15 fiir weitere Details. |

-
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" KARTE-EINSATZZIEL-MENU

e Driicken Sie die Taste 0 um die Action anzuhalten und einen Blick auf die Karte und
die Einsatzziele zu werfen. Hier werden lhnen detailliert die Einsatzziele erklért und Sie
konnen Ihre aktuelle Position auf der Karte ablesen. Fiir den Fortgang Ihrer Mission ist
es lebenswichtig, dass Sie die Einsatzziele erfiillen.

e Wenn Sie die einzelnen Einsatzziele erfiillen, erscheint eine Bestéatigungsmeldung am
oberen Bildschirmrand.

e Darliber hinaus wird das Einsatzziel auf dem Karten-/Einsatzziel-Bildschirm abgehakt.

Tipp: Wahlen Sie ein Einsatzziel und driicken Sie ESG, dann erscheint der
entsprechende Missionspfeil auf dem Radar der Sie zum Einsatzort fiihrt.

1+ Die Haupt-Einsatzziele
miissen fiir die Gesamt-
mission erflillt werden.

RUMBLE IN THE JUNGLE

~

PRIMARY OBJECTIVES —@) Die Bonus-Einsatzziele sind
ViR Wi~ nicht missionsrelevant,
i bieten aber die Option
auf zusatzliche

) = Fertigkeitspunkte und
BONUS OBJECTIVES —o = 2 Ausrustung.

Hearts & Minds

Survive

w

Driicken Sie F2 fiir eine
S Erkldrung zu den einzelnen
ENTER: MORE INFO rz:l.zc-zunv -0 ESC: RETURN TO MISSION Symbo|en an der Karte'

e \ Driicken Sie erneut F2
um die Erklarung zu
schlieBen.

e Um weitere Erkldrungen zum Einsatzziel zu erhalten, benutzen Sie die
Richtungstasten, um das entsprechende Ziel auszuwéhlen und driicken Sie dann
Maus 1 oder ENTER.

Wenn Sie Einsatzziele erfiillt haben, warten Sie auf weitere Befehle.
Tipp: Viele Missionen konnen Sie erst erfilllen, wenn alle Zug-Mitglieder in der

Abholzone sind. Die Abholzonen sind oft durch farbige Rauchgranaten markiert, damit
Sie sie leichter finden kdnnen.

—o—
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PAUSE-MENU

e Driicken Sie die ESC-Taste um das Spiel wahrend des Einsatzes anzuhalten/fortzusetzen.
SPIEL FORTSETZEN — Hiermit gelangen Sie in das Spiel zuriick.

STATISTIK DER SPIELFIGUR — Hier konnen Sie die Statistik der vier Spielfiguren betrachten.
Fiir weitere Informationen siehe Spielfigurstatistiken auf Seite 21.

SPIEL LADEN — Laden Sie einen gespeicherten Spielstand, Details finden Sie auf Seite 25.

SPIEL SPEICHERN — Speichern Sie das Spiel zu dem Zeitpunkt an dem Sie es angehalten
haben. Weitere Hinweise dazu finden Sie im Kapitel Laden und Speichern auf Seite 25.

EINSATZ NEU STARTEN — Fangen Sie den Einsatz einfach nochmal von vorne an.
OPTIONEN — Andern Sie Ihre Einstellungen. Siehe Optionen auf Seite 24.

HILFE — Hier konnen Sie alle auf dem Bildschirm angezeigten Tipps noch einmal nachlesen.
Diese Funktion ist sehr niitzlich, wenn Sie einen Hinweis, Tipp oder einen Teil des Trainings
verpasst haben.

ZURUCK ZUM HAUPTMENU — Hiermit beenden Sie die aktuelle Mission.
ZURUCK ZU WINDOWS — Kehren Sie zu Ihrem Windows-Desktop zuriick.

GEISTERSTADT -
EINGEWOHNUNG AN
DAS LEBEN IN VIETNAM

Hinweis: Nutzen Sie das nun folgende Kapitel fiir Ihren ersten Ausflug in die
Geisterstadt, wenn dies Ihr erstes Spiel der Conflict-Reihe ist.

Sie sind Private Harold Kahler und werden als frischer, blaudugiger Sanitdter der 101.
Fallschirmjéger-Division in der ,Geisterstadt“ zugeteilt. Nutzen Sie diesen Level und die
folgenden Kapitel dazu, sich mit der Steuerung, den Waffen und der verriickten Welt des
Vietnam-Krieges vertraut zu machen.

»Passen Sie in der Geisterstadt gut auf, denn hier kann so ein Frischling
wie Sie, Private ,,Cherry“ Kahler, jede Menge lernen. “

WICHTIGER HINWEIS:

Leute, wenn ihr mich ansprecht, benutzt meinen Spitznamen ,,Cherry*, um euch daran
zu erinnern, wie jungfréulich ihr hier im Kriegsgebiet seid — Kahler.

-
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Bewegung

Lernen Sie die grundlegenden Bewegungsabléufe, indem Sie der auf dem Kompass (rechts
oben auf dem Bildschirm) angezeigten Richtung folgen.

e  Um den ausgewahlten Soldaten vorwérts/riickwérts zu bewegen, driicken Sie W und S.

e Um den ausgewdhlten Soldaten seitwarts zu bewegen, driicken Sie A und D.
Nach rechts und links drehen, driicken Sie die Pfeiltasten RECGHTS/LINKS

e Um zwischen Gehen und Rennen zu wechseln, driicken Sie die FESTSTELLTASTE.

Hinweis: Schlagen Sie im Kapitel ,, Soldatensteuerung“ auf Seite 5 nach, wenn Sie
mehr (iber die Bewegungsmaglichkeiten erfahren méchten.

Die Aktions-Taste

Wenn sich der von lhnen gesteuerte Soldat einem Objekt oder einer Person nahert, mit dem/der
er interagieren kann, erscheint ein blinkender Aktionstext am unteren rechten Bildschirmrand.

e Driicken Sie die F-Taste, um die entsprechende Aktion auszufiihren. Drehen Sie sich
in eine andere Richtung, so erlischt die Option.

Andere magliche Aktionen mit der F-Taste sind:

OFFNEN (Tiir), AUFNEHMEN (Gegenstand), BEHANDELN (Zug-Mitglied) — wenn der ausge-
wahlte Soldat ein Verbandkasten in seiner Hand hélt, GEBEN SIE ZU (eines Gegenstandes
an einen alliierten Soldaten), NEHMEN VON der Gegensténde eines gefallenen Soldaten,
EINSTEIGEN/AUSSTEIGEN (in/aus Fahrzeugen), ENTSCHARFEN einer Sprengfalle und
BENUTZEN anderer Inventargegensténde.

Tipp: Diese Liste ist nicht vollstdndig, Durchforsten Sie jeden Level gewissenhaft, um
alle Geheimnisse zu entdecken.

Benutzung des Inventars

Jeder Soldat lhres Zuges hat einen Rucksack, der alle seine
Ausriistung, Bewaffnung und Munition aufnimmt. Die Darstellung des
Rucksacks auf dem Bildschirm wird als Inventar bezeichnet.

Suchen und Aufheben von Objekten
Wenn Sie den Missionsbereich erforschen, kbnnen Sie oft Waffen und Munition finden, aber
auch missionsrelevante Gegensténde, wie Akten, Waffenkisten oder Kisten mit Sprengstoff.

—p—
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e Pick-Ups“ kdnnen an dem goldenen Glanz erkannt werden

1. Wenn Sie einen Gegenstand aufnehmen méchten, gehen Sie so
dicht an den Gegenstand heran, bis eine blinkende Aktionsmeldung
angezeigt wird, die Ihnen Details zum Objekt verrat.

2. Wenn Sie den Gegenstand aufnehmen machten, driicken Sie die
F-Taste und wéhlen Sie ihn dann in Ihrem Inventar (Y/G oder Maus 3).

Hinweis: Jeder Rucksack Ihrer Soldaten hat nur eine begrenzte Kapazitét. Wenn
Sie einen Gegenstand nicht mehr aufnehmen konnen, bedeutet dies, dass sein
Rucksack voll ist. Bei einigen Waffen haben Sie die Option, die Gegenstinde zu
Lwechseln“. Halten Sie die F-Taste gedriickt, wirft Ihr Soldat die aktuell gehaltene
Waffe weg und nimmt diejenige auf, die am Boden liegt.

Tipp: Wenn der Rucksack eines Soldaten voll ist, warum versuchen Sie es dann nicht
mit einem anderen Soldaten?

Offnen des Inventars und Ausriisten von Gegensténden
Der Schliissel zu Ihren Fertigkeiten als Soldat ist es, schnell die richtige Ausriistung in der
Hand zu halten.

1.
2,

Driicken Sie Y oder G.

Heben Sie den Gegenstand hervor, den Sie ausriisten mdchten und lassen Sie die
Taste wieder los.

Der Gegenstand erscheint nun in der Hand des Soldaten. Wenn der Gegenstand rot
markiert ist, konnen Sie ihn zu diesem Zeitpunkt nicht verwenden (ausrtisten).

Fiir eine vollsténdige Liste der Inventar- Tastaturkiirzel, schlagen Sie auf Seite 6 nach.

Weitergabe von Inventargegenstanden

Ihre Soldaten kénnen Gegensténde in ihrem Inventar miteinander austauschen. Wenn zum
Beispiel ein Zug-Mitglied keine Munition mehr hat oder nicht (ber seine Lieblingswaffe
verfiigt, kann ihm ein Kamerad die n6tigen Gegenstinde geben.

1.

Nahern Sie sich dem Soldaten dem Sie einen Gegenstand geben mdchten bis der
Aktionstext ,,GEBEN SIE ZU <NAME DES SOLDATEN>" erscheint. Halten Sie die F-Taste
gedriickt, damit sich das Inventar 6ffnet — es farbt sich gleichzeitig orange.

Driicken Sie Y/G oder Maus 3 (Mausrad) um den Gegenstand hervorzuheben und klicken
Sie auf Maus 1 (Linksklick)

Wenn Sie mehrere Gegensténde dieser Art haben, driicken sie Maus 1 wiederholt, um
dem Soldaten mehrere Gegensténde dieser Art zu iibergeben.

-
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= Hinweis: Jeder Soldat kann nur eine Waffe jeden Typs tragen (Schlagen Sie auch

unter ,,Waffen des Vietnam-Krieges“ auf Seite 32 nach). Wenn Sie eine Waffe an
einen anderen Soldaten GEBEN, kann das dazu fiihren, dass dieser Soldat seine
Waffe WECHSELT und Sie dadurch eine andere Waffe zuriick erhalten.

Einsatz von Schusswaffen

Der Schliissel zu lhrem Erfolg als Soldat im Feld ist Inre Fahigkeit, Waffen effektiv einzusetzen.

Der Abzug
e Um die gewéhlte Waffe abzufeuern, driicken Sie Maus 1 oder Ziffernblock 0.

Mehrere Feuer-Modi
Einige Waffen, z.B. das M16 Sturmgewehr, die ,Grease Gun’ und das M60 haben mehrere
Feuer-Modi.

e Um zwischen den Feuer-Modi hin- und herzuschalten, driicken Sie T.

WICHTIG:
Beachten Sie, dass sich der Text (iber die Waffe im Inventar dndert um anzuzeigen,
welcher Modus gerade aktiv ist.

Zielmodus
Benutzen Sie den Zielmodus, um bei Prézisionsschiissen (iber groBere Entfernung eine
ruhige Hand zu haben.

Um in den Zielmodus zu gelangen, driicken Sie die LEERTASTE.

(] Um die Sicht zu bewegen, bewegen Sie lhre Maus.

Sekundér-Zoom

Die meisten Waffen verfiigen (iber einen Sekundér-Zoom, der
besonders niitzlich ist, wenn Sie unbewegliche Ziele iiber weite
Entfernung treffen méchten. Der Sekundér-Zoom kann nur aktiviert
werden, wenn der Zielmodus aktiv ist.

e Um den Sekundar-Modus ein-/auszuschalten, driicken Sie die linke UMSCHALT-Taste.

—o—
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Granaten werfen

Einige Objekte, wie z.B. Granaten, miissen geworfen werden.

Tipp: Eine schlecht geworfene Granate kann Ihrem Zug enormen Schaden zufiigen.
Seien Sie also vorsichtig!

1. Driicken Sie Y/G oder klicken Sie das Mausrad um das Inventar zu offnen. Scrollen Sie
bis die Granate (z.B. Splittergranate) hevorgehoben ist und lassen Sie die Taste los.

2. Die Granate befindet sich nun in der Hand des Soldaten. Driicken Sie nun Maus 1
(oder Ziffernblock 0) um den Sicherungsring zu ziehen und die Granate zu werfen
(Granaten haben entweder einen Zeit- oder Aufschlagziinder).

Hinweis: In Conflict: Vietnam muss Ihr Zug haufig gegen kampferprobte Vietkong und
nordvietnamesische Soldaten kampfen, die geworfene Granaten madglicherweise
zurtickschleudern. Das kann katastrophale Folgen haben!

Granaten im letzten Moment werfen
Zeitgeziindete Granaten im letzten Moment zu werfen ist ein Trick, den erfahrene Soldaten
anwenden, wenn sie mit minimaler Vorwarnzeit maximalen Schaden anrichten mochten.

Um eine Granate im letzten Moment zu werfen und zu verhindern, dass
sie zuriickgeschleudert wird, halten Sie Maus 1 (oder Ziffernblock 0)
gedriickt. lhr Soldat zieht den Sicherungsring und halt weiter die
Granate. Wenn sie die Taste loslassen, wirft er sie. Beachten Sie den
Timer, der Ihnen anzeigt, wann die Granate explodiert. Wenn der Kreis
fast geschlossen ist, sollten Sie sich von der Granate trennen oder mit
den Konsequenzen leben.

Granaten im Bogen werfen
Um Granaten weiter werfen zu konnen, miissen Sie weiter nach oben zielen.

© Bewegen Sie die Maus nach vorne um hoher zu zielen.

Sprengfallen entschéarfen

Im Vietnam-Krieg haben sich die nordvietnamesische Armee und der
Vietkong zu wahren Experten in Bau und Einsatz von Sprengfallen
entwickelt, um feindliche Soldaten schwer zu verwunden oder gar zu
toten. Solange Sie sich im Kampfgebiet aufhalten, sollten Sie stets auf
Fallen im Bodenbereich achten.

-
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1. Um eine Sprengfalle zu entscharfen, offnen Sie mit Maus 2 das Befehlszielkreuz.

2. Driicken Sie F1 bis F4 um Ihren erfahrensten Soldaten fiir diese Aufgabe auszuwahlen

3. Bewegen Sie die Maus, um das Ende der Falle zu markieren. Driicken Sie dann
Maus 1 (Linksklick) um ihm den Befehl zu erteilen, die Falle zu entschérfen.

e Alternativ konnen Sich sich auch selber der Sprengfalle ndhern und die F-Taste
driicken, wenn ENTSCHARFEN erscheint.

Hinweis: Achten Sie auf die Leiste, um zu erfahren, wie viel Zeit Sie noch fiir die
Entschérfung bendtigen. Sie kénnen die Entschérfung nicht abbrechen, ohne eine
Katastrophe auszuldsen.

Zug-Befehle

LAufgepasst Soldaten, Warman wird euch die Grundlagen beibringen, aber im Folgenden
kdnnt ihr nachschlagen, wann immer Ihr weitere Erkldrungen bendtigt.”

Indem Sie lernen, lhren Zug zu fiihren, kénnen Sie die individuellen Stérken und Fahigkeiten
Ihrer Soldaten ausnutzen, um den Kampf ins Kernland des Vietkong zu tragen. Ohne die
Unterstiitzung Ihres gesamten Teams ist lhre Mission ein Himmelfahrtskommando.

. Verglqichen Sie den Abschnitt ,, Zug-Befehle" im Kapitel Spielsteuerung auf Seite 7, um
eine Ubersicht tber die Steuerung zu erhalten. Weiter unten finden Sie detaillierte
Informationen.

Zug-Befehle

Folgende Befehle konnen vom spielergefiihrten Soldaten an die anderen drei Soldaten
erteilt werden.
Zug ,,Zu mir“/Zug ,Position halten Umschalten mit V

D Der Zug ,Zu mir“-Befehl ruft die verbleibenden Soldaten des Zugs zu Ihrer
Postition.

= | Der Zug ,Position halten“-Befehl veranlasst die Soldaten in ihrer derzeitigen
Position zu verharren, egal was geschieht.

Zug ,,Vorriicken*/,In Deckung* Umschalten mit B
Driicken Sie B um Ihren Zug vorriicken oder im Dreck Schutz suchen zu lassen.
Zug Feuer/Feuer einstellen C (ohne Maus 2)

Driicken Sie C um Ihrem Zug Feuerbefehl oder Ruhe und Verantwortung zu (ibertragen.

—o—
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Individuelle Befehle

o= Um einen bestimmten Soldaten zu markieren, halten Sie Maus 2 gedriickt und
wahlen Sie zwischen F1-F4. Der Pfeil markiert den gewiinschten Soldaten.

W Sie konnen auBerdem einen der folgenden individuellen Befehle an den derzeit
ausgewahlten Soldaten richten.

@ Markierter Soldat ,Feuer frei“/,Feuer einstellen® Rechtsklick + C
Ein Soldat, der den Befehl ,Feuer frei“ erhalten hat, wird schieBen, sobald er einen
feindlichen Soldaten erblickt. Wenn der Befehl lautet ,Feuer einstellen“, wird er nur
schieBen, wenn er oder einer seiner Kameraden bedroht wird.

L= | Markierter Soldat ,,Zu mir“/,,Position halten® Umschalten F5-F8

| Note: Driicken Sie die Taste, um zwischen den Befehlen hin- und herzuschalten.

Das erweiterte Befehls-Fadenkreuz

Das erweiterte Befehls-Fadenkreuz kann benutzt werden, um einen Kameraden aus dem
Zug zu einem bestimmten Ort zu schicken.

9 (ffnen Sie das Befehls-Fadenkreuz indem Sie Maus 2 gedriickt halten.
@-=K Driicken Sie F1 bis F4 um einen Soldaten auszuwahlen (oder W/S).

@ Bewegen Sie das Fadenkreuz mit der Maus an die gewiinschte Position.

(] Driicken Sie Maus 1 (Linksklick) um den Befehl an den Soldaten zu erteilen.

; ADVANCE
o L | 13.59m @

=W
— -0

+ Der Pfeil zeigt die Richtung, in die der Soldat anschlieBend blicken soll

2 Entfernung zum Ziel in Metern.

s Der Pfeil zeigt an, welcher Soldat gewahlt wurde, um den Befehl auszufiihren
(um den Soldaten zu wechseln, driicken Sie F1 bis F4).

-
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Der Aktions-Curser

Wenn Sie das Fadenkreuz iiber einen anderen Soldaten oder ein Objekt bewegen, wird es
durch einen Aktions-Cursor ersetzt.

§

PICKUP
3.24m

Mithilfe des Aktions-Cursors kénnen Sie dem gewéhiten Soldaten befehlen Gegensténde
aufzunehmen, Feinde zu téten, andere Soldaten medizinisch zu versorgen, Fahrzeuge zu
besteigen oder deren Waffen zu benutzen, Sprengfallen zu entschérfen und anderen
Soldaten Deckung zu geben.

Einsatz- & Spielfigurstatistiken

Neu bei Conflict: Vietnam sind Fahigkeitspunkte, durch die Sie die Stérken lhres Zugs nach
Ihren Wiinschen ausbauen kdonnen. Die Fahigkeiten der einzelnen Spielfiguren basieren auf
der Erfahrung, die sie im Kampf sammeln.

Nach Abschluss einer Mission erscheint der Einsatz-Statistikbildschirm, der Ihnen einen
Uberblick Giber den Verlauf des Einsatzes liefert. Er zeigt die erfilllten Einsatzziele ebenso
wie die hinzugewonnenen oder verlorenen Féhigkeitspunkte und die benétigte Zeit fiir den
Abschluss des Einsatzes.

Hier erfahren Sie ebenfalls, wie viele sekundére Bonus-Einsatzziele Sie erfiillt haben.
e Driicken Sie F1 um zu den Charakter-Statistiken zu gelangen.

—o—
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Fahigkeitspunkte zuweisen

Verteilen Sie Féhigkeitspunkte, um |hr Team zu verbessern und es zur stérksten Abteilung
Ihrer Luftlande-Division zu machen!

Nach Abschluss eines Einsatzes wird jedes Mitglied mit einer Anzahl von Fahigkeitspunkten
ausgezeichnet, die es sich aufgrund seiner Leistung beim letzten Einsatz verdient hat. Sie
kénnen Sie nach lhren Wiinschen verteilen oder automatisch zuweisen.

RAGMAN

e Wahlen sie mit PFEILTASTE OBEN/UNTEN eine bestimmte Fertigkeit. Die Angaben auf
der linken Bildschirmseite zeigen, wie viele Fahigkeitspunkte nétig sind, um die
Fertigkeit zu verbessern und wie viele Punkte noch zur Verfiigung stehen.

e Driicken Sie die >-Taste um Punkte zuzuweisen oder zu entfernen, wenn vorhanden.

o Driicken Sie PFEILTASTE RECHTS/LINKS, um zum néchsten Soldaten zu wechseln um
ihm auf dieselbe Art Punkte zuzuweisen.

e Um die Punkte automatisch zuzuweisen, driicken Sie F3.

Hinweis: Alle nicht zugewiesenen Punkte sind nicht ,verloren” sondern werden in
die ndchste Mission mitgenommen.

Wenn Sie alle Punkte zugewiesen haben, driicken Sie die ESC-Taste, um fortzufahren. Sie
konnen WEITER wahlen, wenn Sie nicht speichern mdchten oder das SPIEL SPEICHERN, um
die vorgenommenen Einstellungen zu speichern.

Tipp: Tarnungs-Fertigkeiten, wie z.B. lautlose Messerattacken oder der Gebrauch
von schallgeddmpften Waffen, werden héher belohnt als das riskante Vorgehen
ohne Riicksicht auf Verluste. Soldaten, die sekundére Bonus-Einsatzziele erfiillen,
erhalten zusétzliche Féhigkeitspunkte.

-
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Fahrzeuge benutzen

“@¥e @ Ineinigen Einsétzen stoBen Sie auf Jeeps, LKWs oder Panzer, die Sie benutzen
konnen, um den Einsatz erfolgreich zu Ende zu fiihren.

Im Kapitel ,Das Fahrzeug steuern auf Seite 24 lernen Sie die Grundsteuerung der
Fahrzeuge kennen. Im Folgenden finden Sie eine detailliertere Beschreibung, wie Sie
Fahrzeuge einsetzen kénnen.

In ein Fahrzeug einsteigen und aussteigen
Nahern Sie sich dem Fahrzeug, bis in der unteren rechten Ecke des Bildschirms die Aktion
LEINSTEIGEN“ erscheint. Driicken Sie die F-Taste, damit die Soldaten einsteigen.

Hinweis: Wenn ein Teammitglied in ein Fahrzeug eingestiegen ist, kénnen Sie ihn
durch driicken der F-Taste wieder aussteigen lassen.

Tipp: Wenn ein Fahrzeug beschédigt ist, kinnen Sie es reparieren. Dazu miissen Sie
zuerst einen Schraubenschliissel finden. Befindet sich ein Schraubenschlissel in
Ilhrem Besitz, kénnen Sie ihn im Inventar auswahlen. Begeben Sie sich auf die
beschédigte Seite des Fahrzeugs und driicken Sie die F-Taste, wenn die Aktion
REPARIEREN* erscheint.

Position wechseln

Fahrzeuge haben bis zu vier Positionen, die von Ihren Zug-Kameraden eingenommen
werden kénnen. Ein Symbol in der unteren rechten Ecke des Bildschirms gibt an, welche
Position der aktive Soldat einnimmt.

e Um die Position eines Soldaten zu wechseln, driicken Sie Y/G bis die gewiinschte
Position ausgewahlt ist, dann lassen sie die Taste los. Es gibt folgende Positionen:

Positionen

& ) FAHRER - Der Zug-Fihrer ist fiir die Steuerung des Fahrzeugs zustandig. Die
Fahrzeugsteuerung wird weiter unten beschrieben.

MASCHINENGEWEHR / ANDERE MONTIERTE WAFFEN — Der Soldat, der diese
Position besetzt, fiihrt das auf dem Fahrzeug montierte Maschinengewehr.
Wenn Sie diesen Soldaten steuern, kdnnen Sie mit Linksklick feuern.

Hinweis: Einige Fahrzeuge verfiigen liber andere Waffen, diese werden jedoch in
derselben Weise benutzt.

PASSAGIER — Als Beifahrer hat ein Soldat keinen Zugriff auf sein Inventar. In
einigen offenen Fahrzeugen, wie z.B. Jeeps, konnen Beifahrer ihre Hand-
feuerwaffen benutzen, der Schusswinkel ist jedoch beschrénkt.

—o—
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Das Fahrzeug steuern

Wie Sie sich denken kénnen, steuert der Soldat, der die Position des Fahrers eingenommen
hat, das Fahrzeug. Wenn Sie den Fahrer ausgewéhit haben, kénnen Sie das Fahrzeug selbst
steuern.

e Zur Beschleunigung driicken Sie W.

e Zum bremsen und fiir den Riickwartsgang driicken Sie S.

e Um das Fahrzeug nach links und rechts zu lenken, driicken Sie A und D.

Hinweis: /In Fahrzeugen mit montierten Waffen kdnnen Sie das Fahrzeug und die
Waffe gleichzeitig steuern, falls sich einer Ihrer Ménner in der Position des Schiitzen
befindet, Bewegen Sie die Maus um mit der Waffe zu zielen.

Optionen

Um verschiedene Einstellungen in Confiict: Vietnam vorzunehmen, markieren Sie OPTIONEN
im Hauptmenii und driicken Sie die ENTER-Taste. Die Optionen sind in den folgenden
Untermentis zusammengefasst:

PROFIL — Verwalten, Anlegen und Bearbeiten von gespeicherten Profilen. Vgl. ,Profil-
Einstellungen“ auf Seite 26.

AUDIO — Regeln Sie die Lautstarke der Soundeffekte (FX), der Musik und passen Sie die
Soundausgabe Ihrem Audio-Equipment an.

Hinweis: Wenn Ihr Audio-Equipment Dolby Surround Pro-Logic Il unterstiitzt, stellen
Sie Ihren PC so ein, dass Sie den Unterschied hdren kdnnen.
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Speichern und Laden

Im Verlauf des Spiels werden Sie aufgefordert, das Spiel am Ende eines Einsatzes
abzuspeichern. Sie konnen das Spiel jedoch auch vor Abschluss eines Einsatzes speichern.

Ein Spiel speichern
1. Driicken Sie ESC und wahlen Sie SPIEL SPEICHERN.

2. Wenn Sie méchten, kénnen Sie Ihre Speicherdatei einen eigenen Namen geben.
Driicken Sie anschliessend ENTER oder Linksklick um zu speichern.

e Wenn Sie einen vorherigen Spielstand Uberschreiben mdchten, geht dessen Inhalt
durch das Uberschreiben verloren.

| Hinweis: Wenn Sie einen Spielstand diberschreiben wollen, bestétigen Sie mit JA.

Ein Spiel laden
Sie konnen ein gespeichertes Spiel iiber den Einzelspieler-Bildschirm oder das Pause-
Menii laden.

1. Wahlen Sie SPIEL LADEN und driicken Sie ENTER oder Linksklick. Wéhlen Sie nun den
Spielstand den Sie laden mdchten.

2. Driicken Sie ENTER um den Spielstand zu laden.

Hinweis: Auf gespeicherte Spiele kann von jedem Profil aus zugegriffen werden,
also vergewissern Sie sich, dass Sie das richtige Spiel wéhlen.

Profil-Verwaltung

In einem Profil werden die eingestellten Optionen, die gewéahite Steuerung und der Fortschritt
im Spiel gespeichert.

e  PROFILE konnen (ber den Mentipunkt OPTIONEN im Hauptmenii aufgerufen werden.

Spéter konnen _$ie dieses Menii benutzen, um andere Profile zu laden, alte Profile zu
bearbeiten und Anderungen zu speichern.

Hinweis: Je nach verfiigbarem Speicherplatz kénnen bis zu 16 Profile fiir Conflict:
Vietnam gespeichert werden.

—o—
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Ein neues Profil anlegen

1.
2,

Wahlen Sie im Hauptmenii OPTIONEN und dann PROFIL.

Wahlen Sie nun NEUES PROFIL ERSTELLEN und geben Sie einen Namen fiir dieses
Profil ein. Dieses Profil kdnnen Sie nun bei Ihrer néchsten Spielsitzung laden.

Hinweis: Alternativ kénnen Sie ein neues Profil auch aus dem PROFIL-Bereich im
Optionsmenti erstellen.

Ein Profil &ndern

1.
2,

Wahlen Sie im Hauptmenii OPTIONEN und Linksklick um fortzufahren.

Wihlen Sie PROFIL und anschliessend PROFIL ANDERN. Wahlen Sie nun den
Profilnamen dessen Profil Sie &ndern mdchten.

Sie konnen lhr Profil nun andern.

Wenn Sie alle Anderungen gemacht haben wéhlen Sie PROFIL SPEICHERN. Nun
konnen Sie Ihr gedndertes Profil bei Ihrer ndchsten Spielsitzung laden.

Profil-Einstellungen
Conflict: Vietnam verflgt tiber folgende optimierbare Einstellungen.

TASTENBELEGUNG
Wahlen Sie diese Option, um die Tastenbelegung an Ihre Bediirfnisse anzupassen.
Bedenken Sie, dass sich das Manual nur auf die Standardeinstellungen bezieht.

Tastenbelegung éndern:

1.

Bewegen Sie die Maus auf die Taste, die Sie &ndern méchten. Driicken Sie dann
ENTER, so dass sich die Zeile gelb farbt.

Driicken Sie nun die neue Taste, die automatisch die vorher zugewiesene Taste ersetzt.

Hinweis: Wenn Sie eine Taste wéhlen, die vorher einer anderen Funktion
zugewiesen war, denken Sie daran, dass Sie dieser Funktion eine andere Taste
zuweisen miissen.

Benutzer einer Maus mit vielen weiteren Tasten sollten bedenken, dass die zweite
Spalte fiir die Zuweisung der Maustaste zusténdig ist.

-
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PR - MAUS-OPTIONEN
= Benutzen Sie die Schieber, um die HORIZONTALE und VETIKALE Empfindlichkeit Ihrer
Maus einzustellen.
o Je weiter Sie den Schieber nach rechts bewegen, desto empfindlicher wird lhre Maus.
e Spieler von FPS-Spielen, werden bevorzugt die vertikale Achse invertieren.

e Die BESCHLEUNIGUNG der Maus kann auf Wunsch aktiviert werden.

WAFFEN-UMRISSE EIN/AUS h
Einige Spieler sind der Meinung, dass sie einen besseren Uberblick (iber das Kampf-
geschehen erhalten, wenn die Waffen-Umrisse ausgeschaltet sind.

PROFIL UMBENENNEN
Wahlen Sie diese Option, wenn Sie lhrem Profil einen anderen Namen geben méchten.

PROFIL SPEICHERN k
Wahlen Sie diese Option, um die Anderungen an lhrem Profil zu speichern.
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STAFF SERGEANT FRANK WIER

Name: Frank Wier

Rang: Staff Sergeant
Aufgabe: Squad Leader, Rifleman
GroBe: 1,82 m

Gewicht: 76 kg

Statur: muskulos, schlank
Ethnie: WeiBer Amerikaner
Alter: 28

Geburtsdatu: 29. Mérz 1940
Geburtsort: Chicago, lllinois
Spitzname: Ragman
Lebenslauf:

Frank Wier ist der letzte Spross einer Arbeiterfamilie, die
seit Menschengedenken in der Automobilindustrie tétig
ist. Auch er sollte in die FuBstapfen seines Vaters und
GroBvaters treten, doch Frank hatte andere Vorstellungen
vom Leben. Er wurde der miihevollen FlieBbandarbeit schnell
liberdriissig und beschloss, zur Army zu gehen und bei einer Luftlande-

Division anzuheuern. Als der Krieg ausbrach, war Frank Wier schon in der

ersten Phase des US-Aufmarsches mit von der Partie und konnte miterleben, wie sich der
Konflikt nach und nach in einen blutigen Sumpf verwandelte.

Personlichkeit:

Unter Feindbeschuss ist Wier auBergewohnlich cool und bedacht. Und wenn die Dinge —
wie sooft in diesem Konflikt - mal wieder aussichtslos erscheinen, ist er es, der wagemutig
und unerschrocken die feindlichen Stellungen angreift, Verwundete birgt und den Kampf
allein durch seine Kaltbliitigkeit entscheidet. Seine Uneigenniitzigkeit und sein
heldenhaftes Verhalten unter Feuer haben ihn zu einem allseits respektierten und beliebten
Mitglied der Bravo-Kompanie gemacht.

Spezialgebiet / Fahigkeiten:

Frank Wier, der bereits auf seinem dritten Einsatz in Vietnam ist, hat sich als brillanter
Zugfiihrer und Experte aller Arten von Sturm- und Maschinengewehren erwiesen. Das
SchieBen mit der Pistole beherrscht er ebenfalls erstklassig.

Bevorzugte Waffen:
3A1 ,Grease Gun“ Maschinenpistole
CAR- 15 Maschinenpistole

-
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¥ CORPORAL BRUCE LESH
Name: Bruce Lesh

Rang: Corporal

Aufgabe: Scharfschiitze, Grenadier
GroBe: 1,80 m

Gewicht: 71 kg

Statur: athletisch, schlank
Ethnie: Afro-Amerikaner

Alter: 23

Geburtsdatum:  17. Dezember 1945
Geburtsort: Queens, New York City
Spitzname: Junior

Lebenslauf:
Das einzige Amerika, das Bruce Lesh kannte, war das Amerika der
Armut und der Ausgrenzung. Wie Tausenden anderen defavorisierten
schwarzen Jugendlichen schien Bruce ein Schicksal als Kleinkrimineller

oder Gelegenheitsarbeiter vorherbestimmt zu sein. Nachdem er als Soldat in Vietnam
stationiert wurde, begriff er die Armee als eine Maglichkeit, der Hoffnungslosigkeit des
Ghettos zu entkommen. Doch die Realitt des Krieges und der Tod vieler Kameraden
verfinsterten nach und nach seine Hoffnungen und ,Junior”, wie er von seinen
Waffenbriidern genannt wurde, hatte nur noch ein Ziel: Uberleben und in einem Stiick aus
dem Chaos herauskommen.

Personlichkeit:

Bruces Dienstzeit ist beinahe abgelaufen. Es bleiben ihm nur noch 30 Tage, bevor er in
Richtung Heimat verschifft werden soll. Aus diesem Grund neigt er zu Panikreaktionen,
wenn er unter Feuer gerdt. Er verabscheut Will Shafer, den er fir einen weiBen,
faschistoiden Hinterwaldler hélt, der sie alle das Leben kosten wird.

Spezialgebiet / Fahigkeiten:
Bruce ist der Scharfschiitze und Granatenexperte des Zugs. Dartiber hinaus hat er Erfahrung
mit Sprengstoff.

Bevorzugte Waffen:
M14 mit Zielfernrohr
M79 Granatwerfer

—o—
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CORPORAL WILL SHAFER

Name: William Shafer
Rang: Corporal

Aufabe: MG-Schiitze
GroBe: 1,85 m

Gewicht: 107 kg

Statur: groB, muskular
Ethnie: WeiBer Amerikaner
Alter: 24

Geburtstag: 03. Mai 1944
Geburtsort: Clay County, Alabama
Spitzname: Hoss

Lebenslauf:

Shafer stammt aus einer armen weiBen
Farmerfamilie und niemand hatte erwartet,
dass er jemals die kleine Welt von Clay
County verlassen wiirde. Dann kam der Krieg
und er meldete sich voller Begeisterung: Der brutale
Guerrilla-Krieg bot Shafer ein Ventil, all den Frustrationen freien Lauf zu lassen,

die er in seiner isolierten, introvertierten Heimatgemeinde (iber Jahre aufgestaut hatte.

Personlichkeit:

Will Shafer ist ein aggressiver Individualist, der sich schlecht in sein soziales Umfeld
integrieren kann. Er ist einer der Soldaten, die schon zu lange im Einsatz sind. In der Hitze
des Gefechts neigt er zu riicksichtslosem Vorgehen. Er gerdt hdufig mit Bruce Lesh
aneinander, den er fir einen verdammten Hurensohn mit losem Mundwerk halt, der erst
noch lernen muss, wo sein Platz ist. ,Juniors“ Abneigung gegeniiber ,Hoss“ ist die Folge
von dessen engstirnigem Weltbild.

Spezialgebiet / Fahigkeiten:

Wenn Sie maximale Feuerkraft benotigen, dann ist Will Shafer der richtige Mann fiir Sie.
Wenn er mit seiner bevorzugten Waffe, der uniibertrefflichen M60 ,,PIG“, ausgeriistet ist,
kann er jeden Feind mit so viel heiBem Blei eindecken, dass sich dieser nicht mehr aus
seiner Deckung traut.

Bevorzugte Waffen:
M@0 Leichtes Maschinengewehr (PIG)
M72 Leichte Panzerfaust (LAW)

-
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> PRIVATE HAROLD KAHLER

Name: Harold Kahler
Rang: Private

Aufgabe: Sanitéater

GroBe: 1,72 m

Gewicht: 69 kg

Statur: athletisch, schlang
Ethnie: WeiBer Amerikaner
Alter: 19

Geburtstag: 06. Juli 1949
Geburtsort: Kansas City, Missouri
Spitzname: Cherry
Lebenslauf:

Harold Kahler ist ein typisch amerikanischer Spross.
Er stammt aus einer stolzen, weiBen Arbeiterfamilie, die durch harte Arbeit die

Friichte des Wirtschaftsaufschwungs der 50er Jahre eingefahren hat. Er studierte ein Jahr
Medizin und verfiigt tiber einen Bildungsgrad, der ihn von den meisten seiner Kameraden
absetzt. Im Alltag des Vietnamkrieges kann er nun erstmals sein theoretisches Wissen und
seinen Glauben an den amerikanischen Traum unter Beweis stellen.

Personlichkeit:
Kahler ist eine ausgeglichene, ruhige Personlichkeit, hat aber keine Kampferfahrung. Seine
erste Dienstzeit in Vietnam ist gleichzeitig seine Feuertaufe.

Spezialgebiet / Fahigkeiten:
Kahler ist ein fahiger Sanitater, hat jedoch keine Erfahrung bei der Versorgung von
Verwundeten unter Feindbeschuss.

Bevorzugte Waffen:
M16A1 Sturmgewehr

—o—
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Die Waffen des Vletnam -Kriegs

Es gibt vier Waffenklassen in Conflict: Vietnam und jeder Soldat kann nur Waffen aus einer
Waffenklasse fiihren. Wenn |hr Charakter eine Waffe derselben Waffenklasse aufnimmt, ersetzt
sie die aktuell gefiihrte Waffe.

Messer

Name Waffenklasse Patronen Beschreibung

K-Bar Kampfmesser Messer - Standard-Kampfmesser

M6 Bayonett Messer - Standard-Bajonett

Pistolen

Name Waffenklasse Patronen Beschreibung

M1911-A1 .45 Automatik Pistole 7 US-Fabrikat

M1911-A1 .45 Schalldampfer Pistole 7 Ausgestattet mit Schallddmpfer

S & W Cal .38 Revolver Pistole 6 Standard-Revolver fiir Helikopterpiloten,
US-Fabrikat

Tokarev 7.62mm Automatik Pistole 6 9 mm, sowjetisches Fabrikat

Makarov 9.5mm Automatik Pistole 8 7,62 mm, sowjetisches Fabrikat

Montagnard Armbrust Pistole 1 Hélzerne Armbrust fiir Einheimische

Gewehre

Name Waffenklasse Patronen Beschreibung

M16A1 5.56mm Sturmgewehr Sturmgewehr 20 US-Fabrikat

CAR-15 5.56mm Sturmgewehr Maschinenpistole 20/30 Verkiirztes M16 fiir die Special Forces

M3A1 9mm ,,Grease Gun“ Maschinenpistole 30 9 mm MP aus dem 2. Weltkrieg

AK-47 7.62mm Sturmg Sturmgewehr 30 7,62 mm, sowjetisches Fabrikat

Chicom Type-56 7.62mm

Sturmgewehr Sturmgewehr 30 Chinesischer Nachbau des AK-47

Simonov 7.62mm (SKS) Sturmgewehr 10 Selbstlader, sowjetisches Fabrikat

MAT49 7.62mm Maschinenpistole 32 Franzdsisches Fabrikat

PPSh41 7.62mm Maschinenpistole 71 Sowijetisches Fabrikat

Stirling L3 4A1 Schalldampfer Maschinenpistole 34 Schallgeddmpfte MP, britisches Fabrikat

SVD Dragunov Scharfschiitzengewehr 10 7,62 mm, halbautomatisches
Scharfschiitzengewehr, sowjet. Fabrikat

US M40A1 Scharfschiitzengewehr 5 7,62 mm, US-Fabrikat, Repetiergewehr

M-14 7.62mm Scharfschiitzengewehr 20 7,62 mm, US-Fabrikat, autom. Gewehr

Mosin-Nagant Gewehr Sturmgewehr 5 Repetiergewehr, sowjetisches Fabrikat

-
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B Schwere Waffen

= Name Waffenklasse Patronen Beschreibung
M60 7.62mm Leichtes MG Maschinengewehr 100 7,62 mm, US-Fabrikat
M72 66mm Leichte Panzerfaust Panzerfaust 1 Einzelschuss-Panzerfaust
M-79, 40mm Granatwerfer Granatwerfer 1 40 mm Granatwerfer
RPD 7.62mm Leichtes MG Maschinengewehr 75 7,62 mm, sowjetisches Fabrikat
RPG-2 Panzerfaust Panzerfaust 1 Vorderlader, schultergestiitzte Panzerfaust
RPG-7 Panzerfaust Panzerfaust 1 Vorderlader, schultergestiitzte Panzerfaust
Remington 870 Pump Action Schrotgewehr 7 US-Fabrikat

Tipps & Tricks

Befehl oder stirb: Machen Sie sich mit dem Zug-Befehlssystem vertraut, da der taktische
Einsatz Ihrer Soldaten iiber Leben und Tod entscheiden kann.

Runter und Feuer: Falls Sie den Gegner in der Beobachter-Perspektive unter Feuer
nehmen, sollten Sie sich angewohnen, zuerst eine geduckte Haltung einzunehmen, bevor
Sie das Feuer eroffnen. In dieser Position konnen Sie wesentlich genauer zielen und
verschwenden weniger Munition.

Hinweis: Am Zzielsichersten sind Sie im Liegen, am ungenauesten im Stehen.

Aufriisten: Da jeder Soldat nur eine Waffenklasse fiihren kann, sollten Sie das
Erfahrungspunktesystem nutzen, um die Féhigkeiten Ihrer Soldaten in einer zweiten
Waffengattung zu verbessern. Dadurch wird Ihr Team flexibler und kann auf die
Sekundarwaffe zuriickgreifen, wenn die Munition knapp wird.

Nebelt sie ein: Rauchgranaten sind unerlasslich, wenn Sie in ein Gebiet vordringen oder
ein Gebiet durchqueren miissen, das vom Feind unter starkes Feuer genommen wird.

Ausschwarmen: |hr Team sollte nicht zu eng geschlossen vorriicken. Eine gut platzierte
Granate konnte es sonst mit einem Schlag ausléschen.

—o—
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Garantie

Ubisoft bietet Ihnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden Sie im Handbuch unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kaufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene Multimediaprodukt bei sachgemaBem Gebrauch keinerlei Mangel innerhalb
von 6 (Sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder langere Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte.
Senden Sie bitte jedes defekte Multimediaprodukt zusammen mit dem Handbuch per

Brief an den
Multimediaprodukt am Ort des Kaufs umzutauschen.
is oder nach 0

( i . Bitte geben
Sie Ihren vollen Namen und Ihre Adresse mit Postleitzahl, sowie das Datum und den Ort des Kaufs an. Sie haben alternativ die Mdglichkeit, das
Falls ein Produkt ohne der i

(i wird, behélt sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des
Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert ihre Gilltigkeit, falls das Produkt zufallig, fahrlassig oder missbrauchlich beschadigt oder nach
dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand "wie besehen" gekauft. Der Benutzer trégt samtliche Kosten fiir Reparatur und/oder Korrektur des
Multimediaprodukts.
Im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistung lehnt Ubisoft jegliche

beziiglich des
Benutzers oder der Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.
Da einige

des Multimedi der Zufri des
Der Benutzer trégt sémtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust, Fehler, Verlust von gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die
durch den Besitz des Multimediaprodukts oder seiner Nutzung entstehen.
die nicht gilt diese nicht fiir den Benutzer.
Eigentumsrecht
Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem und seinen
sowie die Rechte betreffend i i und
Bestimmungen sowie andere Gesetze, und i

seinem Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte,
im Eigentum Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch franzdsische
betreffend des geistigen Eigentums geschiitzt werden. Der Quelltext dieses
Multimediaprodukts darf ohne vorherige, ausdriickliche, schriftliche Ermachtigung seitens Ubisofts weder kopiert und reproduziert noch tibersetzt oder
transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen

Ubisoft Kundendienst

Service rund um die Uhr. Wir haben fiir Sie 24 Stunden taglich an sieben Tagen der Woche gedffnet.
Besuchen Sie uns im Internet unter:

http://support.ubisoft.de

In unserer FAQ-Datenbank kdnnen Sie 24 Stunden am Tag Antworten auf die meistgestellten Fragen finden. So finden Sie héufig die Antwort, die lhnen unsere
Support-Mitarbeiter via Telefon oder E-Mail gegeben hatten!

Wenn Sie die ,Fragen Sie uns“-Schaltflache in den FAQs benutzen, um uns eine Mail zu senden, stellen Sie sicher, dass wir alle wichtigen Informationen zu

Ihrem System und dem Problem erhalten, die wir bendtigen, um Ihnen schnellstmdglich eine hilfreiche Antwort zu geben.
Wenn Sie iiber kein E-Mail-Konto verfiigen, konnen unsere Kundendienst-Mitarbeiter Ihnen von Mo-Fr 09:00 — 19:00 Uhr, unter der Telefonnummer 01805 -
554938 (0,12 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) hilfreich zur Seite stehen.

Fiir die schnellstmdgliche Bearbeitung Ihrer Anfrage ist Ihre Mithilfe von entscheidender Bedeutung.
Wir benétigen von Ihnen folgende Informationen:

« Den kompletten Namen des Produkts.
« Falls vorhanden, eine genaue F

und eine kurze

des Problems.
Natiirlich sollten Sie sich bei Ihrem Anruf mdglichst in der Nahe Ihrer Konsole aufhalten.

Tipps und Tricks - Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht weiter? Sie suchen nach Cheats, um in den nachsten Level zu gelangen? Unsere
Tipps-und-Tricks-Spiele-Hotline steht Ihnen taglich von 8:00 - 24:00 Uhr unter folgender Telefonnummer zur Verfiigung:

0190 - 88 24 12 10 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz)

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein. Nehmen Sie bitte immer erst Kontakt zu uns auf, um eine schnellstmdgliche
Bearbeitung zu gewahrleisten.

Ihr Ubisoft Team

RenderWare

Software & documentation © 2004 SCi Games Ltd. All Rights Reserved. Confiict: Vietnam is a trademark of SCi Games Ltd. Developed by Pivotal Games.

Physics

VIDEO
Uses Bink Video. Copyright © 1997-2004 by RAD Game Tools, Inc.

RenderWare is a registered trademark of Canon Inc.
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