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Das Spiel
Ereignissen, die sich in Somalia
im Herbst 1993 zugetragen
haben. Ein Teil der Auftrige im
Spiel  basiert  auf  den
tatsdchlichen Geschehnissen, und

basiert auf

der andere Teil ist rein fiktiv. Wir haben zwar
nicht versucht, die Auftrdge historisch akkurat
zu gestalten, aber wir haben uns jede nur
erdenkliche Miihe gegeben, die tapferen
Soldaten der Einsatzgruppe Ranger und das
amerikanische Kontingent der Operation
Restore Hope durch dieses Spiel zu wiirdigen.
Die Soldaten der Einsatzgruppe Ranger und die
10th Mountain Division, die am 3. und 4.
Oktober 1993 voller Tapferkeit kimpften, waren
an den heftigsten Infanteriekimpfen der Armee
der Vereinigten Staaten seit dem Vietnamkrieg
beteiligt. Diese tapferen Méanner verdienen es,
geehrt zu werden. Wir wollen das tun, so gut es
uns im Rahmen eines Computerspiels moglich
ist.

Die Ziele, welche die Soldaten bei ihrem
Auftrag Oktober hatten (die
Gefangennahme von zwei von Mohammed
Aidids Leutnants), wurden erfiillt. Die zwei
Leutnants und 24 ihrer Méanner wurden rasch

am 3.

gefangen genommen. Doch wihrend des
Einsatzes wurden zwei Hubschrauber des Typs
Black Hawk iiber Feindgebiet abgeschossen. In
dem siebzehnstiindigen Kampf, der daraufthin
erfolgte, verloren 18 Amerikaner ihr Leben, und

zwar entweder bei den Abstiirzen oder bei dem
Versuch, die abgeschossenen Hubschrauber und
ihre Mannschaft zu verteidigen. Direkt nach
dem Kampf gab es eine Menge negativer
Berichte iiber das Gefecht. Man sprach von
einem gescheiterten Einsatz, einem verbockten
Auftrag oder gar einer Katastrophe. Wir sind da
anderer Meinung. Wir sind der Ansicht, dass die
Minner der Einsatzgruppe Ranger und der 10th
Mountain Division gekdmpft haben, wie man es
von Minnern der U.S. Army erwartet. Und sie
haben ihre Ziele erreicht. Die abgeschossenen
Hubschrauber haben den Verlauf des Einsatzes
sicherlich beeinflusst, doch die Amerikaner
kidmpften an diesem Tag mit unglaublichem
Mut, Entschlossenheit und Einfallsreichtum. Sie
vernichteten praktisch die Miliz von Habir Gedr.
Wir hoffen, dass du dieses Spiel als Anlass
nimmst, einmal tiber die Opfer nachzudenken,
die diese Manner und ihre Familien gebracht
haben. Opfer, die es uns ermdoglichen, Spiele wie
dieses in der Sicherheit unserer Heimat zu
geniefen. Und wiéhrend wir uns vergniigen,
kédmpfen diese Méanner und jene, an die sie die
Fackel weitergegeben haben, in aller Stille
weiter fiir uns.
- Ein Mitglied der Einsatzgruppe Ranger
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WIE DU DAS SPIEL SPIELST

Bevor du Delta Force - Black Hawk Down spielen kannst, musst du es erst auf deinem

Computer installieren. Wenn du das Spiel starten oder installieren willst, legst du die

Spiel-CD in das CD-ROM-Laufwerk deines Computers. Wenn die Autostart-Funktion
aktiviert ist, taucht automatisch ein Menii auf. Klick auf die Schaltfliche INSTALL (INSTALLIEREN).
Das Programm erklért dir alle weiteren Schritte. Wenn du die CD einlegst und nichts geschieht, ist die
Autostart-Funktion deaktiviert. Um die Installation zu starten, machst du dann einen Doppelklick auf
Arbeitsplatz auf der Benutzeroberfliche von Windows. Dann machst du einen Doppelklick auf das
CD-ROM-Symbol. Sobald das Menii eingeblendet wird, klickst du jetzt ebenfalls auf die Schaltfliche
INSTALL (INSTALLIEREN).

Wihrend der Installation bendtigst du den CD-Key, den du in der Verpackung findest. Der Code ist
auch erforderlich, um NovaWorld zu benutzen. Wenn dich das Programm dazu auffordert, gibst du den
CD-Key ein. Du solltest darauf achten, dass du diese Nummer nicht aus Versehen verlegst, da du Delta
Force - Black Hawk Down ohne sie nicht installieren kannst.

Nachdem das Spiel installiert wurde, wird wieder das Menii eingeblendet. Klick jetzt auf START
(SPIELEN), um das Spiel zu beginnen. Du kannst das Spiel auch spater iiber das Startmenii aufrufen. Die
entsprechende Verkniipfung findest du unter "Programme" im Verzeichnis "NovaLogic". Suche nach der
Installation nach der Datei README.txt, um dir aktuelle Informationen zum Spiel durchzulesen.



1LOI:
SICHER DIR DEINE FORTSCHRITTE

CAMPAIGN (FELDZUG)-FORTSCHRITTE SPEICHERN
Wenn du eine Mission im CAMPAIGN (Feldzug)-Modus beendest, werden deine Fortschritte
automatisch gespeichert. Wenn du eine Mission abgeschlossen hast, kannst du sie iiber die Liste der
Single Player Quick Mission, also die Liste der Einzelspieler-Schnelleinsétzen, aufrufen. Spielst du den
gleichen Feldzug mit einer anderen Spielfigur durch, werden deren Fortschritte auch separat
gespeichert.

WAHREND DES SPIELS SPEICHERN
Wiihrend einer Mission kannst du begrenzt kurzzeitig speichern. Wie oft dir diese Funktion zur
Verfligung steht, hingt von der Linge der Mission ab. Um deinen Fortschritt schnell zu speichern,
driicke F5. Um einen Spielstand neu zu laden, driicke ESC und wihle den gewiinschten Spielstand aus.
Wenn alle Spielstinde belegt sind, kannst du erst wieder speichern, wenn du die Mission neu startest
oder einen zuvor gespeicherten Spielstand ladst.

Die Schnellspeicher-Funktion speichert einen bestimmten Zeitpunkt in der Mission. Wenn du einen
fritheren Spielstand ladst, werden alle Schnellspeichersténde iiberschrieben. Wenn du eine Mission von
vorne beginnst, werden durch die Schnellspeicher-Funktion alle Spielstinde eines vorherigen Versuchs
tiberschrieben.



Somalia schlingt sich um das Horn von Afrika und ringt

nach Jahrhunderten der Besatzung und innerer
Clanstreitigkeiten nun darum, zu einem geeinten Land zu
werden.

Urspriinglich war das Land nur von eingeborenen
Stammen besiedelt, doch seine Position entlang wichtiger
Handelsstralen und das Fehlen einer Regierung sorgte
bereits im 6. Jahrhundert dafiir, dass es zu einem begehrten
Opfer von Eroberern wurde.

Die erste bekanntere Regierung, die sich das Land unter
den Nagel riss, war das Sultanat von Adel, das sich aus den
arabischen Stimmen entlang des Golfs von Aden um 600
v. Chr. gebildet hatte. Um 1500 wurde es von den
Portugiesen entmachtet, welche die Herrschaft iiber die
Nordkiiste {ibernahmen.

Am Ende des 18. Jahrhunderts war der Norden vom
ottomanischen Imperium und der Siiden vom Sultan von
Sansibar besetzt.

Nachdem der Suezkanal im Jahr 1869 gebaut wurde,
fiel der Norden unter die Herrschaft Englands und der
Siiden unter die Herrschaft Italiens. Beide Linder hatten

4

einen tief greifenden Einfluss auf Land und Leute. Im
Siiden, das man auch als Italienisch-Somaliland
bezeichnet, wurde die italienische Sprache, die Architektur
und das Essen zu einem fixen Bestandteil der somalischen
Gesellschaft.

Unabhiingigkeit und R

Erst im Jahr 1960 wurde dem Land die Unabhéngigkeit
gewihrt. Die Republik Somalia war offiziell geboren.
Doch das Gliick sollte nicht lange dauern. Nur neun Jahre
spiter wurde das Land von General Siad Barre bei einem
Militérputsch erobert. Die Aufhebung der Verfassung und
Auflosung des Parlaments gehorten zu den ersten
Befehlen, die seine Regierung erteilte.

Zuerst hatte Barre noch die Unterstiitzung der
sowjetischen Regierung, wéhrend er versuchte, das Land
zu modernisieren. Es wurden tatsachlich einige Reformen
durchgefiihrt, doch wachsende Korruption, Ineffizienz und
die blutige Unterdriickung seiner Gegner warfen einen
dunklen Schatten auf das Land.

Nachdem Somalia bei dem Versuch scheiterte, das
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Gebiet Ogaden in Athopien (in dem auch Somali lebten) zu
erobern, verlor Barre die Unterstiitzung der Sowjetunion,
die stattdessen beschloss, auf das gerade an die Macht
gekommene Regime in Athiopien zu setzen. Barre wandte
sich dann an die Vereinigten Staaten und bat um
Unterstiitzung. Zu diesem Zeitpunkt war der Kalte Krieg
zwischen den USA und der Sowjetunion gerade auf seinem
Hohepunkt. Die USA waren nur zu gerne bereit, Barre zu
unterstiitzen. Sie erhielten im Gegenzug die Moglichkeit,
strategisch wichtige Militirbasen in der Gegend zu
errichten.

Im Verlauf der Zeit wuchs der Widerstand gegen Barre
und seine brutale Unterdriickung von Dissidenten immer
mehr. Nach Jahren blutiger Biirgerkriege musste er am 27.
Januar 1991 aus dem Land fliehen.

Keine der Oppositionsparteien war in der Lage, das
Machtvakuum zu fiillen, und die Regierung brach in sich
zusammen. In dem entstehenden Chaos kidmpften
rivalisierende Clans um die Macht. Die Hauptstadt
Mogadischu wurde unter den Fraktionen aufgeteilt.

Hunger, Kriegsherren und die UNO

Als die Herrschaft Siad Barres ihr Ende fand, hatte
Somalia bereits mehrere Jahre der Hungersnéte hinter sich,
die durch Naturkatastrophen und die bestandigen Kampfe,
die es unmoglich machten, Saatgut auszubringen und
Ernten  einzufahren, verursacht worden waren.
Hilfsorganisationen schétzen, dass zwischen Januar 1991
und Januar 1992 mehr als 300.000 Somali verhungerten
und 50.000 bei Kampfen zwischen den streitenden
Fraktionen ums Leben kamen.

Angesichts dieser massiven Verluste an Menschenleben
und trotz der bestindig tobenden Kémpfe zwischen den
schwer bewaftneten Clans in Somalia unternahm die UNO
verschiedene Einsitze, um den Hungersnoten ein Ende zu
bereiten und wieder Sicherheit und Ordnung in das Gebiet
zu bringen. Der erste Einsatz begann im April 1992 und
wurde von verschiedenen UNO-Mitgliedern, unter
anderem auch den Vereinigten Staaten, unterstiitzt. Die
USA lief§ ihre Mannschaften unter dem Namen "Operation
Provide Relief" in den Einsatz zichen.

Der humanitire Einsatz wurde durch die herrschende
Gesetzlosigkeit, Pliinderung und die Herrschaft
unterschiedlichster Fraktionen in verschiedenen Teilen des
Landes von Beginn an erschwert. Die UNO war der
Auffassung, es stinden mehr als genug Hilfsgiiter zur
Verfiigung, allerdings wire es praktisch unméglich, sie
dorthin zu bringen, wo sie bendtigt wurden.

Um gegen die bewaffneten Milizen vorzugehen und das
UNO-Personal zu schiitzen, wurde die United Task Force
(UNITAF, Vereinte Einsatztruppe) aufgestellt. Die
Einsatztruppe wurde von Prasident George H. W. Bush nur
wenige Wochen, bevor er von Président Clinton abgelost
wurde, autorisiert. Sie bestand aus 28.000 amerikanischen

Truppen und 9.000
Minnern aus anderen
Mitgliedsstaaten der
UNO.
Die UNITAF
erhielt von den
Vereinigten Staaten
Namen
"Operation  Restore
Hope" und agierte unabhingig, aber in Zusammenarbeit
mit den Kriften der UNOSOM. Von Anfang an war
geplant, dass es nur ein voriibergehender Einsatz sein
wiirde, mit dem Ziel, fiir Ordnung und Sicherheit in der
Gegend zu sorgen.

Am 4. Mai 1993 wurde die Mannschaftsstarke der
UNITAF wie geplant reduziert. Die Krafte wurden mit der
neu gegriindeten UNOSOM II zusammengelegt. Die UNO
erhielt die Befehlsgewalt iber die verbleibenden
Streitkrafte. Die amerikanischen Truppen, die im Dienste
von UNOSOM I standen, agierten unter dem Namen
"Operation Continue Hope".

5. Juni 1993

Obwohl zahlreiche Clans in Somalia die Intervention
der UNO willkommen hiefen, herrschte bei einigen noch
immer Misstrauen vor. Diese Clans weigerten sich, ein
vom Grofiteil des Landes akzeptiertes
Waffenstillstandsabkommen zu unterschreiben. Einige
setzten auf die Aushungerung ihrer Feinde als Machtmittel
und sahen das Einschreiten der UNO somit als
Untergrabung ihrer Machtbasis an.



(Oben)Somalis warten auBlerhalb der Armeekaserne
von Bangladesch darauf, fiir einen Tag als Arbeiter
angeheuert zu werden. Bangladesch betreibt als
Unterstiitzung fiir die UNOSOM II ein Programm
"Nahrung fiir Arbeit"

-
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(Mitte) Ein Somali teilt eine Mischung aus Getreide
und Bohnen an ein Kind aus. Es handelt sich hier
um einen der vorgegebenen Orte, an denen in Belet
Huen in Somalia Nahrung verteilt wird.

(Unten) Somalische Zivilisten beobachten US
Marines, die hintereinander durch eine schmale
Gasse in Somalias Bakara-Markt gehen.

Dieses Misstrauen trat offen zu Tage, als 24 Pakistani,
die Nahrung transportierten, von bewaffneten
Clanangehorigen am 5. Juni 1993 in einen Hinterhalt
gelockt und getotet wurden. Die UNO war schockiert.
Eine Untersuchung ergab, dass es sich um Truppen
gehandelt hatte, die General Aidid und seiner in
Mogadischu stationierten Clanmiliz Habr Gedir dienten.

Die UNO erklarte daraufhin, dass Aidid das grofite
Hindernis fiir den Frieden in der Region darstellte. Die
Vereinigten Staaten und Président Bill Clinton stimmten zu
und schickten die Task Force Ranger (TFR, Einsatzgruppe
Ranger) aus, um Aidid zu verhaften.

Die Einsatzgruppe Ranger landete am 22. August 1993
in Somalia. Sie bestand aus Soldaten der Army Rangers,
dem 160th Special Operations Aviation Regiment und der
Delta Force. Die 10th Mountain Division hatte den
Auftrag, im Bedarfsfalle fiir sie als rasche Entsatz- und
Einsatztruppe zu agieren, da sie sich bereits im Land
aufhielten. Die TFR unterstand der Befehlsgewalt der
Vereinigten Staaten und agierte getrennt von der UNO.

Die TFR hatte sieben Einsdtze in Somalia. Der siebte
Einsatz, der am 3. Oktober 1993 stattfand, ist jener, der in
allen Zeitungen fiir so viele Schlagzeilen sorgte. Wéhrend
eines Einsatzes am Tag, bei dem zwei von Aidids
Leutnants gefangen genommen werden sollten, wurden
zwei amerikanische Helikopter abgeschossen und 18
amerikanische Soldaten getotet. Man schitzt, dass auf der
Gegenseite 500 bis 1.000 Mann, hauptséchlich Angehorige
des Habr Gedir Clans, getotet wurden.

Die negative Presse, die sich aufgrund der Todesopfer
ergab, zwang Président Clinton, seine urspriingliche
Politik neu zu iiberdenken. Unter groem politischem
Druck erklérte er die Operation in Somalia fiir beendet.

Obwohl Aidid einen Waffenstillstand verlangte, kam
man der Aufforderung nicht nach. Die Einsatzgruppe
Ranger wurde innerhalb weniger Tage abberufen. Alle
verbleidenden amerikanischen Truppen verlieBen das
Land innerhalb weniger Monate. Die Streitkréfte der
UNOSOM 1I blieben in der Gegend, doch angesichts der
fehlenden amerikanischen Unterstiitzung entschloss man
sich im Marz 1995, auch sie abzuziehen.

Nachwehen

Die Nachwehen des Kampfes kann man bis zum
heutigen Tag in beiden Landern spiiren. Viele Somali, vor
allem jene, die zum Clan Habr Gedir gehoren oder mit ihm
verbiindet sind, sehen den Kampf trotz der schweren
Verluste als Sieg iiber die Vereinigten Staaten an, weil er
diese schlussendlich zum Riickzug zwang.

In den Vereinigten Staaten gibt es unterschiedliche
Meinungen zu den Geschehnissen. Einige, fiir die der
Verlust des Lebens von amerikanischen Soldaten von
entscheidender Bedeutung ist, sehen eine verheerende
Niederlage. Andere, vor allem auch die Soldaten, die selbst
dort gewesen sind, sagen, es sei ein erfolgreicher Einsatz
gewesen. Das Ziel, die Leutnants Aidids gefangen zu
nehmen, wurde erreicht.

Die Tatsache, dass "nur" 18 amerikanische Soldaten,
die in dieses Gemetzel hineingerieten, getdtet wurden, ist
ein beredetes Zeugnis fiir die Ausbildung, Zahigkeit und
Entschlossenheit dieser Manner. Sie tun alles, um Verluste
zu vermeiden, doch wenn es notwendig wird, sind sie
bereit, auch dieses Opfer zu bringen.



Die Gegenwart und die Zukunft Somalias

Auch heute gibt es keine funktionierende, zentrale
Regierungsgewalt. Die verschiedenen Clans, die frither um
die Macht rangen, kampfen auch heute noch
gegeneinander. Viele der Personen, die bei den Ereignissen
im Jahr 1993 eine zentrale Rolle spielten, haben noch
immer Einfluss, obwohl einige von ihnen inzwischen fiir
andere Fraktionen als damals kampfen.

Es scheinen die Clans zu sein, die einem vereinten
Somalia entgegenstehen. Niemand ist bereit, seinen hart
erkampften Einflussbereich aufzugeben.

Besuchern, vor allem jenen, die sich in die Hauptstadt
wagen, wird geraten, sich eine schwer bewaffnete Eskorte
zu besorgen, um sich vor Entfiihrung oder Pliinderung zu
schiitzen.

Gliicklicherweise sind die Kémpfe der Clans nicht
charakteristisch fir das Leben der ganzen Bevolkerung
Somalias. Die Clans versuchen, ihre Macht zu festigen und
zu bewahren, wihrend die meisten Somali einfach nur um
ihr Uberleben kimpfen.

Doch es gibt Zeichen von Fortschritt. Die
verschiedenen Fraktionen beginnen langsam, Schritte in
Richtung einer gemeinsamen Regierung zu setzen.
Somalis, die in anderen Liandern leben, schicken ihren
Verwandten Geld, um ihnen das Uberleben zu
erméglichen.

Somalia hat es sogar geschafft, ein erstaunliches
Telefonnetz auf die Beine zu stellen, das aus Festnetz,
Funk und Handys besteht. Selbst in den entferntesten
Stadten und Ansiedlungen kann man fiir ungeféhr 1$ pro
Minute praktisch tiberallhin in die Welt telefonieren und
sogar bei verschiedenen Betreibern die giinstigste Rate
einholen.

Tapfere Individuen tun ihr Moglichstes, um wichtige
Dienste wie Wasserversorgung oder Schulbildung fiir die
Gemeinschaft zu organisieren. Viele behaupten, dass das
Nichtvorhandensein einer Regierung diese Initiativen
tiberhaupt erst moglich macht. Vielleicht wird es noch
Jahre dauern, doch die Bevolkerung von Somalia ist
entschlossen, zu iiberleben und ihr Land nach ihren
eigenen Vorstellungen aufzubauen.

Der Somali-Schilling hat
praktisch keinen Wert mehr. Er
wird in groer Zahl gefélscht.
Auferdem wird die Wahrung
von der Regierung nicht

gestiitzt. — f dags
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(Oben) Ansicht einer verlassenen Strafe in
Mogadischu, die als "Green Line" (Griine Linie)
bekannt ist. Die Gehsteige zu beiden Seiten der
StraB3e sind teilweise tiberwuchert. In der Mitte des
Bildes sieht man ein ausgebranntes Auto. Die
Strafle stellt die Trennlinie zwischen Nord- und
Stid-Mogadischu und den verfeindeten Clans dar.
Angehorige der Clans (nicht auf dem Foto zu
sehen), haben die Straenspeeren entlang der Strafie
in einer gemeinsamen Geste der Einheit
niedergerissen.

(Mitte) US Navy Hospitalman (Sanititer) 2. Klasse
James Brown (rechts) triagt eine Salbe auf den Arm
eines somalischen Kleinkinds auf.
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Hauptmenii  wird automatisch

Das
aufgerufen, wenn du Delta Force - Black
Hawk Down startest. Klicke einfach auf den
gewiinschten Meniipunkt, um zur nichsten
Auswahl zu gelangen.

SINGLE PLAYER (Einzelspieler)
Hier kannst du sowohl auf deine
Spielstinde aus den Einzelspieler-
Feldziigen als auch auf von Spielern
erstellte Karten zugreifen. Wenn du

24, April 1992 15. August 1992

5. Dezember 1992

wahlen

Campaigns (Feldziige) mit verschiedenen
Charakteren gespielt hast, musst du erst den
entsprechenden Charakter auswéhlen,
bevor du mit einem Einzelspieler-Spiel
fortfahren kannst.

MULTIPLAYER
Klicke auf die Schaltfliche, um eine
Multiplayerpartie iiber das Internet mittels
NovaWorld oder im lokalen Netzwerk zu
spielen.

9. Dezember 1992

3; lElr'lig :;m Prasident Bush Malrinzlruppen 10th
L bietet die anden in Mountain
;gggx:]flf:fiir Hiliseinsatzdery Ensendung von Somalia. Das Division
LT UNO beginnt. ¥ yS-Truppen an, als J stellt den Anfang landet in
. die UNO um eine der Operation Somalia.
Waffenstillstand Schutztruppe bittet. Restore Hope dar.

zu iiberwachen.
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13. Dezember 1992



PLAYER INFO (Spieler-Informationen)

Farbtiefe die Karte optimiert wurde. Eine

Hier findest du die Einzelspieler- Farbtiefe von 16 Bit bringt vor allem bei
und  Multiplayer-Statistiken ~ deiner ~hohen — Aufldsungen einen
gespeicherten Charaktere. Geschwindigkeitsgewinn.

OPTIONS (Optionen) Difficulty (Schwierigkeit) '
Hier findest du Meniis zur Einstellung von ~ Mit dieser Option kannst du die

Sound, Grafik und Tastatur

EXIT GAME (Spiel beenden)
Ein Klick auf die Schaltfliche beendet das
Spiel und bringt dich zurick zur
Benutzeroberfliche von Windows.

GENERAL (Aligemein)

Delta Force - Black Hawk Down wurde so
programmiert, dass es auf den
unterschiedlichsten Computern lduft. Hier
kannst du Einstellungen vornehmen, damit
das Spiel auch auf langsamen Computern
oder einem Computer mit einer dlteren
3D-Grafikkarte fliissig lauft. Wenn du deine
Anderungen vorgenommen hast, klicke
unbedingt auf ACCEPT (Annehmen).
Dadurch  werden die  Anderungen
tbernommen, und du kommst zum
Hauptmenii zurtick.

Resolution
(Bildschirmaufldsung)
Je hoher deine

Bildschirmauflosung ist,
desto besser ist die
Darstellungsqualitét und desto glatter
erscheinen beispielsweise Linien.
Doch auf einem langsamen Computer
kann es durchaus sein, dass das Spiel
bei hoher Auflosung ruckelt.

Bit Depth (Farbtiefe)

Die Farbtiefe bestimmt, in wie vielen
Farben die Grafik dargestellt wird.
Mit 16 Bit hast du ungefdhr 32.000
Farben und mit 32 Bit ungeféhr 16
Millionen Farben. Du solltest auch in
der Bedienungsanleitung fiir deine
Grafikkarte nachlesen, fiir welche

20. Jan. 1993  28. Marz 1993

4. Mai 1993

Keiner wird zurg

Schwierigkeitsgrade einstellen. Du kannst
wihlen zwischen Easy (Leicht), Normal
(Normal) und Operator (Pilot).

Gamma (Helligkeit)

Hier stellst du ein, wie stark der
Kontrastunterschied zwischen den hellen
und dunklen Bereichen des Bildschirms ist.
Dadurch verdnderst du hauptséchlich die
Intensitit der mittelhellen Farben. Ein hoher
Kontrast bedeutet, dass man helle und
dunkle Bereiche kréftiger wahrnimmt.
Allerdings leidet dadurch die Qualitét des
Gesamteindrucks.

Terrain Detail (Geldndedetails)

Legt fest, wie detailliert das Geldnde
dargestellt wird. Darunter fallen Dinge wie
StraBen, Hubschrauberlandepldtze und
Explosionsspuren.

Mai/Juni 5. Juni 1993 17. Juni 1993

Die Fiihrer der Die UNOSOM Il

. verschiedenen ubernimmt. §Die USA reduziert 2% 1
Prasident somalischen Die ihre Streitkrfte WS2ui it Admiral
Clinton wird als Fraktionen Streitkrafte |  au1200 | PACEEREHIE Howe
Prasident der ¥ ynterzeichnen die der UNITAF | Kampftruppen erde?le?m befiehlt die
Vereinigten Abmachung von werdenab § und 3.000 Mann xl'd'ds Mv'l' Verhaftung
Staaten Addis Abeba, um der sofort von der || Unterstiitzungs- |- In'iieil L von Aidid.
vereidigt. I Gewalt in der Region UNOSOM personal, CalEs
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Object Detail (Objektdetails)

Legt fest, in welcher Entfernung die
Gegenstinde auf mittlere und hohe
Auflosung umschalten. Wenn du hier die
Einstellung Low (Niedrig) wihlst, befinden
sich stets weniger Objekte gleichzeitig in
der hohen Auflosung, so dass weniger
Speicher dafiir benétigt wird.

Texture Quality (Qualitét der Texturen)
Waihlt die groBtmogliche Detailmenge fiir
die Darstellung der Oberflichen von
Spielfiguren, Waffe, Gegenstinden und
Gebéuden. Oberflaichen mit hoher Qualitét
haben die meisten Details.

Water Quality (Wasserdarstellung)

Legt fest, wie detailliert
Wasserspiegelungen und grafische Effekte
von Wasser im Spiel aussehen.

Shadows (Schatten)

Hier kannst du wihlen, ob Schatten
deaktiviert sind oder ob sie normal oder
aufwendig berechnet werden.

Mitte Juni 12, Juli 1993 8. August 1993

- Vier Angehorige
Sgﬁlutkdﬁgzgfr Die USA greifen der
o das Treffen von Jj US-Militarpolizei
USA greifen Habr & -
e e e [abr Gedr mit durch =
Ziele Aidids an Raketen an. ferngeziindete
. Mine getotet.

Particle Density (Teilchendichte)
Legt fest, wie detailliert Rauch und Feuer
im Spiel dargestellt werden.

AUDIO (Sound)
Sound Effects Volume
(Lautstérke der Soundeffekte)
Hier stellst du die Lautstérke filir spezielle
Soundeffekte wie Explosionen,
Fahrzeuggerdusche und Waffengerdusche
ein.

Music Volume (Musiklautstérke)
Hier stellst du die Lautstirke der Musik ein,
die manchmal abgespielt wird.

Dialogue Volume (Gespréachslautstérke)
Hier stellst du die Lautstirke der Gespréache
im Spiel ein.

Select WDM Sound (5.1)

(WDM-Sound 5.1 auswahlen)

Hiermit aktivierst du die Wiedergabe von
Surround-Stereosound.

REMAP (Steuerung konfigurieren)
Hier kannst du die Tastaturbelegung und die

22. August 1993

Der ehemalige
Président Carter
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Maussteuerung konfigurieren. Um einer
Funktion eine neue Taste oder eine neue
Maussteuerung zuzuweisen, klickst du
einfach auf die gewiinschte Funktion.
Driicke jetzt die Taste auf der Tastatur oder
der Maus, die du der Funktion zuweisen
willst.

CREDITS (Mitwirkende)
Wenn du die animierte Sequenz sehen
mdochtest, lesen mochtest, wer an dem Spiel
mitgewirkt hat oder die Einleitungssequenz
deaktivieren mochtest, die man zu
Spielbeginn sieht, so kannst du das hier tun.

UPDATE GAME (Spiel-Update)
Wenn du eine Verbindung zum Internet
hast, kannst du hier automatisch eventuelle
Spiel-Updates von NovaLogic
herunterladen.

MISSION ORDERS (Missionshefehle)
Zu Beginn jeder Mission erhiltst du einen
OPORD (Operational Order)
(Operationsbefehl) oder einen FRAGO
(Fragmentation Order) (Aufteilungsbefehl).

Diese werden auf dem Schlachtfeld den
Delta Teams erteilt und enthalten alle
wichtigen  Informationen iber die
kommenden Missionen. Hier findest du
auch alle Missionsziele, Bedingungen und
besondere Anweisungen, die du zum
Beenden der Mission benétigst.

GOALS (Ziele)

Waihrend einer Mission kannst du dir
aktuelle Ziele anschauen, indem du die
TAB-Taste gedriickt hiltst. Ziele, die du
bereits erflillt hast, sind mit einem Hékchen
versehen. Wiéhrend einer Mission kdnnen
auch neue Ziele erscheinen, die du dann auf
dem Bildschirm siehst. Sie werden
automatisch in die Liste deiner Ziele
aufgenommen.

AFTER ACTION REPORT (Nachbericht)

Nach einer Mission erscheint der
Bildschirm After Action Report. Hier
erscheinen alle Statistiken der Mission, die
Anzahl der erflillten Ziele und weitere
Informationen iiber den Feldzug.

15. Sept. 1993 3. Okt. 1993 7. Okt. 1993 14. Okt. 1993 25. Marz 1993 Mérz 1995 95
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m Verlauf von Operation Provide Relief,
Operation Restore Hope und Operation

Continue Hope setzten die Vereinigten

Staaten unterschiedliche Einheiten mit
unterschiedlichen Fihigkeiten und Zielen ein.

= Bis_-zu jenem Zeitpunkt, als die USA ihre

Krafte aus dem Geblet abzog, hatten Soldaten

von S0 unterschledhqhen Gruppen wie- den

Navy Seals, der Jomt PSYOP Task Fo orce, dle ?
lﬂlst Alrborne, eme - Marme

Auﬂdarungsemheit und.;wele andere eme

Rolle in Somalla'ge lel 5

o?eh ury ler dieser

Emhelten wo]]en wir in Delta Force - Black

Hawk Down niiher beleuchten. Nachfolgend
findest du eine Beschreibung jener vier
umfassend ausgebildeten, entschlossenen
Einheiten, die in Mogadischu eine Hauptrolle

gespielt haben.
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DAS 75TH RANGER REGIMENT

Die Tradition der Ranger reicht bis zum zweiten Weltkrieg zuriick. Sie sind dafiir bekannt, die
Klippen in der Normandie am D-Day erstiirmt zu haben. Seit jenen Tagen sind die Ranger als einer der
besten leichten Infanterieeinheiten in der Welt bekannt.

Sie werden ausgebildet, um Zielobjekte rasch zu
erobern und zu sichern. Sie sind praktisch standig an
Spezialeinsétzen in den unterschiedlichsten
Gegenden beteiligt. Thre Flexibilitat
gestattet den drei Ranger-Bataillonen,
entweder allein oder als
Unterstiitzungstruppe fiir ein grofies
Armeekontingent zu fungieren.

In Somalia waren die Ranger des 3.

Bataillons aus Ft. Benning im Einsatz.
Ihr Auftrag war es, die Einsdtze der
TFR abzusichern.

24, August 1993: Aushildung

Die Aushildung war hart und der Transport mit dem
Flugzeug noch harter. 18 Stunden an Bord einer C5 flogen wir
einer ungewissen Zukunft entgegen. Es war ein bisschen
komisch, iiber eine Treppe aus dem Flugzeug zu steigen, sind
wir Rangers es tloch normalerweise gewohnt, aus dem
Flugzeug zu springen. Die Geriiche waren neu. Alles war sehr
ernst, doch ein Gefiihl der Aufregung lag in der Luft. Wir waren
Ranger, und wir hatten hart fiir diese Gelegenheit trainiert. Wir
wiirden unter allen Umstanden 110% Prozent geben. Das Credo
ter Ranger war Teil unserer Herzen und Seelen.

Unser Auftrag war einfach. Wir solften dem Land die
Hofnung zuriickgeben. Ein abtriinniger Kriegsherr terrorisierte
Mogadischu, totete UNO-Soldaten und verhinderte die
Letensmittelversorgung der Zivilisten, Das musste aufhoren!

Es Ist schrecklich zu sehen, wie S0 ein wundephiares Land zerstiiet wind. Man konnte die Schénheit bei den Helikopterfiigen unter all den
Triimmern sehen. Die Leute waren auch sehr nett. Ich erinnere mich noch, wie ich mich Sonntags am &ufieren Zaun mit den Kindern
unterhaiten habe und ihnen handgeschnitzte Elefanten und andere Andenken abkaufte.

3. Oktober 1993: Kampf

Die weifie Taube des Friedens. Die rote Taube des Krieges. So gegensatzlich wie Ying und Yang, Schwarz und WeiB, Tag und Nacht, Blut und
Wasser. Warum muss es zu so einem Extrem kommen, damit wieder Gleichgewicht und Ordnung herrschen kann? Was hier in die Waagschiale
geworfen wird, ist nicht irgendein Preisgeld bei einer Lotterie, sondern das Leben oder der Tod, entweden der eigene, der eines Gefahrten,
tes Feindes oder ter von unschuldigen Zivilisten. Wir wollen einen kurzen Blick auf die Geschichte eines Soldaten werfen, nur einen ganz
kurzen Blick auf die Entscheitungen, die in Sekundenbruchteilen fallen, eine Geschichte voll Heldenmut und Tragik, ein paar Minuten, die ein
Leben entscheiden.

Mogatischu, Somalia, 3. Oktober, 16.00 Uhr; Einsatz 7, Einsatzzeit 15 Minuten: Ich warf mich zu Boden, und die Zeit schien zu gefrieren.
Doch dann hegannen die Geschehnisse sich so rasend zu iiberschlagen, wie eine Kugel an Geschwindigkeit gewinnt, wenn sie aus dem Lauf
tes Gewehrs hervorschiet. Uberall rund um uns hirt man Schiisse. Wir identifizieren das Zielyebaude. Zum gleichen Zeitpunkt gehen rund
um uns Raketengranaten hoch. Explosionen zwischen uns. Einer der Vdgel/Helis/Chopper, ein anmutiges Ding, torkelt zu Boden wie eine Taube,
die von einem verhorgenen Jager ahgeschossen wurde. Ist das alles echit? Ist das ein Traum? Bin ich wirkiich hier? Ich schiittie mich und
werte in die Realitat zuriickgerissen. Anderung des Auttrags. Die Absturastelle sichern. Gesamte Personal retten, Es wird geschehen. Es
wenrden keine Fragen gestellt, niemand zogert, das Training iibernimmt die Kontrolle. Ich blicke zuriick und sehe wie Watson, Sergeant First
Class, Sergeant Hulst anschreit, damit er durch die Allee vorriickt, um dort mit Chalk 1 zusammenzutreffen. Wir folgen unseren Befehien. Ich
hafte unter dem Eingang des Zielgehéudes Wache, damit keine Feinde entkommen kinnen. Ich denke mir, “schon wieder ein Auftrag, bei dem
ich nicht dazu kommen werde, mein Maschinengeweir abzuschiegen." Ich hatte mich
nicht schiimmer irren kinnen. Die Kacke war zu diesem Zeitpunkt noch gar nicht am
tampfen. Es hatte noch nicht mal ernsthaft angefangen! Was fiir ein wunderbares
Fleckchen Erde!

Montag, 4. Oktoher 2002: Ein Brief nach Hause

Nur eine kurze Nachricht, die Post wird in einer Minute abgeholt. ich
wurde in den Arm geschossen, war aber nur ein Streifschuss. Wird bald o.k. sein.
Noch immer im Land (Somalia). Am 3. ist die Halle ausgebrochen, aber wir haben ihnen
mit allem den Arsch aufgerissen, was wir hatten. Eine Person in meinem Platoon
wurde getdtet, zwei in meiner Squad wurden verletzt, Werde bald erneut schreibien.
Erhihe meine militarische Lebensversicherung auf 200.000 $.

In Liebe

John M. Collet

Die Rangers gehen voran!
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Die Angehorigen der Delta Force haben mehr Freiheit bei der Auswahl ihrer Waffen als Angehdorige
anderer Einheiten, die in Somalia eingesetzt wurden. Meist wihlten sie Waffen, die fiir ihre
Zielgenauigkeit und Verlasslichkeit bekannt sind. Soldaten, die bei der 10th Mountain Division oder den
Rangers dienen, erhalten ihre Waffe abhidngig von ihrem Auftrag zugeteilt.

LOADOUT (Waffenauswahl)

Vor einer Mission kannst du die Auswahl deiner Waffen dndern. In Einzelspieler-Missionen kannst du nur
Waffen auswihlen, die fiir die jeweilige Mission vorgesehen sind. In Multiplayer-Spielen kannst du jedoch
alle Waffen auswihlen, mit denen der von dir gewihlte Charakter ausgestattet ist. Um auf den Bildschirm
LOADOUT (Waffenauswahl) zuzugreifen, musst du die “Change Loadout” (Waffenauswahlt dndern)-Taste
driicken und mit den Pfeiltasten deine Waffenauswahl treffen. Auf den meisten Multiplayer-Karten kannst du

deine Wahl auch in der Armory (Waffenkammer) dndern.

STURMGEWEHRE
CAR-15 Colt 5.56 mm AR
Das CAR-15 wurde in Vietnam erstmals hiufig
eingesetzt und bald zum Standardgewehr in der
Armee der Vereinigten Staaten. Es ist leicht,
vollautomatisch und handlicher als das MI16.
Dadurch ist es bei der Delta Force das bevorzugte
Sturmgewehr. Sein einziger Nachteil ist, dass durch
den kiirzeren Lauf die Zielgenauigkeit leidet.
Kaliber: 5,56 mm
Schuss pro Magazin: 30
Schuss am Mann: 300
Miindungsgeschwindigkeit: 990 m/s
Feuergeschwindigkeit: 11,6 Schuss pro Sekunde

M16A2 Colt 5.56 mm AR

Das M16A2 wurde, seitdem es bei der Armee der
Vereinigten Staaten im Jahr 1957 zum ersten Mal
Verwendung fand, in den Armeen von 30 Léndern
eingesetzt. Das A2 ist zielgenauer und auch
verldsslicher als die Version, die im Vietnamkrieg
Verwendung fand. Das M16 ist schwerer als die
Waffen, die von Delta und den Rangern eingesetzt
werden. Das MI16 kann Einzelschiisse oder
Feuerstosse zu je 3 Kugeln abgeben.

Kaliber: 5,56 mm

Schuss pro Magazin: 30

Schuss am Mann: 300

Miindungsgeschwindigkeit: 990 m/s
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Feuergeschwindigkeit: 11,6 Schuss pro Sekunde

M203 Grenade Launcher (Granatwerfer)

Dieser Einzelschussgranatwerfer, der geladen wird,
indem man seinen Lauf aufklappt, kann unter dem
Lauf der verschiedensten Waffen montiert werden,
beispielsweise an das M16 und Car-15. Er feuert
eine einzelne 40 mm Granate mit niedriger
Geschwindigkeit.

SCHARFSCHUTZENGEWEHRE
M21 7.62 mm
Das halbautomatische Scharfschiitzengewehr ist mit
einem mittelstarken Zielfernrohr ausgestattet, dass
so eingestellt werden kann, das zielgenaue Schiisse
auch aus fliegenden Helikoptern oder sich
bewegenden Fahrzeugen méglich sind. Es wurde im
Jahr 1969 unter dem Namen XM21 vorgestellt und
kam im Vietnamkonflikt als Verbesserung des M14
zum ersten Mal zum Einsatz. Zuerst war es aus
Hartholz gefertigt, das spiter durch Fiberglas ersetzt
wurde. Die Halbautomatik sorgt dafiir, dass man
Ziele schneller erfassen und schneller schieflen
kann. Allerdings ist die Waffe dadurch nicht ganz so
zielgenau wie ein normales Repetiergewehr.
Schuss pro Magazin: 20
Schuss am Mann: 200
Miindungsgeschwindigkeit: 777 m/s
Feuergeschwindigkeit: 2 Schuss pro Sekunde



M24 SWS 7.62 mm

Dieses Repetier-Scharfschiitzengewehr gehort zur
Standardausriistung der Armee, seitdem es
entwickelt wurde, um das M21 zu ersetzen. Es ist
eine Waffe mit hoherer Reichweite und
Zielgenauigkeit als ihre Vorgénger.

Kaliber: 7,62 x 51 mm

Schuss pro Magazin: 6

Schuss am Mann: 180

Miindungsgeschwindigkeit: 792 m/s
Feuergeschwindigkeit: 0,6 Schuss pro Sekunde

MCRT .300 Tactical

Diese Repetier-Prézisionswaffe von McMillian ist
fiir das Kaliber Winchester .300 Magnum
ausgelegt, was sowohl Treffsicherheit als auch der
Schadenswirksamkeit im Ziel zugute kommt. Das
MCRT hat eine der besten Trefferquoten aller
Scharfschiitzengewehre.

Kaliber: 300 Magnum

Schuss pro Magazin: 4

Schuss am Mann: 180
Miindungsgeschwindigkeit: 911 m/s
Feuergeschwindigkeit: 0,6 Schuss pro Sekunde

Barrett M82A1 .50 Cal

Das Barret M82A1 wird als Anti-Fahrzeugwaffe
eingestuft und ist in der Lage, gepanzerte
Truppentransporter und dhnliche Fahrzeuge
aufzuhalten. Die Munition mit dem .50 Kaliber ist
gegen viele leicht gepanzerte Fahrzeuge und
Gebiude effektiv. Das Gewicht der Waffe macht es
sehr schwer, sie bei traditionellen
Scharfschiitzenauftrigen einzusetzen, aufier es
handelt sich um einen Einsatz, bei dem die Waffe
nicht viel transportiert werden muss. Die
Zielgenauigkeit hangt nur von der eingesetzten
Munition ab. Im Idealfall ist sie bis auf eine
Bogenminute zielgenau und hat eine Reichweite
von 1.800 Metern.

Kaliber: .50 BMG

Schuss pro Magazin: 10

Schuss am Mann: 100
Miindungsgeschwindigkeit: 853 m/s
Feuergeschwindigkeit: 1 Schuss pro Sekunde

MASCHINENGEWEHRE
M249 SAW 5.56 mm MG
Das M249 SAW (Squad Automatic Weapon) stellt
eine Standardwaffe des Teams seit Mitte der 80er
dar. Seine Fiahigkeit, einen Hagel zielgenauer
Schiisse loszulassen, hat sich als unersetzlich
erwiesen. Normalerweise wird ein Mann in einem
Sechs-Mann-Team mit einem SAW ausgeriistet. Es
ist nur ein Soldat notwendig, um die Waffe zu
bedienen. Man kann sie entweder mit 30 Schuss
Ml6 Magazinen oder 200 Schuss
Trommelmagazinen verwenden, wobei dann die
Munition in  Form eines Munitionsgiirtels
eingezogen wird.
Kaliber: 5,56 mm
Schuss pro Magazin: 200
Schuss am Mann: 600
Miindungsgeschwindigkeit: 990 m/s
Feuergeschwindigkeit: 10 Schuss pro Sekunde

MG60E3 7.62 GPMG

Das M60 ist ein gasbetriebenes Maschinengewehr
und etwas grofer und durchschlagskriftiger als das
M249. Es verschieBt 7.62 Kalibermunition, die eine
hohere Reichweite und Durchschlagskraft hat.
Durch das hohere Gewicht der Waffe und der
Munition ist sie auler mit einem Bipod schwierig
einzusetzen. Das M60 verfiigt {iber einen rasch
austauschbaren Lauf, um Uberhitzung zu
vermeiden.

Kaliber: 7,62 mm

Schuss pro Magazin: 200

Schuss am Mann: 600

Miindungsgeschwindigkeit: 915 m/s
Feuergeschwindigkeit: 8,33 Schuss pro Sekunde
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M240B

Das M240 ist das Standardmaschinengewehr in
zahlreichen NATO-Landern und wird dort als FN
MAG-58 bezeichnet. Das 240er wird oft auf
Fahrzeugen montiert und ist dann mit Doppelgriff
und Daumenabzug ausgestattet. Im normalen
Einsatz wird ein Schaft und ein normaler Abzug
verwendet. Beim M240 besteht keine Moglichkeit,
zwischen verschiedenen Schussfolgen zu wahlen;
die Waffe kann nur vollautomatisch abgefeuert
werden. Das M240 ist als eines der verlasslichsten
Maschinengewehre bekannt.

Kaliber: 7,62 mm

Schuss pro Magazin: 200

Schuss am Mann: 600

Miindungsgeschwindigkeit: 853 m/s
Feuergeschwindigkeit: 12,5 Schuss pro Sekunde

ANDERE WAFFEN
Remington 780 Shotgun (Schrotflinte)
Die Waffe wird zum Aufbrechen von Tiiren und bei
intensiven Nahkampfen eingesetzt. Das 12 Gauge
Kaliber hat eine extrem hohe Durchschlagskraft,
verliert allerdings mit steigender Entfernung rasch
an Wirksamkeit. Die Waffe ist nicht zielgenau, deckt
aber auf Nahdistanz ein grofies Gebiet ab. Die
Minner der Delta Force ersetzen den Schaft
normalerweise durch einen Pistolengriff und
verkiirzen den Lauf, damit man die Waffe besser als
Zweitwaffe transportieren kann.
Kaliber: 00 Buck
Schuss pro Magazin: 7
Schuss am Mann: 14
Miindungsgeschwindigkeit: 388 m/s
Feuergeschwindigkeit: 2 Schuss pro Sekunde

MP 5A3 H&K 9 mm SMG

Die MP 5 ist momentan die beliebteste
Maschinenpistole ~ weltweit  und  wurde
hauptsdchlich von den Piloten der 160th als
Handfeuerwaffe verwendet. Sie verschieit 9 mm
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Geschosse mit relativ geringer Durchschlagskraft,
ist aber sehr zielgenau. Die SD Variante ist mit
einem Schallddmpfer ausgestattet.

Kaliber: 9 mm

Schuss pro Magazin: 30

Schuss am Mann: 300

Miindungsgeschwindigkeit: 285 m/s
Feuergeschwindigkeit: 13 Schuss pro Sekunde

Colt M1911A1.45

Diese Handfeuerwaffe mit hoher Durchschlagskraft
ist fiir ihre Zuverldssigkeit bekannt. Die Colt M1911
wird seit 1911 von der Armee der Vereinigten
Staaten eingesetzt. Das Design, darunter auch Griff
und Ausloser, ist seit 1926 standardisiert und
unveréndert. Die Pistole ist extrem zielgenau, wenn
man einzelne Schiisse mit ihr abgibt.

Kaliber: 45 Automatik

Schuss pro Magazin: 7

Schuss am Mann: 28

Miindungsgeschwindigkeit: 253 m/s
Feuergeschwindigkeit: 4 Schuss pro Sekunde

M9 Beretta 9mm

Die M9 ist die Standardhandfeuerwaffe der Armee
der Vereinigten Staaten. Sie wird von den Rangers
verwendet. Das grofiere Magazin und die groBere
Zielgenauigkeit bei rascher Schussfolge machen sie
zu einer besseren Waffe als die .45.

Kaliber: 9 mm

Schuss pro Magazin: 15

Schuss am Mann: 30

Miindungsgeschwindigkeit: 341 m/s
Feuergeschwindigkeit: 4 Schuss pro Sekunde

AT-4

Der AT-4 ist ein transportabeler Raketenwerfer, der
von der Schulter eingesetzt wird und iber
panzerbrechende Eigenschaften verfiigt. Er
verschiefit eine ungelenkte 84 mm Rakete, die bis zu
400 mm Stahlpanzerung durchschlagen kann.



FEST MONTIERTE WAFFEN
M2 .50 cal Maschinengewehr
Das M2 ist ein einldufiges Maschinengewehr und
hat eine Schussfolge von 550 Schuss pro Minute. Es
wird seit dem 2. Weltkrieg eingesetzt. Man findet es
tiberall auf der Welt auf Fahr- und Flugzeugen.

M134 7.62 mm "Minigun"

Die Waffe ist meist auf Hubschraubern montiert.
Die sechs rotierenden Liufe ermdglichen eine
erstaunliche Schussfolge von 6.000 Schuss pro
Minute, doch meist wird sie mit 2.000 bis 4.000
Schuss pro Minute eingesetzt.

MK19 40 mm Maschinengewehr

Die Waffe kann 40 mm Granaten mit einer
Schussfolge von 350 Schuss pro Minute
verschiefien.

GRANATEN
M67 Splittergranate
Der Zeitziinder der M67 ziindet 6,5 Unzen
Sprengstoff. Die Schrapnells konnen noch in einer
Entfernung von bis zu 15 Metern zum Tod fiihren.

XM84 Betiubungsgranate

Die XM84 “Flashbang” (Blitzknall) soll dazu
dienen, feindliche Krifte zu desorientieren und
abzulenken, ohne sie zu téten. Sie erzeugt einen
gleiBend hellen Lichtblitz und einen extrem lauten
Knall, der die Opfer kurzfristig so verwirrt, dass sie
kampfunféhig sind.

AN-M8 HC Rauchgranate

Die Granate erzeugt eine grofle, undurchsichtige
weille Rauchwolke. Man kann sie verwenden, um
dem Gegner bei einem Stellungswechsel die Sicht
zu verwehren oder um einen Standort fiir
Feuerunterstiitzung oder ein Entsatzteam zu
markieren.

EQUIPMENT (AUSRUSTUNG)
AN/PVS 7B Night Vision Goggles (Nachtsichtbrille)
Diese Brille verbessert die Sicht vor allem in
schummrigen oder dunklen Bereichen durch einen

eingebauten  Infrarot-Beleuchter.  Um  die
Nachtsichtbrille zu aktivieren, driicke N.

Binoculars (Ferngliser)

Mit Ferngldsern hat der Spieler einen weitldufigen
Blick tiber das Schlachtfeld. Leider kann man nicht
gleichzeitig schauen und feuern. Um die Ferngldser
einzusetzen, driicke B.

Radio Detonator (Funkziinder)

Wenn du eine oder mehrere Taschen verteilt hast,
kannst du sie mit diesem Fernziinder aktivieren.
Driicke die Taste 8 und die “Fire” (Feuern)-Taste,
um sie zu ziinden. Mehrere Taschen explodieren
gleichzeitig.

DIE WAFFENKAMMER

Auf Multiplayer-Karten hast du Zugriff auf die
Waffenkammer. Sie erscheinen auf deiner Karte als
ein griines “A” in einem Kreis. Gehe zur
Waffenkammer und folge den Anweisungen auf
dem Bildschirm, um deinen Charakter oder die
Waffenauswahl zu dndern. Deine Munition wird
automatisch aufgefiillt, wenn du den Bildschirm
Loadout (Waffenauswahl) verlésst.
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Neos@es

1.

2.
3.
4.

Doppelmotor mit insgesamt ca. 2.600 KW Leistuny, General Electric

Turboshaft Engines
AAQ-16 Infrarotradar, nach vorne ausgerichtet
Platz fiir 2 Piloten, 1 Mannschaftsoffizier, 11 kampfbhereite Soldaten

Zwei M134 7.62 mm Maschinengewehre (an den Tiiren montiert)

Eine Wellenturbine Allison T63-A-5A mit 263 KW Leistung

70 mm ungelenkte Faltfliigel-Raketen
Zwei M134 7.62 mm Maschinengewehrwatfenkuppeln

. MH-Variante trigt sechs Soldaten statt Waffenkuppeln
. Instrumente fiir den Nachtflug modifiziert
. AAQ-16 nach vorwirts gerichtetes Infrarotradar

Platz fiir 2 Piloten
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BEENDEN/
SPIELSTAND
LADEN

KONSOLE MESSER HANDFEUERWAFFE HAUPTWARFE [ FLASH |  SPLITTERGRANATE RAUCHGRANATE SPRENGSTOFF FUNKZUNDER MEDIPACK WﬂFFEIIKAMMEKI
BANG-GRANATEN

NACHLADEN SP E IT TEA 137413
SPRECHEN NAC HRIL‘H {]
Y
BEFEHLE
EAMKAMERA
(Caps Lock
GEGENSTAND BENI.ITZEN/ FER"GLAS
(TELESKOP ANPASSEN)
SANITATER
M203

WAFFEN/GERATE PERSPEKTIVEN



VERGRSSERUNG  VERGRISSERUNG PAUSE

WAFFEN NACH UNTEN - WAFFEN NACH OBEN
OURCHSCHALTEN  DURCHSCHALTEN

ZIELFERNROHR-
ERHEBUNG

WAFFE ABSCHIESSEN

VISIER
KTIVIEREN/
AKTIVIEREN
| [ | (SANITATER
M203

KOMMUNIKATION SPIELSTEUERUNG * NUR EINZELSPIELER
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SPIELBILDSCHIRM

1.

N

o
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Die GPS-Karte gibt dir eine Draufsicht auf das umliegende Gelédnde.

Richtung zum nichsten Wegpunkt. Driicke F7,um durch wichtige Wegpunkte zu
schalten.

Kompass.

Richtungsanzeige fiir Treffer - Wenn du getroffen wirst, zeigt ein

flackerndes rotes Licht ungefahr an, aus welcher Richtung das Feindfeuer kommt.
Fadenkreuz — Wenn du ldufst oder springst, kannst du nicht mehr so genau zielen.
Schiisse im geladenen Magazin.

Munitionsvorrat. Driicke die Taste zum Nachladen (R), um das Magazin
nachzuladen.

Ausgewihlte Waffe und Schussmodus.

Gesundheit/Stellung — Das Symbol dndert seine Farbe, wenn du verletzt wirst,
und zwar von griin tiber gelb zu rot. Aufierdem siehst du hier, ob die Spielfigur
steht, kauert, sitzt oder am Boden liegt.

. Zeigt die Teamfarbe in Multiplayer-Partien.

. Einsatzziele.

. Flaggen-Besitzanzeige (nur im Multiplayer-Modus).

. Zeigt an, dass dein Team einen Room Takedown (Zimmer sichern) durchfiihrt,

wenn du die BACKSPACE-Taste driickst.

. Wegpunkt-Hohe — Die Pfeile zeigen an, ob dein aktueller Wegpunkt iiber, unter

oder genau auf deiner aktuellen Position liegt.



Nz 1} | 1

ZIELGENAUIGKEIT

Angehorige des Delta-Teams schielen niemals "aus der Hiifte heraus". Sie heben ihre
Wafte immer von der Bereitschaftsstellung an und visieren das Ziel an. Die Methode nennt
man "Rapid Aim Fire" (Rasches Zielen und Feuern). Dadurch kann der Schiitze sein Ziel
identifizieren, feststellen, ob es freundlich oder feindlich ist, und mit groBer Zielgenauigkeit
schieflen.

Du kannst entweder aus der Bereitschaftsstellung heraus schiefen, oder durch das
Zielfernrohr zielen.

Wenn du mit Rechts klickst, hebst du die Watfe aus der Bereitschaftsposition an und
zielst durch das Zielfernrohr. Dadurch haben deine Schiisse eine wesentlich geringere
Streuung, und du hast eine viel hohere Zielgenauigkeit, als wenn du aus der
Bereitschaftsstellung heraus schief3t.

SNIPER RIFLES
Kugeln, die aus grofier Distanz abgefeuert werden, werden durch die Schwerkraft
beeinflusst, die sie von threm Zielobjekt weg nach unten driickt. Das Teleskop eines Sniper
Rifles ist so ausgestattet, dass es diesen Effekt kompensiert.

Wenn du mit dem Teleskop arbeitest, dich also im Sniper-Modus befindest, erkennst du
die Distanz zu deinem Ziel, die Hohenausrichtung und die Vergroerung deines Teleskops.
Wenn die Hohenausrichtung und Entfernung zum Ziel identisch sind, trifft die Kugel das
Ziel genau. Wenn nicht, triffst du dein Ziel nicht genau.

Wenn du die Hohe auf AUTO einstellst, wird diese automatisch eingestellt. Dieser Modus
ist dann sinnvoll, wenn es sich um stationére Ziele handelt. Bei beweglichen Zielen kann es
héufig Probleme geben.
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DIE LANDKARTE

In Einzelspieler- und
Multiplayer-Runden kannst du
mit der Landkartentaste (M)
eine Karte der ndheren
Umgebung aufrufen. Die Taste
zeigt bei mehrfachem Driicken
die Karte nacheinander als
Viertelschirm, als Vollbild oder
gar nicht an. Vergrofern oder
verkleinern kannst du diese
Kartenansicht mit den Tasten +
und —.

Auf der Karte findest du
Rastermarkierungen, mit deren Hilfe du den Teameinsatz im Mehrspielermodus besser
koordinieren kannst. Deine momentane Position im Kartenraster wird unten rechts auf dem
Bildschirm angezeigt. Wenn du dich bewegst, verdndert sich diese Angabe. Deine Position
ist immer in der Bildschirmmitte, Norden ist immer oben.
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BEFEHLE GEBEN

Wihrend deiner Einsdtze hast du eventuell den Befehl iiber eine Gruppe von Soldaten, die
dich unterstiitzen, dir beim Sichern von Zimmern helfen und Gegner bekampfen.

Du kannst ihnen auch bestimmte Befehle geben, indem du die Taste TEAM ORDERS
(Teambefehle) (CAPS LOCK) driickst. Dadurch wird ein Menii mit den verfiigbaren Befehlen
aufgerufen. Du kannst jeden griin markierten Befehl erteilen. Grau unterlegte Optionen sind
derzeit nicht verfiigbar. Driicke die entsprechende Taste, damit das gesamte Team oder nur die
letzten beiden Ménner in der Marschreihe (das Feuerteam Zwei) diesen Befehl ausfiihren.

ROOM TAKEDOWNS (ZIMMER SIGHERN)

Es gibt zwei verschiedene Methoden, dein Team zur Eroberung eines Zimmers zu bewegen.
Zunéchst kannst du den Befehl zum Sichern eines Zimmers erteilen, indem du die [Backspace]-
Taste driickst, oder im Menii Team Orders (Team-Befehle) darauf zugreifen, wenn du die
Aufforderung zum Sichern des Zimmers erhdltst. Dadurch wird sich dein Team dann
versammeln, Granaten werfen und in das Zimmer stiirmen, auch wenn du nicht dabei bist.

Die zweite Methode funktioniert automatisch. Wenn du den Befehl “Stack Up”
(Versammeln) vor einem Zimmer erteilst und dann reinstiirmst, fiihrt dein Team ebenfalls die
bekannten Methoden zum Sichern eines Zimmers aus. Wirf eine Granate, halte dich an die
Mauer gedriickt, wenn du reinstiirmst, und bewege dich auf die gegeniiberliegende Ecke des
Zimmers zu, um aus der Schusslinie deines Teams zu gelangen.

TEAM GRENADE ORDERS (GRANATEN-TEAMBEFEHLE)

Du kannst einem Team-Mitglied befehlen, eine Flash Bang- oder Splittergranate zu werfen,
aber denk dran, dass die Granate genau dorthin geworfen wird, wohin dein Fadenkreuz zeigt,
wenn der Befehl erteilt wird. Wenn du ein Zimmer sicherst, musst du deinem Team die Tiir
offnen, bevor sie Granaten werfen konnen.
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Beim Werfen einer Granate kannst du die
Wurfentfernung steuern. Um mit voller Kraft
zu werfen, klicke mit der linken Maustaste.
Um die Entfernung zu steuern, klicke mit
der rechten Maustaste und
halte sie gedriickt. Du siehst
dann, wie sich auf dem
Bildschirm eine
Waurfkraftanzeige
langsam fiillt. Je
langer du die Taste
gedriickt haltst, desto
weiter wirfst du. Mit

PO s

comp B charge

eTwa?.Iilbu‘n? solltest“(j? ) Body: S . i
ZCTTICh Zieigenane Wrte Filler: 6.5 ounces of Composition B
hinbekommen.

Fuze: M213 \

L

Weight: 14 ounces
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SUCHE UND RETTUNG

HILFE IST UNT GS

Die Ménner der Task Force Ranger
haben das Motto: “Lasse keinen Mann
zuriick.”  Wenn  eines  deiner
Teammitglieder schwer verwundet ist,
wird ein C-SAR Black Hawk zu deiner
Position entsandt. In diesem Fall landet
er in deiner Nihe, und ein Sanitéiter
steigt aus, der sich um den Verletzten
kiimmert und deinen Kameraden in den
Hubschrauber verfrachtet.

Deine Aufgabe ist es, auf deinen
verwundeten Kameraden aufzupassen, bis der C-SAR kommt. Warte solange, bis der
Sanitéter mit dem verletzten Soldaten den C-SAR erreicht hat und dieser wieder sicher in
der Luft ist. Erst dann solltest du mit deiner Mission fortfahren.

33



DER GEFAHRLICHSTE GEGNER

Nachdem du deine Fahigkeiten in den
Einzelspielerauftragen unter Beweis gestellt
hast, kannst du ausprobieren, wie du dich
gegen menschliche Gegner schldgst. Delta
Force - Black Hawk Down kann auf unserem
Online-Spielfeld, das wir NovaWorld
nennen, iber das Internet gespielt werden.
Natiirlich kannst du auch in einem lokalen
Netzwerk oder iiber das Internet mit bis zu
16 anderen Spielern spielen.

Uber NovaWorld kannst du einer
Multiplayer-Partie jederzeit beitreten und sie
auch jederzeit wieder verlassen. Wenn du
also nicht der Leiter (Host) des Spiels bist,
musst du nicht anwesend sein, wenn die
Partie er6ffnet wird. Du kannst auch spiter
beitreten. Wenn du dann beschlie3t, dass du
nicht langer mitspielen mochtest, konnen die
anderen  Spieler auch ohne dich
weiterspielen. Wenn der Leiter das Spiel
verlésst (im "Play and Serve" Modus), endet
das Spiel sofort.
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NOVAWORLD BEITRETEN
Um in NovaWorld zu spielen, benétigst du
ein Konto bei NovaWorld. Wenn du noch
kein Konto hast, kannst du innerhalb von
wenigen Sekunden ein neues Konto
erstellen. Wenn du Delta Force - Black Hawk
Down zum ersten Mal spielst, musst du
deinen CD-Key eingeben, den du auf der
CD-Hiille findest. Sobald du bei NovaWorld
eingeloggt bist, kannst du so genannten
NovaWorld Stat-Hosted Spielen beitreten
(um im Rang in NovaWorld aufzusteigen)
oder aber auch an public games (6ffentlichen
Spielen) oder password proteced games (mit
Losungswort geschiitzten Spielen)
teilnehmen.



NOVAWORLD RANGE
UND STAT-HOSTED GAMES

NovaWorld hat ein weltweit giiltiges
Rangsystem. Dort kénnen du und andere
Spieler aus der ganzen Welt deine Leistungen
abrufen, die du bei von NovaWorld offiziell
veranstalteten Spielen erreicht hast (Stat-
Hosted Games). Wenn du an offiziellen
Spielen erfolgreich teilnimmst, steigst du im
Rang auf, wobei diese Range den Réngen in
der richtigen Armee nachempfunden sind.
Die Geschwindigkeit, in der du aufsteigst,
hingt davon ab, wie gut du spielst. Ahnlich
wie in der richtigen Armee wird es immer
schwieriger, weiter aufzusteigen, je hoher
dein Rang bereits ist. Nur sehr gute Spieler
schaffen es, die Offiziersringe zu erreichen.
Fiir jede Art von Multiplayer-Partien wird
ein eigener Rang  gefilhrt. Mehr
Informationen tber die Rénge und
Spielregeln erhiltst du, wenn du dich bei
NovaWorld einloggst.

ARTEN VON

MULTIPLAYER-PARTIEN
Deathmatch und Team Deathmatch
(Jeder gegen Jeden und Jeder gegen
Jeden im Team)
In einem Deathmatch treten alle Spieler
gegeneinander an. Wer die meisten Gegner
ausschaltet, erhdlt die hochste Punktezahl.
Beim Team Deathmatch treten zwei oder
mehrere Teams gegeneinander an.

Capture the Flag (Fahne erobern)

Die Fahnen werden auf der Karte als
Flaggensymbol dargestellt. Du gehorst
entweder zum blauen oder roten Team und
hast den Auftrag, die gegnerische Fahne zu
erobern, indem du tiber sie ldufst. Dann
musst du die Fahne zuriick zur eigenen Basis
bringen und dort an der Stelle aufpflanzen,
die durch eine Flagge in einem Kreis
markiert ist. Gleichzeitig muss dein Team die
eigene Fahne verteidigen. Bei einigen Karten
gibt es mehrere Fahnen auf jeder Seite. Der
Wegpunkteanzeiger zeigt dir den Weg zu den
Fahnen und zuriick zur eigenen Basis.

Team King of the Hill

(Gebiet besetzen im Team)

Bei dieser Art von Spiel gewinnen die
Spieler, indem sie sich eine bestimmte
Zeitspanne (die vom Host festgelegt wird) in
einem bestimmten Gebiet aufhalten. Das
Zielgebiet wird als roter Kreis auf der Karte
dargestellt. Sobald sich auch nur ein einziges
Team-Mitglied im Zielgebiet aufhilt, beginnt
der Zeitzahler zu laufen. Verlassen allerdings
alle Teammitglieder das Zielgebiet, wird der
Zeitzéhler sofort auf Null zurtickgestellt.

Search and Destroy

(Suchen und Zerstéren)

Jedes Team muss in das Territorium des
Gegners vordringen und dort bestimmte
Ziele zerstoren, um zu gewinnen.




Attack and Defend

(Angriff und Verteidigung)

Das eine Team gewinnt, wenn es ihm gelingt,
bestimmte Ziele im Feindgebiet zu zerstdren.
Das andere Team gewinnt, wenn es ihm
gelingt, dies so lange zu verhindern, bis die
Zeit abgelaufen ist.

EMOTES
Delta-Einsatztruppen sind im Gefecht auf
eine effektive Kommunikation angewiesen,
um Angriffe zu koordinieren und sich
gegenseitig wichtige taktische Informationen
mitzuteilen. Das geschieht durch kurze
Schliisselworte oder stumme Handzeichen.
In Multiplayerspielen kannst du mit deinem
Team mit Hilfe sogenannter "Emotes"
kommunizieren. Driicke dazu erst die
Emote-Taste (F9) und dann die
entsprechende Ziffer. Deine Spielfigur gibt
dann einen vorgegebenen Befehl, eine
Antwort oder eine Provokation von sich,
entweder sprachlich oder mit optischen
Zeichen. Teams, die im Umgang mit diesen
Emotes geiibt sind, haben es bei der
Koordination von Angriffen entschieden
leichter.
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Hit SPACE to respawn
Orselect a RED spawnpoint

PROGRESSIVE SPAWN POINTS
Unterschiedliche
Platzierungspunkte)

Bei den Multiplayer-Karten fiir Teamspiele
kann man, wenn gewilinscht, mit so
genannten Progressive Spawn Points oder
kurz PSP spielen. Die PSP werden auf der
Karte markiert und befinden sich entweder
im Besitz des roten oder blauen Teams. Wenn
ein Team im Besitz eines PSP ist und ein
Spieler stirbt, kann er sich entscheiden, ob er
bei diesem PSP oder im urspriinglichen
Startgebiet des Teams neu aufgestellt wird.
Um einen PSP zu erobern, muss man ihn
berithren. Er wird griin und gehort jetzt fiir
15 Sekunden niemanden. Die verbleibende
Zeit wird durch einen Balken dargestellt.
Nachdem 15 Sekunden verstrichen sind,
andert sich die Farbe des PSP in die deines
Teams. Alle Spieler erhalten eine Nachricht

iiber die Eroberung des PSP.

Wenn du stirbst, wird eine Karte
eingeblendet, auf der du siehst, welche PSP
welchem Team gehoren. Jeder ist mit einem
Buchstaben beschriftet. Driicke einfach auf
die entsprechende Taste, um neben diesem
PSP wieder im Spiel aufzutauchen, wenn er
von deinem Team kontrolliert wird. Wenn du
die Leertaste driickst, wirst du im
urspriinglichen Startgebiet aufgestellt. Du



kannst maximal alle 30 Sekunden bei einem
PSP neu ins Spiel einsteigen. Stirbst du
frither, kannst du allerdings im
urspriinglichen Startgebiet wieder ins Spiel
einsteigen, wenn der Timer abgelaufen ist.

EIN SPIEL STARTEN

Du kannst ein Spiel iiber NovaWorld oder ein
lokales Netzwerk mit bis zu 16 Spielern
starten. Die Anzahl der Spieler, die an einer
von dir gestarteten Partie teilnehmen konnen,
hiangt von der Geschwindigkeit deines
Internetanschlusses ab. Je schneller deine
Internetanbindung ist, desto mehr Spieler
konnen an einer von dir gestarteten Partie
teilnehmen.

EINSTELLUNGEN FUR
MULTIPLAYER-PARTIEN
Der Leiter einer Multiplayer-Partie kann
verschiedene Einstellungen vornehmen, die
das Spielgeschehen beeinflussen.

Host Message (Nachricht vom Leiter)
Dieser  Text  erscheint auf dem
Ladebildschirm der Karte.

Game Name (Spielname)

Der Name, den du hier eingibst, erscheint auf
dem Bildschirm Multiplayer Selection
(Multiplayer-Auswahl).

Country Code (Land)

Gib hier an, in welchem Land du dich
aufhiltst, wenn du mochtest, dass die
anderen Spieler wissen, wo sich der Server
befindet.

Passwort

Wenn du den Zugang zu
deinem Spiel begrenzen
mochtest, gib hier ein
Passwort ein, das die
Teilnehmer des Spiels
kennen miissen, um
beizutreten.

Connection Type
(Verbindungsart)
Wihle entweder
NovaWorld oder LAN/IP.

Server Type (Serverart)
Wenn du an dem Spiel
teilnehmen willst, dass du
startest, wihle "Serve and
Play" (Server starten und
Spielen). Der Host sollte
immer derjenige Spieler
sein, der iber die
schnellste

Internetverbindung und

IMMER IM TEAM ZUSAMMENARBEI]

den schnellsten Computer verfiigt. Wenn du
nicht spielen willst, dein Computer also nur
der dedizierte Server fiir das Spiel ist, wahlst
du "Serve Only" (Nur Server starten).

TEAM OPTIONS
(Teamoptionen)
Friendly Fire
(Feuer aus den eigenen Reihen)
Wenn du mochtest, dass sich
Team-Mitglieder gegenseitig nicht verletzen
konnen, deaktivierst du diese Option.

Max FF Limit (Max. Limit fiir Feuer aus
den eigenen Reihen)

Wenn du das Feuer aus eigenen Reihen
aktivierst, wird ein Spieler automatisch aus
dem Spiel verbannt fiir eine bestimmte
Anzahl von Treffern in den eigenen Reihen.

Friendly Tags (Freunde markieren)
Wenn du die Option deaktivierst, kann man
Team-Mitglieder nicht markieren.

Choose Team (Teamauswahl)

Die Option “Yes” ldsst die Spieler
auswihlen, welchem Team sie angehoren
wollen, bei "No" wiéhlt der Server aus.

Friendly Fire Warning (Warnung vor
Feuer aus den eigenen Reihen)

Wenn du diese Aktion deaktivierst, werden
Team-Mitglieder nicht mit einem X markiert,
wenn man auf sie zielt.
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Team Preference (Bevorzugtes Team)
Im Serve- und Play-Modus kannst du dir hier
dein Dreamteam aussuchen.

Team Password (Team-Passwort)

Mit diesen Felder kannst du den Teams eigene

Passworter zuteilen. Denke aber daran, den

Spielern ihre Passworter auch mitzuteilen.
BEDINGUNGEN FUR DAS

SPIELENDE
Time Limit (Zeitlimit)
Bestimmt, wie lange das Spiel dauert.

Score Limit (Punktelimit)
Bestimmt, wie viele Punkte ein Spieler/ein
Team erreichen muss, bevor das Spiel endet.

King of the Hill Time

(Zeit fiir Gebiet besetzen)

Bestimmt, wie lange man sich im Zielgebiet
fiir den Sieg aufhalten muss.

GRUNDLEGENDE UND
FORTGESCHRITTENE
EINSTELLUNGEN

Maximum Players

(Maximale Spieleranzahl)

Legt fest, wie viele Spieler maximal an einer
Multiplayer-Partie teilnehmen diirfen.

Delay Start (Startverzdgerung)

Bestimmt, nach wie vielen Minuten das Spiel
beginnt. Dadurch haben die Spieler
geniigend Zeit, dem Spiel beizutreten.

Replay (Wiederholung)

Wenn du "Yes" (Ja) wihlst, beginnt das Spiel
nach Beendigung einer Runde erneut auf der
gleichen Karte. Wihlst du "Cycle"
(Wechseln), werden mehrere Runden
gespielt, jede davon auf einer der Karten, die
fiir diese Art von Multiplayer-Partie geeignet
ist. Wenn du "No" (Nein) wihlst, endet die
Partie nach einer Runde.

Respawn

Nachdem alle deine Leben aufgebraucht
sind, musst du einige Sekunden warten,
bevor du wieder weiterspielen kannst.

WEAPON OPTIONS
(WAFFEN-OPTIONEN)
Als Host (Leiter) kannst du die Waffen, die
den Spielern zuginglich sind, begrenzen,
indem du die folgenden Optionen veranderst.
Du kannst die Waffenauswahl entweder
einzeln oder gesamt verandern, indem du den
Button “Set Availability for All Weapons”
(Zugénglichkeit fiir alle Waffen einstellen)
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anklickst. Diese Optionen dndern allerdings
nichts daran, dass bestimmte Klassen nur
bestimmte Waffen verwenden konnen.

Always Available (Immer zugénglich)
Alle Waffen sind ihren zugeordneten
Charakterklassen frei zugénglich. (Dies ist die
Standardeinstellung fiir alle Waffen auf allen
Karten.)

Never Available (Nie zugénglich)
Kein Spieler darf diese Waffe auswéhlen.

Armory Only (Nur Waffenkammer)

Diese Waffe ist nicht vorhanden, wenn sich
der Spieler einloggt, kann aber in einer
Waffenkammer ausgewihlt werden.

NOVAWORLD-OPTIONEN
Internet Connection Speed
(Geschwindigkeit der Internetverbindung)
Gib die Geschwindigkeit deiner
Internetverbindung an. Sie beeinflusst die
empfohlene Anzahl von Spielern, fiir die du
ein Spiel hosten kannst.

Require NovaWorld Login
(NovaWorld-Login benétigt)

Ein Spieler muss sich bei NovaWorld mit
einer giiltigen Seriennummer registrieren.
Das ist vor allem notwendig, wenn du Spieler
von deinem Server verbannen willst. (Sieche
README.txt fiir Informationen iiber das
Verbannen von Spielern)

Allow Player Skins (Skins erlauben)
Damit kénnen Spieler mit lokal-gehosteten
eigenen Avatar-Skins spielen. Eigene Skins
werden nicht mit Karten heruntergeladen.



SPEZIELLE CHARAKTERE IN MULTIPLAYER-PARTIEN

Sniper (Scharfschiitze)

Close Quarters Battle (Nahkampfer)
Grenadier

Machine Gunner (Maschinengewehrschiitze)

Medic (Sanitater)

CHARACTER OPTIONS (CHARAKTEROPTIONEN)

Auto-Reload Weapon (Waffe automatisch laden)

Medic Revive Consent (Wiederbelebungszusage fiir Sanitater)



I GEDENKEN AN DIE GEFALLENEN

Zwischen Februar und Oktober 1993 starben insgesamt 31 Angehdrige
der Armee der Vereinigten Staaten in Somalia. 19 davon gehorten zur
Einsatzgruppe Ranger, ihnen wurden posthum 25 Orden verliehen, darunter
zwei Ehrenmedaillen des Kongresses (Congressional Medals of Honor).

Nachfolgend findest du eine Liste dieser 31 Soldaten, um ihr Andenken
zu bewahren und ihr Opfer zu ehren. Diese Soldaten gaben ihr Leben im
Dienst fiir ihr Land und die Bevolkerung Somalias.

Ohne Feindeinwirkung gefallen:
PV2 Conner, David - 02/08/93

PV2 Robertson, Don D. - 03/02/93
PV2 Harris, Daniel L. - 03/18/93
SPC Nicholson, Edward J. - 09/30/93

Durch Feindeinwirkung gefallen:

SFC Deeks, Robert H. Jr. - 03/03/93
SPC Gutting, Mark E. - 08/08/93

SGT Hilgert, Christopher K. - 08/08/93
SPC Pearson, Keith D. - 08/08/93

SGT Richerson, Ronald N. - 08/08/93
PFC Anderson, Matthew K. - 09/25/93
SGT Richardson, Ferdinan C. - 09/25/93
SGT Williams, Eugene - 09/25/93

SSG Busch, Daniel D. - 10/03/93

SPC Cavaco, James M. - 10/03/93

SFC Fillmore, Earl R. Jr. - 10/03/93
MSG Gordon, Gary I. - 10/03/93

SGT Joyce, James C. - 10/03/93

PFC Kowalewski, Richard W. Jr. - 10/03/93
MSG Martin, Timothy L. - 10/03/93
SPC Pila, Dominick M. - 10/03/93

SGT Ruiz, Lorenzo M. - 10/03/93

SFC Shughart, Randall D. - 10/03/93
CPL Smith, James E. - 10/03/93

PFC Martin, James H. Jr. - 10/03/93
CW2Briley, Donovan L. - 10/03/93

SSG Cleveland, William D. Jr. - 10/03/93
SGT Field, Thomas J. - 10/03/93

CW4 Frank, Raymond A. - 10/03/93
CW3 Wolcott, Clifton, P. - 10/03/93

SGT Houston, Cornell L. - 10/04/93

SFC Rierson, Matthew L. - 10/06/93
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SPENDENGELDER GEHEN AN
DIE WARRIOR

FOUNDATION

“Wir ermoglichen SOF-Kindern jene Hochschulausbildung,
die sich ihre gefallenen Eltern fiir sie gewiinscht hétten."

Die Special Operations Warrior Foundation (SOWF) ist eine Stiftung,
die gegriindet wurde, um Kindern von militdrischem Personal, das
wihrend Spezialeinsdtzen getotet wurde, abhidngig von ihren
finanziellen Bediirfnissen und:Ausbildungswiinschen die Méglichkeit zu
geben, durch Stipendien|eine'Hochschulausbildung.zu finanzieren.

Die SOWF wurde 1980 gegriindet, nachdem neun SOF-Soldaten bei
dem Versuch starben, eine iranische Geis¢lkrise zu beenden. Die neun
Soldaten hinterlieBen siebzehn Kinder.

Heute sind die Ménner und Frauen der Special Operations Forces
weltweit bei mehr Auftragen im Einsatz als je zuyer. Dies bedeutet, dass
die Anzahl der Kinder, die/ unsere, Hilfe'|benétigen, im Verlauf der
néchsten Jahre vermutlich stark ‘ansteigen wird.

Momentan gibt es 370 Kinder, die ein Elternteil bei einem SOF-Einsatz
verloren haben und die daher unser Hilfe in Anspruch nehmen konnen.
Wir erwarten, dass sich die Kosten fiir ihre Ausbildung im Jahr 2010 auf
12 Millionen US-Dollar belduft.

Es ist eine Ehre fiir NovaLogic, den Familien dieser gefallenen Soldaten
zu helfen, indem wir einen Teil der Einkiinfte von Delta Force - Black

Hawk Down fiir den Special Operations Warrior Fund stiften.

Wenn du mehr iiber diese Stiftung erfahren oder direkt spenden
mdochtest, schau doch mal auf www.specialops.org vorbei.
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Das vorliegende Handbuch sowie die darin beschriebene Software einschlieSlich ihrer Verpackung
sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Urheber- und Leistungsschutzrechte vorbehalten. Electronic Arts
behilt sich das Recht vor, jederzeit und ohne vorherige Ankiindigung Verbesserungen und Anderungen
an der hier beschriebenen Software vorzunehmen.

Gestattete Nutzung

Die Software darf nur durch den autorisierten Handel verkauft werden. Durch den Erwerb dieser
Original-Software bist du berechtigt, die Vertragssoftware fiir die ausschlieBlich private Nutzung in
jedem kompatiblen Computer einzusetzen, vorausgesetzt, dass sie jeweils nur in einem Computer
eingesetzt wird und du im Besitz einer Original-Dokumentation sowie der dazugehorigen Original-
Software bist. Im iibrigen finden hinsichtlich der Nutzungsrechte die unabdingbaren Bestimmungen
des Urheberrechtsgesetzes ergianzende Anwendung.

Unzulassige Nutzung

Jede andere Nutzung der Vertragssoftware oder der Dokumentation, insbesondere die unautorisierte
Vermietung, 6ffentliche Vorfithrung oder sonstige Darbietung (z.B. in Schulen oder Universitdten), die
Vervielfiltigung, Mehrfachinstallation oder Uberspielung und jeder Vorgang, durch den die
Vertragssoftware oder Teile davon der Offentlichkeit zugénglich gemacht wird (insbesondere iiber das
Internet oder andere Online-Systeme), ist ohne vorherige schriftliche Zustimmung von Electronic Arts
untersagt. Ohne schriftliche Genehmigung von Electronic Arts bist du ferner nicht berechtigt, Dritten
eine Lizenz an der Software zu erteilen oder die Software in nicht ausdriicklich gestatteter Weise
Dritten zur Verfligung zu stellen, die Software oder Dokumentation zu dndern, zu modifizieren oder
anzupassen (dieses Verbot gilt unter anderem auch fiir das Ubersetzen, Abwandeln und
Weiterverwenden des Produkts in Teilen). Die Bestimmungen des Urheberrechts finden auch hier
erginzende Anwendung. Die Dekompilierung der Software ist ausdriicklich untersagt. Jede
Beschéddigung, Veranderung oder Nachdruck des Titels oder Teilen davon ist als Urkundenfilschung
strafbar. Zuwiderhandlungen werden zivil- und strafrechtlich verfolgt. Ferner ist die Erstellung von
Sicherungskopien der gesamten Software oder Teilen davon, auch zum rein privaten Gebrauch, nicht
gestattet.

Garantie
Electronic Arts tibernimmt fiir die von ihr vertriebenen Produkte eine Garantie von 24 Monaten ab
Kaufdatum (Kassenbon).

Innerhalb der Garantiezeit beseitigt Electronic Arts unentgeltlich Méngel des Produktes die auf
Material- oder Herstellungsfehler beruhen, durch Reparatur oder Umtausch.

Als Garantienachweis gilt der Kaufbeleg. Ohne diesen Nachweis kann ein Austausch oder eine
Reparatur nicht kostenlos erfolgen.

Im Garantiefall geben Sie bitte den vollstindigen Datentrdger in der Originalverpackung mit dem
Kassenbon und unter Angabe des Mangels an ihren Handler.

Der Garantiefall ist ausgeschlossen, wenn der Fehler des Datentridgers offensichtlich auf
unsachgeméBe Behandlung des Datentrigers durch den Benutzer oder Dritte zuriickzufiihren ist.

Nach der Garantie

Electronic Arts gewahrt nach Ablauf der Gewahrleistungsfrist eine beschrinkte Garantie von weiteren
12 Monaten auf das Produkt. Sollte das Produkt innerhalb dieses Zeitraums einen Mangel oder Fehler
aufweisen, so wird Electronic Arts gegen Zahlung einer Bearbeitungsgebiihr von 10 € fiir PC- (15 €
im Falle einer Doppel-CD), 15 € fiir PSX- und PS2- bzw. 35 € fiir N 64- sowie 25 € fiir GameBoy
Advance- und GameBoy Color-und 15 € fiir Xbox- und GameCube-Produkte den defekten Teil des
Produktes nachbessern oder das Produkt nach eigenem Ermessen umtauschen, sofern das Produkt noch
erhiltlich ist.
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In diesem Fall ist das Originalprodukt, eine detaillierte Beschreibung des Defekts, der Kaufnachweis
(Quittung) sowie ggf. einen Euroscheck tiber 10 €, 15 €, 25 € bzw. 35 € an:

Electronic Arts GmbH, Customer Service, Triforum Cologne, Innere Kanalstr. 15, D-50823 Ko6ln
zu senden.

Gleichzeitig benétigen wir fiir eine schnelle Bearbeitung Namen, Anschrift sowie die Telefonnummer,
unter der du tagsiiber zu erreichen bist.

Hotline
Die Servicerufnummern fiir Kunden aus Deutschland:

0190 — 77 66 33 0190 — 75 44 64

(€ 1,24 pro Minute) (€ 1,24 pro Minute)

fiir technische Fragen zu fiir spielerische Fragen zu

EA Produkten EA Produkten

erreichbar Mo.-Sa. erreichbar 24 Stunden tiiglich
von 11-20 Uhr mit personlicher Betreuung

mit personlicher Betreuung Mo.-Sa. von 11-20 Uhr

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus Osterreich:

0900 — 37 37 61 0900 — 37 37 62
(€ 1,08 pro Minute) (€ 1,08 pro Minute)
fiir technische Fragen zu fiir spielerische Fragen zu
EA Produkten EA Produkten
erreichbar Mo.-Sa. erreichbar 24 Stunden tiiglich
von 11-20 Uhr mit personlicher Betreuung
mit personlicher Betreuung Mo.-Sa. von 11-20 Uhr

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus der Schweiz:

0900 — 55 40 20 0900 — 77 66 77
(CHF 2,00 pro Minute) (CHF 2,00 pro Minute)
fiir technische Fragen zu fiir spielerische Fragen zu
EA Produkten EA Produkten
erreichbar Mo.-Sa. erreichbar 24 Stunden tiiglich
von 11-20 Uhr mit personlicher Betreuung
mit personlicher Betreuung Mo.-Sa. von 11-20 Uhr

© 1998-2003 NovaLogic, Inc. NovaLogic, das NovaLogic-Logo, NovaWorld und Delta Force sind
eingetragene Marken von NovaLogic, Inc. Das Delta Force-Logo, das NovaWorld-Logo und Black
Hawk Down sind Marken von NovaLogic, Inc. HUMVEE® ist eine eingetragene Marke von AM
General LLC und wird unter Lizenz von AM General LLC verwendet. © AM General LLC 2003. Alle
Rechte vorbehalten. Windows ist eine eingetragene Marke und Direct 3D und Direct X sind Marken
der Microsoft Corporation. SurroundSound fahige Hardware wird fiir Dolby SurroundSound benétigt.
Dolby, ProLogic und das Doppel-D-Symbol sind Marken der Dolby Laboratories Licensing
Corporation. NVIDIA und das NVIDIA-Logo sind Marken der NVIDIA Corporation. Intel und
Pentium sind eingetragene Marken der Intel Corporation. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer
jeweiligen Besitzer.

U.S.: Patent Nr. 5,625,759, 5,550,959 und 6,020,893.
Europdische Gemeinschaft: Patent Nr. 0824830
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