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VORWORT

Lieber Simulations-Freund!

HERZLICHEN GLUCKWUNSCH!
Wir gratulieren lhnen zum Kauf von ,DER REEDER” und danken lhnen fiir das Vertrauen, das Sie in Software 2000-Produkte setzten. Mit ,DER REEDER”

besitzen Sie die neue Super-VGA-Wirtschaftssimulation.

Wir haben uns bei der Programmierung, den Graphiken, der Musik und der Story die gréBte Mihe gegeben und wiinschen lhnen nun jede Menge
SpaB und gute Unterhaltung beim ,DER REEDER”.

WICHTIG:

Lassen Sie das Produkt unbedingt bei uns registrieren, indem Sie die beiliegende Registrierungskarte an uns zuriicksenden. Nur so kénnen wir Sie ber
Produktverbesserungen und Weiterentwicklungen auf dem Laufenden halten. Weitere Infos zur Registrierung und unserem Hotline-Service finden Sie auf
Seite 10.

DANKE:
Wir méchten uns hiermit nochmals bei allen Personen und Firmen bedanken, die durch ihre direkte und indirekte Mitarbeit dieses Projekt zum ,Leben

erweckt” haben.

Ihr Software 2000 - Team
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KONFIGURATION (P¢)

BEI INSTALLATION VON DISKETTE

Damit DER REEDER auf lhrem PC problemlos l&uft, sollte folgendes an

Ausstattung vorhanden sein:

* 386 SX oder hdher

* Festplatte

* Mindestens 4 MB RAM

* SVGA-Grafikkarte (Farbe) mit VESA-kompatibl. Treiber
* Maus inklusive Maustreiber (Microsoft-kompatibel)

* MS-DOS 5.0 oder hsher

* Soundblaster-Karte oder Soundblasterkompatible

DER REEDER unterstitzt Sound-Karten vom Typ Soundblaster. Ist keine
Soundblaster-Karte installiert, kénnen Sie DER REEDER trotzdem spielen,
aber leider eben ohne Musik- und Soundeffekte.

INSTALLATION VON
DISKETTE (PC)

Bevor Sie DER REEDER spielen kénnen, missen Sie das Programm auf Ihrer
Festplatte installieren, da die Dateien auf Diskette nur gepackte Dateien ent-
halten. Die PC-Version von DER REEDER kann also nur von Festplatte
gespielt werden und nicht von Diskette. Um das Programm zu installieren,
starten Sie zundchst lhren PC. Legen Sie nun die Diskette 1 in das interne

Disketten-Laufwerk (A oder B).

Nun schalten Sie mit folgendem Befehl:

A: <ENTER-Taste>

auf das Disketten-Laufwerk (hier im Beispiel Laufwerk A) um. Nun geben

Sie den Befehl zum Installieren ein:

INSTALL <ENTER-Taste>

Das Installationsprogramm wird nun gestartet und ist selbsterklérend.
Folgen Sie einfach den Anweisungen auf dem Bildschirm. Wenn die
Installation erfolgreich war, dann haben Sie nach erfolgter Installation ein

Verzeichnis REEDER auf lhrer Festplatte.



PROGRAMMSTART
VON FESTPLATTE (PC)

Wechseln Sie mit dem DOS-Befehl CD in das REEDER-Verzeichnis und
starten Sie das Programm durch Eingabe von REEDER.

<ENTER-Taste>
<ENTER-Taste>

CD \REEDER
REEDER

Beispiel:

KONFIGURATION (P¢)

BEI INSTALLATION VON CD-ROM

Damit DER REEDER CD-ROM auf lhrem PC problemlos l&uft, sollte folgen-

des an Ausstattung vorhanden sein:

* 386 SX oder hsher

* Festplatte

¢ Mindestens 4 MB RAM

* SVGA-Gradfikkarte (Farbe) mit VESA-kompatiblem Treiber
* Maus inklusive Maustreiber (Microsoft-kompatibel)

* MS-DOS 5.0 oder h&her

¢ CD-ROM Laufwerk, CD-Audio

* Soundblaster-Karte oder Soundblasterkompatible

INSTALLATION
VON CD-ROM (PC)

Starten Sie |hren Computer wie gewohnt. Bitte beachten Sie, daf3 Sie
Ihren CD-ROM Treiber und auch den Microsoft CD-Treiber MSCDEX
installiert haben. Legen Sie jetzt bitte die DER REEDER CD in lhr CD-Rom
Laufwerk ein. Wechseln Sie jetzt auf das CD-Laufwerk in dem Sie z.B.
D:(RETURN) eingeben. Sie befinden sich jetzt auf der obersten Ebene der
CD. Geben Sie jetzt INSTALL (RETURN) ein. Es erscheint jetzt ein
Installationsbildschirm auf dem Sie folgende Méglichkeiten haben:

MAXIMALE INSTALLATION

Fir die maximale Installation bendtigen Sie eine freie Speicherkapazitét
von 35 MB. DER REEDER wird, bis auf das Intro, gesamt auf die Festplatte
geladen, ist also auch ohne Einlegen der CD spielbar. Musik laiift Gber
CD Audio oder Soundblaster. Das Intro wird direkt von der CD geladen
und l&uft nur in der hohen Aufldsung, wenn die CD eingelegt und der CD

Sound konfiguriert ist.

MITTLERE INSTALLATION:

Fir die mittlere Installation bendtigen Sie eine freie Speicherkapa-zitét von
16 MB. DER REEDER wird, bis auf das Intro, gesamt auf die Festplatte

geladen, ist also auch ohne Einlegen der CD spielbar.




Musik laift tber CD Audio oder Soundblaster. Die Aufldsung des Intros ist
abhéngig von der CD-ROM Geschwindigkeit. Die Intro-Musik kommt nur

tiber Soundblaster, wenn installiert.

MINIMALE INSTALLATION:

Fir die minimale Installation bendtigen Sie eine freie Speicherkapa-zitdt
von 2 MB. DER REEDER wird, bis auf das Intro, gesamt auf die Festplatte
geladen, ist aber nur mit CD spielbar. Wenn die CD nicht eingelegt ist,
gibt es eine Fehlermeldung. Musik laift nur Gber Soundblaster. Das Intro
wird direkt von der CD geladen. Die Auflésung des Intros ist abhéngig von
der CD-ROM Geschwindig-keit. Die Intro-Musik kommt nur iber

Soundblaster, wenn installiert.

Wenn Sie sich jetzt fir eine Installationsart entschieden haben (entweder
Maximal, Mlttel oder Minimal), erscheint ein Fenster, in dem Sie
die Zielfestplatte auswdhlen kénnen. Hinter den verschiedenen
Festplattenpartitionen sehen Sie gleichzeitig die verfigbare Kapa-zitét.
Waébhlen Sie eine Partition aus, auf der geniigend Platz fir die von lhnen
gewinschte Installation ist. Sollten Sie bei der Auswahl einen Fehler
machen, wird das Programm Sie darauf hinweisen. AnschlieBend erscheint
ein Fenster, in dem Sie den Pfad eingeben kénnen, wo Sie das Spiel nach-
her finden. Voreingestellt ist ,C:\REEDER\". Driicken Sie einfach Return, um
den Pfad zu Gbernehmen. Sollten Sie einen anderen Pfad wiinschen, z.B.
+C:\SPIELE\REEDER\", so geben Sie ihn hier ein. Das Pro-gramm beginnt

jetzt automatisch den Kopiervorgang.

PROGRAMMSTART
VON CD-ROM (PC)

Der Installationsvorgang ist jetzt abgeschlossen. Wechseln Sie jetzt in das
Verzeichnis, wo Sie das Spiel DER REEDER installiert haben, z.B. ,C:\REE-
DER” oder ,C:\SPIELE\REEDER".

Geben Sie jetzt REEDER (RETURN) ein. Das Programm wird jetzt automa-
tisch gestartet. Beachten Sie bitte, daf Sie bei einem Programmstart immer

die DER REEDER CD-ROM in Ihrem CD-ROM:-Laufwerk eingelegt haben.



SOUNDKARTEN

INSTALLATIONSPROGRAMM

Starten Sie das Programm, in dem Sie >SETUP< eingeben [RETURN].

Sie gelangen nun auf einen Bildschirm, der Ihnen ein Menii mit dem
Namen ,Hauptauswahl” zeigt. Ab jetzt gibt es nur noch 4 Tasten, die Sie

betdtigen missen:

[PFEILTASTEN: hoch; runter;]
- zum Auswdéhlen eines Menipunktes
[RETURN bzw. ENTER]
- fir die Bestdtigung eines Menipunktes
[ESC - Taste ]

- zum vorzeitigen Abbruch

Bewegen Sie nun den grauen Auswahlbalken mittels der Pfeiltasten hoch /
runter auf einen der vier Auswahlpunkte:
MUSIKKARTE WAHLEN
SOUNDEFFEKTKARTE WAHLEN
EINSTELLUNGEN SPEICHERN
PROGRAMM BEENDEN

und driicken Sie [RETURN]. Es &ffnet sich ein Untermeni, in dem Sie, aber-

mals mittels der Pfeiltasten, folgende Auswahl treffen kénnen:

¢ Soundkarte auswdhlen

* Musik Gber Soundkarte

« Soundeffekte iiber Soundkarte
* Portadresse wahlen

* Interrupt

DMA Kanal

Die Punkte, die lhrer Hardware-Konfiguration entsprechen, bestétigen Sie
dann bitte mit [RETURN]. Danach kehrt das Setup-Pro-gramm automatisch

zum Meni ,Hauptauswahl” zuriick.

Haben Sie Ihre Musikkarte und lhre Soundeffektkarte korrekt eingestellt,
(Sie kénnen dies nochmals anhand des grauen Feldes ,Aktuelle
Einstellungen” iberpriifen), bewegen Sie den grauen Auswahlbalken auf
den Punkt: ,Einstellungen speichern” und dricken dann abermals
[RETURNY]. Kurz darauf bekommen Sie mittels einer Box angezeigt, daf3

lhre Konfiguration erfolgreich abgespeichert wurde.




KONFIGURATION

(AMIGA)

Um DER REEDER auf einem Amiga laufen zu lassen, missen folgende

Voraussetzungen erfillt sein:

AMIGA 500, 600, 2000 UND 3000:
* Mindestens 1 MB RAM
* bei Betrieb mit Festplatte 1,5 MB RAM freien Arbeitsspeicher

AMIGA 1200 UND 4000:
* Mindestens 2 MB RAM freien Arbeits-Speicher

DER REEDER benétigt fir die Festplatten-Installation ca. 3 MB freien
Festplatten-Speicher.

WICHTIG:
Wenn Sie nur einen Amiga mit 1 MB RAM haben, diirfen Sie auch nur das

interne Diskettenlaufwerk nutzen (zusétzliche Laufwerke bitte abziehen oder
abschalten), da sonst nicht genigend RAM fir das Programm zur Verfiigung
steht. Wenn Sie auch ein zusditzliches Diskettenlaufwerk nutzen méchten, um

héufige Diskettenwechsel zu vermeiden, dann muf3 |hr Amiga iber mindestens

1,5 MB RAM verfiigen.

START VON DISKETTE

(AMIGA)

Legen Sie die Diskette 1 in das interne Laufwerk df0: und starten Sie lhren

Amiga neu. Das Spiel wird automatisch geladen und gestartet.

WICHTIG:

Legen Sie vor dem Programmstart eine im Amiga-Format formatierte

Diskette bereit, um Ihre Spielstdnde abspeichern zu kénnen!



INSTALLATION
AUF FESTPLATTE

(AMIGA)

Legen Sie die Diskette 1 ins Laufwerk dfO: Klicken Sie doppelt auf das
Disketten-Symbol.

Ein Fenster 6ffnet sich. Suchen Sie darin nach einem Icon, das mit

InstallHD beschriftet ist und klicken Sie doppelt auf dieses Symbol.

AnschlieBend erscheint eine Dialog-Box mit einer Eingabe-Zeile. Klicken
Sie in diese Eingabe-Zeile und geben Sie nun einen Pfad ein, der angibt,
in welchem Verzeichnis der ,DER REEDER" installiert werden soll (z.B.

DHO:REEDER). Klicken Sie dann auf O K.

Folgen Sie nun den Anweisungen auf lhrem Bildschirm.

START VON
DER FESTPLATTE

(AMIGA)

Offnen Sie durch Doppelklick das Unterverzeichnis, in dem sich ,DER REE-
DER” befindet.

Doppelklicken Sie auf das Symbol des Spieles. Das Spiel startet nun.




REGISTRIERUNG
UND ,,HOTLINE”

Diesem Handbuch liegt eine Registrierungskarte bei. Nur mit dieser kén-
nen Sie sich als DER REEDER Kunde registrieren lassen und nur als solcher

den Support von SOFTWARE 2000 nutzen.

WICHTIG:

Notieren Sie sich lhre persénliche Registrier-Nummer. Schicken Sie unbe-
dingt die Registrierungskarte sofort nach dem Kauf an uns zuriick. Nur
dann kénnen wir lhnen bei Problemen weiterhelfen und nur dann haben
Sie die Méglichkeit, unseren Hotline-Service zu nutzen, der lhnen gerne

Tips und Hilfen bietet.

Ist eine der Disketten in der Spielepackung defekt, dann schicken Sie

diese (und sonst nichts) in einem geeigneten Umschlag an:

SOFTWARE 2000
STICHWORT: ,UMTAUSCH DER REEDER”
POSTFACH 110
23691 EUTIN

Eventuell mitgeschickte Verpackungen/Handbiicher erschweren uns die

Arbeit und verzégern so die Bearbeitung.

Bei Problemen mit [hrem Computersystem geben Sie bitte eine genaue
Beschreibung der Konfiguration (Betriebssystem, Rechner-Typ, Peripherie,

etc.) und des Fehlers dazu an.

Nur registrierte Kunden kénnen unsere Telefon-Hotline nutzen. Sie errei-

chen uns
MONTAGS BIS FREITAGS

VON 14 BIS 19 UHR

TELEFON: 01 90-57 20 00

INTERNET: HTTP://WWW.SOFTWARE2000.DE






STARTMENU

Im AnschluB an die Intro-Sequenz befinden Sie sich im Startmeni. Sie kén-

nen nun einen der folgenden Meniipunkte auswéhlen:

SPIEL STARTEN

Sie beginnen sofort mit einem Spieler im Endlosspiel-Modus unter

Beriicksichtigung der Standardeinstellungen.

SPIEL FORTSETZEN

Es erscheint das Meni fiir das Laden eines Spielstandes. Sie kénnen nun
ein beliebiges, zu einem friheren Zeitpunkt gespeichertes Spiel aus-
wdhlen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Laden und

Speichern von Spielsténden”.

EINSTELLUNGEN

Wurde ,Einstellungen” gewdhlt, kénnen in den Anfangsoptionen die wich-
tigsten Daten iber die Mitspieler, das Spielziel und die Schwierigkeitsstufe

nach lhren persénlichen Vorstellungen veréndert werden.

seeeee Menii verlassen

ecccece Ja

e oo eoe Seite zurlickbldttern

e e oo Seite vorblattern

ANFANGSOPTIONEN

Samtliche Einstellungen werden iber Knépfe und Leuchtdioden (LEDs)
gesteuert. Eine griine LED bedeutet dabei, dafy der entsprechende Meni-

punkt akfiviert ist.



EINGABE DER SPIELERDATEN:

Durch Anklicken der LEDs neben den Firmenlogos kénnen Spieler aktiviert
bzw. deaktiviert werden. Fehlende menschliche Mitspieler werden durch
kompetente Computergegner ersetzt. Falls |hnen die Firmenlogos nicht

zusagen, kénnen diese per Mausklick gedndert werden.

Unter den Logos befinden sich jeweils 4 Knépfe fir die Eingabe der ent-

sprechenden Spielerdaten.

Nach dem Anwdhlen eines der ersten beiden Knépfe kdnnen die Namen

des Spielers und der Firma neu eingegeben werden.

Uber den dritten Knopf kann ein Heimathafen gewdhlt werden, der im wei-
teren Spielverlauf der Ausgangspunkt lhrer Aktionen sein wird. Als

Heimathéfen sind Hamburg, London, New York und Sydney verfiigbar.
Der vierte und letzte Knopf regelt den individuellen Schwierigkeits-grad fiir
den jeweiligen Spieler. Insgesamt stehen fiinf verschiedene Spielstufen von

Anfénger bis Professionell zur Auswahl.

Fir die Computergegner kann hierbei die Spielstérke festgelegt werden.

AUSWAHL DES SPIELZIELS:

Sie kénnen die Spieldauer und das Spielziel nach Ihren persénlichen
Vorstellungen frei gestalten. Dafiir stehen zunéchst drei verschiedene Spiel-
modi zur Verfigung, die durch Aktivieren der entsprechenden LED ausge-

wdhlt werden kénnen.

Im Modus ,Frei definiert” missen zusétzlich eine bzw. mehrere Bedingun-
gen fir das Spielende festgelegt werden. Dazu missen die LEDs akfiviert
und iber die zugehérigen Knépfe die gewiinschten Werte festgelegt

werden.

Die Meniipunkte ,eine Bedingung” bzw. ,alle Bedingungen” beziehen
sich ebenfalls auf das Freispiel. Hier kénnen Sie festlegen, ob fir das
Erreichen des Spielziels eine oder alle der vorgegebenen Bedin-gungen
erfiillt sein missen. Die Simulation endet, sobald ein Spieler das vorgege-

bene Ziel erreicht hat.

Fir das ,Zeitspiel” kann Uber den zugehérigen Knopf die Spiel-daver in
Jahren eingegeben werden. Gewinner ist derjenige, der nach Ablauf der
Spielzeit das beste Ergebnis in der gewdhlten Sparte erreicht hat. Der
Punkt ,hdchstes Jahresergebnis” nimmt hierbei eine Sonderstellung ein, da
fir die Spielauswertung die Ver-mégensentwicklung im letzten Spieljahr

herangezogen wird.




|ll

gibt es kein bestimmtes Spielziel und keine festge-

Im Modus ,Endlosspie

legte Spieldauer - Sie spielen einfach so lange, wie es lhnen Spafl macht.

AUSWAHL DER SPIELSTUFE:

Fir den allgemeinen Schwierigkeitsgrad kénnen Sie aus finf verschiedenen
Standardeinstellungen wéhlen oder eine eigene selbstdefinierte Spielstufe
widbhlen. Falls Sie eigene Einstellungen verwenden wollen, aktivieren Sie die
LED fir die selbstdefinierte Spielstufe und betdtigen den Knopf, um in die

Menis fir die weiteren Einstellungen zu gelangen.

STARTMENU:

Sie kehren zuriick in das Startmeni.

SPIEL BEGINNEN:

Das Spiel startet unter Beriicksichtigung der von lhnen eingegebenen

Einstellungen.

DETAILEINSTELLUNGEN

Es erscheint ein weiteres Optionsmeni, in dem Sie verschiedene
Berechnungen wdhrend des Spielverlaufes einstellen kénnen. Durch
Anklicken des Knopfes ,Einstellungen-2” kénnen Sie weitere Daten verén-
dern, der Knopf ,Hauptmenii” fihrt Sie wieder in die Anfangsoptionen.
Aus den von lhnen vorgegebenen Einstellungen wird vor dem Spielstart
der exakte Schwierigkeitsgrad berechnet. In den folgenden Abschnitten

werden die einzelnen Einstellungen erklért.

EINSTELLUNGEN FUR WAREN:

Uber die LEDs kénnen die Berechnungen fiir Warenangebot und
Nachfrage, bzw. die Gewinnspanne modifiziert werden. Ein grofes
Angebot bedeutet beispielsweise eine Erleichterung fir die Spieler, da
seltener Produktionsengpdsse in den verschiedenen Héfen auftreten
werden. Eine groe Nachfrage steigert dagegen den Verbrauch in den
Hafen, so daf} Sie schneller Nachschub liefern kénnen. Durch die Gewinns-

panne werden die Ankaufs- und Verkaufspreise geregel.

EINSTELLUNGEN FUR SCHIFFE

Hier kénnen wichtige Kostenfaktoren fiir den Schiffsbetrieb eingestellt

werden. Hohere Kosten mindern natiirlich den verbleibenden



Gewinn und steigern dadurch den allgemeinen Schwierigkeitsgrad.
Eingestellt werden kénnen Hafen-bzw. Kanalgebihren, Liege-gebihren und
Fixkosten. Die Bedeutung der einzelnen Faktoren ist ausfihrlich im Abschnitt

,Kosten des Schiffsbetriebs” beschrieben.

SONSTIGE EINSTELLUNGEN:

Diese Optionen finden Sie auf der 2. Bildschirmseite der Einstellun-gen.
Durch den Steuersatz kénnen die jeweils zum Jahresende falligen
Abgaben an das Finanzamt festgelegt werden. Die Gebihren fir den

B&rsenmakler regeln die Kosten fiir den An- und Verkauf von Aktien.

Bei den Terminvorgaben fir Frachtgeschéfte sollten die Konventional-stra-
fen bericksichtigt werden, die bei Nichterfillung eines Termin- oder
Frachtgeschéftes drohen. Daher sollten die Einstellungen ,knapp” bzw.

Jsehr knapp” vorerst den Profis unter Ihnen vorbehalten bleiben.




SPIELABLAUF UND SPIE-
LENDE

SPIELABLAUF

Das gesamte Spiel l&uft in Echtzeit ab, das heift, Sie kénnen auf
dem Aktionsbildschirm die Bewegungen lhrer Schiffe genau verfolgen,
wdhrend gleichzeitig alle notwendigen Berechnungen durchgefihrt
werden. Sobald ein Schiff seinen Bestimmungshafen erreicht bzw. eine
Aktion (z.B Reparatur und Wartung) ausgefihrt hat, wird die Kontrolle an
den Besitzer des Schiffes ibergeben. Dieser hat nun die Méglichkeit in
dem entsprechenden Hafen verschiedene Aktionen durchzufihren.
Sobald eine neue Aufgabe fiir das Schiff festgelegt wurde, ist der Spielzug
beendet. Es erscheint wieder der Aktion-bildschirm. Zwischendurch

werden verschiedene Ereignisse, Stiirme, Streiks, Embargos etc. eingeblen-

det.

SPIELENDE

Sie haben die Méglichkeit, sich vor Beginn des Spieles ein eigenes
Spielziel nach lhren persénlichen Vorstellungen zu erstellen. Dabei stehen

lhnen drei verschiedene Spielmodi zur Auswahl.

Im Endlosspiel gibt es kein festgelegtes Spielende, Sie spielen ein-

fach so lange, wie es lhnen Spaf’ macht. Das Zeitspiel endet nach Ablauf
einer vorher festgelegten Anzahl von Jahren. Das frei definierte Spiel
endet, sobald einer der Mitspieler die vorgegebenen Bedingungen

erfiillt hat.

Ein weiterer - nicht unbedingt zu empfehlender - Weg, das Spiel zu
beenden, tritt ein, falls |hre Gesellschaft fir Bankrott erklart wurde. Der
Spieler wird dann vom weiteren Spielverlauf ausgeschlossen. Befindet
sich zu diesem Zeitpunkt kein menschlicher Spieler mehr im Rennen, so ist

die Simulation beendet.

DER HAFEN

Die Hafen gehéren zu den bedeutendsten Schwerpunkten der Wirtschaft
eines Staates. In ihnen laufen die Giterstrdme zum iberseeischen Ausland
aber auch zu den Kistenrdumen des eigenen Landes und zu den Héfen
des eigenen Kontinents zusammen. Kein noch so grof3er Industriekomplex
kann sich mit einem Seehafen an Ausdehnung messen. Der einheitliche
Zweck eines Hafens besteht in der Zwischenlagerung und Ubergabe der

Transportgiiter vom Seeschiff in den Binnenverkehr und umgekehrt.

Der Verkehr eines groBen Seehafens ist ein Barometer fiir den Gang



der Weltwirtschaft und des Verlaufs wirtschaftlicher Entwicklungen. Die
verschiedenen am Seehafenverkehr beteiligten Unternehmungen, zum
Beispiel, die am Hafenplatz sitzenden Reedereien, der Auflen-handel,
die Seehafenspediteure, die Schiffsmakler, die auf den AufBenhandel und
die Seeschiffahrt eingestellten Banken und Versicherungen, die auch
fir auslandische Auftraggeber arbeitenden Werften, machen den Hafen
zum grofBen Sammelpunkt von zahlreichen wirtschaftlichen Interessen.
Abhdngig von der von Ihnen gewdhlten Startposition beginnen Sie
Ihre ersten Aktivitdten entweder in Hamburg, London, New York oder

Sydney.
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Im oberen Bildschirmbereich befindet sich eine Ansicht lhres Heimat-
hafens, darunter eine Aufstellung der wichtigsten Daten des aktuellen
Schiffes und eine Weltkarte, auf der lhre derzeitige Position durch einen
blinkenden Punkt markiert ist. Befindet sich das aktuelle Schiff in einem
anderen als lhrem Heimathafen, werden an Stelle der Hafenansicht eine
Graphik lhrer Kapiténskajite und eine Aufstellung der wichtigsten Daten

des Hafens angezeigt.

Auf der unteren Meniileiste befinden sich verschiedene Icons, mit denen

Sie die verschiedenen Einrichtungen des Hafens aufsuchen kénnen.




Die Bedienung und Steuerung dieser bzw. der folgenden Funktionen ent-
nehmen Sie bitte dem Abschnitt Meniisteuerung. Im Hafen sind folgende

Meniipunkte verfigbar:

eee oo Warenumschlag

e e e eoe Betriecbsmittel

e e eeee Reparatur und Wartung

ececeee Karte

e e oo oe Funktelefon

Die Punkte Warenumschlag, Betriebsmittel, Reparatur und Wartung bzw.
Karte beziehen sich dabei jeweils auf den aktuellen Hafen. Uber
die Funktion Funktelefon haben Sie dariiber hinaus jederzeit Zugriff
auf weitere, verschiedene Wirtschaftszweige und Einrichtungen des

Heimathafens.

WARENUMSCHLAG

Es erscheint das Meni fir den Warenumschlag. Hier kénnen Sie Lager
und Erdéltanks kaufen, Fracht- und Termingeschdfte abschliessen und ver-
schiedene Giter kaufen, verkaufen oder einlagern. In dem rechten
Datenfenster werden alle Informationen iber lhre Lager und Tanks in dem

aktuellen Hafen angezeigt.

Das linke Fenster zeigt eine Ubersicht sémilicher von Ihnen im Augenblick
abgeschlossenen Geschdafte, die vereinbarten Lieferte-rmine und
Bestimmungshafen. Durch Druck auf die rechte Maustaste gelangen Sie

wieder in das Hafenmeni.



GUTERTRANSFER

In einem Buch werden die momentan im Hafen, Ihren Lagern und dem aktu-
ellen Schiff vorhandenen Giiter und deren Preise angezeigt. Die genaue Art
und Anzahl der jeweils verfigbaren Informationen héngt von dem gewdhl-
ten Modus fiir den Gitertransfer ab. Die sechs folgenden Modi kénnen iber

die untere Meniileiste ausgewdhlt werden:

e e o090 Waren aus dem Schiff in die
Lager verladen

eeeeee Waren aus den Lagern in das
Schiff verladen

e e oo o Waren aus dem Schiff in den
Hafen verkaufen

eeeeee Waren vom Hafen in das
Schiff kaufen

eeeeeeo Waren vom Hafen in die
Lager kaufen

eeeoee Waren aus den Lagern in
den Hafen verkaufen

Der momentan aktivierte Modus wird durch ein rotes Kreuz auf dem
entsprechenden lcon markiert. Die Buchseiten-lcons dienen zum
Umbléttern und Anzeigen weiterer Giiter. Im unteren Teil der linken
Buchseite befindet sich ein Geldsacksymbol. Daneben wird der Betrag
angezeigt, der sich momentan auf Ihrem Konto befindet. Das Symbol
mit dem Gewicht und dem Schiff zeigt den noch verfigbaren Laderaum
an. Auf der unteren rechten Buchseite sehen Sie entsprechend
die Kapazitat lhrer Lager und Erdéltanks. Eine negative Lager- bzw.
Tankkapazitdt bedeutet, daBl lhre eigenen Kapazitéten im Augen-
blick nicht ausreichen und daher fremde Lager bzw. Tanks angemietet

werden missen.




Falls Sie nun zum Beispiel Tabak aus dem aktuellen Schiff in lhre Lager
verladen moéchten, wdhlen Sie zundchst das erste lcon um den Modus
Schiff-lager zu aktivieren und klicken dann das Tabak-Symbol im
Buch mit der linken Maustaste an. Unter der Voraussetzung, daf3
sich auch Tabak im Laderaum lhres Schiffes befindet, kénnen Sie nun

die gewiinschte Transfermenge iber den Taschen-rechner eingeben.

Ein wichtiger Punkt ist, daf} Sie nicht jede beliebige Ware mit einem
bestimmten Schiffstyp transportieren kénnen. So wird fiir leicht ver-
derbliche Waren, wie Fleisch oder Sidfrichte ein Kihlschiff oder
Containerschiff benétigt (Fir das Containerschiff werden dann spezielle
Kihlcontainer verwendet). Um Erdél zu beférdern, brauchen Sie entspre-

chend einen Tanker oder Riesentanker.

Um lhnen einen besseren Uberblick Uber die jeweils vorhandenen Giter
zu verschaffen, werden die Icons fir die nicht verfigbaren Waren mit

einem schwarzen Raster belegt und kénnen nicht angewahlt werden.

Uber die rechte Maustaste gelangen Sie wieder in das Meni fir den

Warenumschlag.

LAGER KAUFEN

In jedem Hafen kénnen bis zu 500.000 Tonnen Lagerkapazitét erworben
werden. Eigene Lagerhallen sind besonders in Héfen mit einem hohen
Warenumschlag von Bedeutung, da das héufig erforderliche Anmieten

fremder Lagerfléche auf Dauer sehr hohe Kosten verursacht.

Mit fortschreitender Spieldauer bietet sich Ihnen oft die Gelegenheit, eine
gefragte Ware zu einem giinstigen Preis angeboten zu bekommen, ohne
daB die Ladekapazitét des sich im Hafen befindenden Schiffes fir die

Beférderung ausreicht.

Das Einlagern von Giitern ist weiterhin notwendig bei Warentermin-
geschdaften und Spekulationen auf eine giinstigere Entwicklung der
Weltmarktpreise. AuBerdem werden lhre freistehenden Lagerfléchen bei

entsprechender Nachfrage zu einem gewissen Teil vermietet.

ERDOLTANKS KAUFEN

Fir das Einlagern von Erdél werden spezielle Tanks benétigt. Weitere

Informationen entnehmen Sie bitte dem Abschnitt ,Lager kaufen”.



TERMINGESCHAFTE

Ab und zu werden lhnen Termingeschéfte angeboten. Falls Sie eines die-
ser Geschéfte annehmen, miissen Sie eine vereinbarte Menge einer Ware

zu einem festgelegten Zeitpunkt an einen bestimmten Ort liefern.

Dafir wird Ihnen ein fester Abnahmepreis garantiert, der in der Regel
deutlich Gber dem aktuellen Marktpreis liegt und bei termingerechter
Lieferung der Ware bezahlt wird. Fir die Erfillung des Vertrages muf3
sich die vereinbarte Menge zum Liefertermin in den Lagern des entspre-

chenden Hafens befinden.

Diese Geschdfte bergen grofe finanzielle Chancen aber auch Risiken
in sich, da lhnen bei Nichterfillung des Vertrages eine saftige
Konventionalstrafe droht, die unter Umstanden zum Bankrott lhres

Unternehmens fihren kann.

Dariiber hinaus kénnten die Weltmarktpreise fir die entsprechende Ware
bis zum Liefertermin ansteigen, so dafB3 Sie fir deren Beschaffung deutlich
mehr Mittel aufbringen miBten, als urspringlich geplant. Bei sinkenden

Preisen wdre |hr Gewinn dagegen um so gréfer.

FRACHTGESCHAFTE

Der wichtigste Unterschied zwischen Termin- und Frachtgeschéften besteht
darin, daB Sie sich bei letzteren um die Beschaffung der Ware nicht
zu kimmern brauchen, da die vereinbarte Menge sofort nach
VertragsabschluB von lhrem Auftraggeber geliefert und auf lhr Schiff

verladen wird.

Fir den Transport der Ware innerhalb eines vereinbarten Zeitraumes
erhalten Sie bei termingerechter Ankunft im Bestimmung-hafen eine
vorher festgelegte Summe, auch Frachtrate genannt, die von der beférder-

ten Menge und der Entfernung zwischen den beiden Héfen abhéngt.

Kalkulieren Sie genau, ob Sie den Bestimmungshafen mit lhrem Schiff
innerhalb des vereinbarten Zeitraumes auch erreichen kénnen, da Sie
bei Nichterfilllung des Vertrages auch hier mit einer empfindlichen

Konventionalstrafe zu rechnen haben.




BETRIEBSMITTEL

Es erscheint das Betriebsmittelmenii. In dem Datenfenster werden alle fir

den Dieselverbrauch des Schiffes wichtigen Informationen angezeigt.

NACHTANKEN

Uber dieses Menii kénnen die Treibstofftanks Ihres Schiffes mit Diesel-

treibstoff aufgefiillt werden.

GESCHWINDIGKEIT
An dieser Stelle haben Sie die Mé&glichkeit, die Maschinenleistung des

Schiffes im Bereich zwischen 50 und 100 Prozent einzustellen.

Fir besonders eilige Ladungen, wie z.B. Terminfrachten, kann die norma-
lerweise eingestellte Maschinenleistung von 75 % unter Umsténden
nicht ausreichen. Es ist aber zu beachten, daf eine dauerhafte maximale
Leistung die Beanspruchung des Antriebs erheblich erh&ht, der
Treibstoffverbrauch iGberproportional ansteigt und damit die theoret-

ische Reichweite des Schiffes verringert wird.

¢ ¢ ¢ ¢ o o Dieseltreibstoff nachtanken

¢ ¢ oo Geschwindigkeit einstellen



WARTUNG
UND REPARATUR

Es erscheint das Reparaturmeni. In dem Datenfenster werden alle notwen-

digen Informationen angezeigt.

RUMPF REPARIEREN

Falls der allgemeine Zustand lhres Schiffes sich unter 100% befindet, kén-
nen Sie an dieser Stelle die notwendigen Reparaturen durchfihren lassen.
Die Kosten fir die Instandsetzung kénnen, abhéngig vom entsprechenden
Hafen, véllig unterschiedlich ausfallen. Allerdings kann ein geringerer Preis
unter Umsténden zu Lasten der Arbeitsqualitét gehen. Bei auBerordentlich
billigen Werften haben Sie dariiber hinaus des éfteren mit teilweise erheb-
lichen Terminiiberschreitungen und daher ldngeren Liegezeiten des

Schiffes zu rechnen.

ANTRIEB WARTEN

Etwa einmal pro Jahr sollte der Antrieb lhrer Schiffe gewartet werden,
um moglichen Maschinenschéden vorzubeugen. Wenn Sie héufig mit
maximaler Maschinenleistung fahren, sind die Absténde zwischen den

Wartungsterminen entsprechend geringer zu halten.

Fir die Qualitdt und Dauver der Wartung gelten die gleichen Gesichts-

punkte wie fir die Reparatur des Rumpfes.

REPARATUR UND WARTUNG

Falls sie gleichzeitig den Rumpf reparieren und den Antrieb lhres Schiffes

warten lassen méchten, kénnen Sie auf dieses Meni zuriickgreifen.

e e oo+ Rumpfreparieren

eeeeee Antrieb warten

e e e oo Reparatur und Wartung



KARTE

Auf dem Bildschirm erscheint eine Weltkarte. In den beiden Fenstern am
oberen Bildrand werden alle wichtigen Informationen iiber den angewdhl-
ten Hafen angezeigt. Die aktuelle Position des Schiffes wird durch ein gelbes
Fahnchen markiert. Auf der Karte sind verschiedene Punkte eingezeichnet,
die die Positionen der verfigbaren Hafen markieren. Bewegen Sie den
Mauszeiger iber einen dieser Punkte, wird auf der unteren Menileiste der
Name des entsprechenden Hafens angezeigt. Klicken Sie einen beliebigen
Hafen mit der linken Maus-taste an, so wird dieser mit einem roten Féhnchen

markiert.
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ecccee Europq

e ¢ o oo o Nord-und Mittelamerika

eeceee Sidamerika

ecoooe Afrika

eeeeee Asien und Australien

eeseee Information

In den Informationsfenstern werden nun die Daten des gewdihlten Hafens
dargestellt. Diese Daten sind fir die Wahl des giinstigsten Zielhafens
von entscheidender Bedeutung. So kénnen die Schiffstypen Tanker
und Riesentanker nur in Hafen mit einem Erddlterminal fahren.
Unter Hauptexport bzw. Hauptimport befinden sich verschiedene
Warensymbole, die Aufschluf3 dariiber geben, fir welche Waren dort
in der Regel Angebot bzw. Nachfrage besteht. Falls Sie die genaue



Position eines Hafens nicht kennen, kdnnen Sie iber die untere Meniileiste
zwischen finf verschiedenen Regionen auswdhlen und sich eine Liste der
dort vorhandenen Héfen anzeigen lassen. Klicken Sie das Informations-
Icon an, so werden lhnen auf einem separaten Bildschirm die derzeitigen
Waren- und Lagerbesténde in dem jeweils gewdhlten Hafen angezeigt.
Durch nochmaliges Anklicken des Zielhafens kénnen Sie das Schiff auf die
entsprechende Route schicken. Wenn Sie ein Schiff im Hafen liegen lassen
méchten, wahlen Sie einfach den aktuellen Hafen als Zielhafen aus. Uber
das Eingabe-Menii kénnen Sie nun die gewiinschte Wartezeit von 1 bis

365 Tagen eingeben.

Falls Sie eine neue Route gewdhlt haben, bzw. das Schiff im Hafen warten
lassen, ist der Zug fiir Sie beendet. Ansonsten gelangen Sie mit der rechten

Maustaste wieder ins Hafenmend.

FUNKTELEFON

Das Funktelefon-Meni kann aus dem Hafenmenii oder dem Aktionsbild-
schirm aufgerufen werden.
Folgende Orte sind erreichbar; durch Klicken der rechten Maustaste wird

diese Auswahl wieder aufgehoben.

seeeee Bank

esseee Aktienbérse

eseeeee Biiro

e00vee Versicherung

eooeee Werft

oo oeoo Schiffsmakler




BANK

In dem Datenfenster auf der rechten Bildschirmseite werden lhnen samtli-

che Informationen ber Ihre momentane finanzielle Situation angezeigt.

Auf der linken Seite erhalten Sie eine Aufstellung lhrer Kreditver-pflichtun-
gen und Festgeldanlagen. Der lhnen eingerdumte Disposi-tionskredit ist
von der wirtschaftlichen Lage lhres Unternehmens abhéngig und wird von
der Bank monatlich neu festgelegt. Achten Sie immer darauf, daB3 dieser
Kreditrahmen nicht iiberschritten wird, da lhnen sonst ein Schiff gepfandet

wird bzw. im Ernstfall der Bankrott Ihres Unternehmens drohen kann.

Es stehen lhnen die Meni-Punkte ,Kredit aufnehmen”, ,Kredit tilgen” und

,Geldanlage” zur Verfigung.

e e 0e Kredite aufnehmen

eeeeee Kredite tilgen

eecess Geldanlage

KREDIT AUFNEHMEN

Falls Thnen von der Bank ein Kredit gewéhrt wird, erscheint der
Taschenrechner und Sie werden gebeten, den gewiinschten Aus-zahlungs-

betrag einzugeben.

Nach der zusétzlichen Eingabe der Kreditlaufzeit bis zu einer Daver von
6 Jahren, wird lhnen ein Kreditvertrag vorgelegt. Sie kénnen alle Daten
noch einmal in Ruhe priffen und dann entscheiden, ob Sie den Vertrag
annehmen oder ablehnen wollen.Die Raten werden jeweils zum

Monatsende von [hrem Konto abgebucht.



Nach der Rickkehr in das Bankmeni kénnen Sie die Daten iber den

Kredit im entsprechenden Datenfenster nachlesen.

KREDIT TILGEN

Auf dem Bildschirm erscheint ein Kreditvertrag. Falls Sie mehrere Vertrige
abgeschlossen haben, kénnen Sie mit Hilfe der Buchseiten-lcons auf der

unteren Menileiste zwischen den Vertrdgen hin- und herschalten.

Waéhlen Sie nun ,Tilgen” aus der unteren Menileiste, so wird Ihnen der zu
zahlende Restbetrag angegeben, wobei die zuviel berechneten Zinsen
wegen der im Falle einer vorzeitigen Tilgung kiirzeren Laufzeit beriicksich-

tigt werden.

Wenn Sie auf lhrem Konto iber die benétigte Summe verfiigen, kénnen

Sie den Kredit nun zuriickzahlen.

GELDANLAGE

Nach dem Auswdéhlen dieses Meniis werden Sie um die Eingabe eines
gewiinschten Anlagebetrages gebeten. Der Mindestanlagebetrag
betragt hierbei $10.000. Fir die Dauver der Festgeldanlage
haben Sie die Wahl zwischen 1, 3, 6, 12, 24, 36, 48 und 60 Monaten
Laufzeit. Nach der korrekten Eingabe werden Ihnen alle Daten noch

einmal schriftlich vorgelegt. Sie kénnen nun das An-gebot annehmen

oder ablehnen.

Die Berechnung der Zinsen fiir die Festgeldanlage erfolgt jeweils zum

Jahresende bzw. am vereinbarten Rickzahlungstermin.

Nach der Rickkehr in das Bankmeni kénnen Sie die wichtigsten

Anlagedaten im entsprechenden Datenfenster jederzeit nachvollziehen.

e e eeee Vertrag abschlieBen

e oo oo Verirag kiindigen




BORSE

Sie befinden sich nun in der Bérse. Auf der gro3en Tafel werden die Kurse
von allen 22 verfigbaren Aktien und dem Aktienindex angezeigt, der
die Entwicklung des Gesamtmarktes widerspiegelt. Die Werte in

Klammern entsprechen dabei den Kursen vom Vortag.

=Ty
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Am Wochenende bleibt die Bérse ibrigens geschlossen, an den restlichen

Tagen stehen lhnen folgende Meniipunkte zur Verfiigung:

e e ee oo Kurse anzeigen

eeeeee Wertpapierdepot

e e oo oo Wirtschaftsnachrichten

AKTIEN KAUFEN

Es wird eine Liste der gehandelten Aktien ausgegeben. Nach der Auswahl
der gewiinschten Aktie kénnen Sie die Stiickzahl eingeben. Fiir die
Ausfihrung des Auftrages werden Gebilhren berechnet, die, abhdngig
von der in den Anfangsoptionen gewdhlten Einstellung fiir Makler-

gebihren unterschiedlich hoch ausfallen kénnen.

Da Spekulationen am Aktienmarkt mit einigem Risiko verbunden sind
und nicht unbedingt zu der gewdhnlichen Geschéftstatigkeit lhres
Unternehmens gezéhlt werden kénnen, kann der Firmenvorstand
eine Beschrdnkung lhrer B&rsengeschéfte beschlieBen. In Ihrem Depot

kénnen bis zu 10 verschiedene Werte verwaltet werden.



e e eeee Aktien kaufen

eeeoeoe Aktien verkaufen

e oo oo Kursentwicklung

XEEEX) Anlageberci‘er

AKTIEN VERKAUFEN

Falls sich Aktien von mehr als einer Gesellschaft in Threm Depot befinden,
wird lhnen zundchst eine Liste |hrer Wertpapiere ausgegeben. Nach der
Auswahl der gewiinschten Aktie kénnen Sie die zu verkaufende Stiick-
zahl eingeben. Fiir die Ausfihrung des Auftrages werden die gleichen

Gebihren wie beim Ankauf berechnet.

KURSENTWICKLUNG

Es erscheint die bereits vom Aktienkauf bekannte Liste der verfig-

baren Aktien. Zusétzlich ist hierbei jedoch der Aktienindex aufgefihrt.

Nach der Auswahl eines gewiinschten Wertes wird lhnen die Kurs-ent-

wicklung der letzten 90 Tage graphisch dargestellt.

KURSE ANZEIGEN

Dieser Meniipunkt schaltet wieder auf die Darstellung der Aktienkurse auf

der Tafel um, falls Sie zwischenzeitlich das Wertpapier-depot gewdhlt

haben.

WERTPAPIERDEPOT

Auf der Tafel erscheint eine detaillierte Aufstellung sémtlicher in Ihrem
Depot vorhandenen Wertpapiere. Neben den gewdhnlichen Daten
wie Kaufkurs, Stickzahl oder dem aktuellen Tageskurs wird die

Kursentwicklung in Prozent angegeben.

BORSENBERICHTE

Auf dem Bildschirm erscheint eine Zeitung, in der Sie die neuesten
Meldungen aus Wirtschaft und Unternehmen nachlesen kénnen. Diese
Nachrichten mégen lhnen wichtige Informationen iber die weitere
Entwicklung der Aktienkurse geben. Durch Anklicken des Rettungsring-

Icons bzw. Betdtigung der rechten Maustaste verlassen Sie dieses Mend.




ANLAGEBERATER

Sie haben die Méglichkeit, jederzeit einen Anlageberater einzustellen
oder zu entlassen. Bei der Entlassung wird in der Regel eine saftige
Abfindung féllig. Nach der Einstellung des Beraters werden lhnen inner-
halb der Bérsenmeniis die aktuellen Tendenzen einer Aktie oder des
Gesamtmarktes angezeigt. Die Tendenz ,++” bedeutet dabei, daf3 in der
nachsten Zeit deutlich steigende Kurse erwartet werden, bei ,—“ rechnet

man dagegen mit fallenden Kursen.

Achten Sie besonders auf die Entwicklung des Gesamtmarktes, da sich die
einzelnen Aktien einer allgemein schwécheren Tendenz in der Regel nur

schwer entziehen kénnen.

Ein eigener Anlageberater lohnt sich ibrigens in der Regel nur bei
gréBeren Anlagebetrégen, da sein relativ hohes Gehalt ansonsten einen

betréchtlichen Teil lhrer eventuellen Kursgewinne neutralisieren wiirde.

In Threm Biiro kénnen Sie sich einen genauen Uberblick iber die Situation
Ihres Unternehmens und die Position gegeniiber den anderen Mitspielern

verschaffen.

SPIELSTANDE

LADEN UND SPEICHERN:

Benutzer eines Amigas mit Diskettenlaufwerk werden an dieser Stelle
zundchst zum Einlegen einer Spielstanddiskette in das interne Laufwerk
DFO: aufgefordert. Es erscheint eine Liste mit bis zu 10 gespeicherten
Spielen und einem zusétzlichen Autosave-Spielstand, der von lhrem
Rechner jeweils zum Monatsende aktualisiert wird. Neben den

Spielstdnden ist jeweils ein Erkldrungstext angeben,



damit Sie auch nach langerer Zeit nachvollziehen kénnen, um welche
Spielsituation es sich handelt. Bei der Funktion ,Speichern von
Spielstanden” werden Sie nach dem Anklicken des entsprechenden
Eintrages zundichst aufgefordert, einen entsprechenden Text einzugeben,
der dann in der Datei mit abgespeichert wird. Erscheint in der Liste ,kein
Eintrag vorhanden”, so ist unter diesem Spielstand noch nichts abgespei-

chert worden.

HIGHSCORELISTE

In dieser wird eine Aufstellung lhrer bisher gréBten Erfolge in den
Spielmodi ,frei definiertes Spiel” und ,Zeitspiel” gefihrt. Die Daten wer-
den jeweils zum Spielende aktualisiert, so daf3 im Modus ,Endlosspiel” kein

Eintrag in die Highscores maglich ist.

Angezeigt werden die besten 10 Ergebnisse und lhr aktueller Punktestand,
bzw. die derzeitige theoretische Position, falls zu diesem Zeitpunkt
Spielende wire. Obwohl nur 10 Eintrége dargestellt sind, werden intern bis
zu 100 Highscores gespeichert, so daB Ihre aktuelle Position z.B. auch

,29" lauten kann.

Berechnungsgrundlage fir die Highscoreliste ist die jeweilige Punktezahl,
die sich aus dem Firmenstatus und der individuellen Spielstufe ergibt.

Maximal erreichbar sind 1.000.000 Punkte bei

einer Spielstufe von 100 Prozent. Betréigt die allgemeine Spielstufe (siehe

III

Anfangsoptionen) 60 Prozent, was der Standardeinstellung ,normal” ent-
spricht und der individuelle Schwierigkeitsgrad ebenfalls 60 Prozent, so
ergibt sich letztendlich fir den Spieler eine Spielstufe von 60 x 60 / 100 =
36 Prozent und damit eine maximale Anzahl von 360.000 Punkten. Die
aktuellen Spielstufen kénnen Sie Gbrigens unter dem folgenden Menipunkt

+Optionen” nachlesen.

eeeeoe Spjelstand laden

e eee oo Spjelstand speichern

evovoe Highscorelisl'e

OPTIONEN

Das Optionsmenii dient in erster Linie der Wahl von Benutzereinstellungen
fir den Spielablauf. So kénnen iber die entsprechenden Leuchtdioden z.B.
die Musiken oder verschiedenen Nachrichten ein- bzw. ausgeschaltet wer-
den. Ist die Autosave-Funktion akfiviert, so wird jeweils zum Monatsende

ein Spielstand automatisch gesichert.




SPIELSTAND

Hier wird der Firmenstatus der vier Mitspieler in seiner Entwicklung
wiéhrend der letzten 10 Jahre dargestellt. Da in den ersten Monaten die
Kurven sich nicht stark unterscheiden werden, gewinnt dieses Meni erst

mit fortschreitender Spieldauer an Aussagekraft.

EINNAHMEN UND AUSGABEN

Fir den Spieler ist es wichtig, stets die Entwicklung der eigenen
Einnahmen und Ausgaben im Auge zu behalten. Besonders bei der
Anschaffung gréBerer Schiffe kdnnen einem die Kosten leicht Gber den
Kopf wachsen. So sollte vor jedem Schiffskauf genau kalkuliert werden,
ob neben dem Anschaffungspreis ausreichende Mittel zur Deckung der
festen und variablen Kosten zur Verfiigung stehen. Eine unerwartet
notwendige Reparatur eines Passagierschiffes beispielsweise kann, abge-
sehen von den Reparaturkosten, schnell einige Millionen alleine an

Liegegebihren und Fixkosten verschlingen.

FIRMENENTWICKLUNG

Auf dem Bildschirm erscheinen zwei Kurven mit der Darstellung der
Entwicklung von Firmenstatus- und vermégen lhres Unternehmens wahrend
der letzten 10 Jahre. Dabei zeigt die rote Kurve den Status und die

grine Kurve das Vermdgen an.

VERLASSEN

Sie kénnen das aktuelle Spiel jederzeit Giber diese Funktion verlassen und

auf die Benutzeroberfléche lhres Rechners zuriickkehren.

eee oo Optionen

esesee Spielstand

e e eoee Einnahmen und Ausgaben

¢ e e e ee Firmenentwicklung

esesee Spiel beenden



VERSICHERUNG

Sie befinden sich nun im Biiro lhres Versicherungsmaklers. In den verschie-
denen Datenfenstern bekommen Sie genaue Informationen iber die von
Ihnen abgeschlossenen Versicherungen fir Schiffe, Fracht und Lager. In

diesem Meni stehen lhnen folgende Funktionen zur Verfigung:

SCHIFFSVERSICHERUNG

Nach Anklicken dieses Meniipunktes wird lhnen eine Liste Ihrer Schiffe
angezeigt (entféllt, falls Sie nur ein Schiff besitzen). Nach Auswahl
des gewiinschten Schiffes werden lhnen die monatlichen
Versicherungsbeitrége genannt. Sie kénnen nun eine neue Versicher-

ung abschlieBen oder eine bereits vorhandene kiindigen.

Besonders bei Erdéltankern ist eine Versicherung oft von entscheidender
Bedeutung, da durch den Untergang eines solchen Schiffes Umwelt-
schéden verursacht werden kénnen, deren Kosten zur Beseitigung lhr

Unternehmen in den finanziellen Ruin treiben wiirden.

e e o0 oo Schiffsversicherung

FRACHTVERSICHERUNG

Zusétzlich zur Versicherung des Schiffes kann noch eine Frachtver-siche-
rung abgeschlossen werden, die Sie vor finanziellen Verlusten bei einem

méglichen Verlust der Ladung absichert.

Der AbschluB bzw. die Kiindigung einer solchen Versicherung erfolgt
wie bereits bei der Schiffsversicherung beschrieben. Die
Versicherungsbeitrédge sind jeweils von der geladenen Fracht ab-
héngig und werden taglich berechnet. Sie betragen 1 Promille

vom Wareneinstandspreis.




LAGERVERSICHERUNG

An dieser Stelle haben Sie die M&glichkeit, eine Lagerversicherung fir die
Regionen Europa, Nordamerika, Mittelamerika, Stidamerika, Afrika, Asien
oder Australien abzuschlieBen. Mit einer solchen Versicherung sind lhre
Lager und Tanks bzw. die darin gelagerten Giiter gegen Schéden - z.B.
durch einen Brand abgesichert - so daf3 lhnen unnétige Verluste erspart

bleiben.

Nach Auswahl der gewiinschten Region kénnen Sie die Versicherung
abschlieBen oder eine bereits vorhandene Versicherung kiindigen. Die
Versicherungsbeitrége werden jeweils zum Monatsende von |hrem Konto
abgebucht und sind abhéngig von der vorhandenen Lager- und
Tankkapazitdt. Erscheint in dem entsprechenden Daten-fenster der Text
.keine Lager vorhanden”, haben Sie zwar eine Versicherung fir die betref-
fende Region abgeschlossen, besitzen dort jedoch noch keine Lager- bzw.
Tankkapazitdten.In diesem Fall werden selbstversténdlich auch keine
Versicherungsbeitrdge berechnet, solange Sie keine Lager bzw. Tanks kau-

fen.

e e oo o Frachtversicherung

ecccee I.cgerversicherung

WERFT

In der Werft kdnnen Sie Konstruktionspléne in Auftrag geben und dadurch
individuelle Schiffe nach Ihren Vorstellungen anfertigen lassen. Dabei kén-
nen héchstens 10 Pléne pro Spieler verwaltet werden. Méchten Sie weite-
re Schiffe konstruieren lassen, haben Sie jedoch noch die Méglichkeit,

&ltere Plane beim Schiffsmakler aus lhren Unterlagen zu streichen.

In dem Datenfenster werden die aktuellen Daten fir die von Ihnen gewdhl-

ten Konstruktionsvorgaben angezeigt.




e o e o o o Schiffstyp bestimmen

¢ o e o oo Geschwindigkeit

o ¢ o000 Tragfihigkeit

e ¢ ¢ o o o Passagierkapazit&t

e e e oee Reichweite

eeccoe Auﬂrqg erteilen

SCHIFFSTYP

Bevor Sie die Daten fiir lhre Vorgaben eingeben, mu3 zuné&chst der
gewiinschte Schiffstyp festgelegt werden. Es erscheint der Taschen-rechner
und eine Liste der verfigbaren Standardschiffsformen, so da3 Sie zwi-

schen neun verschiedenen Grundtypen wéhlen kénnen.

GESCHWINDIGKEIT

Die von lhnen gewinschte Fahrtgeschwindigkeit bildet die Grund-lage fir
die Berechnung der Antriebsleistung. Die minimal bzw. maximal wéhlbare
Geschwindigkeit héingt dabei von dem gewdihlten Schiffstyp ab. Beachten
Sie bitte, daf} stdrkere Dieselmotoren die Baukosten des Schiffes in die
Hohe treiben und einen wesentlich gréfieren Verbrauch an Dieseltreibstoff

und damit héhere Betriebs-kosten zur Folge haben.

TRAGFAHIGKEIT

Dieses Menii ist nur fiir Frachtschiffe verfigbar. Die Tragféhigkeit eines
Schiffes gibt an, wieviele Tonnen Ladung beférdert werden kénnen. Die
moglichen Werte héngen dabei sehr stark von dem gewdhlten Schiffstyp
ab. So ist beispielsweise ein Riesentanker in der Lage, mehr als 300.000

Tonnen Erdél zu transportieren.

PASSAGIERKAPAZITAT

Dieser Punkt ist ausschlieBlich fir Passagierschiffe verfigbar. Die
Passagierkapazitdt gibt die Anzahl der Fahrgéste an, die bei vollsténdiger
Belegung der Kabinen beférdert werden kénnen. Dabei sind Werte zwi-

schen 800 und 2.500 Platzen méglich.




REICHWEITE

Die Angabe der Reichweite eines Schiffes unter Beriicksichtigung seiner
Antriebsleistung bildet die Grundlage fir die Berechnung des Tank-
volumens. Dabei wird von einer durchschnittlichen Maschinenleistung
von 75 % der Hachstleistung ausgegangen. Bei Fahrten mit voller Kraft ist
daher aufgrund des héheren Benzinverbrauchs von einer entsprechend
geringeren Reichweite auszugehen. Die Reich-weite wird in Seemeilen

angegeben.

AUFTRAG ERTEILEN

Nachdem Sie die vollsténdigen Daten eingegeben haben, kénnen die
Konstruktionspléne in Auftrag gegeben werden. Unvollsténdige Vorgaben

werden von der Werft durch Standardwerte ergénzt.

Zundchst werden lhnen die Kosten fir die Anfertigung der Pldne genannt
und eine Auftragsbestdtigung eingeholt. Nach einigen Wochen erhalten

Sie von der Werft eine Nachricht iber deren Fertigstellung.

Die vollsténdigen Konstruktionspléne kénnen dann bei lhrem Schiffs-mak-
ler besichtigt und fiir den Bau des gewiinschten Schiffes verwendet wer-

den.

SCHIFFSMAKLER

Es erscheint zundchst eine Graphik auf der ein Ringbuch mit Lederein-
band dargestellt ist. Durch Anklicken des Registers auf der rechten Buch-

seite kdnnen Sie sich eine der vier folgenden Listen ansehen.
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SCHIFFE KAUFEN

Das Buch ist nun gedffnet und zeigt das Inhaltsverzeichnis fir die
Standardschiffe. Durch Anklicken von ,néchste Seite” bzw. ,letzte Seite”
konnen Sie vor- bzw. zuriickblattern. Mit Hilfe der Funktion ,Auswdhlen”
kénnen Sie die gewiinschte Buchseite durch Angabe der Seitennummer
direkt anspringen. Auf den folgenden Seiten sind die Daten der verfigba-

ren Standardschiffe aufgelistet.



Haben Sie sich fir den Bau eines bestimmten Schifftyps entschieden,
so klicken Sie bitte das Schiffsbild auf der entsprechenden Seite mit der
linken Maustaste an. Es erscheint eine bildschirmfillende Grafik des
Schiffes und Sie werden aufgefordert, den Auftrag nochmals zu
bestatigen. Der Kaufpreis wird dann sofort von lhrem Kontostand
abgezogen. Nach Ablauf der Bauzeit sind Sie stolzer Besitzer lhres neuen
Schiffes.

SCHIFFE VERKAUFEN

In dem Buch kénnen Sie sich nun die Daten sémtlicher in Threm Besitz
befindlicher Schiffe anzeigen lassen, wobei die Steuerung wie beim
Kauf von Schiffen erfolgt. Durch Anklicken des entsprechenden Schiffsbildes
kénnen Sie einen oder mehrere lhrer Seelenverkéufer in Zahlung geben.
Um ein Schiff verkaufen zu kénnen, muB3 sich dieses jedoch in einem

Hafen befinden.

GEBRAUCHTE SCHIFFE

An dieser Stelle werden alle aktuellen Schiffsangebote aufgelistet. Da deren
Zustand teils recht trostlos sein kann, werden nach dem Erwerb eines sol-
chen Schiffes in der Regel noch Reparaturarbeiten féllig, die fir die
Vergleichbarkeit des Kaufpreises zu beriicksichtigen sind. Diese Angebote
sind im Vergleich zu neuen Schiffen preiswert und es entfallen langwierige

Bauzeiten.
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KONSTRUKTIONSPLANE

Wie bereits im Kapitel ,Werft" beschrieben, kénnen Sie individuelle
Konstruktionspléne fir Schiffe nach Ihren Vorstellungen anfertigen
lassen. Hier kénnen Sie nach Fertigstellung der Pléne die Konstruktions-
daten nachlesen und Bauaufirége erteilen. Da nur 10 Pléne pro Spieler
verwaltet werden, kdnnen Sie nicht mehr benétigte 16schen, indem Sie das
Schiffsbild anklicken und die Aufforderung zur Auftragsbestétigung ableh-

nen.




ANKUNFT IM HAFEN

Nachdem eines lhrer Schiffe seinen Bestimmungsort erreicht hat, werden Sie
zundchst Uber die zu entrichtenden Hafen- und Liegegebihren informiert.
Woéhrend die Hafengebihren nur einmal bei der Ankunft des Schiffes, fir
Lotsen- und Schlepperhilfe, Zoll, Hafenarzt etc. erhoben werden, liegt den

Liegegebihren eine tégliche Berechnung zugrunde.

Da ein Schiff nur auf See, beim gewinnbringenden Beférdern von Giitern,
Geld verdient, werden Sie immer versuchen, die Liegezeiten so gering wie

méglich zu halten.

Ob ein Hafen als gut oder ungiinstig, als schnell oder langsam gilt,
héngt von der Funktion der Umschlagstelle ab. Gilt ein Hafen als ungiin-
stig, dauert der Warenumschlag, d.h. das Be- und Entladen bzw. Einlagern
zu lange und der Hafen ist mdglicherweise zum Leidwesen der wartenden
Schiffe verstopft. In Europa, besonders an seiner Nordwestkiiste, ist der
Seeverkehr so anspruchsvoll, wie sonst wohl nirgends an anderen Kisten.
Die Kette der Hafen bietet an Umschlagleistung und Gelegenheiten zur
An- und Abfuhr der Giiter in das Binnenland beste Bedingungen. Sie kén-
nen jedoch davon ausgehen, daf} in nahezu allen Hafen mit gréBerer

Bedeutung ausreichend Umschlagméglichkeiten vorhanden sind.

Containerschiffe heben sich in der Regel durch besonders kurze
Abfertigungszeiten gegeniiber normalen Stiickgutfrachtschiffen hervor,
jedoch nur, falls im Hafen geeignetes Gerét fir den Container-umschlag

vorhanden ist.

Nach der Einfahrt in den Hafen werden Sie zunéichst Ihre Betriebsmittel
(Dieseltreibstoff) auffillen und das Schiff entladen. Danach werden eventuell
notwendige Reparatur- und Wartungsarbeiten durchgefihrt. Nachdem das
Schiff seeklar ist, nehmen Sie die gewiinschte Ladung an Bord bzw. versu-
chen ein lukratives Fracht- oder Termingeschéft abzuschlieBen. In der Karte
kann nun das Schiff auf seine Reise in den néchsten Bestimmungshafen

geschickt werden.



PASSAGIER-
BEFORDERUNG

Falls Sie das Glick haben, eines der prachtigen Fahrgastschiffe zu
besitzen, brauchen Sie sich dort natirlich nicht um Ladung oder
Frachtgeschéfte zu kimmern. Nachdem die Treibstofftanks aufgefillt
und notwendige Wartungs- und Reparaturarbeiten durchgefihrt sind,

kénnen Sie in der Karte einen Bestimmungshafen auswéhlen.

Die Anzahl der Passagiere, die anschlieBend einen Platz fir die gewdihlte
Route buchen, hangt von der Bedeutung des Start- und Zielhafens ab. Die
Ticketpreise fiir die Uberfahrt richten sich nach der Entfernung zwischen
den Hafen. Uber den finanziellen Erfolg oder MiBerfolg der Fahrt werden
Sie bei der Ankunft im Bestim-mungshafen informiert. Dann némlich wer-
den neben den zu entrichtenden Hafen- und Liegegebihren zusétzlich die

Anzahl der belegten Plétze und die Gesamteinnahmen angegeben.

AKTIONSBILDSCHIRM

Der Aktionsbildschirm zeigt Ihnen die jeweils aktuellen Bewegungen lhrer
Schiffe an. In der rechten oberen Bildecke befindet sich ein Kalender mit
dem aktuellen Datum. Die Uhr in der linken oberen Ecke dient dazu, lhnen

den Zeitablauf optisch darzustellen.

Woéhrend Sie sich im Aktionsbildschirm befinden, werden gleichzeitig
sdmiliche Spielberechnungen, d.h. die stundenweise Bewegung der

Schiffe, Tages-, Monats- und Jahresabrechnung, durchgefihrt.




Auf der unteren Meniileiste befinden sich vier Icons fir die entsprechen-
den Mitspieler. Die Symbole fir die Computerspieler sind dabei mit einem

schwarzen Raster bedeckt und kénnen nicht ausgewdhlt werden.

Uber lhr eigenes Firmenicon kénnen Sie das Funktelefon aufrufen und
wichtige Aktionen im Heimathafen durchfihren. Dies ist immer dann von
Bedeutung, wenn Sie wichtige Aufgaben (z.B. Kredit aufnehmen,
Borsengeschafte etc.) erledigen méchten, sich jedoch keines lhrer Schiffe

in unmittelbarer N&he seines Bestimmungshafens befindet.

Die Bewegungen der Schiffe auf dem Bildschirm kénnen im Options-meni

aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Zwischendurch werden verschiedene Ereignisse eingeblendet, die unter-
schiedlichen Einflu auf den Spielablauf haben. Der Aktions-bildschirm
wird beendet, sobald eines lhrer Schiffe in einem Hafen wieder verfigbar

ist.

KOSTEN DES
SCHIFFSBETRIEBES

Mit der GréBe des kaufmdnnischen Risikos in der Seeschiffahrt kann
sich kein binnenléndischer Verkehrstréger messen. So kann ein einziger
Liegetag eines konventionellen Stiickgutfrachtschiffes in einem deutschen
Hafen, wenn an dem Schiff nicht gearbeitet wird und auch keine
Reparatur- und Wartungsarbeiten durchgefiihrt werden, bis zu $ 20.000
kosten. Da ein Schiff Gber einen léngeren Zeitraum gerechnet rund 60 %
seiner Lebenszeit in Hafen liegt, kann man ermessen, wie hart gearbeitet
und disponiert werden muf3, um ein solches Unternehmen lebensféhig zu

erhalten.

Neben den Hafen-, Liege und Kanalgebihren missen besonders
die Kosten fiir Betriebsmittel (Dieseltreibstoff) und die Ausgaben fiir
Reparaturen und Wartung bericksichtigt werden. In den monatlich
berechneten Fixkosten sind bereits die Betrége fir Personal und &hnliches
enthalten. Den gréften Kostenfaktor stellen jedoch die enormen
Anschaffungskosten fir die Schiffe in bis zu dreistelliger Millionenhéhe
dar. Wird das Schiff durch Kredite finanziert, miissen zusdtzlich die monat-

lichen Belastungen fir Zinsen und Tilgung beriicksichtigt werden.



SPIELSTATUS

Das Ansehen und der Bekanntheitsgrad lhres Unternehmens werden durch
den Firmenstatus reprdsentiert. Dieser wird neben Einflissen wie
Firmenvermdgen und Tonnage der Schiffe aus vielen verschiedenen
Faktoren berechnet. Sollten Sie beispielsweise eines lhrer Termin- oder
Frachtgeschafte vermasseln, wirkt sich dies negativ auf das Ansehen lhres

Unternehmens aus.

Ein weiterer wichtiger Punkt ist auch die Ausdehnung lhrer Ge-schéftstétig-
keiten auf méglichst viele verschiedene Héfen und Konti-nente, da Sie auf
diese Weise einen weltweiten Bekanntheitsgrad erringen kénnen. Dariiber
hinaus wird jeder fir den Firmenstatus wichtiger EinfluBfaktor nur bis
zu einem bestimmten Grad bericksichtigt. Es niitzt also nichts, sich ein
groBes Vermégen anzuhé&ufen und dabei die anderen Aktivitéten zu

vernachldssigen.

Der Status bildet letztendlich in Verbindung mit dem gewdhlten
Schwierigkeitsgrad die fir einen Eintrag in die Highscoreliste
mafgebende Punktezahl. Bei einem héchstmdglichen Status von
1.000.000 und einer Spielstufe von 50 % ergdbe sich schlieBlich eine
Maximalpunktzahl von 500.000.

Es sei noch gesagt, daBB der héchste Status nur sehr schwer und in

wenigen Féllen erreichbar, jedoch auf jeden Fall theoretisch maglich ist.
Spieler mit einer Punktezahl von 750.000 oder mehr diirfen sich zu Recht

als absolute Profis in der Branche feiern lassen.

MENUSTEUERUNG

Die meisten Aktionen werden iber graphische Symbole, Icons genannt,
gesteuvert. Bewegen Sie den Mauszeiger iber eines dieser Icons, so
wird auf der rechten Seite der unteren Menileiste ein begleitender Text
eingeblendet. Nach dem Anklicken des Icons mit der linken Maustaste
wird die entsprechende Aktion ausgefihrt. Mit der rechten Maustaste

koénnen Sie die Aktion abbrechen bzw. ein Menii verlassen.

DER TASCHENRECHNER

Samtliche Zahleneingaben werden iber den Taschenrechner getétigt. Mit
den Zahlentasten kdnnen die gewiinschten Werte vollsténdig eingegeben
werden. Die Tasten HDT (Hundert), TSD (Tausend) und MIO (Millionen)
sollen lhnen dabei die Eingabe gréBerer Werte erleichtern. Wollen Sie
z.B. einen Kredit tber 100 Millionen $ aufnehmen, kénnen Sie nacheinan-
der die Tasten 1, HDT und MIO benutzen, anstatt sémtliche neun Stellen

einzeln an-zuklicken.




Die Taste AC |6scht lhre Eingabe und setzt die Anzeige des Rechners auf
0. Durch die DEL-Taste kénnen Sie die letzte Stelle 18schen. Eine besonde-
re Funktion besitzt die MAX-Taste. So wird bei dem Aufruf des
Taschenrechner-Menis der groBtmégliche Eingabewert berechnet
und kann durch Betétigen dieser Taste direkt ausgewdhlt werden. Zahlen,

die diesen Maximalwert iiberschreiten, kdnnen nicht eingegeben werden.

Mit Hilfe der ENTER-Taste bestétigen Sie |hre Wahl, die rechte Maustaste
fohrt zum Abbruch der Eingabe.

Woéhrend des gesamten Spielverlaufs treten verschiedene mehr oder weni-
ger unerwartete Ereignisse auf, die einen direkten Einflu} auf den weiteren

Spielverlauf haben.

Die wichtigsten von ihnen sollen im folgenden kurz erléutert werden:

STREIK

Wéhrend eines Streiks der Hafenarbeiter kénnen in dem betroffenen
Hafen keine sich dort befindenden Schiffe abgefertigt werden. Dies ist
besonders &rgerlich, da die Schiffe innerhalb dieser Zeit weiterhin Kosten

verursachen, jedoch keine Gewinne erwirtschaften kénnen.

N i ?J":F;fl - 1

UN-EMBARGO

Die Vereinten Nationen kdnnen gegen ein ganzes Land ein Embargo
verhéngen, wobei die jeweiligen Griinde fir den Spiel-ablauf nicht
weiter von Bedeutung sind. Besitzt das betroffene Land mehrere

Héfen, so sind alle fir den Handel gesperrt. Da die Waren



dort sehr schnell knapp werden und daher bessere Preise zu erzielen
sind, kénnte manch windiger Geschéftsmann auf die Idee kommen,
das Embargo zu brechen. Falls man diesen auf frischer Tat ertappt,

wird das Schiff mit der gesamten Ladung beschlagnahmt.

QUARANTANE

Bei der Ankunft im Hafen wird ein Schiff zundchst von einem Hafenarzt
besucht. Sollte dieser an Bord Griinde vorfinden, die ihn zur Verhéngung
einer Quaranténe veranlassen, bleibt lhnen nichts anderes ibrig, als

den Anordnungen zu folgen und auf die Freigabe des Schiffes zu warten.

Falls es einmal zu einem Brand auf dem Hafengelénde kommen sollte,
kdnnen Sie nur hoffen, da3 Ihre Lager nicht betroffen sind oder rechtzeitig

eine Lagerversicherung fir die betreffende Region abgeschlossen wurde.




KANALBENUTZUNG

Bei der Fahrt durch den Panama- oder Suezkanal werden - entsprechend der
Gréfe lhres Schiffes - Kanalgebihren féllig. Bestimmte Schiffe, wie z.B.
Riesentanker oder Passagierschiffe kénnen wegen Ihrer GroBe keine Kandle
benutzen und missen einen entsprechenden Umweg iber das Kap Hoorn

oder das Kap der guten Hoffnung fahren.

STURM

Falls eines lhrer Schiffe in einen Sturm geraten sollte, kdnnen Sie eigentlich

nur hoffen, daf} dieser méglichst unbeschadet iiberstanden wird. Deshalb
sollten Sie lhre Schiffe stets in einem guten Zu-stand halten, um der Gefahr

eines Untergangs zu entgehen.

SCHLEPPERHILFE

Ein Ereignis, das einem erfahrenen Reeder wie lhnen, eigentlich nicht
passieren sollte. Geht einem Schiff wéhrend der Fahrt der Dieseltreibstoff
aus, oder es kommt wegen mangelhafter Wartung des Antriebs zu einem
Maschinenschaden, muB es in den néchsten Hafen geschleppt werden,

was mit erheblichen Kosten verbunden ist.
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ENTWICKLUNG
DER FRACHTSCHIFFE

Die moderne Handelsschiffahrt bietet heute nahezu fir jeden Einsatzfall
und Verwendungszweck einen speziellen Schiffstyp an. Hierzu kommen
zahlreiche kombinierte Schiffstypen, die wahlweise verschiedene
Transportaufgaben ibernehmen kdnnen oder gar universell verwendbar

sind.

Noch vor einem Jahrhundert konnte jedes beliebige Gut mit jedem beliebi-
gen Frachtschiff transportiert werden. Die Bezeichnung Frachtschiff trug
zu jener Zeit jedes Seeschiff, das nur Giiter, jedoch keine Fahrgéste
beférderte. Es hob sich mit dieser Typenbezeichnung von den kombinier-
ten Passagier-Frachtschiffen und den Passagierschiffen ab, die zusétzlich

in gewissem Umfang Ladungen aufnehmen konnten.

Waéhrend zu den Dampfschiffen sowohl Fracht- als auch Fahrgast-
schiffe gehdrten, handelte es sich bei den Segelschiffen hauptséchlich
um Frachtsegler. Fiir diese gab es schon am Ende des vorigen
Jahrhunderts Bezeichnungen, die auf ihren Verwendungszweck hin
deuten, wie z.B. Tee-Klipper, Salpeter-Klipper, Baumwoll-Klipper,
Kohlehulk u.a. Bei den Frachtdampfern war das noch nicht iblich.

Aber dennoch war das die Zeit, in der sich das Kihlschiff mit der

Erfindung der Kaltemaschine durch Carl v. Linde (1842-1934) zu ent-
wickeln begann, wo der erste Tanker und der erste Erzfrachter gebaut
wurden. Jedoch blieben diese in ihrer Anzahl und Tonnage noch so
gering, daf sie in der Statistik der Welthandelsflotte gar nicht oder kaum

erfaft wurden.

Im Verlauf der ersten Hélfte unseres Jahrhunderts dominierte eindeutig
das universelle Frachtschiff mit einem oder zwei Zwischendecks, deshalb
auch Mehrdeckfrachter genannt, und zwar noch iberwiegend
als Frachtdampfer. Als weitere Schiffstypen kamen Passagier-Fracht-
schiffe, Tanker, Erzfrachter, kombinierte Erz-Ol-Frachter und Kiihlschiffe
hinzu. Noch zu Beginn der 50er Jahre enthielt die Welthandelsflotte
nicht mehr Schiffstypen als die genannten. Aber in den dann folgenden
60er Jahren entstanden mehr Schiffstypen und Kombinationen, als die
ganze 5000jéhrige Schiffahrtsgeschichte zusammen vorher gesehen

hatte.

Die Ursache fir diese Expansion von Schiffstypen lag in erster Linie
am gewaltig ansteigenden Transportbedarf Gber See, dem das
Mehrdeckfrachtschiff nicht mehr gewachsen war. Dieser Schiffstyp leistete
in der Vergangenheit mit seiner universellen Eignung gute Dienste,
er erwies sich aber fir ein schnelles Be- und Entladen und damit fiir
kurze Hafenliegezeiten als denkbar ungiinstig. So trug gerade dieser

Schiffstyp wesentlich zur Verstopfung vieler Hafen der



Welt bei. Der Ausweg wurde in neuen, vor allem schneller zu be- und

entladenden Schiffstypen gesucht.

Der Hauptmangel, der dem konventionellen universellen Mehrdeck-
schiff anhaftete, bestand in den sehr kleinen Lukenabmessungen, die nur
einen geringen Teil der Decksflédche freigaben. Somit muBte stets der
groBte Teil der Ladung in meist mihevoller Handarbeit unter Deck
verstaut werden. Den Durchbruch zu all den neuen Schiffstypen fiir
den Stickguttransport brachte die Entwicklung des sogenannten
,offenen Schiffes”. Bei dem ,offenen Schiff” besteht der iberwiegende Teil
der Decksfldche aus Lukendeckeln, die man aufnehmen und damit den
darunterliegenden Laderaum direkt mit dem Kranhaken bedienen kann.
In Verbindung mit der Einfihrung des Containers in den See-
hafenumschlag, dem Anfall massenhafter Stickgutsendun-gen (wie Papier,
Holz, Metalle) und dem gewaltigen Anstieg des Fahrzeugexports
entstanden fast gleichzeitig Containerschiffe, Roll-on/Roll-off-Schiffe,
Metall- und Holzfrachter, moderne Mehrzweck-Stickgutfrachtschiffe,

Leichttransporterschiffe u.a.

Einen anderen Grund fiir das schnelle Entstehen neuer Schiffstypen
finden wir im massenhaften Aufkommen neuer Giiter, die friher entweder
abgepackt als Stickgut oder Gberhaupt noch nicht transportiert wurden.
Auch der Transport von Schiittgiitern in Mehrdeckfrachtschiffen, wie es

z.B. mit Getreide friher iblich war, liel sich &kono-

misch nicht mehr vertreten. Neue Spezialschiffstypen mufiten
entwickelt werden, um den wachsenden speziellen Transportanfor-
derungen gerecht zu werden. So entstanden der spezielle und der univer-
selle Schittgutfrachter oder Bulkcarrier, Zementtransporter, Flissig-
gastanker, Chemikalien- und Produktentanker und die vielen kombinierten
Frachtschiffe, mit denen sich die Reeder einer zu starken Spezialisierung

durch mehr Flexibilitat entziehen wollten.

Bei aller Vielfalt der Schiffstypen kénnen wir feststellen, daf3 der (nach
der Schiffsanzahl) gréBte Teil der Welthandelsflotte Stickgiter der
Industrie und der Land- und Forstwirtschaft transportiert. Zwei von
drei Frachtschiffen der Welthandelsflotte beférdern heute in irgendeiner
Weise Stickgiter, d.h. Halbfabrikate und Fertigerzeug-nisse lose, ver-
packt oder in Containern. Diese Schiffsgruppe weist auch die gréfite
Typenvielfalt auf, obgleich sie an der Welthandelstonnage nur mit etwa
25% beteiligt ist. Schiffe dieser Typen beférdern die hochwertigsten
und teuersten Waren, die auch gleichzeitig den gréfiten Aufwand
beim Umschlag und bei der Lagerung in den Seehdfen verlangen. So
kann es nicht verwundern, daf3 die Anstren-gungen nicht erlahmen,
durch verbesserte und neue Schiffstypen die Qualitét des Stickgut-
transportes iber See stéindig zu erhéhen. Alle in der Linienschiffahrt

fahrenden Frachtschiffe gehéren zu diesen Schiffstypen.




Der nach der Tonnage gréBte Teil der Welthandelsflotte dient dagegen
dem Massenguttransport fiir Rohstoffe und Energietréger, sowie flissiger
Produkte der Industrie. Alle zu diesen Typen z&hlenden Schiffe fahren in
der Tramp- oder Spezialschiffahrt, wobei die 6konomische Betriebsform
der Spezialschiffahrt Gberwiegt. Das heifit, daB} der gréfite Teil der
Massengutschiffe (durch langfristige Ver-trége gebunden) fir die

Rohstoffversorgung grof3er Industriebetriebe eingesetzt wird.

Jedes finfte Frachtschiff ist ein Tanker. Nach der Tonnage vereinen jedoch
die Tanker fast die Halfte der Welthandlesflotte auf sich. Zu dieser

Schiffsgruppe gehéren mit den Erdéltankern die teuersten Frachtschiffe.

Die Erz- und Schiittgutfrachter sowie deren Kombinationen fiir den
Erdsltransport bilden nach der Schiffsanzahl die kleinste Gruppe, auf die
etwas mehr als 10% entfallen. hr Tonnageanteil belduft sich jedoch auf
mehr als 30% der Welthandlestonnage. Die von diesen Schiffen transpor-
tierten Giiter gehdren zu den billigsten im Seehandel. Sie vertragen des-
halb auch keine hohe Transportkosten-belastung. Das kann nur mit relativ
billigen und langsamen Schiffen erméglicht werden. So bilden die Schiffe
fir den gréBten Teil der Schittguttransporte (Rohstoffe) - mit groBter
Einfachheit im Bau und h&chster Sparsamkeit im Betrieb - die Lastesel zur

See.

SCHIFFSTYPEN:

1 .KﬁSTENFRACHTSCHlFF
Baukosten: 10.000.000 $

Bauzeit: 4 Monate
Bruttoregistertonnen: 1.599 BRT
Tragfahigkeit: 3.015 +
Geschwindigkeit: 13,0 kn
Antrieb: 1.570 kw
Tankvolumen: 100 t

Lénge: 91,4 m

Breite: 13,2 m

Seitenhéhe: 6,3 m

Tiefgang: 5,1 m




2.FRACHTSCHIFF 3.GROBES FRACHTSCHIFF
Baukosten: 34.000.000 $
Bauzeit: 8 Monate
Bruttoregistertfonnen: 8.850 BRT
Tragfshigkeit: 12.540 t
Geschwindigkeit: 16,0 kn
Antrieb: 6.436 kw

Tankvolumen: 1.000 t

Lange x Breite: 140,0 m x 20,6 m
Seitenhdhe: 12,3 m

Tiefgang: 9,0 m
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Baukosten: 25.000.000 $
Bauzeit: 6 Monate
Bruttoregistertonnen: 6.823 BRT
Tragfdhigkeit: 8.130 t
Geschwindigkeit: 17,0 kn
Antrieb: 6.612 kw

Tankvolumen: 550 t

Lénge x Breite: 120,5 mx 16,2 m
Seitenhshe: 9,4 m

Tiefgang: 6,6 m




4.KUHLSCHIFF
Baukosten: 45.000.000 $
Bauzeit: 10 Monate
Bruttoregistertonnen: 8.430 BRT
Tragfahigkeit: 11.430 t
Geschwindigkeit: 23,5 kn
Antrieb: 17.200 kw
Tankvolumen: 2.000 t

Lange x Breite: 1470 m x 21,5 m
Seitenhdhe: 12,5 m

Tiefgang: 9,5 m

5.SCHUTTGUTFRACHTSCHIFF

Bauzeit: 7 Monate
Bruttoregistertonnen: 21.739 BRT
Tragféhigkeit: 38.679 t
Geschwindigkeit: 15,0 kn
Antrieb: 8.863 kw

Tankvolumen: 1.500 t

Lange x Breite: 200,2 m x 27,0 m
Seitenhdhe: 15,0 m

Tiefgang: 10,9 m



G6.CONTAINERSCHIFF
Baukosten: 68.000.000 $
Bauzeit: 12 Monate
Bruttoregisterfonnen: 20.500 BRT
Tragfdhigkeit: 26.350 t
Geschwindigkeit: 18,0 kn
Antrieb: 8.826 kw

Tankvolumen: 1.200 t

Lénge x Breite: 1770 m x 28,0 m
Seitenhdhe: 16,1 m

Tiefgang: 11,4 m

7. TANKER

Baukosten: 80.000.000 $
Bauzeit: 15 Monate
Bruttoregistertonnen: 42.125 BRT
Tragfahigkeit: 78.501 t
Geschwindigkeit: 16,0 kn
Antrieb: 16.760 kw
Tankvolumen: 3.000 t

Lange x Breite: 243,8 m x 36,6 m
Seitenhdhe: 171 m

Tiefgang: 13,1 m




8.RIESENTANKER
Baukosten: 192.000.000 $
Bauzeit: 24 Monate
Bruttoregistertonnen: 148.810 BRT
Tragféhigkeit: 326.585 t
Geschwindigkeit: 14,6 kn
Antrieb: 27.500 kw

Tankvolumen: 5.000 t

Lange x Breite: 346,0 m x 53,3 m
Seitenhéhe: 32,0 m

Tiefgang: 24,8 m

9.FAHRGASTSCHIFF
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Baukosten: 280.000.000 $
Bauzeit: 30 Monate
Bruttoregistertonnen: 80.000 BRT
Passagierkapazitét: 1.800 Plétze
Geschwindigkeit: 29,0 kn
Antrieb: 63.067 kw
Tankvolumen: 5.000 t

Lénge x Breite: 275,5 m x 31,0 m
Seitenhéhe: 15,7 m

Tiefgang: 9,3 m



LADEFAHIGKEIT DER SCHIFFSTYPEN
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WEIZEN
SUDFRUCHTE
BANANEN
TABAK
KAKAO
KAFFEE
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OLSAATEN
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TIERPRODUKTE
WOLLE
BAUMWOLLE
EDELHOLZER
KAUTSCHUK
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ERDOL

EISENERZ

KUPFER

BAUXIT

BLEI UND ZINK
PHOSPHATE

TEXTILIEN X
EISEN UND STAHL
ALUMINIUM

MASCHINEN

MOTOREN & FAHRZEUGE
ELEKTROGERATE
ELEKTRONIK & COMPUTER
CHEMISCHE PRODUKTE
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1. Kustenfrachtschiff « 2. Frachtschiff < 3. GroBes Frachtschiff ¢ 4. Kihlschiff « 5. Schittgutfrachtschiff ¢
6. Containerschiff ¢ 7. Tanker * 8. Riesentanker * 9. Passagierschiff * siche auch Seite 50
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A"G!BO' Porto San Jose

Pirgus San lorenzo
Tunis Puerto Cortes
WEIZEN UND Odessa Abidjan
ANDERE GETREIDE Douala
New York SﬁDFRﬁCHTE Corinto

New Orleans .
San Francisco

Le Havre Casablanca TABAK
Savannah Los Angeles Shanghai
Halifax Bilbao Savannah
Vancouver Kapstadt Bombay
London Barcelona Madras
Hamburg Neapel Salvador
Istanbul Salina Cruz Istanbul
Melbourne Genua Genua
Houston Karatschi Neapel

Buenos Aires Buenos Aires PirGus
Bordeaux Jakarta
Fremantle BANANEN Santo Domingo
Adelaide Guayaquil Manila
Barcelona Cartagena

Rotterdam Port Limon KAKAO
Antwerpen Puerto Barrios Abidjan

Algier Cristobal Belom

Bilbao Acero

Kuala Lumpur



Guayaquil
Salvador
Douala

Rio de Jaineiro
Lagos
Cotonou
Colombo
Lome

Boma

Santo Domingo
Maracaibo
Monrovia
Puerto Cabello
Port Moresby
Cristobal

KAFFEE

Santos

Rio de Jaineiro
Jakarta
Abidjan

Cartagena

Salina Cruz

Guayaquil

Puerto Barrios
Port Limon
Puerto Cabello
Maracaibo
Mombasa
Boma

San Jose

Lome

Douala

Puerto Cortes
Cotonou
Luanda

Port Moresby
Acajutla
Monrovia
Dar-es-Salaam
Santo Domingo
Corinto

San Lorenzo
Aden

Arica

TEE
Madras
Bombay
Kalkutta
Colombo
Mombasa
Beira
Jakarta

Dar-es-Salaam

Bangkok
Shanghai
Karatschi
Bombay
Madras
Kalkutta
Abadan
Montevideo
Salvador
Alexandria
Paramaribo

Belem




OLSAATEN

Savannah
Santos
Buenos Aires
Shanghai
New Orleans
Manila

Kuala Lumpur
Dakar

Port Sudan
Alexandria
Douala
Abadan
Tripolis

Lagos

Accra

Cotonou

Salvador
Bombay
Madras
Durban
Bangkok

Veracruz

Sydney
Cartagena
Puerto Cabello
Kingston
Maracaibo
Santo Domingo
Acajutla

San Jose

San Lorenzo
Puerto Barrios
Puerto Cortes
Corinto

Cristobal

TIERPRODUKTE

Adelaide
Fremantle
Melbourne
Buenos Aires
Kapstadt
Hamburg
London
Rotterdam
Karatschi

Le Havre

Montevideo

Wellington
Liverpool
Antwerpen
Bilbao

Port Limon
Algier
Lissabon
Tripolis
Mombasa
Corinto
Abu Dhabi
Dschubai
Port Sudan
Dakar
Aden
Abadan

WOLLE
Adelaide

Fremantle
Melbourne
Wellington
Buenos Aires
Kapstadt

Montevideo




Valparaiso
Callao
Dschubai
Abadan

BAUMWOLLE

Karatschi
Bombay
Savannah
Houston

Rio de Jaineiro
Istanbul

San Francisco
Santos

Los Angeles
Alexandria
Cartagena
Salina Cruz
Veracruz
Beira
Tampico
Dar-es-Salaam
Casablanca
San Jose
Acajutla

Lagos

Aden

Puerto Barrios
San Lorenzo
Douala

Port Sudan
Abadan
Puerto Cortes

Corinto

EDELHOLZER

Belem
Vancouver

Halifax

Jakarta

Kuala Lumpur
Paramaribo
Boma
Bangkok
Manila
Douala

Port Moresby
Luanda

San Lorenzo
Wellington

Puerto Cortes

Corinto
Monrovia
Porto
Lagos
Beira
Arica
Abidjan
Lissabon
Valparaiso

Accra

KAUTSCHUK
Bangkok

Jakarta

Kuala Lumpur

Colombo
Port Moresby
Lagos
Douala

Monrovia

FISCHEREIPRODUKTE
Tokio

Callao

Valparaiso




Bangkok
Wellington
Porto
Cristobal
Manila
Lissabon
Guayaquil
Dakar
Aden
Luanda
Abu Dhabi

KOHLE

New York
Durban
Sydney
Liverpool
Hamburg
London
Fremantle
Kalkutta
Odessa
Valparaiso

Lagos

ERDOL
Dschubai
Abadan
Tampico

Abu Dhabi
Vancouver
Lagos
London

New Orleans
Maracaibo
Jakarta
Houston
Oran

Tobruk
Puerto Cabello
Los Angeles
Kuala Lumpur
Luanda
Cartagena
Doha

Tripolis
Guayaquil
Tunis
Cristobal

Arica

Alexandria
Puerto Barrios

San Jose

Fremantle

Rio de Jaineiro
Kalkutta
Halifax
Adelaide
Puerto Cabello
Durban

Oran
Monrovia
Chanaral
Maracaibo
Kuala Lumpur
Valparaiso
Beira

Odessa
Luanda

Algier




Valparaiso
Halifax
Callao
Melbourne
Adelaide
Boma
Jakarta
Durban

Port Moresby
Oran

Manila

BAUXIT

Fremantle
Kingston
Paramaribo
Jakarta

Kuala Lumpur

Accra

BLEI UND ZINK
Adelaide

Vancouver
Callao

Halifax

Tampico
Algier
Casablanca
Bilbao
Arica

Oran

PHOSPHATE

Casablanca
Tunis

Algier

Lome
Alexandria

Dakar

TEXTILIEN

Bombay
Madras
Hongkong

Kalkutta
Singapur
Savannah
Barcelona
Karatschi

Bangkok

Shanghai
London
Tunis
Salina Cruz
Beira
Marseille
Kapstadt
Liverpool
Genua
Veracruz
Istanbul
Tampico
Acajutla
Lissabon
Neapel
Porto
Pirdus

Port Limon

EISEN UND STAHL

Tokio
New York
Hamburg

New Orleans

Le Havre




Kalkutta
Antwerpen
Genua
Bilbao
Neapel
Fremantle
Adelaide
Rotterdam
Singapur
Lissabon

Algier

ALUMINIUM

Houston
Vancouver
New Orleans
Fremantle
Hamburg
Tokio
Marseille
Antwerpen
Bordeaux
Kalkutta
Kingston

Paramaribo

74

MASCHINEN

San Francisco
Los Angeles
Hamburg
Tokio
Liverpool
London
Marseille
Rotterdam
Antwerpen

Le Havre
New Orleans
Houston
Neapel
Genua
Savannah
Shanghai:
Barcelona
Rio de Jaineiro
Bilbao
Lissabon
Kapstadt
Porto

Sydney
Kalkutta

Madras

FAHRZEUGE

UND MOTOREN

Tokio

San Francisco
New York
Houston
Hamburg
New Orleans
Marseille

Le Havre
Bilbao
Genua
Bordeaux
Barcelona
London
Neapel
Liverpool
Sydney

Buenos Aires

ELEKTROGERATE
Tokio
Hongkong

Hamburg




Manila
Singapur

Rotterdam

ELEKTRONIK
UND COMPUTER
Tokio

New York

San Francisco

Los Angeles
Hamburg
Le Havre

Rotterdam

CHEMISCHE PRODUKTE

New Orleans
Houston

Tokio

Hamburg
Shanghai

Los Angeles
San Francisco
Genua
Antwerpen
Rotterdam

Liverpool

Neapel
Barcelona
London
Hongkong
Tampico
Veracruz
Buenos Aires
Karatschi
Melbourne

Port Limon




NACHFRAGE

WEIZEN UND
ANDERE GETREIDE

Shanghai
Alexandria
Tokio
Abadan
Genua
Karatschi
Neapel
Jakarta
Dschubai
Casablanca
Hongkong
Mombasa
Cristobal
Doha
Valparaiso
Abu Dhabi
Kingston
Aden

Port Sudan

SUDFRUCHTE

Marseille
Hamburg
Bordeaux
Le Havre
London
Rotterdam

Antwerpen

BANANEN
Hamburg

New York
Tokio

New Orleans
London
Marseille
Bordeaux
Rotterdam

Le Havre
Antwerpen
Los Angeles
Houston

San Francisco

Genua

Vancouver
Neapel
Savannah

Halifax

TABAK

New York
Hamburg
London
Rotterdam
San Francisco
Marseille

Los Angeles
Antwerpen
Tokio

KAKAO
New York

London
Rotterdam

Los Angeles
New Orleans
Hamburg

San Francisco




KAFFEE
New York
Hamburg
London
Bordeaux
Tokio

Le Havre
Genua

San Francisco
Neapel

New Orleans
Marseille

Los Angeles
Houston

Savannah

TEE
New York

London

San Francisco
Karatschi
Hamburg
Liverpool

Dschubai

Los Angeles
Abu Dhabi
Doha

REIS
Abadan

Manila
Dschubai
Hongkong
Dakar

Kuala Lumpur

Hamburg

OLSAATEN
Tokio

Rofterdam
Hamburg
Sydney
Barcelona
Melbourne
London
Marseille
Vancouver
Antwerpen

Genua

ZUCKER
Shanghai
Tokio

New York

Los Angeles
London

New Orleans
San Francisco
Savannah
Vancouver
Liverpool
Halifax

Houston

TIERPRODUKTE

New York
Los Angeles
Tokio
Marseille

San Francisco
Vancouver
Barcelona
Genua
Halifax

Neapel




WOLLE
Tokio
Hongkong
Hamburg
Bordeaux
Le Havre
Antwerpen
Marseille
Barcelona
Bilbao
Rotterdam
Genua

Neapel

BAUMWOLLE

Tokio
Hongkong
London
Hamburg
Le Havre
Bordeaux
Marseille
Rotterdam
Genua
Neapel

Antwerpen

Lissabon
Liverpool
Barcelona
Bilbao

Porto

New York
Tokio
Hamburg
London
Sydney
Alexandria
Genua
Melbourne
Marseille
New Orleans
Los Angeles
Neapel
Savannah
Odessa
Barcelona
San Francisco

Liverpool

KAUTSCHUK
New York
Los Angeles

New Orleans
San Francisco
Tokio
Shanghai
Kapstadt
Hamburg
Savannah
Marseille
Durban
London

Le Havre

FISCHEREIPRODUKTE
Hamburg

Melbourne

London

Vancouver
Sydney
Genua
Liverpool
Los Angeles
Marseille

Neapel



San Francisco
Le Havre
Barcelona
Rotterdam
Bordeaux
Hongkong
Antwerpen

Bilbao

KOHLE
Tokio

Le Havre
Rio de Jaineiro
Bordeaux
Rotterdam
Marseille
Genua
Antwerpen
Barcelona
Bilbao
PirGus
Lissabon
Neapel
Porto

Istanbul

Salvador
Santos

Belem
Guayaquil
San lorenzo
Puerto Cortes
Corinto

Kingston

ERDOL
Tokio

Rofterdam
Rio de Jaineiro
Sydney
Hamburg
Bombay
Marseille
Melbourne
Istanbul

Le Havre
Genua
Vancouver
Bilbao
Barcelona

Adelaide

Kalkutta
Lissabon
Odessa
Antwerpen
Madras
Fremantle

Montevideo

Tokio
New York
Hamburg
New Orleans
Le Havre
Kalkutta
Antwerpen
Genua
Bilbao
Neapel
Rofterdam
Singapur
Lissabon

Algier




KUPFER
New York
Tokio

New Orleans
San Francisco
Los Angeles
Hamburg
London
Shanghai
Marseille

Le Havre
Genua
Antwerpen
Bordeaux
Rotterdam

Neapel

BAUXIT

Houston
Vancouver
New Orleans
Hamburg
Tokio
Marseille

Antwerpen

Bordeaux

Kalkutta

BLEI UND ZINK

New York
New Orleans
Tokio
Hamburg
Houston
Shanghai
San Francisco
Los Angeles
London
Genua
Marseille
Antwerpen
Liverpool
Neapel

Rotterdam

PHOSPHATE
New York

New Orleans
Le Havre

Savannah

Halifax
Vancouver
London
Hamburg
Istanbul
Melbourne
Houston
Bordeaux
Buenos Aires
Fremantle
Adelaide
Rofterdam
Barcelona
Antwerpen
Bilbao
Porto
PirGus

Odessa

TEXTILIEN

Hamburg
Tokio

Le Havre

Bordeaux

Buenos Aires



Wellington
Guayaquil
Dschubai
Alexandria
Algier
Lagos
Doha
Abidjan
Abu Dhabi
Douala
Boma

Kingston

EISEN UND STAHL

San Francisco

Sydney ﬁ
Los Angeles "'-I—:T
Melbourne

Bordeaux

Barcelona

Vancouver

Marseille

Halifax

Shanghai

Houston

Montevideo
Istanbul
Bombay
Wellington
Tampico
Savannah
Veracruz
Callao
Manila
Puerto Barrios
Port Limon
Tunis
Karatschi
Kingston
Alexandria
Tripolis
Dschubai
Casablanca
San Jose
Abu Dhabi
Lome
Abadan
Boma

Madras

ALUMINIUM

San Francisco
London
New York

Halifax

Los Angeles
Montevideo
Shanghai
Liverpool
Genua
Neapel
Barcelona
Tunis

Le Havre
Savannah
Bilbao
Dschubai

MASCHINEN

Melbourne
Buenos Aires

Cristobal

Mombasa
Adelaide
Tampico

Lagos




Maracaibo
Puerto Cabello
Karatschi
Cartagen
Jakarta

Abu Dhabi
Chanaral
Oran
Abadan
Singapur

Port Limon
Fremantle
Halifax
Valparaiso
Dschubai
Veracruz
Puerto Barrios
Kuala Lumpur
Bangkok
Manila
Tobruk
Monrovia
Istanbul
Wellington
Guayaquil

Luanda
Odessa
Kingston
Puerto Cortes
Acajutla
Hongkong
Doha
Alexandria
San Lorenzo
Callao
Colombo
Port Moresby
PirGus

San Jose
Paramaribo
Corinto
Avrica

Algier

Beira

Santo Domingo
Salina Cruz
Tripolis
Casablanca
Dar-es-Salaam

Abidjan

Dakar
Accra
Boma
Aden
Lome
Cotonou

Port Sudan

FAHRZEUGE
UND MOTOREN

Vancouver

Halifax

Shanghai
Antwerpen
Hongkong
Lissabon
Tampico
Porto
Pirgus
Melbourne
Adelaide
Veracruz
Singapur
Montevideo
Dschubai
Abu Dhabi



Kalkutta
Jakarta
Cristobal
Doha
Bombay
Karatschi
Maracaibo
Lagos
Fremantle
Puerto Cortes
Puerto Cabello
Alexandria
Madras
Manila

Port Limon
Cartagena
Kuala Lumpur
Mombasa
Puerto Barrios
Dakar
Douala
Wellington
Valparaiso
Bangkok

Santo Domingo

San Lorenzo
Chanaral
Arica

Algier
Monrovia
Callao
Luanda
Corinto
Tunis

Salina Cruz
Boma
Colombo
Guayaquil
Tripolis

San Jose
Paramaribo
Dar-es-Salaam
Oran

Port Moresby
Tobruk
Lome

Beira
Cotonou

Port Sudan

ELEKTROGERATE
New York

Los Angeles

San Francisco

Rio de Jaineiro
London
Marseille
New Orleans
Le Havre
Bordeaux
Kapstadt
Houston
Mombasa
Antwerpen
Cristobal
Salvador
Alexandria
Lagos
Durban
Dschubai
Savannah
Liverpool
Callao

Algier




Karatschi Boma Cristobal

Istanbul Colombo
Velparaiso CHEMISCHE PRODUKTE
Abu Dhabi ELEKTRONIK New York
Cartagena UND COMPUTER Vancouver ]
Belem Sydney _ Halifax
Monrovia Marseille i Sydney
Doha Hongkong Rio de Jaineiro
Puerto Barrios Melbourne Kapstadt
Santos London Maracaibo
Tunis Halifax Bilbao
Jakarta Vancouver Adelaide
Tripolis Barcelona Mombasa
Aden Bordeaux Montevideo
Casablanca Shanghai Durban
Acajutla Antwerpen Jakarta
Guayaquil Singapur Singapur
Luanda Genua Bombay
Bangkok New Orleans Alexandria
San Jose Rio de Jaineiro Savannah
Douala Neapel Salvador
Kuala Lumpur Montevideo Cartagena
Wellington Kapstadt Dakar
Arica Houston Madras

Abu Dhabi Cristobal

Liverpool Monrovia



Kalkutta
Wellington
PirGus
Fremantle
Lissabon
Dschubai
Puerto Barrios
Tunis

Porto

Istanbul
Manila
Puerto Cabello
Belem
Bangkok
Tripolis

Accra
Luanda
Santos
Guayaquil
Puerto Cortes
Doha

Kuala Lumpur
San Llorenzo

San Jose

Abu Dhabi

Santo Domingo
Corinto
Colombo
Abidjan

Aden

Port Sudan




HAFEN BORDEAUX (FRANKREICH)

Europa

ANTWERPEN (BELGIEN)

Containerumschlag und Tankerterminal
Europa

Hauptimport: Elektrogerdte, Kohle, Sidfriichte, Bananen, Textilien
Containerumschlag und Tankerterminal Hauptexport: Motoren und Fahrzeuge, Getreide, Aluminium

Hauptimport:Elektrogeréte, Motoren und Fahreuge, Kohle,
Siidfriich-te, Wolle GENUA (lTAl-lEN)

Europa
Hauptexport: Eisen und Stahl, Maschinen, Aluminium, urep

Gefreide, Tierprodukte Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Erddl, Kohle, Eisenerz, Getreide, Aluminium
Hauptexport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Textilien,

BARCELONA (SPANIEN
( , Chemische Produkte, Eisen und Stahl

Europa

HAMBURG (DEUTSCHLAND)

Europa

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Erdsl, Kohle, Tierprodukte, Eisen und Stahl, Olsaaten
Hauptexport: Motoren und Fahrzeuge, Maschinen, Textilien,

Chemische Produkte, Getreide

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Erdél, Eisenerz, Textilien, Stdfrichte, Kaffee

Hauptexport: Maschinen, Chemische Produkte, Motoren

BILBAO (SPANIEN)

Europa und Fahrzeuge, Elektrogeréte, Elektronik und Computer

Tankerterminal ISTANBUL (TﬁkKEl)

Hauptimport: Chemische Produkte, Kohle, Aluminium, Eisenerz, Erddl Europa

Hauptexport: Motoren und Fahrzeuge, Maschinen,

Tierprodukte, Eisen und Stahl, Blei und Zink

Tankerterminal

Hauptimport: Maschinen, Erdél, Chemische Produkte, Eisen und Stahl,



Elektrogerdte

Hauptexport: Baumwolle, Textilien, Tabak, Getreide

LE HAVRE (FRANKREICH)

Europa

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Elektrogerdte, Kohle, Erddl, Eisenerz, Phosphate
Hauptexport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge,

Eisen und Stahl, Getreide, Tierprodukte

LISSABON (PORTUGAL)

Europa

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte, Erdél, Kohle,
Eisenerz

Hauptexport: Textilien, Maschinen, Edelhélzer,

Tierprodukte, Fischereiprodukte

LIVERPOOL (GROBBRITANNIEN)

Europa

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Elektrogerdte, Tee, Aluminium, Baumwolle, Zucker

Hauptexport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge,

Chemische Produkte, Textilien, Kohle

LONDON (GROBBRITANNIEN)

Europa

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Elektrogerdte, Tee, Baumwolle, Aluminium,
Elektronik und Computer

Hauptexport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge,

Chemische Produkte, Textilien, Kohle

MARSEILLE (FRANKREICH)

Europa

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Elektrogerdte, Kohle, Erdél, Eisen und Stahl,
Elektronik und Computer

Hauptexport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Aluminium, Textilien

NEAPEL (ITALIEN)

Europa

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Eisenerz, Aluminium, Getreide, Kohle, Baumwolle
Hauptexport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Textilien, Chem-ische

Produkte, Eisen und Stahl




ODESSA (UKRAINE)

Europa

Tankerterminal
Hauptimport: Erdél, Edelhélzer, Maschinen

Hauptexport: Eisenerz, Kohle, Getreide

PIRAUS (GRIECHENLAND)

Europa

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Maschinen, Chemische Produkte, Kohle,
Motoren und Fahrzeuge, Phosphate

Hauptexport: Textilien, Getreide, Tabak

PORTO (PORTUGAL)

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Erdél, Kohle, Tabak, Sidfriichte, Olsaaten
Hauptexport: Maschinen, Chemische Produkte, Getreide,
Tierprodukte, Eisen und Stahl

ACAJUTLA (EL SALVADOR)

Mittelamerika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Maschinen, Elekirogeréte

Hauptexport: Kaffee, Zucker, Baumwolle, Textilien

CORINTO (NICARAGUA)

Mittelamerika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten

Europa Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte

Hauptexport: Kaffee, Baumwolle, Tierprodukte, Zucker, Bananen
keine besonderen Umschlagméglichkeiten

Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte,

CRISTOBAL (PANAMA)
Kohle, Baumwolle, Phosphate Mittelamerika

Hauptexport: Textilien, Maschinen, Edelhélzer,

Getreide, Fischereiprodukte Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Chemische Produkte, Maschinen, Motoren
und Fahrzeuge, Getreide, Elekirogerdte

ROTTERDAM (NIEDERLANDE)

Europa Hauptexport: Erdél ,Bananen, Fischereiprodukte, Zucker, Kakao



HALIFAX (KANADA) Hauptimport: Eisen und Stahl, Aluminium, Elekirogeréite,

Nordamerika Tierprodukte, Kakao
Hauptexport: Elektronik und Computer, Baumwolle, Erdsl,

Containerumschlag und Tankerterminal Maschinen, Sidfriichte

Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Eisen und Stahl,

Maschinen, Chemische Produkte, Elekironik und Computer NEW ORLEANS (USA,

Hauptexport: Edelhdlzer, Getreide, Eisenerz Nordamerika

HOUSTON (USA) Containerumschlag und Tankerterminal

Nordamerika Hauptimport: Eisenerz, Bauxit, Phosphate, Kautschuk, Bananen

Hauptexport: Erdél, Maschinen, Motoren und Fahrzeuge,

Containerumschlag und Tankerterminal Chemische Produkte, Eisen und Stahl

Hauptimport: Elektrogerdte, Bauxit, Eisen und Stahl, Bananen,
Blei und Zink NEW YORK (USA)
Hauptexport: Erdél, Baumwolle, Maschinen, Nordamerika

Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte
Containerumschlag und Tankerterminal

KINGSTON (jAMAlKA) Hauptimport: Elektrogerdte, Eisenerz, Kupfer ,Phosphate, Edelhdlzer

Mittelamerika Hauptexport: Kohle, Eisen und Stahl, Elektronik und Computer, Motoren

und Fahrzeuge

Containerumschlag

Hauptimport: Maschinen, Eisen und Stahl, Textilien PORT LIMON (COSTA RlCA)
Hauptexport: Bauxit, Aluminium, Zucker Mittelamerika
Containerumschlag
LOS ANGELES (USA, Hauptimport: Maschinen, Eisen und Stahl, Motoren und Fahrzeuge
Nordamerika Hauptexport: Kaffee, Bananen, Tierprodukte, Chemische Produkte,
Textilien

Containerumschlag und Tankerterminal



PUERTO BARRIOS (GUATEMALA)

Mittelamerika

Tankerterminal
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Elektrogeréte

Hauptexport: Erdél, Kaffee, Bananen, Zucker, Baumwolle

PUERTO CORTES (HONDURAS)

Mittelamerika

Containerumschlag

Hauptimport: Chemische Produkte, Maschinen, Motoren und Fahrz.

Hauptexport: Kaffee, Bananen, Edelhdlzer, Baumwolle, Zucker

SALINA CRUZ (MEXIKO)

Mittelamerika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Textilien,Baumwolle Kaffee

SAN FRANCISCO (USA)

Nordamerika

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Eisen und Stahl, Aluminium, Elektrogerdte, Tee, Tabak

Hauptexport: Elektronik und Computer, Baumwolle,

Maschinen, Chemische Produkte, Motoren und Fahrzeuge

SAN JOSE (GUATEMALA)

Mittelamerika

Tankerterminal
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Elektrogerdte

Hauptexport: Erdél, Kaffee, Bananen, Zucker, Baumwolle

SAN LORENZO (HONDURAS)

Mittelamerika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Chemische Produkte, Maschinen, Motoren und Fahrz.

Hauptexport: Kaffee, Bananen, Edelhslzer, Baumwolle, Zucker

SANTO DOMINGO (DOM.REPUBLIK)

Mittelamerika

keine besonderen Umschlagmaglichkeiten
Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte,
Maschinen

Hauptexport: Zucker, Kakao, Tabak, Kaffee

SAVANNAH (USA)

Nordamerika

Containerumschlag



Hauptimport: Chemische Produkte, Elektrogerdite,
Eisen und Stahl, Phosphate, Kautschuk

Hauptexport: Baumwolle, Tabak, Getreide, Textilien, Maschinen

TAMPICO (MEXIKO)

Mittelamerika

Tankerterminal
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge
Hauptexport: Erdél, Textilien, Baumwolle, Blei und Zink,

Chemische Produkte

VANCOUVER (KANADA)

Nordamerika

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Eisen und Stahl, Bauxit,
Chemische Produkte, Elektronik und Computer

Hauptexport: Edelhélzer, Getreide, Erdél, Blei und Zink

VERACRUZ (MEXIKO)

Mittelamerika

Tankerterminal
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Textilien, Baumwolle, Chemische Produkte, Zucker

ARICA (BOLIV. FREIHAFEN)

Sudamerika

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Elektrogerdte

Hauptexport: Erdél, Blei und Zink, Edelh&lzer, Kaffee

BELEM (BRASILIEN)

Stidamerika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Kohle, Elektrogerdte, Chemische Produkte

Hauptexport: Edelhélzer, Kakao, Reis

BUENOS AIRES (ARGENTINIEN)

Sudamerika

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Maschinen, Textilien, Phosphate

Hauptexport: Tierprodukte, Motoren und Fahrzeuge, Getreide,
Olsaaten, Chemische Produkte

CALLAO (PERU)

Studamerika

Containerumschlag

Hauptimport: Maschinen, Elekirogerate, Motoren und Fahrzeuge, Eisen

und Stahl




Hauptexport: Fischereiprodukte, Blei und Zink, Wolle, Kupfer

CARTAGENA (KOLUMBIEN)

Sidamerika

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Maschinen, Chemische Produkte,
Motoren und Fahrzeuge, Elekirogerdte

Hauptexport: Kaffee, Erddl, Bananen, Baumwolle

CHANARAL (CHILE)

Sudamerika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Eisenerz

GUAYAQUIL (ECUADOR)

Studamerika

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Chemische Produkte, Maschinen, Textilien,

Elektrogerdite, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Erdél, Kakao, Fischereiprodukte, Kaffee, Bananen

MARACAIBO (VENEZUELA)

Sudamerika

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Maschinen, Chemische Produkte, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Erdél, Eisenerz, Kakao, Kaffee, Zucker

MONTEVIDEO (URUGUAY)

Sudamerika

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Erddl, Chemische Produkte, Eisen und Stahl,
Motoren und Fahrzeuge, Aluminium

Hauptexport: Tierprodukte, Reis, Wolle

PARAMARIBO (SURINAM)

Sudamerika

keine besonderen Umschlagmaglichkeiten
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Bauxit, Aluminium, Reis, Edelh&lzer

PUERTO CABELLO (VENEZUELA)

Sudamerika

Tankerterminal

Hauptimport: Maschinen, Chemische Produkte, Motoren und Fahrz.

Hauptexport: Erdél, Eisenerz, Kakao, Kaffee, Zucker



RIO DE JAINEIRO (BRASILIEN)

Sudamerika

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Erdél, Kohle, Elektrogeréte, Chemische Produkte, Elektronik

und Computer

Hauptexport: Kaffee, Eisenerz, Maschinen, Baumwolle, Kakao

SALVADOR (BRASILIEN)

Stidamerika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Kohle, Elektrogerdte, Chemische Produkte
Hauptexport: Kakao, Zucker, Tabak, Reis

SANTOS (BRASILIEN)

Sudamerika

Containerumschlag
Hauptimport: Kohle ,Elekirogerdte, Chemische Produkte

Hauptexport: Kaffee, Baumwolle, Olsaaten

VALPARAISO (CHILE)

Sudamerika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten

Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Elektrogerdte, Maschinen,

Getreide

Hauptexport: Kupfer, Eisenerz, Kohle, Edelhdlzer, Wolle

ABIDJAN (ElFENBElNKﬁSTE)
Afrika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Chemische Produkte, Textilien, Maschinen

Hauptexport: Kakao, Kaffee, Edelhdlzer, Bananen

ACCRA (GHANA)

Afrika

Containerumschlag
Hauptimport: Maschinen, Chemische Produkte

Hauptexport: Kakao, Edelhélzer, Bauxit, Olsaaten

ALEXANDRIA (AGYPTEN)

Afrika

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Motoren und Fahreuge, Maschinen,
Chemische Produkte, Eisen und Stahl, Elektrogerdte

Hauptexport: Baumwolle, Erdsl, Reis, Olsaaten, Phosphate




ALGIER (ALGERIEN)
Afrika

Tankerterminal

Hauptimport: Maschinen, Textilien, Motoren und Fahrzeuge, Elektrogeréte

Hauptexport: Blei und Zink, Phosphate, Getreide, Tierprodukte

BEIRA (MOSAMBIK)

Afrika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Baumwolle, Textilien, Tee, Edelhélzer, Eisenerz

BOMA (ZAIRE)

Afrika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Elekirogerdte,
Maschinen, Textilien, Eisen und Stahl

Hauptexport: Kupfer, Kaffee, Kakao

CASABLANCA (MAROKKO)

Afrika

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Maschinen, Elektrogeréte, Eisen und Stahl

Hauptexport: Sidfriichte, Phosphate, Blei und Zink, Baumwolle

COTONOU (BENIN)

Afrika

Containerumschlag
Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Maschinen

Hauptexport: Olsaaten, Kakao, Kaffee

DAKAR (SENEGAL)

Afrika

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Chemische Produkte, Maschinen, Motoren und Fahrz.
Hauptexport: Olsaaten, Phosphate, Tierprodukte, Fischereiprodukte

DAR-ES-SALAAM (TANSANIA)

Afrika

Containerumschlag
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Kaffee, Tee, Baumwolle

DOUALA (KAMERUN)

Afrika

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Elekirogerdte, Textilien

Hauptexport: Kakao, Kaffee, Baumwolle, Kautschuk, Bananen



DURBAN (SUDAFRIKA)
Afrika

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Chemische Produkte, Elektrogeréte, Kautschuk

Hauptexport: Kupfer, Kohle, Eisenerz, Zucker

KAPSTADT (SU DAFRI KA)
Afrika

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Chemische Produkte, Elekirogeréte, Kautschuk,
Elektronik und Computer

Hauptexport: Wolle, Sidfriichte, Tierprodukte, Maschinen, Textilien

LAGOS (NIGERIA)

Afrika

Tankerterminal
Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Maschinen, Textilien, Elektrogerdte

Hauptexport: Erdél, Olsaaten, Kakao, Kautschuk, Baumwolle

LOME (TOGO)

Afrika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Eisen und Stahl, Motoren und Fahrzeuge, Maschinen

Hauptexport: Phosphate, Kaffee, Kakao

LUANDA (AN GOI.A)
Afrika

Tankerterminal
Hauptimport: Elektrogeréte, Chemische Produkte

Hauptexport: Erdél, Kaffee, Fischereiprodukte, Eisenerz, Edelh&lzer

MOMBASA (KENIA)
Afrika

Containerumschlag
Hauptimport: Maschinen Chemische Produkte,
Motoren und Fahrzeuge, Elekirogeréte

Hauptexport: Kaffee, Tee, Tierprodukte

MONROVIA (l.lBERlA)
Afrika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Maschinen, Chemische Produkte

Hauptexport: Eisenerz, Kautschuk, Edelhdlzer Kaffee, Kakao

ORAN (ALGERIEN)
Afrika

Tankerterminal
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Erdél, Eisenerz, Blei und Zink, Kupfer




PORT SUDAN (SUDAN)
Afrika

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Maschinen, Chemische Produkte, Motoren und
Fahrzeuge, Getreide

Hauptexport: Baumwolle, Olsaaten, Tierprodukte

TOBRUK (LIBYEN)
Afrika

Tankerterminal
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Erdél

TRIPOLIS (LIBYEN)
Afrika

Tankerterminal
Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Maschinen, Eisen und Stahl,
Elektrogerdte

Hauptexport: Erddl, Tierprodukte, Olsaaten

TUNIS (TUNESIEN)
Afrika

Tankerterminal

Hauptimport: Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte, Eisen und

Stahl
Hauptexport: Erdél, Textilien, Phosphate, Olsaaten, Getreide

ABADAN (IRAN)

Asien

Tankerterminal
Hauptimport: Maschinen, Eisen und Stahl

Hauptexport: Erdél, Baumwolle, Tierprodukte, Wolle, Reis

ABU DHABI (V.ARAB.EMIRATE)

Asien

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Elektrogeréte, Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Eisen
und Stahl, Textilien

Hauptexport: Erdél, Tierprodukte, Fischereiprodukte

ADEN (JEMEN)

Asien

keine besonderen Umschlagméglichkeiten
Hauptimport: Chemische Produkte, Elekirogeréte

Hauptexport: Kaffee, Tierprodukte, Fischereiprodukte, Baumwolle



BANGKOK (THAI I-AND) Hauptimport: Chemische Produkte, Maschinen, Motoren und

Asien Fahrzeuge, Elektrogerdite

Hauptexport: Erdd|
Containerumschlag

Hauptimport: Chemische Produkte, Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, DSCHUBALI (SAU DI-ARABI EN)
Elektrogerdte Asien

Hauptexport: Reis, Kautschuk, Textilien, Edelh&lzer
Containerumschlag und Tankerterminal

BOMBAY ('ND'EN) Hauptimport: Elektrogerdte, Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Eisen
Asien und Stahl, Chemische Produkte

Containerumschlag und Tankerterminal Hauptexport: Erdal, Tierprodukte, Wolle

Hauptimport: Erdél, Motoren und Fahrzeuge, Chem. Produkte, Eisen

und Stahl HONGKONG (GROBBRITANNIEN)
Hauptexport: Tee, Baumwolle, Textilien, Tabak, Reis Asien

COLOMBO (SR| LANKA, Containerumschlag

Asien Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Textilien, Chemische Produkte, Elektrogerdte
keine besonderen Umschlagméglichkeiten

Hauptimport: Maschinen, Elektrogerate, Motoren und Fahrzeuge, JAKARTA (lNDONES|EN)

Chemische Produkte Asien

Hauptexport: Tee, Kautschuk, Kakao
Tankerterminal

DOHA (KATAR) Hauptimport: Maschinen, Chemische Produkte, Elekirogeréte
Asien Hauptexport: Erdél, Kupfer, Kautschuk, Bauxit, Kaffee

Containerumschlag und Tankerterminal



KALKUTTA (INDIEN)

Asien

Tankerterminal
Hauptimport: Erdél, Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte, Bauxit

Hauptexport: Textilien, Maschinen, Tee, Reis, Eisenerz

KARATSCHI (PAKISTAN)

Asien

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Elektrogeréte, Maschinen, Motoren und Fahrzeuge
Hauptexport: Reis, Baumwolle, Textilien, Tierprodukte, Chemische

Produkte

KUALA LUMPUR (MALAYSIA)

Asien

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Elektrogerdte, Maschinen, Motoren und Fahrzeuge,
Chemische Produkte

Hauptexport: Kautschuk, Erdal, Olsaaten, Eisenerz, Bauxit

MADRAS (INDIEN)

Asien

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Erdél, Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte, Eisen

und Stahl

Hauptexport: Tee, Maschinen, Textilien, Tabak, Reis

MANILA (PHILLIPPINEN)

Asien

Containerumschlag

Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte,
Reis, Eisen und Stahl
Hauptexport: Elekirogeréte, Olsaaten, Tabak, Kupfer

SHANGHAI (CHINA)

Asien

keine besonderen Umschlagmaglichkeiten
Hauptimport: Getreide, Motoren und Fahrzeuge, Zucker, Eisen und Stahl,
Kautschuk

Hauptexport: Reis, Textilien, Maschinen, Tabak

SINGAPUR (SINGAPUR)

Asien

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Chemische Produkte, Maschinen, Motoren und Fahrz.

Hauptexport: Elektrogeréte, Textilien, Eisen und Stahl



TOKIO (JAPAN)

Asien

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Erdél, Kohle, Eisenerz, Textilien, Olsaaten
Hauptexport: Maschinen, Elekirogerdte, Elektronik und Computer,

Eisen und Stahl, Motoren und Fahrzeuge

ADELAIDE (AUSTRALIEN)

Australien und Ozeanien

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte,
Erddl, Phosphate

Hauptexport: Tierprodukte, Getreide, Wolle, Eisenerz, Blei und Zink

FREMANTLE (AUSTRALIEN)

Australien und Ozeanien

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Chemische Produkte,
Erdél, Phosphate

Hauptexport: Eisenerz, Getreide, Tierprodukte, Wolle, Bauxit

MELBOURNE (AUSTRALIEN)

Australien und Ozeanien

Containerumschlag und Tankerterminal

Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Erdél, Eisen und Stahl,
Elektronik und Computer

Hauptexport: Chem. Produkte, Getreide, Tierprodukte, Wolle, Kupfer

PORT MORESBY (NEUGUINEA)

Australien und Ozeanien

Containerumschlag
Hauptimport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge

Hauptexport: Kupfer, Kaffee, Kakao, Kautschuk, Edelhélzer

SYDNEY (AUSTRALIEN)

Australien und Ozeanien

Containerumschlag und Tankerterminal
Hauptimport: Chemische Produkte, Erdél, Eisen und Stahl, Elektronik und
Computer, Olsaaten

Hauptexport: Maschinen, Motoren und Fahrzeuge, Kohle, Zucker

WELLINGTON (NEUSEELAND)

Australien und Ozeanien

Containerumschlag
Hauptimport: Chemische Produkte, Maschinen, Motoren und Fahrzeuge,
Textilien, Eisen und Stahl

Hauptexport: Tierprodukte, Wolle, Edelhélzer, Fischereiprodukte
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