Das: Spielt zum: Kinoiain
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Hallo!
leh bin der kleine Eisbar. Du kennst
h\'. mich sicher aus dem Fernsehen, aus i
dem Kinofilm oder den beriihmien

Bidchern von Hans de Beer. leh freue
mich riesig, dass du endlich da bist.
Jetat konnen wir die tollsten Spiele
spielen. Oder 2usammen kénnen wir
auch interessante Dinge tuiber Tiere der
Arktis lernen. Gemeinsam werden wir
viel SpaB haben!
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1. So installierst du "'Der kleine Eisbéar"
Beim Einlegen der CD-ROM o6ffnet sich ein Fenster. In diesem Fenster klickst du mit dem
Mauszeiger auf den Button INSTALLIEREN. Danach geht alles wie von selbst, und du brauchst nur
noch den Anweisungen des Programms folgen, um *'Der kleine Eisbar™ zu installieren.

Wenn sich das Fenster beim Einlegen der CD-ROM nicht &ffnet (Autostart ist in Windows nicht aktiviert),
dann muss die Installation iiber das CD-ROM-Laufwerk gestartet werden. Uber den Windows-Explorer
oder Uber den "'Arbeitsplatz" kannst du in dein CD-ROM-Verzeichnis (z.B. D: ) wechseln. Dort klickst du
zunéchst auf ""Der kleine Eishar". Alle Dateien werden jetzt rechts gelistet. In der Liste klickst du jetzt auf
"Setup.exe" und dann musst du nur noch den Anweisungen des Programms folgen, um *"'Der kleine
Eishar" zu installieren.

HINWEIS

Achtung: Ist die Treibersoftware DirectX auf deinem Computer nicht installiert, fehlt ein wichtiger
Bestandteil, um "'Der kleine Eisbar" zu starten. Eine aktuelle Version von DirectX findest Du auf der Eisbar-
CD-ROM. Wenn du auf deinem Computer Windows 2000 oder Windows XP installiert hast, brauchst Du
DirectX nicht von der Eisbar-CD zu installieren.

2. So léschst du "'Der kleine Eisbar™ von deiner Festplatte (= Deinstallation)

« Klicke in Windows auf "START"

« Wahle "EINSTELLUNGEN" aus und bestatige das mit einem Mausklick 'iﬂ
« Wahle "SYSTEMSTEUERUNG" und bestétige das mit einem Mausklick

« Wahle "SOFTWARE" und bestéatige das mit einem Doppel-Mausklick

= Wihle ""DER KLEINE EISBAR™ und bestétige das mit einem Doppel-Mausklick

Folge den Anweisungen des Programms, um “'Der kleine Eisbar'* von der Festplatte zu ldschen. :




3. Programmstart

« Klicke in Windows auf ""START"

« Wahle "PROGRAMME" und bestatige das mit einem Mausklick

« Wahle "REDCAP" und bestatige das mit einem Mausklick

= Wiahle "DER KLEINE EISBAR" und bestétige das mit einem Mausklick

_,_r

Jetzt wird "DER KLEINE EISBAR" gestartet.

0. Allgemeines

Klick an, was sich bewegt!

Wenn du mit dem Mauszeiger tiber den Bildschirm gehst, bemerkst du, dass sich einige Figuren und
Knopfe und Buttons verandern. Alles, was sich dann bewegt, kannst du anklicken.

Der kleine Eisbar erklart alles!

Wenn du den Mauszeiger fiir langere Zeit auf einer Figur oder einem Button ruhen lasst, dann erklart dir
der kleine Eisbar oder einer seiner Freunde, was passiert, wenn du die Figur oder den Button anklickst.
Auch alle Spiele werden dir ausfiihrlich erklart, bevor es losgeht. Die miindlichen Erklarungen kannst du
jederzeit abbrechen, indem du einfach eine Maustaste driickst.

1. Vor dem Spiel: Einstellungen und

Spielerwanhl R e —
Nachdem du das Programm gestartet hast, gelangst ;- -t B -

du in dieses Mendii. Hier kannst du dir eine Spielfigur F 5 4
aussuchen und einige wichtige Dinge zum Spiel ein- o o

stellen.

Oben siehst du den Kleinen Eishéren, Robby, Lena, - o

Pieps und Greta. Such dir eine dieser Figuren aus.

Wahlst du hier z. b. die Robbe Robby aus, dann wer- S ‘

den deine Ergebnisse mit Robby gespeichert. So a o . ;
kannst du, wenn du das Spiel neu startest und Robby PP g s .r’

auswahlst, immer an der Stelle wieder anfangen, an

der du mit Robby aufgehdrt hast. Klick einfach auf
die gewtinschte Figur, und es geht los!

Bevor es losgeht, und du dir einen Spieler aussucht, kannst du hier noch andere Dinge einstellen:
Spielschwierigkeit
Links unten siehst du drei kleine Eisbaren-Gesichter mit jeweils einer Zahl.

« Klickst du auf **1** werden die Spiele auf die einfachste Stufe eingestellt
* Bei "2"" wahlst du die mittelschwere Stufe
« "3" bedeutet, dass du die Spiele auf die schwierigste Stufe einstellst
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Lautstarke
Mit den 5 Kdpfen von Pieps links unten kannst du die Lautstérke regeln. Klickst du auf den Kopf ganz
links, machst du das Spiel leise. Ganz rechts werden Spiel- und Sprecherlautstarke ganz laut.

Namenseingabe

Auf der rechten Seite des Mendis siehst du 3 groRe, runde Kndpfe. Klick auf den linken Knopf, auf dem
eine Tastatur abgebhildet ist, um deinen Namen einzugeben. Denn wenn du ganz besonders gut in den
Spielen bist, wird dein Name dann auch in der Liste der besten Spieler gefiihrt werden.

Bestenliste
Klick auf den mittleren Knopf mit dem Pokal. Dann siehst du die Liste der besten Spieler. Willst du auch
einmal hier geflihrt werden, solltest du deinen Namen mit dem Tastatur-Knopf links daneben eingeben.

Spiel beenden
Willst du nicht mehr mit Lars spielen, driicke auf den rechten der drei groen runden Knopfe, auf dem du
den schlafenden Eiséren sehen kannst. Das Spiel wird dann beendet.

E
2. Fotoshows und Bonusfilme oder
Spiele? .
Hast du alle Einstellungen zum Spiel gemacht g ;

und dir eine Spielfigur ausgesucht, kommst du
in dieses Menti.

/Y e

Um wieder zuriick in das vorherige Menii mit
den Einstellungen zu gelangen, driick auf den
Knopf rechts unten, auf dem du die Hand mit
dem gestreckten Daumen siehst.

Fotoshows und Bonusfilme
Klick auf den sitzenden kleinen Eisbaren links, wenn du Fotoshows (ber Tiere der Arktis ansehen mdch-
test. Hier gibt es interessante Dinge iiber das Tierleben am Nordpol zu erfahren. Du siehst tolle Bilder, und
ich erzéhle dir ein paar Geheimnisse uber Eisbaren, Robben, Pinguine und Lemminge.
AuBerdem kannst du dir hier die Belohnungsfilme anschauen, die
du fir besonders gute Leistungen in den Spielen erhalten hast.
A Schéne Filmausschnitte aus dem Kino begegnen dir hier noch ein-
mal!

' \ Spiele

s, Klick auf den stehenden kleinen Eisharen rechts, wenn du zu den

\ Spielen willst. 5 Spiele wie das “Lemminge fangen”, “Schneeball
. werfen”, “Snowboard fahren”, “Fische sortieren” und das “lustige
- Chaméleon” suchen warten hier auf dich.
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Hast du dich fur die Spiele entschieden, kommst du in dieses Menti. Hier kannst du dir ein Spiel aussu-
chen. Mit dem runden Knopf rechts unten gelangst du wieder in das vorherige Mend, in dem du dich fiir
Spiele oder Fotoshows entscheiden kannst.

t‘ Du siehst oben am Rand des Bildschirms deine bis- -~
- her erreichte Punktzahl. Im Hintergrund siehst du Mt
den Schwarzen Mund — das bdse
Fischerfangerschiff. Je mehr Punkte du hast, desto r
.

tiefer sinkt das Schiff. Dein Ziel ist es, in den 5
Spielen so viele Punkte zu sammeln, dass das =

| .
schwarze Schiff vollig versinkt. Dann hast du die — — m‘
Bewohner der Arktis gerettet! =
TIPP i y i
Wenn du deinen Punktestand loschen willst, klick i -5"1. - =
einfach auf das schwarze Schiff. Dann kannst du es . e
komplett auftauchen lassen, wodurch du den I-m
Gesamtpunktestand und alle Punktestande der ein-

zelnen Spielfiguren 16schst. Wenn du willst kannst
du dann ganz von neuem beginnen.

So wéhlst du ein Spiel aus:

« Klick auf Hippo, das Flusspferd, und du wirst dein Ged&chtnis im Chaméleon-Memory trainieren.

« Klick auf die Eisbéren Kalle, Nalle und Palle, und es geht auf zum lustigen Schneeball werfen.

« Klick auf den kleinen Eisbéren im Eisloch, und du wirst Manili beim Fische fangen und sortieren helfen.

« Klick auf die Lemminge rechts oben, und du wirst mit Caruso Lemminge auffangen.

« Klick auf Greta rechts unten und du wirst mit dem Snowboard rasant den Berg hinunter fahren und
versuchen, Hindernissen auszuweichen.
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3.1 Beschreibung der einzelnen Spiele

Vor jedem Spiel gibt es immer einen kleinen Kinofilmausschnitt und eine Spielerklarung. Mit einem Klick auf die
Maustaste kannst du Filme und Spielerklarungen abbrechen und direkt mit dem Spiel anfangen.

Chamaleon-Memory

Unten rechts siehst du einen runden Knopf mit Hippo. Klick ihn an, wenn du eine Spielerklarung von Hippo héren
‘ 1 mdchtest. Dariiber kannst du das Spiel mit einem Klick auf den Wegweiser jederzeit beenden.

Schneeball werfen

Steuerung

Das ""Chamaleon-Memory" spielst du mit der Maus. Mit der
linken Maustaste kannst du die einzelnen Chaméleons
anklicken.

Ziel

Es gibt 6 Chaméleon-Paare in unterschiedlichen Farben. Du
musst jeweils die beiden Chaméleons nacheinander
anklicken, die farblich zusammengehdren.

Am Anfang des Spiels werden alle Chaméleons in ihren
Verstecken fur eine kurze Zeit gezeigt. Hier heif3t es:
Aufpassen! Prége dir genau ein, wo sich die Tierchen ver-
stecken. Denn gleich danach verschwinden sie wieder. Je
besser du dir die Verstecke am Anfang einprégst, desto
leichter findest du jetzt die gleichfarbigen Paare. Doch
Vorsicht: nur 5 Mal darfst du falsch raten, sonst ist das Spiel
vorbei!

Unten rechts siehst du einen runden Knopf mit Sopho. Klick ihn an, wenn du eine Spielerklérung von Sopho
héren mdchtest. Links daneben kannst du das Spiel mit einem Klick auf den Wegweiser jederzeit beenden.

Steuerung

"'Schneeball werfen' wird mit der Tastatur gespielt. Mit den
Pfeiltasten HOCH / RUNTER bewegst du den Kleinen
Eisbaren von Schneeballhaufen zu Schneeballhaufen.
Driickst du die Leertaste nimmt der kleine Eisbdr sich einen
Schneeball und schleudert ihn los.

Ziel

Du musst die drei Eisbaren Kalle, Nalle und Palle davon
abhalten, tiber den Fluss zu kommen. Mit Schneeballen hin-
derst du sie am Vorwartskommen. Bewege den kleinen
Eisbéren jeweils zum richtigen Schneehaufen und versuche,
die Eisharen so oft wie mdglich mit den Schneebdllen zu
treffen. Mit jedem Treffer purzeln sie ein Stlick zurtick.
Sobald einer der Eisbéren zum kleinen Eisbaren vorgedrun-
gen ist, ist das Spiel vorbei. Je langer du es schaffst, die drei
Strolche fern zu halten, desto mehr Punkte bekommst du.
Die Zeit ist dann abgelaufen, wenn der griine Balken unten
im Bildschirm vollstandig nach rechts durchgelaufen ist.

‘ﬂ
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Fische sortieren

Unten rechts siehst du einen runden Knopf mit Manili. Klick ihn an, wenn du eine Spielerklarung von
Manili héren mdchtest. Darliber kannst du das Spiel mit einem Klick auf den Wegweiser jederzeit been-
den.

Steuerung

“Fische sortieren" spielst du mit der Tastatur. Mit ﬁum

den Pfeiltasten RECHTS / LINKS bewegst du den
kleinen Eishéren von einem Fischhaufen zum ande- cinilatin it ol el

ren. Mit der Leertaste legst du einen Fisch auf

einem Haufen ab. i i i
Ziel .

Robby taucht immer wieder aus einem der drei |
Eislécher auf und wirft dem kleinen Eisbéren Fische |
in drei verschiedenen Farben zu. Du steuerst den @
kleinen Eishéren so, dass er den Fisch fangen kann.

Dann bewegst du den kleinen Eisbaren zum richti-
gen Fischhaufen und legst den Fisch ab. Je mehr
Fische du fangst und richtig einsortierst, desto
mehr Punkte erhaltst du. Wie viele Fische du schon
gefangen hast, siehst du auf dem Fisch rechts
unten im Bildschirm eingeblendet.

Lemminge fangen

Unten rechts siehst du einen runden Knopf mit dem kleinen Eisbéaren. Klick ihn an, wenn du eine
Spielerklarung vom kleinen Eisbaren héren mach-

test. Darunter kannst du das Spiel mit einem Klick

auf den Wegweiser jederzeit beenden. i

Steuerung

*'Lemminge fangen" wird mit der Tastatur gesteu-
ert. Mit den Pfeiltasten RECHTS / LINKS bewegst
du Caruso nach links oder rechts.

Ziel

Die Lemminge sind traurig und stiirzen sich aus
lauter Verzweiflung von der Klippe. Mit Caruso
fangst du die Lemminge auf. Bewege Caruso so
schnell wie méglich dort hin, wo sich ein Lemming
hinabsturzt. Bist du rechtzeitig zur Stelle, wird
Caruso den Lemming automatisch fangen. Wie
viele Lemminge du schon gefangen hast, siehst du
rechts unten im Bildschirm angezeigt.

PN
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Snowboard fahren

Unten rechts siehst du einen runden Knopf mit Lena. Klick ihn an, wenn du eine Spielerklarung von Lena
horen mdchtest. Darliber kannst du das Spiel mit einem Klick auf den Wegweiser jederzeit beenden.

Steuerung
"Snowboard fahren” wird mit der Tastatur gesteuert. Mit
- den Pfeiltasten kannst du den Kleinen Eisbéren nach
RECHTS / LINKS / VOR und ZURUCK bewegen.
L
- ..: Ziel a

Du féahrst den Berg hinab und versuchst den Hindernissen
H wie Lochern und Rissen im Eis oder Steinen auszuwei-
u i chen. Jedes Mal, wenn du ein Hindernis beriihrst, wird ein
-]r Herz links unten Bildschirm gel6scht. Sind alle drei Herzen
F weg, ist das Spiel zu Ende. Je l&nger du es schaffst, den
PO et 0 Berg hinunter zu fahren, desto mehr Punkte gibt es fur
dich. Die Zeit ist um, sobald der griine Balken unten im
Bildschirm komplett nach rechts durchgelaufen ist.

o 1T PO T
A, Whosanys o oo
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Hier kannst du dir 4 verschiedene Fotoshows Uber Eisbdren, Robben, Pinguine und Lemminge anschauen.
Warst du schon erfolgreich in den Spielen, kannst du dir hier auch die freigespielten Ausschnitte aus dem
Kinofilm nochmals ansehen.

Auswahl der Fotoshow
« Klick auf die Eisbéren in der Sprechblase, um den _.-
Bericht Uber Eisbdren zu sehen.
« Klick auf die Robbe in der Sprechblase, um den -
Bericht Uiber Robben zu sehen.
« Klick auf den Lemming in der Sprechblase, um
den Bericht (iber Lemminge zu sehen. i
« Klick auf den Pinguin in der Sprechblase, um den
Bericht (iber Pinguine zu sehen. -

Bonusfilme

Wenn du ein Spiel ganz besonders gut gemeistert
hast, dann erhéltst du einen Bonusfilm. Es handelt sich dabei um einen Ausschnitt aus dem echten '51
Kinofilm. Alle Bonusfilme, die du dir in den Spielen verdient hast, werden hier in diesem Men(i rechts am
Bildschirmrand als Filmrollen gesammelt. Klick einfach auf eine Filmrolle, wenn du dir einen Bonusfilm
ansehen machtest. Hast du noch keinen? Dann auf zu den Spielen!




W, Pegblging?

Wir helfen euch gerne weiter! Ihr erreicht uns unter der Adresse:

‘ RedCap GmbH
% Stichwort: Support Lars
Zum Vorwerk 2 ‘

23611 Bad Schwartau

oder per E-Mail:

. _\_‘-‘ ;r

support@redcap-gmbh.de
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