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/- Inataliatign ufid Deinstallation)

PC-Installation

¥ CD-Rom in das Laufwerk einlegen.

¥ Wenn der *autorun -Modus aktiviert ist, startet das Installationsprogramm automatisch beim
Einlegen der CD-Rom. Ansonsten doppelklicken Sie auf das Ihrer CD-Rom entsprechende
Symbol und anschlie§end auf 2install.exe .

¥ Folgen Sie den Bildschirmanleitungen.

PC-Deinstallation
¥ Im Men auf2Start klicken und im Men 2Programme/Dracula 2 2Dracula 2 deinstallieren
anw hlen.

Mac-Installation

¥ Doppelklick auf das Symbol ?Dracula 2 installieren . Das Programm schl gt Ihnen vor, den
Ordner®Dracula 2 auf Ihre Festplatte zu kopieren.

¥ Verf gen Sie auf lhrem Computer nicht ber Open GL k nnen Sie es

installieren, indem Sie auf das Symbol 2OpenGL installieren klicken.

¥ Um das Programm zu starten, doppelklicken Sie auf das Symbol 2Dracula 2 im Ordner ®Dracula
2 auflhrer Festplatte.



London, 20. Oktober 1904

Mina ist gerade eingeschlafen!

Unsere lange R ckreise nach England, 1 sst mir Zeit, dieses tragische Abenteue
noch einmal zu berdenken.

Draculas Plan war echt teuflisch.

Er hatte alles eingef delt, um Mina nach Transsylvanien nachkommen zu lassen.
Er wusste genau, dass ich mich sofort auf ihre Suche begeben w rde. H tte se
Plan funktioniert, h tte Dracula all seine Ziele erreicht:

Er h tte erneut von Mina Besitz ergriffen und sie zu seiner K nigin gemacht;
Mich h tte er psychischen Qualen ausgesetzt, indem er meine Ankunft im
Schloss verz gerte — hatte ich es nicht vor sieben Jahren gewagt, mich ihm in
Weg zu stellen.

Und dann, als ich endlich in seinem Versteck angekommen war, sollten mir seine
Vampirfrauen den Garaus machen und das Symbol seiner dunklen Kr fte, den
Drachenring, entrei§en.

Dieser Ring war jedoch dem Schutz des hl. Georgs anvertraut worden, und
Dracula brauchte mich, um den Ring aus diesem g ttlichen Versteck zu holen, d
er selbst dazu nicht f hig war! Er hatte alles so arrangiert, dass mein Weg a
Ring vorbeif hren sollte, um sicherzugehen, dass ich ihn auch mit ins Schloss
bringen w rde.

Alles war von Anfang an bis ins kleinste Detail geplant, au§er unsere
atemberaubende und au§ergew hnliche Flucht.

Doch wurde ich seit meiner Ankunft in Transsylvanien das Gef hl nicht los, nu
eine Spielfigur in einer gro§en Intrige zu sein, der ich nicht gewachsen bin

Ich wei§, dass Dracula jetzt in London ist und muss gestehen, dass ich dem,
uns dort wohl erwarten mag, mit Furcht entgegensehe, denn was k nnen
einfache Menschen gegen diese dunkle Macht wirklich ausrichten?

Leider habe ich auf diese Frage keine Antwort.
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PR en chir

Wie Sie auf den Optionen-Bildschirm gelangen:

Beim start des Spiel, wird dieser Bildschirm direkt angezeigt.

Wenn Sie w hrend des Spiels auf diesen Bildschirm zugreifen m chten, bet tigen Sie einfach die
Taste ?Esc .

Neues Spiel
Klicken Sie diese Option an, wenn Sie ein neues Spiel beginnen m chten.

Speichern

Wenn Sie ein laufendes Spiel abspeichern m chten, klicken Sie auf einen freien Platz. Sie k nnen
ein abgespeichertes Spiel durch ein neues ersetzen, indem Sie auf das Symbol Ihres alten Spiels
klicken. M chten Sie den Bildschirm verlassen, ohne das Spiel abzuspeichern, klicken Sie auf

2Zur ck.

ACHTUNG: Es ist wichtig, [hr Spiel in regelm §igen Abst nden abzuspeichern, denn verschiedene
Spielphasen, f r die zuweilen eine begrenzte Zeitvorgabe gilt, k nnen durch ein ®game over
beendet werden. Sollte es zu einem *game over kommen, k nnen Sie somit [hr Spiel an der zuletzt
abgespeicherten Stelle wieder aufnehmen. Nat rlich ist es besser, wenn diese nicht zu weit

zur ckliegt.

Laden

Um Ihr Spiel an jener Stelle wieder aufzunehmen, die Sie zuletzt gespeichert haben, klicken Sie auf
den Namen der entsprechenden Spielpartie. M chten Sie den Bildschirm verlassen, ohne diese
Spielpartie erneut zu laden, klicken Sie einfach auf 2Zur ck .

Verlassen
Klicken Sie auf diese Option, wenn Sie das Spiel verlassen m chten.



/- Bedichung ' die Exforschiing und fisf hrung

Symbole

Neutrales Symbol:

Keine Aktion ist m glich

Pfeil:

Gibt die Richtung an, in die Sie sich fortbewegen k nnen

Vor bergehende Zutrittsverweigerung:

Gibt an, dass Sie noch andere Taten vollbringen m ssen, bevor Sie hier weitermachen k nnen
Zur ck:

Macht Ihre letzte Handlung r ckg ngig

Hand:

Gibt an, dass Sie einen Gegenstand aufheben und im Verzeichnis ablegen k nnen

Sperre:

Gibt an, dass Sie einen Gegenstand aus dem Verzeichnis einsetzen m ssen, um weiterzukommen
Objekt:

Gibt an, dass Sie den richtigen Gegenstand gew hlt haben. Mit einem Mausklick k nnen Sie ihn absetzen.
Vor bergehendes Ver dungsverbot:

Gibt an, dass Sie diesen Gegenstand noch nicht einsetzen k nnen

Action:

L st eine automatische Aktion aus

Lupe:

Erm glicht die Vergr §erung von Details

Dialog anh ren

Gibt das Thema an, zu dem [hnen die am Bildschirm aufscheinende Person etwas zu sagen hat
Dialog erneut anh ren

Gibt dasThema an, zu dem Ihnen die am Bildschirm aufscheinende Person bereits etwas erz hit hat

Symbole f r Links- und Rechtsdrehung
Erm glichen die R dchen zu drehen und Gegenst nde umzudrehen

Plus- und Minus-Symbole
Erm glichen Werte zu erh hen oder zu reduzieren

— Tasten

Linke Maustaste: Spielaktion (fortbewegen, Gegenstand aufheben usw.)
Rechte Maustaste: Zugriff auf das Verzeichnis (CTRL-Taste + Mausklick f r MAC)
Escape-Taste ®esc : Zugriff auf den Optionen-Bildschirm

Leertaste: Unterbrechen einer Filmszene
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Wie ergreift man einen Gegenstand, um ihn im Verzeichnis abzulegen?

Sobald sich Ihr Cursor in eine Hand verwandelt, k nnen Sie einen Gegenstand in Threm
Verzeichnis ablegen.

Es gen gt, den Gegenstand anzuklicken, und er wird automatisch im Verzeichnis abgelegt.
Wie kann man auf das Verzeichnis zugreifen?

Es gen gt die rechte Maustaste zu bet tigen (oder CTRL + Mausklick auf MAC).

Sobald Sie sich im Verzeichnis befinden, erscheinen alle Gegenst nde, die Sie zuvor gesammelt
haben.

Wie funktioniert das Verzeichnis?
Platzieren Sie den Cursor mit der Maus auf einen

Gegenstand: der Cursor verwandelt sich W hlen Sie den Gegenstand mit einem
in eine Hand und der Gegenstand erscheint gro§ in derMausklick: Sie kehren automatisch auf den
Fenstermitte. Spielbildschirm zur ck.

Wenn sich der Cursor in eine Lupe verwandelt,
bedeutet das, dass Sie sich den Gegenstand aus
der N he ansehen k nnen, um etwas zu lesen,
oder um ihn zu bewegen.

Verkn pfbare )
Gegenst nde @ W hlen Sie den zu verkn pfenden Gegenstand
mit einem Mausklick:

Ziehen Sie ihn zu dem Gegenstand im Fenster
mit dem Sie ihn assoziieren m chten und klicken
Sie, um ihn abzulegen.

Wenn die beiden Gegenst nde zueinander
passen, verschmelzen sie zu einem Objekt.

Mit einem Mausklick k nnen Sie den neu
geschaffenen Gegenstand verwenden.

Der verkn pfbare Gegenstand verschwindet aus
dem linken Teil des Fensters, wenn er mit keinem
weiteren Gegenstand mehrverkn pft werden
kann.

Zur ck zum Spiel



EPILEPSIE-HINWEISE:

Bitte lesen Sie diesen Abschnitt bevor Sie oder Ihr Kind dieses Videospiel verwenden.

Manche Personen neigen zu epileptischen Anfllen oder Bewusstseinsverlust, wenn siq
Blinklichter oder h ufig in Ihrem t glichen Umfeld vorkommende Elemente sehen. Diesg

gewisse
Personen

setzen sich Risiken aus, wenn sie bestimmte TV-Bilder ansehen oder mit gewissen Videospielen
spielen. Diese Ph nomene k nnen auch auftreten, wenn die Person bisher noch kein derartiges
Krankheitsbild aufwies oder noch nie einen epileptischen Anfall hatte. Sollten bei Ihnen selbst oder

einem Mitglied Threr Familie bereits epileptische Symptome (Anflle oder Bewusstse

insverlust)

aufgrund von Lichtsimulationen aufgetreten sein, wenden Sie sich bitte vor dem Gebrauch des
Spiels an lhren Arzt. Wir raten Eltern, Ihre Kinder zu beobachten, wenn sie mit Videospielen
spielen. Sollte bei Ihnen selbst oder bei IThrem Kind eines der folgenden Symptome auftreten -
Schwindelgef hl, Sehst rungen, Verkrampfung der Augen oder der Muskeln, Bewusstseinsverlust,

Orientierungsst rungen, Zuckungen oder Kr mpfe — beenden Sie bitte sofort das §
wenden Sie sich an einen Arzt.

Vorkehrungen, die bei jeder Verwendung eines Videospiels zu treffen sind:

¥ Halten Sie sich nicht zu nahe an den Bildschirm.

¥ Halten Sie beim Spiel einen guten Abstand vom Fernseher; entfernen Sie sich so weit,
Anschlusskabel erm glicht

¥ F rVideospiele ist ein Kleiner Bildschirm vorzuziehen.

¥ Vermeiden Sie zu spielen, wenn Sie m de oder nicht ausgeschlafen sind.

¥ Sorgen Sie daf r, dass der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist.

¥ Machen Sie w hrend des Spiels allst ndlich 10 — 15-min tige Pausen.

piel und

ie esdas




