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Der Spielbild(chirm

Earthworwm Jim =
Ef qeht weiter ...........

Hinweife Wnd TIPS c.eoeeeeeeceeceacee
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LOS GEHT'S

Ef gibt Zwei Wege, Earthworm Jim auf lhrewm PC zu ingtallicren.

boS

Legen Sie die entfprechende (D in lhr (D-ROM-Laufwerk. Wedhfeln
Sie dann avf Ihr (D-ROM-Laufwerk. Wenn dieges bei lhnen z.8. \
D: ist, geben Sie folgendes ein: (O D. CENTER] %
Geben Sie dann SETUP efn und begtitigen wieder wit [ENTER].
Dag Soundfetup wird nun gestartet. Folgen Sie einfach den
Anweiungen auf dew Bild(chirm.

Soliten dabei Problewse auftavchen, lefen Sie den README.TXT auf
der (D,

Wenn Sie dag Spiel nach der Ingtallation (tarten wollen, legen Sie
die (O {n Ihr (D-ROM-Lavfwerk, wedhieln auf diefes (wie oben)
vnd qeben EW); bzw. EW)z ein. Begtitigen Sie dann wit
CENTER].

Bewterkung:

Dag Setwp ergtelit ein Verzeichnis EW) auf lhrem Laufwerk C..
Dort werden einige Kleine Koufigurationfdateien, die fidr dag Spiel
benotigt werden, abgelegt. Wenn diefe Verzeichni( oder die Da-
teien 9elofcht werden, wiigfen Sie dag Setup nodh einmal (tarten.

WINDOWS o5

Legen Sie die (D {n lhr (D-ROM-Laufwerk, wiihrend Sie in
Window( g5 (ind. Window( o5 follte nun autowmatifch daf Setvp
aufrufen. Folaen Sie den Anweifungen auf dewm Bild(chirm.




Sollten dabei Problewe auftaudien, lefen Sie den README.TXT auf
der (.

UBERNEHMEN SIE

Wenn Sie dag Spiel (tarten, (ind bereit( einige Taftenbelequnagen
voreingestellt:

[A] ...Fevert die Waffe ab, die Jim gerade in der Hand hat.
Sie konnen damit avch lhre Raketen zitnden. ln EW)z wird der
Schleimfall(chirw aktiviert.

[Umgchalt]...LASt Jimg Kopf peitichen, der “Hamgterbi (Sie
| werden e heravffinden...). In EW); kann wian beim Bungee
I Schwung holen und in der Luft die Schilde aktivieren.

[Strel ...Jim (pringt. Wenn Jim in der Luft ift, verwandelt (ich
fein Kopf fn einen Helikopterrotor. ln EW)z wird der Schleim akti-
viert.

Peittasten ...lhr Bankkonto wird aufaelost und daf ganze Geld
wird zu Rainbow Art( tranferfert. Was dachten Sie denn? Ach
ja, foliten Sie Problewe wit den Diagonalen haben, benutzen Sie
die Pfeiltasten auf dews Zehnerblock.

Nur bei EW) 2. [Tab] (chaltet zwifchen Jim§ Waffen um.

5 3
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¥ ALLGEMEINE SPIELSTEVERUNG
I K] Pauge ein/Paufe au(

M1 Musik ein/Mugik au(

51 Soundeffekte ein/Soundeffekte au( g

01 Joypad ein/)oypad aug 'j

[R1 Rekalibriervng def Joypads. Dricken Sie einfach die -
Pfeile deg Joypad( und er wird autowmatifch rekali- |
briert. ™

[EsQ1 Zuriik zZuw Startbild(chirm.

CA®1+4[X1 Zuriick zum DOS oder zu Windows.

K71 Saroll Fix fir Tienq 3000 Grafikkarten. Bei der alten J
Tfeng 3000 Grafikkarte (woglicherweife avich bei F
anderen) treten Problewse beim Sarolling auf. Wenn '
Sie [F11 driicken, foltte diefes Problews qeloft fein.

[F21 Framerate eingtellen. Auf wmanchen P(§ kann ef vor- "‘
kowwien, dafl EW) uidht wiit einer gleichbleibenden A,
Frawserate lauft. Verfuchen Sie bif zu dreimal [F2] \
ZW driicken, um daf zu Korrigieren. Beim vierten .
Mal nimwmt die Frawerate wieder den voreingeftellten {
Wert au.

[F31 Schaltet Um Zwifchen zoo Und 240 ZLeilenbild(chirm. (
Dag it fidr langfame Grafikkarten ehr nitzlich.

[F41 Die Paniktaste. Wenn Sie (ie fidr 4 Sekvinden drifcken,

wird die voreingestelite Stevervng wiederhergeftellt.
Befinden Sie fich gerade im Startbild(chirwm, fo wird
die benutzerdefinierte Steverung viber(durieben.
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DER STARTBILDSCHIRM

Weun Sie dag Spiel qeftartet haben, erfcheint nach einigen Logof
der Startbild(chirm. Ef gibt folgende Optionen:

START GAME
OPTIONS ind. PASSCODE

START GAME - Natiirlich wird der erfte Level def Spielf qeftartet.

OPTIONS - Waiklen Sie eive der Optionen wiit den Pfeiltaten aug
(oder wit dew Jovpad, wenn ef eingestellt ift) und fevern dann
(wit der Feuertagte oder dewr Feverkuopf). Weun dag Programm
einige Sekunden lang keine Eingabe regiftriert, wird eine Dewto deg

| Spiel§ geftartet.

€ 23 jg0%
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Hier werden lhuen eine Rethe von Optionen angeboten:

DIFFICULTY (Schwierigkeit) - Ef gibt bei Earthworw Jiwm drei
Schwierigkeit(qrade: Practice, Norwmal und Diffiult. Jeder
L Schwierfgkeit{grad verdndert ein paar Dinge.

PRACTICE - Sie konmnen beim Fifchen nicht efumal Zufehen. Salz
wacht lhuen Anggt. Sic kennen nicht eine Earthworm )im
Actionfpietfigur. Sie haben die Hamfterwitze iwmwer nodh nicht
verftanden.

NORMAL - 0k, Sie haben die Actiongpietfiguren begtellt. Sie jonglie-
ren wit Angelhaken. Sie nennen thn EW) (daf madet Sie Zu elnewm
Infider). Sie find erwifcht worden, wie Sie in langer Unterwifche
wiit hochgebundenewr Haar ver(udit haben wie EW) zu (wikgen.
Sie haben felbft efnige Ham(terwitze verfafit...

DIFFICULT - Sie baden in Forellen-iberfilllten Gewdsfern. Sie neh-
wen aw heifleften Taq def Jahre( Sonnenbider am Strand und
{chwimmwen im Toten Meer. Sie entwickelten daf nadafte
Earthworm )im Spiel und (chickten ef zu Rainbow Art.
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JOYPAD (ALIBRATION (Kalibriervng def Joypads) - Wenn Sie diege |

| Option “anfevern”, gelangen Sie fn den K?ld;cka’rm Zur Jovpad-

¥ kalibrierung. Schieflen Sie einfach die Geguer ab. Weun Sie alle \
e Geguer erledigt haben, ift daf Jovpad Kalibriert, und Sie kowswien

i wieder inf Optionfwienid. Ift dag oVpad Kalibriert, wedhfelt die

1_,. Zefle “Enable Joypad (Jovpad cintellen) zu “Recalibrate Joypad

J  Ooypad rekalibrieren). f

REDEFINE KEYS/BUTTONS (Tagtatur/Jovpad e belegen) -

Diege Option bringt lhnen eine neve Aufwahl auf den Bild(chirm.
Bewrerkung: Nadwdew Sie dic Tagtatur oder dag Joypad uwdefi-
& niert haben, werden die Eingtellungen auf lhrer Feftplatte qefpei-
‘; chert. Wenn Sie daf nichite Mal Earthworw Jim (pielen, werden

e T

thre eigenen Eingtellungen benutzt.

JOYPAD - Sie kdnnen hier dic Selegung der Buttons lhres Joypads
" verindern. Folgen Sie einfach den Anweifungen auf dewm
Bild(chirwm.

¥ TASTATUR - Gibt lhnen die Moglichkeit, die Tagtaturbelequng zu
verdndern. Avdh hier: lwwer (chon den Bild(chirmanweifungen

I folgen.

g DEFAULT (ONTROL - Stellt die voreinmestelite Belequng wieder her.
Advtvng: lhre eigenen Eingtellungen auf der Fegtplatte werden
4 wit den voreinge(teliten Belequngen ber(curieben.
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PASSCODE
Uws den Pagfcode fir einen Level Zu aktivieren, wiigfen Sie alle
drei Pagcodeflagaen einfammeln und den Level beenden. Da der '
Pagfcode auf lhrer Fe(tplatte gefpeichert wird, (teht er auds nodh 1
fpiter zur Verfigung. Wenn Sie dag Spiel beenden, kounen Sie hier ,¥
im Optiongwienid wnter PASSCODE alle Flaggen, die Sie eingefam- .J_

'

weelt haben, (ehen.

Wenn Sie alle Flaggen einef Level( eingefammelt und diefen erfolg-
reich beendet haben, Konuen Sie jederzeit dag Spiel wit dews wdich-
ften Level fortfetzen. Verge(fen Sie eine Flagge, wiiifen Sie den
Level nochmal (pielen. Sie witiffen aber diefef Mal nur die
Geqengtinde einfammeln, die Sie vergeffen haben. (Sie wiii(fen den
Level nidht eiuwal beenden — Sie werden in diefews Bild(chirwe dag
niidhite Mal wmit angezeigt.)

i
i
!

Sie erveichen den Paffcodebildfchirm #ber dag Optionfwienid. Wiihlen
Sie dann einen Level, den Sic beendet haben, auf und dridcken
Fever, um den folgenden Level zu (piclen.

RETURV TO TITLES(REEN (Zuridk zum Startbild(chirm) -
Wenn Sie hier Fever driicken, gelangen Sie zuriik zum
Startbild(chirm und -wenii.

DER SPIELBILDSCHIRM

Witrwer: Hier gteht, Wber wie viele Leben Sie node verfidgen, um
dag Spiel Zu beenden. Ef aibt viele vergteckte Extraleben, die lhnen
helfen, lhre Mifion, die Prinze(fin zv retten, zu erfidllen. Suchen
Sie Wberall!

Enerqies Hier wird die prozentvale Restenergie de Anzugf ange-
Zeigt. Iwwer, wenn Sie vou eiewn Geguer angeqriffen werden,

von cinewr Gequer beriihrt werden oder fouft irgendetwas Duvmwes
[




tun, wird die Zah! kleiver. Wenn die Anzeige Null erreicht, ver-
Wieren Sie ein Leben. Zugitzliche Energie kann im Spiel aufoefam-
welt werden. Wenn Sie einen Geguer verwichten, (teigt lhre Energie
avch.

Plagwa: Hier (teht die Anzahl der Plagmablagt, die Sie nod zur
Verfiigung haben. Sie kounen iw Spiel zuitzliche Energieeinheiten
avffawmmeln, aber teilen Sie (ich die Blagty ein. Eine Menge Feinde
erwarten Sie. Wenn Sie keine Eneraie wichr haben, lddt (ich der

Blagter autowatifch wit Energie au( der Uwmgebung wieder auf.

Aber uur (ekr langiam. E (gt alfo nicht (ehr ratfam, den Blagter
ganz leerzugcnieflen.
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¥ WAS'N MIT JIM LOST Ef war eiumal ein Wurw, der erfolgreich die .

bofe Konigin, die vibrierende , aufaedunfene, eiterude, (chwitzige, ,¥
\ wil3qebildete Nackt{dwecke befieqt hat. lhre Zwillingfchwegter, f
(h  Prinzesfin Wie-war-nodi-gleich-der-Nawe (ungere Hauptperfon), if
wurde von einer umherzichenden, fliegenden Kuh getroffen und 1
fiel in einen Schleimpool, an dew fie gerade wnfchuldigerweife her- .
vumitand. Nachdew Jim befagte Kuh von besagter Prinze((in ent- W
ferut hatte, blies er die zerdrickte Prinze(fin wieder auf. Jim '
legte der Prinzeffin (ein verzaubertef Wurwherz zu FidfSen.
Der texanifche Wurme dhuelte nicht ehr der Befcureibung von
Liebhabern, wie (e (ie von lhrer Mutter Kanute. Daher wie( (ie
feine Liebe zuriick. Wer hat avde je gehdrt, dafd fide eine
Prinzegsin fn einen Wurm verliebt hiitte. Frogcne, ja... aber
Witrweer? ;
Jim kowponierte (chnell Liebeslieder, bewies (eive phififche Uberle-
genheit, indews er fo (cawere Zengf (tewmte, daf3 er grunzen
wifte und ragte wit feiner Tagchenrakete wit Hochitaefchwindio-
keit und voll aufaedrehter Stereoan-
lage herum. Jim tat einfach alles,
um (ie Zu umwerben. Villig
beeindruckt von (einews wirklice
coolen “Aumelid w/ Attitude”
Riesengticker, feiner Ange-
wohuheit, (ide (elb(t in
den Vordergrund zu ftel-
len wnd (einer kleinen
Blvif-Sammiung (ganz. zu (chweigen von feinew (tattiichen Bank-
kowuto) , entfchied (ie (ich, dafl (ie (ich nadh alldew dodh in thn 1
verlieben folite. Plotzlide stief Pyydro-Krithe wie au( dewr Nidut( %
(tatfidhlich befand er fich hinter einews qroflen Felfen, der Ziew- ¥
lich, aber wirklich ziewtlich nahe bei thuen lag) wit (einew =
Didfenruckfack herab und kidnappte die liebliche Ariftokratin. ‘f
[
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Da (e die einzige Thronerbin war, witrde fhr Ehewann Monarch
der Galaxie werden! Herrcher def Univerium! Herr éber alle!
Konig der Burger! Mit Aupruch auf qrofe Rabatte im “(zarware
- Kleidung fir K6m’ge“ Modehaus! Und f(ytko—l(rﬁhe will die Krowe
fidr fein eigene( winziges Haupt.

Jim wuf3 (ie aufatten, bevor (ie dag Lot Vegag Svftew erveichen,
wo eine fcumelle, avde ohne Zuftimwung durdifidhrbare, 24
Stunden am Tag woaliche Hochzeit auf (ie wartet. Jim (chiefit
thnen forwlich hinterher, von Planet zu Planet. Viele dieger
Welten (ind Sowwerrefidenzen (einer drgften Feinde, wie Evil der
Katze (im Erugt, Holle wird im August einfac zu verdammt
heif}, aude fidr Evil). Diewal ift Jim nicht alleine. Er wird von
feinews Kuwpel Snott begleitet, der thw hetfen foll T(vdho-Krihe
avfzustobern vnd die Frav (einer Triuwe Zu erwifchen.

SYMBOLE, WAFFEN UND SO°N ZEVGS

Auzuaenergie: Jedes diefer Sywbole gibt Jim( Anzug 4 Extrapro-
zZent. Sammeln Sie foviel Sie konuen.

Superanzugenerqie: Diefe Kleinen Dinger (etzen lhre Anzugenerqic
auf coole j00%. Beffer, Sie heben ef auf, alf irgendwo einen Tritt in
den Hintern zu bekowwien, und ef ift weit weniger (dawerzhaft.

(hipstonne: Ef handelt fice um einen (chmackhaften orttichen
Snack, der lhre Anzugenergie auf unglaubliche, wirklice un-
fafbare 200% (teigert! Keine wierkwiirdigen Nebenwirkungen,
kein Herzflimmern, die perfekte Art, einen Tag zu beginnen
genav wie die Konigin Mutter!

Mehlwitrwer: Diefe Mehlwitrwer (ind nicht nur fidrs Frifhitidck.
Samweeln Sie (ie ein, und Sie bekowwien die Chance, (piter im Spiel
Extraboni einzu(treidien.

LR
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Extraleben: Lifit Sie \inger durddhalten alf wandie Leute auf

Stoppubr: Sie geben lhnen etwal zZufitzliche Zeit anf Lorenzof
Erde. Sie (chichen dag Hervuterfallen def Hiwwel( etwas auf.

Standard-Magchivengewehr-Plagma-fower: 250 Schidffe wiehr
fidr Jim. Wie Jimg Grofwmtter zu (agen pflegte: “Kleiner, wan 1
kann wiewsalf zu viel Munition haben oder zuviel Fett fidr dag s
Schwein.” (Wir haben nie heraugfinden kounen, wag der zweite
Teil bedewten follte...)

Megaplagwa: Nicht efumal ACME (tellt fo etwas Kraftvolles her! ‘F‘
E( reidut filr Zwei Runden Plagwaenergie. '
3-Flnger-Kanone: Jim trifft dawit die brefte Seite eiver Schevme T
ohne hinzugehen. Wenn Sie hierwit widat( treffen, kaun lhuen nur
A

noch eine Waffe helfen...

Schevnenkanone: Diefel Ein-Schuf-Wunder entfernt fagt allef vow Fy
Bildgchirm. Aber Vorficht, ef entwickelt einen Ziewlich gewaltigen
Ridckstof! Ef wirkt wie Megaplagma auf Bakterien, durd eine (
Lupe auf einem Verzerrfpieqel gefehen.

Zielflugrakete: Sie (ucht (ich den nichften Feind und (aqgt dann
avf lhre ganz (pezielle Weige “Guten Tag!“.

Blagenkanone: Verwirren Sie lhre Feinde und erfreven Sie die
Kinder wit der er¢tavulichen Blagenkanone. Sie i(t Zwar in den
wieiften Situationen wicht (ehr effektiv, aber dennods nett anzu-
fehen.

Awwo Boogter: Die( verftirkt allef, waf Jim gerade in der Hand
hat.
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Flagge Worwm: Sywibol dof fidr dag Pagfwort. (FAr unfere (pani- i
fchen Frevude.)

Flagge Earth: Eing vou drei (I vou Il - fidr vufere rowifchen
gq Freunde) Dingen, dic Jim fn jedew Level finden wnf3. Wenn Sie
A alle drei Sywbole haben, bekowwen Sie dag Levelpagfwort.
) Natiirtich find Sie fo ein auter Spicler, da Sie ef wahricheiutice
nicht bravcduen, aber fir alle Falle...

e, -

Flagge Jim. ngbol fan banwe fir dag Paggwort. (FAr vngere
japanifchen Kuwpel.)

o |
.:-“"

(ontinue: Diefe Sywbole erfparen Jim einigef, wenn fhw wal
" etwaf Unvorherqgefehene( pagfiert.
"r Turbo: Verletht Jim Extra-Turbo-Kraft. Ef wmiadit Jim (cumeller al
ein Eidihornchen auf Afphalt im Juli.
ol
Schuellgtrafe: Sie gelangen wieder Zuw Aufang in Peter Paing
| Level, um wiehr bombengeladene Ballons zu (awmeln.

J 6rofier Blockwiotor: Macht die Tajchenraketen doppelt fo wianovri-
erbar und (dunell. Billiger alf ein Beguch im Autoteileladen, um
nevie Ventile zu beforgen.

! Dofe voll Wikrwier: Schade, iw erften Teil gab ef die wirklich wicht.
: Aber wir fanden die ldee ziewlich ugtig. Alfo haben wir e im

b qanzen Spiel verfteckt. Sie bringen lhuen eine Extracance (an
wanchen Orte (ind (ie fir drei Leben qut).
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Alle§ andere al{ Mandarinen
Bobs Sowmerrefidenz, A.B.T., ist ebenfo dag Zuhaufe von qefihr-
lichen Oktopuffen, der Kegelbahn von #4 und reqenfchirm(chwin-
genden Senioren (die von einews Urlanbgdifcount fir wufere dlteren
Ll Mitbidraer profitieren). Obwoh! die gliicklichen Schweine nicht fo
qut avffehen wie Wilbur, nicht o dever find wie Amvold Z. und
nicht (o wilitant (ind wic Napoleon, Kouuen Sie trotzdewm eines
hodhheben und zu lhrew Vorteil verwenden (folange ef ihnen
nicht{ aufwacht, etwaf (chwmuizia zu werden). Benutzen Sie den
E-Z Treppensteiger, um (o ricatlg in Schwung zu kowwien, ach-
ten Sie aber auf weidifche Owag, die lhuen den Lift nicht gouven.
Hwiwm, habe ich diefe Omag nicht fchon irgendwo im Fernfehen
9efehen......
ProTip: Einige Gebiete fehen (o au, alf wiiren Sie nicht zu ervei-
chen. Sehen Sie (ich nade widalichen Wegen zu den Extraf um.
In diefewa Level ift allef irgendwie erreichbar.

7\ Lorenzof Soil
B Iw erdigen Boden def Planeten
Bur- bauk haben Lorenzo Larve
wnd der boe Herrfcher Pedro
Puppe eine ardhiiologifche
Auggrabung((tiitte abgesteckt,
2 B vou der fie glavben, e{r(eu’ der
TN verfchollene Tewpel von f(Ycho-
Krﬁke. Jim it Psvicho—Krithe m'?mer
gefolgt und wurde in der Aufgrabungf(titte
lebendiq begraben. Jetzt werfen die Maden der Unterwelt
wit allews, waf (ie finden, nade ihwm: Baby(, Stidhle, Tagfen wit
wirklich heifews Kaffee ugw.. Jim wiuf3 fich eien Weq an diegen
bofwilligen Maden vorbeigraben und -bohren, um zur Oberfliche

Zu gelangen... oder filr iwmwer Dreck freffen. Sie beeilen (ich beg-
fer, da jederzeit ein neve( Erdbeben logbreceen Kann!
[
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ProTip: Halten Sie ein Auge auf der Uhr in der Ecke. Um (ich die
ligtinen Aweifen vom Hal{ zu halten, lagfen Sie fie am begten erft 1‘
gar wicht au thren Lodhern herauy. %

\
/

Puppy Love
Pycho-Kriihe entfiihrte die Prinzef(in auf Peter Puppy( Welt und
hillt uvn Petery Welpen alf Geifel, alle 6oo! Jim hat P(Ydro-Krithe
i1 einewm verlagfen Kontrollturm def Weltrauwshafen( von Nowhere
(it gestelit. Er wff uun T fYcho-Kriihe, der die hitflofen Welpen
alf ligtige Zewgen lofwerden will, (toppen, diefe auf dews Fengter
zu werfen. Senutzen Sie den riefigen Marfhwallow der Liebe, um
die Welpen zu Peter zurlidkzubringen. Wenn Sie ein paar fallen
lagen, kounte Peter wirklich drgerlich werden. Und Sie wigfen,
daf dag fo i§t, alf ob Sie ein goo Pfund (duweres Wiegel i der
Unterhofe haben!
ProTips Ver(udien Sie iwwer den zuer(t geworfenen Welpen alf
Ergten zu fangen. Folgen Sie dann der Rethenfolge, und Sie wer-
den (ie (icher fangen. Adhten Sie darauf, wo die Welpen landen.
Zu wiffen, wo Sie (ich hinzugtellen haben, ift die halbe Miete.
Spezielle Stevervng: Kuopf A - Jim dreht (ich hervum.

Knopf B oder ( - Jim taudit nach den Welpen.

Riditungstasten - Jim bewegt (ich in die je-

weilige Richtung.

Die blinde Sally

Um Pyycho-Krihe und die Prinzeg(in durch den lebenden Darm-
planeten, Doc Dy altes Sommerquartier, zu verfolgen, wuf Jim
tivte feiner Zahlreichen Magken bewrikhen... Sally, den blinden
Hohlenfalamander. Sich iwawer nodh an feivem Plagmablagter
festhattend, wuf} Jim an den Flipper-Bumpern vorbei, Extraf {n
eiiewt (chmellen Mewsory-Spiel einfawmeeln und dann an einer
(pontanen Gameshow teilnchwien. Achten Sie auf die Zotten, die
imwer nade einem Snack Auffchau halten! (Sie wiffen nicht, wa(
Lotten find? Habe i lhuen nicht (chon letztel Mal gefaqt, daf’

W
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Sie i Biologie wadh bleiben (ollen” Und, (ind Sie? Ich glavb nidht.) %
Sie finden zarte Hippcen auf dews Weq durcs die Hohle, wit |

Py denen Sie Ihre Chance auf den Bonus verqroflern konuen.
Earthworm )im... Kowwen Sie hervuter, Sie (ind der nidwte

e T

i1 Kandidat!!!
\ ProTip: Je wiehr Mehlwiirweer Sie einfammeln, defto wiehr Extrag [
bl Kounen Sie in der Gawethow qewinmnen. Wiihlen Sie ivaweer die '

Antwort, die am ricutigten igt, aufer fie (ind alle falfch. ln _
dewm Fall (oliten Sie die unwahrfcheinlichite Antwort nehwen, aber | 3
fchliefen Sie keine Antworten auf, die efufach uur kowifdh (ind. iy
Spezielle Stevervng: Knopf A oder B - Plagmablagter abfevern

Knopf ( - Schwimmen/Gehen =
Richtungstasten - Jim beweqt (ich in die ...... !
Jeweilige Ridvtung. ’

|

Lirkw§ der Narben
Gehen Sie durde eive falfche TAr, und
Sie finden fich vielleicht in einewr Teil
von Evily “Zirkwg der Narben“ wieder.
P Wenn auf Holle keine Hawptfaifon ist, i
N taufdt Evil den Job wit (einewr Coufin
O Schiindlich und leftet die Wanderbifhne. |
" Warten Sie iwm Dreh-kreuz der ‘

Verzweifiung, verweiden Sie die erbfenfchiefSenden Katzenliebhaber,
effen fie viel Gebratene(, bevor Sie in den Tilt-o-Wirbel gehen und
(chnappen Sie P (‘?tho—l(rﬁke, bevor er wieder entkowwt! Zeigen Sie !
lhre Stiirke iw “Hawwer und Glocke“-Wett-kawpf. Lachen Sie ‘
Wber den (chrecklich entftellten Elefantenmann... Augenblick! Tun d
Sie daf nicht! Behandeln Sic thn wie einen Mann und wnidht wie ein
Tier! Erkenuen Sie feine fumnere Schonheit...he! Beellung! f(ycko-
Krihe entkowwmt!
ProTip. Evil, die Katze, hat iwwer noch keinen Pilotenfchein und
kanu in der Luft nidt (0 qut wandvrieren. Aber aditen Sie dar-
avf, wo fie oben den Bild(chirwe verlifit, denn dort fallt (ie audh
wieder rmuter.

ﬁ." aw '.,',-_"u'!""r'.:
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Spezielle Stevervung: Knopf A - Nidut(

! Knopf B - Lafit die Luft au Jim( Kopf.

| Kuopf C - Bldft Jim Kopf auf.

Y Ridhtuugstasten - Jiw beweqt fich fn dic je-
1 weilige Richtung.

!

131 Der flieqende Konig & Peterfan

Jim fliegt wit (einer vertravenswiirdigen Tagchenrakete auf feiner
Sudre nach der Prinzeffin viber Seen und Sculdgfer. Pydro-Kriihe
hat den Biirgerweifter, Major Luauf, vor Jimf Aukunft gewarnt.
Jim w3 an den Verteidigungggystewen deg Planeten vorbei, um
- den Major zu (tirzen, fo daf3 er die Suche nach (einer qelicbten
‘g Prinzef(in fortfetzen kann. Um am Leben zu bleiben, wiuf Jim

=

‘ Raketen, Kanonenkugeln vnd fliegenden (uwo/romifchen Zentu-
A riern augweichen oder (i abfchiefen. Fidhren Sie den Blimp zu
, feiner richtigen Pogition und werfen Sie die Bowabe ab. Ef ift widet
" einface, verliebt zu (ein...
ProTip: Wenn Sie einmal die Sodenverteidigung augge(chaltet
haben, follte ef wicht allzu (chwer fein, die Bowbe #ber dew
| Turw der Madit abzuwerfen.

. Spezielle Stevervng: Knopf A -Die Raketenkanoune wird abgefeviert.
| Knopf B - Bestelit eine qrofie Pepperonipizza.
“ Knopf € - Dreht die Rakete uwm.
Riditungstasten - Jim bewegt (ich in die je-
weilige Riditvng.

Jagd nade Eutern

Auf der Sudie nade intelligentew
iy A Leben haben Alien( jahrhundertelang
Yo Plancten beudut. Jiw hatte jakrelang
' | eivte ungezidgelte Leidenchaft fir

| Kiihe. Diege beiden ldeologien treffen
R (ich nun in einer epifchen Kollifion.
| Jim, bei den Kidhen bekanut alf
Brahwan Srahma,

W
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kann wie Nein (agen, wenn Schwerfillige thu bravchen. Helfen Sie
thw, die Kidhe vor einer Entfithrung durch Aliens zu bewahren.
Treiben Sie fie Zufawmmen und bringen Sie (ie in den Stall Zuridk,
bevor die Alien( fie fir lhre (chindlichen Projekte (tehlen Konnen.
Mutferte Pinguine wit Superkriften und (ich trangformierende
Euter(chiffe fordern Jim auf feinews ganzen Weq heraus. Beeilen /
Sie (ich! Je ldnger Sie brauchen, defto weiter entkowmmt f(ydno— l:
Kriihe wit der Prinzefin! Weun Jim verfagt, werden die Kithe fidr
vnwen(chliche wifenfchaftliche Experimente benutzt, wie 2.8.
Wo genau ift bei einer Kuh dag Lendengtidck? Und, “Eine (tatifti-
fche Avm\yfe von uftlg auffehenden Kleidungfstiicken, die Herfor-
der nidht gerve tragen, in Bezug auf deren zunchwiende Inrita- 5
tHon“- und dhnliche Forfcanggarbeiten. !
ProTip: Wie in ABT kounen Sie wit einew Tier im Arw (pringen. i
Da aber einige Plattforwen nicht fehr (tabil (ind, halten Sie ich |
nicht Zu lange auf einer auf. Acuten Sie auf Kuhbowben! \

150 9000

Mit einewr Trick lockte P(yho-Krithe Jim auf den Planeten der _
Schreibarbeiten. Jim wiufl nun iber Stapel von Papier renven, {1
vorbei an Schrdvken wit Geheimakten und wagkierten Rechtfan-
willten und Budihaltern, die thn nbedingt Zwingen wollen, (ein
150 9000 Forwmlar (zur Verlingerung (einel Fidhrer(cheing Klag(e
(fidr Tagchenraketen) aufzufilllen, avfweichen. Die Jagd get tiefer
und tiefer in die Ardive, wo die gewaltigen Hochofen und
Druckerpre(en warten. Wird der Alptraum jewals enden? Wird er
je daf riditige Forwmlar finden? Wird er fidr iwwer arduiviert
werden? It er im riditigen Biiro” Wer war noch der Duwiwee,

Lenny oder George? I kann wich einfach nicht wiehr erfuvern....
ProTip: Newwen Sie die Miuge, um die Magchine zu (tarten.
Aditen Sie daun awf die Aktenfdhrinke. Wie kowwen Sie an thnen
vorbei? Die Antwort finden Sie in der zweiten Schublade. \
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Dag qrofie Fregfen
Wag, zur Holle, pagfiert hier?
Ein Fleigchplanet? Wo die Tage
danach gewe((en werden, wann
dag Burgerfleifch auf- und wn-
tergeht? Der Burger dret (ich
Mittag(, der Schinken ift heif} und
Zicht, die Steak( (ind blutig und
faftia und die Eier (natiriice fir
dag Steak) find node leicht fldi((ig.
Halten Sie (ich vow Salzftrever fern, oder Jim endet wie die tief-
gefrorenen Zwiebeldinger, die auf furt\;( ferviert werden! Weidhen
Siec den Zahnftochern au, zerftoren Sic die biegfawen Trink-
halwe vnd lagfen Sie (idh nicht verridckt macdhen oder Sie werden
aufaefpiefit! Sie wiffen, Sie konnen kein Ridhrei zubereiten, ohue
Eier zu zerbrechen. (Warnung: Auf dag Pad (abbern ver(culech-
tert die Performance und kann zu einewm Stromgchlag fifhren.
Tragen Sic beim Spielen bitte ein Litzden, um wogliche Ver-
letzungen zu verwmeiden.)
ProTip: Obwohl Sie den Salzftrever (den Tod der Wiirwer, wie wir
alle wiffen) nicht zer(toren konnen, wird ein S’ thn elnen Mo-
: went (toppen oder fogar ein wenig Zurvickwerfen.
Begfer noch: Geben Sic thwa ein an-
P dere( Ziel, um thn Zeitweiliq ab-
i Zulenken.
Renue Jim!
Die grofite 24-Stunden Schmellkirce
im Lot Vegag Systewm ift unter vielen
PR Nawen bekannt: Mytifcher Schrein
<=5 von Mu, dag Haw( Holftein, die Kapelle
zum Ochienkrvg... Die Kathedrale enthilt alle Antworten auf Jimg
Fragen. Kanu Jim letztendlich wnd fidr imwer { §Ycho-Kriihe befie-
gen? Wag zum Tewfel {§t der riditige Nawse der Prinzef(in’

W
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(Er it wirklich Wie-war-nodi-gleich-der-Nawme, nur dawit Sie e

wiffen.)

Wird er zu (pit komwen, um die Prinzeffin vor eivems Leben in
Elend und Schwierz alf Frau Wie-war-nodi-gleich-der-Nawe Krihe
zu bewahren? Laufen Sie wie der Wind, wenn Sie noch die Hoff-

nung haben, (ie Zu retten. Wenn Sie bif jetzt im Handbuce gele-

fen haben, horen Sic auf und (pielen Sie endlich. I weine: Lof

Jetzt, Sie haben dief doch nicht alle bezahlt, um herumzu(itzen

vnd zu lefen, oder? Wenn Sie hier verfagen, wird Evterduaof dag
Univerfum regieren. (Sie haben doch ficher auf winde(tens einen
duwwien Euterwitz qewartet.) Jetzt wird ef Erngt!

ProTip: Wir witnfchten, wir konuten lhuen einen Tip fidr den
letzten Level qeben. Wirklich! Wo wir gerade beimt Wikngchen (ind.
Ich hiitte wirklide gerve ein Tony. So, qut jetzt. Steigern Sie fide
einfach hivein und horen Sie nicht auf an den Rofen zu riechen,
wnd Sie haben eine (hance.

TOP SECRTET BONUS LEVEL
(den Sie vielleicht nie (ehen werden)
Total abgedreht.

HINWEISE UND TIPS.

Bleiben Sie nicht zu lange (tehen. Jim it alf beweqte Zielfcheibe
viel (chwerer zu treffen.

Fevern Sie nur Kleive Plagmaladungen. lhnen bleiben dann wiehr
Schid(fe fir (piter.

Benutzen Sie lhren Kopf - wortlich! Ihr peitychenartiper Kopf kann
wichr, alf nur lre Feinde zu zertoren. Sie konven lhn benut-
Zew, Um avrde die Gegend zu (awingen. Hwwm... Woran koun-
ten Sie herumichwingen?

“l
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Haben Sie keine Anagt, Spritnge ing Ungewiffe zu wagen. Mit ei-

1 new Teilzeitpropeller al§ Kopf, kanu Jim fanft einen Abgrund, in
¥ den er hineinge(prvungen ift, hinvutergleiten - audh wenn Sie

'“* nicht fehen konmen, wo er landen wird.

8

) Herumwhiingen ift mandwmal wicht fo eine tolle ldee und Sie wiiig-
| fen jewmandewm anf dews Weq gehen. Zichen Sie fide eiufade an /
Ihren Stiefelriewen hoch. (Sie werden erftavnt (ein, wie viele

Geqener wicht nach oben (chavien.)

e T

Uwgeben Sie (ich wit Eartworw Jim Actionfiguren und kaufen
3 Sie allef von Earthworw Jim, allef wiit dew Tlaywate Logo, dew
X Shiny Entertainwent Logo oder dewt Funfoft Logo. Sie werden
dann automatifch die coolfte ferfon in lhrer Nachbar(chaft.

’ Samweln Sie (o viele Atowe wie Sie
" konnen, bevor Sie den Level be-

enden. Sie bendtigen foviel Ever-
- gie, wie Sie bekowwien Konnen,
|| vwm den Endaeguer zu (chlagen.

. Und achten Sie auf den Energie-

I peqel lhres Plagmagewehr( - dag
Avfladen (cheint nur linger zu
. daviern, wenn Sie in der Klewawse
fitzen!

Halten Sie lhre Augen offen und (chavien Sie (ich um. Ef gibt viele
b Geneimuiffe Zu entdecken. Sehen Sie fich allef genan an, da viele
Geheiwmi(fe (i auferhalb def Bild(chirw befinden...

Ef gibt Tounen von Goodie( in jedews Level. Wenn Sie keinen Weg
Y finden, etwag Zu erveichen, daf Sie fehen, lieat die Antwort viel-
i leicht direkt vor lhnen oder wuter lhuen oder viber lhven oder hier
= oder dort...
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P Um P fYcho-Krithe aufzufchalten, wiiffen Sie thn iw Agteroiden-
renven fdlagen. Andervfallf wird er lhnen in jedew Level Pro-

P blewse bereiten. (Verlieren Sie wial eine Runde, uwa tiber die After-
oidenwitze wicht zu lachen.)

Bh  Weun Sie die Konigin begiegen, wird (e keine Eier wichr legen. 4
Lk Nun, wie gent dag? Wikngchen Sie fich nicht, Sie hitten im Bio- II
vnterricht nicht gefchlafen?

Meigtens it ef daf Beste, Peter in Bewequng zu halten. Aber wie
kouuen Sie thun aufhalten oder bremfen, wenn ef notlg ift?
Klicken Sie.

Wenn Sie Kekfe mit Backfett wmit Buttergefcmack angtelle von
Butter oder Margarine wiachen, werden Sie beim Backen widet fo
fach.

NOCH'N PAAR FUR DEN ZWEITEN TEIL:

Jim hat oft trainiert und kaun jetzt fast allef, waf nidet festge-
nagelt ift, hodrheben. Er kilwwert (ich ww Tiere, Mobel und fo-
gar um die Recnung nach dew Efgen!

Wenn Sie eine Waffe einfawmeln, die Sie nicht wollen, (Uchen Sie
die, die lhnen wiehr zufagt und heben (ie auf. Auf lange Sicit
wird ef lhnen helfen, wenn Sie verweiden Waffen aufzusammeln,
die Sie nicht wollen.

Rotz kann an wiannigfaltigen Sachen Kleben. fHalten Sie eiface
lhre Avgen auf und aditen fie auf (chleimbedeckte Rohren und
Felfen.

Der Rotzfallfchitw funktioniert auf die gleiche Weife wie vorher
der Helikopterkopf. Sie kounen dawit (tundenlang herumgleiten.

8
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Diegmal qibt ef keinen Helikopterkopf, da er Jim iwwer ziewlic
fchwindelig wmachte und heftige Schwerzen im unteren
RiAckenbereich vervriachte.

2\ Wenn Sie etwas (ehen, was Sie wnicht erreichen konven, verfvchen
A Sie fidh die relative fofition iwmn Level Zu werken. Sic konnen viel-
1'! leicht (piter zuriickkomwien und ef erveichen oder eivte geheiwme

Pagage finden.

ﬂl
o

Die Autwort ift niewal( 8.

Obwohl Jim keine Zihne hat, leqt or viel Wert auf qute Mund-
hygiene. Wie er iwwer zu fagen Pflegt: “Wenn wian gute Kau-
quwmi( hat, kann einew (o (dunell mtkt( pasieren.” Benutzen
Sic nach den Mahlzeiten imwer Zahugeide.

Halten Sie einfach den Feuerknopf
B gedriickt, um auf Daverfever

Y umzu(chalten. £ gtbt keive lang-
. "/ We'hgm, lihwienden “Drifcken Sie
Q wahufinnig (dmell um die
Waffe abzufevern“-Aktionen wichr.

Kavfen Sie fich die Actionfiguren im
ortlichen Facvhandel, uwm wichr dber
Earthworw Jim und eine (uperqeheimen Waffen und Abwehr-
wdglichkeiten herav(zufinden.

Lefen Sie waindegten ein klag(ifchef Stk Literatur im Jahr. lch
perfonlich empfehle eing pro Monat zu(itzlich zu lhrer norwmalen
Literaturlifte. Jim ift zum Beigpiel vermiickt nach (ummmgf
friihen Werken und nade jedews Hewingwayy, den er in die Finger
bekowwien kann. (Irrtéiwer vorbehalten)

"‘J'I"_h'i'._'j' -
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\ ; Logen Sie die Radwttern ein wenig an dewt zZu wedhfeluden
] Reifen, bevor Sie dag Auto wit dews Wagenheber anheben.

Einge der Hinweife (ind vielleicht efufadh nur falfch.

B * Huwor wird {n Handbiichern nach Gewicht gewseqfen und nicut
i nadh Voluwen. Durde den Trangport kann ef zu Verdnderungen

der Iuhaltiwenge Kowmwien. Und: Nein, wir werden lhnen nicht \

den (uper-deluxe-Cheat, der im Spiel verfteckt ift, verraten. s

Alfo denken Sie gar nicht er(t daran, defwegen anzurvfen.

KUNDEN-HOTLINE

Sie ftecken feft haben technifche Fragen? Kein Problews, wir helfen
lhnen gerne. Doch STOP, bevor Sie begeiftert Zuw Telefouhorer
greifen, lefen Sie bitte die Riickfeite diefer Karte und bereiten Sie
fich ein wenig auf lhr Ge(priich wit vngerem Kundendien(t-
Mitarbeiter vor. Sie helfen unf dawit ungewein!

Bitte rufen Sie Zwichen 9.00 Und [7.00 Vhr wuter o 2; 31-965
Ito. Spiclinhaltliche Fragen kounen wir zu diefews Spiel leider widet
beantworten.

WWW-Seite:

Audh im luternet konmen Sie wng erreichen. Unter ungerer WWW-
und FTP-Adref(e finden Sic rMnd uwm die Uhr akivelle
luformationen zu wnferen Produkten, Sareenshot(, Updates,
Patdref (owie Dewos.

World Wide Web: http://www . funfoft-online.com/

FTP: ftp:/ /ftpfunsoft-online.com/pub/




Wenn Sie im Be(itz einel Modewsf oder einer ISDN-Karte (ind, kon-
nen Sie allerlel nitzliches fn vngere Mailbox erhalten, z.5.
Update(, Lofunaen, technifche Hinweife und Ergcheinungftermine.
Die analone Modew-Nuwweer ift: o 21 31 - 965 222

Die ISDN-Nuwwer ift: o 2| 31 - 965 223

Sie konnen vnf natirlice audh eine E-Mail (chicken.
Ungere E-Mail-Adre(fe lautet: upport®(oftgold.com

| (REDITS — Earthworwm Jim

Programt .....ooeeeeevnnenenee. David Perry, Nidholag Jome

Additional Programwming ...... David Perry, Audy Agtor, Nidwolag Jomes
Original Coneept .................. Douglas TeuNapel
Directing Animator .............. Mike Dietz
Animator( .........cececencn..... Edward Schofield, Douglag TeuNapel
Art Director ........................ Nick Bruty
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Level Defiguer ...................... Towm Tanaka
Ink and Paiut...................... Erfc CGecone, MikePilotti
(lean Up..........ccucoueuenn.... (lark Sorengen, Rgau Silva
Nicky Wilgon
Af(igtant Artigt .................. Lin Shen
Mu(ic & Sound FX .............. Mark Miller
Defigued 83»1 ........................ Many, Many Shiny Meetingg
Produced $y........................ David Luchwann
Developwent Toolf By ............ Audy Agtor, Dan (hang, TSY-Q

Rob Northern (omputing
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