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Erste Schritte

Gliicklicherweise musste ich Greg in den letzten Jahren hdufiger beim Umgang mit techni-
= v g 5

s defamunrm 1ssetzl Ingen
" Wi i i ive
CD-ROM-Laufwerk, Grafikkarte, Soundkarte und Eingabegerdte.
< 300 MHz Pentium 1I Prozessor (400 MHz oder schneller empfohlen)
< 6l MB RAM (96 MB oder mehr empfohlen)
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“Evil Dead: Hail to the King benutzt Microsofts DirectX 8.0. Aus diesem Grund missen Sie die
thoben:

arLRARR AR

—teger Ste die-“Evit Dead: Hotl-to-the King"=CD-fthrCD=ROM=taufwerk eir. Solfterr Ste-die

ildschirm. Solite die AutoPlay—Funktion nicht aktiviert sein, doppelklicken Sie auf das Ar-
beitsplatz-Icon auf Ihrem Desktop und anschliesend auf das CD-ROM-Icon. Doppelklicken Sie
jetzt auf die Datei SETUPEXE und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.
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Nun, nachdem Evil Dead: Hail to the King installiert ist, miissen Sie CD 2 einlegen. Starten Sie
das Spiel Uber START -> Programme —> Evil Dead —> Evil Dead. Wenn die AutoPlay—Funktion
aktiv ist, startet dos Spiel jedes Mal automatisch, wenn Sie die CD in Ihr CD-ROM-Laufwer!
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Sie kdnnen die voremgestell’ce Tustuturbelegung @ndern, indem Sie den Menlipunkt Optionen

g, ions)-im-Hauptmenu en.-We Sie-hun-den-Pun astaturbeleauna Al
uluyl.llt n ie eine Liste von Tasten, denen bestimmte Funk- \

tlonen zugeordnet sind. Machten Sie Anderungen dorun vornehmen, gehen Sie bitte wie folgt

vor: Wdhlen Sie die Funktion, deren Tastenkiirzel gedndert werden soll, und driicken Sie die /

[ —Taste oder die Tinke Maustaste. Daraufhin wird dos Gleichheitszeichen (=) und ein blin—

? Tastaturbelegung

ko nnen Sle durch Drucken uu1c d1e Schultﬂuche Suve lhre El S ell g speic e
Optionsmenl zurtickkehren.

I - S 1 g —= — :
; (1] /8] (Num Pad) Vorwdrts
ﬁ | A B RO AL U0 o - 00000000055 - 5 06 A0 06 5 5 6.0 5050 56 5 300 550 ZUrtcKspringen

................................. \llu;tt:ll SlIT a-gene !
i 1 o o ersinn-drehen B
=97 ‘ i
[}/ 4} (Num Pad) Gegen den Uhrzeigersinn drehen 'I
-] E m| (eertaste) .....oouneemneeeeeeeeaaeanne... Benutzen/Aktivieren/Bestdtigen
....................................................... Kettensdge starten

(g} Spéttische Bemerkung
[o INUMPA) .. nee ettt e e e et e e e e e Laufen (gedriickt halten)
[ R S e BT BB . 0 0 0 0 00 0o glo INE T PR o ¢ o o o Inventar
i O TR JbD ooy T Splel anhalten /

................................................ Spleruntero en/0ptione

SChlleDIICh

Geschdpfen endgiltig den Garaus zu machen. Stellen Sie sich dazu vor sie, nehmen Sie Thre

: Kettensdge zur Hand. Wenn die Untoten Sie dann tberrascht anschauen, kénnen Sie natirlich
noch die Waffe in Threr Tinken Hund benutzen! Zum Schiuss kommt dann noch eine spottische
Remerkung, die den tntotenbe denRestgebenwird:
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Vorgeschichte

Es war mal wieder einer dieser langen Tage, die nie enden wollen. Alptrdume hielten mich,
j 5 : " g g

% i i U i o .- Ich-hoffte

Die Alptrdume waren wirklich schlimm. Deaditqs, die alte Holzhiitte und immer wieder diese
ilder; wie ich den Untoten in ihre knochigen Ars...Hinterteile trete. Aber irgendetwas

. 2
g > werren:

gerndgeln meine.....assen wir das — den Rest kdnnt ihr euch wohl denken. Das waren wirklich
fiese Bilder: Ich meine wirklich richtig eklige Bilder:

SEECRRREEREY

¢ das Benzin nachfillt.
1 Auperdem habe ich noch diese Seiten aus dem Buch der Toten, einige Zeichnungen von den
Untoten und eine Karte von dem Gebiet nahe der Holzhiitte.

stellen solite. Sie glaubte, dass ich nur so meine Alptrdume besiegen kénnte. Es wurde eine
verdammt holprige Reise...




Hauptmeni (Main Menw)

Mentpunkte auswdhlen

starten méchten. Sie beginnen jedesmal, wenn Sie diese
Option wdhlen, von vorne.

5 0
méchten,-markieren und-anschliepend-Ihre-Wahl-durch-Dricken
Sie kénnen dann das abgespeicherte Spiel an der Stelle
fortsetzen, an der Sie es beendet haben.

Lautstérke (Volume) — Bestimmen Sie die Lautstdrke.

o\

Quit Game (Spiel verlassen) ~ Evil Dead: Hail to the

E King verfossen
Ausgang (Exit) — Kehren Sie zum Hauptmenii zurtick.
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Schiiipfen Sie in die

Y

£

f
SN zu sein, 18T gar nCRT so sChiimm... mal abgesenen
davon, duss-man-eine-Horde-von-tntoten-zum-Feind-hat: ‘/‘

C{ Ejlﬁgl - —I Eg ﬁ. -'4
Die Energie-Anzeige informiert Sie dariber; wie viel
Energie Ash noch hat. Diese Anzeige wird nur einge-
blendet, wenn sie benétigt wird (z. B. wenn Sie ange—

griffen werden). Je voller der grine Balken ist, desto
mehr Energie steht Ash zur Verfugung.

- —Energie, Power—-ups und
T ——

e enn e giguben,.-ad n HO W
Munition) dem Ende entgegengeht, kénnten Sie ganz in
der Ndhe Objekte finden, die Thnen niitzlich sein wer—
den. Gehen Sie auf einen Gegenstand zu und driicken
Sie die i ben. Daroufhine el

Folgende Gegenstinde kdnnen gefunden werden:

Energie - Erste-Hilfe-Kasten, verschiedene Zutaten, wie Pilze, die, sobald
ie den HWandy-Dandy-Wolverine-Survival-Guide gefunden haben, zu
Speisen-zubereitet-werden-kénnen:
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konnen Sie auch Aufsdtze fiir Ihre Waffen finden. Erst sobald Sie Ihre
Waffen aufgeristet haben, kénnen Sie die entsprechende Munition finden.

€ere Kassetten — benutzen S1€ die Kassetten dazu, ul replede
zu-speichern:

Kettenstge nie der Sprit ausgeht.

Puzzleteile — Wahrend des Spiels ist es Thre Aufgabe, Gegenstdnde zu

3 3 3




Tagebuch & Notizen — Auf Ihrer Reise werden Sie verschiedene
Zeitungsanzeigen, Forschungsunteriagen und andere Hinweise finden, die
Thnen den Hintergrund dieser Geschichte und wichtige Informationen ndher
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Optionen
Driicken Sie [1], um das Spiel zu unterbrechen und das Inventar einzusehen. Dort finden Sie

Energie-Anzeige
i
neben dem Inventar auch noch andere Optionen. DrucCken Sie erneut [1], um zum Spiel zu—
|

rickzukehren:

Optionen

In der linken oberen Ecke finden Sie finf Optionen vor:

mnv

2ot - |
—_einzusehen. o P11y Journar,
dfsel e oot g
Nachrichten (Text) ;B e thove qaaih

Wdhlen Sie diese Option, wenn Sie sich die verschiedenen been Eight ause thinga an'e
2 ound here since
Nctizen, Tagebucheintrdge und Buchseiten ansehen

U giece D
é [ ~Taste anzeigen zu lassen.
> Karte Map)

uen Sie sich eine Ubersi arte des Gebietes 1
[ 1.




Kiste (Chest)
Wdhlen Sie diese Option, wenn Sie Gegenstéinde aus diesen Kisten ins Inventar aufnehmen
oder vom Inventar in die Kisten legen méchten. Stellen Sie sich dazu unmittelbar vor die

SPACH]

>

Cursor markieren Sie nun die Stelle, an die der Gegenstand gelegt werden soll. Durch
Driicken der linken Maustaste oder der = bewegen Sie das Objekt. Driicken Sie [, um in

den Hauptinventar-Bildschirm zurtckzukehren.

SCURRRYY

Speichern<(Save)

sitzen. Bewegen Sie den Cursor auf einen verfiigbaren Speicherplatz und driicken Sie an-
schliepend die linke Maustaste oder die [ -Taste. Wenn Sie sich fir einen Speicherplatz
entscheiden, auf dem bereits ein Spiel gespeichert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie den

Spielstand tberschreiben méchten. Wehlen Sie OK oder Cancel (Abbrechen).

L«m

je er d ne Balk gesto we
Gesundheit férdern (Erste-Hilfe-Kasten, etc.), kénnen Sie Ashs Energie wieder erhchen.

Waf£

AA L I BN B~ I §
i enstige. Unterhal Gige befi ich ein kleine
Balken, der den Benzinstand anzeigt. Wenn der Balken leer ist, braucht die Kettensdge

neues Benzin. Benzin konnen Sie nur dann auffillen, wenn Sie im Besitz von Benzinkanistern

sind. Markieren Sie diese im Inventar und drucken Sie die Tinke Maustaste oder die

evier] =10STE.
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J
& ein Gewehr mitnehmen. Sobald Sie eine Waffe gefunden ha—
s ben, wird diese automatisch in Ihr Inventar aufgenommen.
Unterhalb von Schusswaffen sehen Sie eine kleine weite
ahl, die die in der Waffe verbleibende Munition dnzeigt:
y il
) AW ‘ Maustaste oder die (e ~Taoste.
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Im Spiel kdnnen Sie auch Aufsttze fir Ihre Waffen finden. Um einen solchen Aufsatz
benutzen zu kénnen, miissen Sie ihn auswdhlen und mit dem blauen Cursor die Waffe im
Inventar markieren, auf die dieser aufgesetzt werden soll. Driicken Sie anschliesend die linke
Moustaste oder die == =Toste: Dos Woffer=Icon Gndert sich, sodass Sie sicher seim knnem, — %~
dass-sich-der-Aufsetz-nun-auf-der-Waffe befindet-Sobeld-Sie-eine-Waffe-mit-einem-Aufsatz——
bestiickt-haben, kénnen-Sie_nun-ouch-die_entsprechende Munition-im Spiel finden. —

Gegenstinde
Auf-der-rechten-Seite-des-Inventars-finden-Sie-zwélf-Plitze-vor-wo-Sie-Gegenstéinde-und
Objekte-abladen-kénnen,-die-Sie-im-Verlauf-des-Spiels-finden.-Bazu-gehdren-unter-anderem
Erste-Hilfe-Kdsten, Munition, Puzzleteile und vieles mehr Sie knnen ein Objekt benutzen,
indem Sie den Cursor Uber das entsprechende Objekt bewegen und die linke Maustaste oder
die [ -Taste. dricken. Der entsprechende Effekt tritt sofort auf

Watfen =

/

Es gibtfinf Stondardwotfen in diesem Spielr Kettenstige, Axt, Pistole, Schrotfiinte und I
Geweht:Alle-Waffen; bis-auf-die-Axt, kénnen-durch-Aufsitze,-die-Sie-im-Verlauf-des-Spiels —
finden,-erweitert werden.-Firjede-Woffe-gibt-es-genau-einen-Aufsatz,-der-deren =
Durchschlagskraft erhdht.

Sh\n (AR VMV MRV W v AR
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Kettenstige
Das Erkennungszeichen von Ash. Nicht nur

~ 1 dass diese Waffe viel' Ldrm macht — nein, sie
eignet-sich-auch-hervorragend-dazu,um
Untote unschddlich zu machen.

TYNYY

NPT
||

Axt

Zu Beginn des Spiels steht Ash bereits eine
Axt zur Verflgung. Diese Axt ist sehr gut
zum-Holzféilten-geeignet--Allerdings-ist-sie
im Einsatz gegen Untote auch nicht zu
unterschiitzen. Leider kann man diese Waffe
nur fir den Nahkampf gebrauchen.
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Pistole ‘ Gewehr 4
Das-ist-Professors-Knobys Schrotflinte——— Diese-Waffe-kann-nicht-so ——
glte .45 Pistole. Neben der Dies ist eine doppelldufige, viel Munition aufnehmen sz‘
y Axt hat Ash auch diese von 12-Gauge-kalibrige, blaue wie eine Pistole, aber ein
Anfang an. Bohnen spuckende, grobe bisschen mehr als die V’
L6cher machende Schrot- Schrotflinte. Und die ‘/‘
flinte: Besser-auch bekannt Durchschiogskroft ist
i unter-dem-Namen-Boom— nicht-ven-schiechten-Ei— ‘4
E biichse.-Sie-kann-nicht-viel tern. Unter-Umstéinde fin=— ‘/‘
1 Munition aufnehmen, rich- den Sie_ja méglicherweise ==
: tet dofiir aber umso mehr ganz in der Ndhe des alten V’
B Schaden an. Campingplatzes. f/‘

Speichern/taden

In_ganz seltenen Fdllen kann es mal vorkommen, doss selbst Sie eine kurze Pause benétigen,
um sich vom Kampf gegen das Bdse und dem Auftrag, die Welt zu retten, zu erholen. Genau
dann kommt das Save "(Speichern)/Load (Laden)"-Feature zum Zuge.

Speichern — Sie Kohnen den Spielstand nur dann
=——speichern; wenn-Sie-eine-Inventarkiste-finden-und
_~Sie-in-Ihrem-Inventar-nech-einefreie-Speicher—
{__Kassette habel i —Bi i
J_auf und wdhlen Sie die Save (Speicher)-Option aus.
Bewegen Sie anschliepend den Cursor auf eine ver-
| fugbare Speicherstelle und driicken Sie die Tinke
JMoustoste oder die =) -Toste. Wenn Siesich fir——
J——einen-Speicherplatz-entscheiden;-auf-dem-bereits—————
ein-Spiel-gespeichert-wurde,-werden-Sie-gefragt, ob———————
el Sie den Spielstand {iberschreiben méchten. Wahlen =5
Sie OK oder Cancel (Abbrechen).

LLLTLE

+
Sdddd

sl

— Laden — Wenn Sie zuvor gespeicherte Spielstinde |
von Evil-Dead: Hail tothe King faden mochten,
miissen-Sie-die-toad-¢Lade)-Option-wihien-Dortkén—
‘nen-Sie-dann-den-gewiinschten-Spielstand-laden,——
indem Sie ihn mit dem Cursor markieren und
anschlietend die linke Maustaste oder die [ ~
Toste driicken.

&




! Ubersichtskarte 3

Ich fand diese alte Karte in Knowbys Holzhiitte. Es scheint so, als ob diese Karte das

A

3

3
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Labyrinth . 9 “ied O/KiICle

! Holzhitte

W
:

| .
r o
E - N\ Briicke

L
r_,g Vor langer Zeit herrschten einst die Untoten iiber die Welt. Das war noch bevor sie in ihr
q jetziges Reich verbannt wurden. Nun scheint es aber so, dls ob sie Heimweh bekommen hdt-
ten und an die Oberfidche zurtckkehren wollten. Und wie sollte es anders sein - das Buch
istl " ine Freundi y- Aberglaubt mir;

E ~ e
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Bose Hand

Ganz genau, das ist meine Hand. Wihrend

meiner ersten Reise zu dieser Holzhiitte

drang dos Bdse in meine Hand, und ich ent-
0 aazu VOr FETAY) ennen

Wie? = das mochte ich hier lieber ni

llljht:l bcbthl b‘:lbcl .

CCRRRRRREY

Auw

dass_es keine schlechte Idee wire, mein
bdses ICH auf ihre Seite zu holen. Doch da
haben sie falsch gedacht. Gut, er mag viel-
leicht grofer und stdrker sein als ich,

i A A Zy
Ul WO 1 L
Berichten zufolge soll eine nicht ganz d
Kleine Anzahl der Wolverine auf einem

Kletnen Campinga i den Wiilde

TETTRR et

. In diesem Fall konnten sie

sich dann auf eine ganz besondere Be- L
handlung durch Onkel Ash freuen. . i
¢ 1 A
A ;f A l4
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Armee von Sklaven, die gerne mal ein Hdpp—

chen Menschenfleisch essen und wihrend-

dessen die ddmonischen Lehren ihrer Meis- I
er verbreiten. Einige von ihnen waren \

3

die_Schlimmeren_sind. Aber das ist auch

eqal, du meine alte Kettensdae da eh keinen -
Unterschied macht.

=

VA \
Uolhillica ) 4
HCHUINICS ‘ 7 D 7
ne_andere Hii ‘-‘l.u- diesem Wald / N
gibt. Ich habe da etwas iiber eine seltsame d»‘”i 1\\
Familie gehdrt, und ich befiirchte, doss auch a s J ¢!
| D dort das Bdse bereits Einzug gehalten hat. f;} I I
i , ich glaube, denen \/ d
IIIUI B’il 1CTT ;\;Cil 11T HULI bC U\-h Ubblut I \‘ ‘\b‘_.
] s
f T #
) o3
] G - aYfa’ a) —
< ¥ ' \! g ie sie halten! Seelenlose, zum Leben er—
__. D wachte Skelette, die einst Menschen waren... ;
Ll AR bis sie vom Bésen verskiavt wurden.
= X 7 P \
I{’ o ?7‘ Aber ich glaube; dass da drausen noch mehr |
~ - NV = bése-Gestatten-rumrennen—ich-kannte-sie-bis———
I > i jetzt-nur-aus-meinen-Alptréumen;-bis-ich,—ja; iy
'(' . PAN B ! % bis ich ihnen hier begegnen sallte
A ! {
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Tipps & Tricks

SRS

Ihr Fortschreiten im Spiel wird bei Evil Deal Cl
L eine Reihe von Filmsequenzen und den Erhalt niitzlich-
= er Hinweise begleitet.

i

diesen Abschnitt ohne Bedenken lesen, da keine
Lésungen vorweggenommen werden. l

:

:
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Geniepen Sie die Filmsequenzen von Evil Dead und
tauchen Sie mehr und mehr in die Welt der Deadites
und Hellbillies ein. Lesen Sie sich die folgenden Ab—

-

e

$848

cl ot : ;
i_demilecmomcon——-denLBucMen Toten.‘—und o

e\ bereits meistern musste.

Laut seinen Erzdhiungen begann alles, als Professor Raymond Knowby das Buch ausgrub und

> > >

i

seine Hand, aber dies war ein geringer Preis, wenn man bedenk 298
dass er nur knapp dem Tod entkommen war:

Von da an kdmpfte Ash zusammen mit Annie, der Tochter
des Professors, gegen das Bose. Zusammen haben sie es

s

 Esfuiction ! esseARR
; {icK ins 12 l
geschickt.
Doch einmal mehr schaffte es Ash, die Armee des Bdsen zu
Y besiegen und in sein eigenes Johrhundert zuriickzukehren.
3] Tn die Zeit, in der er noCh seinen alten Job (im Bereich

ey —

Ash wurde von schlimmen Alptrdumen heimgesucht, und Jenny riet ihm dazu, zu der Hiitte
zuriickzukehren, in der alles begann...
...und in der Tat - dlles fing wieder von vorne an. Jenny verschwand, und nur das
Necronomicon Kannte die Antworten...

!
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Hellbilly Haus 1

Dieser Film zeigt Gram zum ersten Mal, wie sie von ihren \
MMFM@W@MM.* s B ———\
Gram ruft Ash um Hilfe und erzdhit ihm, dass ihre Jungs
einige Seiten aus einem Buch gefunden hdtten, welches |
sie ganz in der Nche der alten Hitte entdeckten. \

ih d u enn-er-sie befreie i
ies zu bewerkstelligen, so glaubt Gram, muss Ash eine
Art Amulett finden. \

A

‘

N

'\ .
w,’—»_'-f*f"’w—

l

Und da ihre Jungs jeden Moment zurtUckkommen Konnten,
macht sie Ash auf einen Schitissel aufmerksam, der ihm vielleicht helfen konnte.

i

~zu Gram zurick. , - Mo SHRW

“\{W

Alles was Ash nun will, sind seine Seiten, doch Gram
fordert ihn auf, noch ein wenig néher zu kommen, da |
| il g Zeig )

en,-da-sie-vom-Bésen-b \-sei

Vater Allurtrberﬁtigt den Dolch von Ash, da er ohne ihn nicht in der Lage ist, den Strudel zu
Gffnen, der das Bése verbannen soll. Ash ist, was den Strudel angeht, denkbar misstrauisch,
doch angesichts der Lage, ruckt er den Dolch schiieslich heraus.

-

j

|

\—Vater-Allard-stellt-sich-schnell-als-getarnter
= ) —

{  mer macht.
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Treffen mit Alzeez

Ash trifft sich mit einem Mann namens Alzeez,

|__Dem Buch, das ihnen die Kraft gegeben hiitte

¢ das Bése zu besiegen.
]
£
¢

LAdddd

Alzeez erzahit ihm, doss der Bdse Ash sowohl das
Buch @ e inseiner-Gewa ot Do

\ __indem er den Markpla len weifen Krumm-
stbel finden wiirde.

in welchen Zusammenhang &
Alzeez mit dem Necronomicon steht, entschliest er sich
dazu, ihm zu helfen, einen Weg, das Bdse fir immer zu
verbannen, zu finden.

Wasser; welches ihnen ihren Weg versperrt, in den )

Griff zu bekommen.

:

$844

i

Uberall im Spiel verstreut finden Sie Hinweise, die Thnen helfen, den
Kampf fUr das Gute fortzusetzen. Um diese Hinweise zu finden, sollten

m Anfdng des Spiels finden Sie Professor Knowbys Notizen. Tn innen
G i i icons-tnd-von
3 - Formitie, die-in-i B .
Holzhiitte wohnt

“Knowby hat mit Vater Allard, einem Priester; zusammengearbeitet, doch
wurde der Weg zu dessen Kirche vom Bdsen unterbrochen. Knowby
€, ereine 5] ] irche findel (5

. ¢ ’
}—WWWWWW ‘:
———doch-war-er-bislang-erfolglos:
i 16

———— 4 A
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Magazin fur den modernen
Alkoholschmuagler

Im Haus der Hellbillys finden Sie ein Magazin, das ein
Rezept eines mdachtigen Zaubertrankes beschreibt. Das
Re otigt-Zutoten, die-manno eni

dem-H > ellbi e d en-S i i ! .. MM‘—
Vi b: wurde. Darin 1
._beschreibt der Verfasser, dass etwas furchtbares mit Gram geschehen wirde und dossman &
die Seiten des Necronomicons finden misse.
‘: =% e

! £ der B " finden Si £ Ki Es ist eine Ei
__einer Messe um 8, 10, 12 oder 17 Uhr: Das Flugblatt Iddt zu der Predigt "Die Natur des Bdsen”
| und dem anschlieenden Zusammensein bei Saft und Kaltgetrdnken ein.

Auf dem Campingplatz finden Sie einen Brief von Matthew — einem der Wolverines — an seine
Eltern. In dem Brief schreibt er; dass Mr: Nugent, der Anfiihrer der Wolverines, sich sonder—
o, R g § bar verhalten habe und in einer aften, verlassenen Mine

——verschwunden sei.-Aber-ouch-ondere derWolverines seien——

ide

—Wolverine—Gu

in der Wildnis essen kénnen, um gesund und bei Krdften
zu bleiben.

\

Uber die Unruhen in der Stadt berichtet. Er besagt, dass
sich die Handler zusammenschiiefen sollen. Auterdem beschreibt der Autor dieses Briefes,




" \ Sie die Nachricht, dass Abdul Alzeez am Mittwoch,
den 23 Oktober um 11 Uhr morgens, wegen Kri-

= mineller Handlungen gegen die Stadt Damaskus hin-

A E : gerichtet werden soll:

LCCRERREE Y

. .

en_Sie Notizen Uber eine

astronomische Studie. Diese Notizen besagen, dass . 1 V”

die Konstellation der Planeten sehr kritisch sei und y -
dass man schon bald die Geheimnisse des Universums N
—erfanren wirde. Sie gehen sogar Soweit zu sagen,

>

sein werden. Des Weiteren besagen diese Notizen, e B
dass dieser Zeitpunkt wohl wihrend einer A" 4

onnentinsternis eintreten werde und da: ereits I
= S i is-ein-Ex a i ————————

zu untersuchen. Der Student sagt, dass ihr einziges Ziel jetzt nur noch darin bestehe,
ihre wertvollen Gegensténde zu beschiitzen, und dass sowieso niemand in der Anwesenheit

des Bdsen Uberleben kdnne. 4’

1
Das Logbuch des Kapitdns, das Sie in der
Watfenkammer finden, offenbart einen neuen
Schutz, der—soziemtich atte - Angriffe ubblocke
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< Wenn Ihnen die Untoten mal wieder zahlenmdpig Uiberlegen sind, werfen Sie ihnen N
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Jiolleinht
VieneICnt-NUTT-0asS

gibt es fir besonders wirksame Aktionen eine kleine Belohnung!

Blick tuf die Togebucheintrige oderNotizen, dieSie-im Spietvertouf finden:
iellei itionen:

? < Wenn Sie sich bei manchen Sachen nicht sicher sind, werfen Sie doch mal einen 3

|

f Untote vorkniipfen. Oft ist Angriff die beste Verteidigung! »

«  Benutzen Sie Ihren Verstand. Manchmal werden Gegenstdnde erst dann niitzlich,
wenn man sie gemeinsam oder an bestimmten Platzen benutzt.

Fiireh Sie-qich-picht—die-6 l Landen
rUrchten-Sie-SICh-NICNT;-tie-begend-zu-erkunaen:
Anderenfalls kénnten-Sie_etwas-Wichtiaes-libersehen!
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Kundenservice

™ 0 0,62 pro Minute)

fir spielinhaltliche Fragen zu THA-Produkten
: erreichbar 24 Stunden tdglich
(Mo.—Fr: von 16-20 Uhr mit persdnlicher Betreuung)
(Kunden, die nicht aus Deutschland anrufen, wdhlen bitte: +49 1805 70 55 11)

01805 — 60 55 11 ¢uro 0,12 pro Minute)

~ flr technische Fragen zu THQ-Produkten - -

ie-nicht-aus-Deutschiand-anrufen, wahlen-bitte: +49-180560-55-11)

&&& CLRRERRRLY

—— 0190 —50-55-12¢uro 0,62 pro Minute)

Fir FAX-0n-Demand-Server — Losungshilfen per FAX-Abruf
~ erreichbar 24 Stunden tdglich
KEINE persenliche Betreuung

|
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Fragen zu unseren Spielen kinnen Sie uns auch per E-Mail stellen: 3

thqemaxupport.de
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O leenzbedmgungen

Nut; dingungen-fiir-Software-der-Firma-THQ. w,

-

oftwarelizenzvertrag fUr dos Computer programm
“Evil Dead: Hail to the King"

e-Ve gungen-fiir-die-Benutzung-von-TH@=Software-du de dverbrau

i
f (1m Folgenden uuch "leenznehmer ) aufgefiihrt.
Sie-di I Sie-dahe bitte-de n.rt A Yoyt Hatdndie e e S 3
r-Sie-giese-Software-installieren;-lesen-Sie-daher-bitte-den 1den-Text HRE-genat-Bureh-Wenn-Si
d1e Software installieren, erkidren Sie sich mit diesen Vertrugsbedmgungen einverstanden. $
Wenn-Sie-mit-diesen-Vertraasbestil nicht-eil di ind,-il i Sie-dieses-Produkt-nicht.

f T GEGENSTAND DES VERTRAGES

Gegenstand des Vertrages ist das Computerprogramm “Evil Dead: Hail to the King"” der Firma THQ. Sie erhalten ein ein- i
fuches, nicht dbertragbares Recht ur Nutzung der THQ-Software "Evil Dead: Hail to the King” und samtlicher .
naen-davon.-in Form-fur-den-Gebrauch-auf-einem-eil I‘nmnuf r-der-in-Jhrem-Besitz
> ist. Falls dieser ausfallen sollte, kdnnen Sie diese Software auf einem Ersatz-Computer nutzen Eine weitergehende '
Nutzung ist nicht zuldssig. ES ist jedoch nicht erlaubt, diese Software ohne die ausdriickiiche Erfaubnis durch THT atr A

zwei Computern gleichzeitig oder in einem Netzwerk zu nutzen.

o

vertrogsgegenstand der-Que e-firdos Progromm. N erfa vorT diesem vertrog Uve

B ng, Softwarewartung, Schulung, Hardwareka nd Hardwarewartung. THQ behdlt sich insbesondere alle
Veréffentlichungs-, Vervielfdltigungs—, Bearbeitungs— und Verwertungsrechte vor

Es handelt sich nicht um "Shareware”.

- CHTE—
0) VERVIELFALTIGUNG

urheberrechtlich geschiitzt. Ohne vorherige schriftliche \
E1nw1|hgung von THQ durfen deren Produkte weder verv1e|fu|tlgt nocn ubgeandert, Ubersetzt, zuruckentmckelt, dekom-
pitiert-oder-d t-werden-noch-ob Werke-davon-erstelit-werden-Die-Software-darf-auch-nicht-von-einem

Computer Uber ein Netz oder einen Dateniibertragungskanal auf einen oder mehrere andere Computer {ibertragen werden. {

Dies-gilt-fiir-alle-Inhalte-der- -wie-Bilder-Grafiken,-Fot i Videos;-Audiodateien;-Musik-und

Text, welche in der Software enthalten sind. Fiir dlese lnnulte hut THQ elnfuche oder ousschhemlche Verwertungsrechte

1t
Titeln, Marken etc. ertellen Ein Anspruch darauf besteht selbstverstdndlich nicht.

B iy

Die Benutzung der im Programm oder auf der Verpackung/dem Datentrdger/im Internet von THQ benutzten

Kennze1chnungen, Murken, Prugrummcodes oder sonstigem urheberrechtlichen Material ist unzuldssig, soweit nicht geset—
ich \lnr{nlnr

by ICHEKHEI TSKOPIE
i

Rexs riernunmer dirfen nicht entfernt werden. derter Form oder in mit anderen Produktel emxscn er
oder mit anderen Produkten eingeschlossener Form diirfen die Produkte von THQ weder ganz noch teilweise kopiert oder

" ot o ¢
ancersvervielfaitigt-werden:

Wird-Jhnen-zur-Ve

3 AUSSCHLUSS DER GEWUHRLEISTUNG UND HAFTUNG
o

stelit;-so-wie-sie-verkauft-wurde;-ehne-dass-THA-dafiir-eine-Garantie; ‘

Gewunrlels‘tung oder Haftung 1rgende1ner Art ubermmmt, mit Ausnahme von Vorsatz und grober Fuhrlos51gke1t Dies gilt
Ur M

WUndelungs Mmderungs— oder Schadenersutzunspruche oder der Anspruch auf RuCKanglnglChung des Kuufvertruges.
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Lizenzbedingungen

Lizenznehmers gentigen oder mit anderen von ihm ausgewdhiten oder benutzten Produkten, insbesondere bestimmter

Hardware oder Software zusummenurbelten me Veruntwurtung fur die richtige Auswahi und die Folgen der Benutzung

sowie-die-damit-beabsichtigten-und isse-trigt-der-Li

s

)

&

= HQ haftet nicht, wenn der Uizenznehmer l@mponen ten der Produkte dndert oder in sie SoNSt wie elngreﬁ N die

Installationsvoraussetzungen nicht einhdlt oder sonstige risikobehaftete Handlungen vornimmt.

Keiner der Vertraaspartner ha egeniiber de! leren insbesondere bei Nicht- oder Schlechterfill e
Vertrages, falls Letzterg auf héhere Gewalt zurtickzufihren sind, z. B. besunqgre Natur- oder Kriegsereignisse,

einrichtungen oder Energiequellen.

all inationen absolut fehlerfrei ucbejieLﬁegenstund des Vertroges ist
daher nur elne Softwure die der Progrummbeschrelbung und der Benutzungsanleitung im Wesentlichen entspricht, ohne

Der leenznehmer ist nicht | berechngt gegen Forderungen von THQ aufzurechnen, es sei denn, seine Gegenforderung

ist-tunbestritten-eder-rechtskréftig-f

THQ macht darauf aufmerksam, dass Sie fur alle Schaden aufgrund von Vertragsverletzungen haften. THQ oder ihre
Erfillungsgehilfen-haften-nicht-fiir-Schiden,-es-sei-denn,-dass-ein-Schaden-durch-Vorsatz-oder-grobe-Fahrldssigkeit:
seitens THQ oder dessen Erfiillungsgehilfen verursacht worden ist.

ie o ird seitens THQ je. S .= it o T,
Gerichtsstand ist Krefeld, soweit dies gesetzlich zuldssig ist. Es gilt deutsches Recht.

DATENSCHUTZ

Wenn.-Sie-die-THQ=Software-nutzen,-erkennen-Sie-damit-die-gesetzlichen-Datenschutzbestimmungen-an.-THA-behdlt-sich—— S

das Recht vor; diesen Lizenzvertrag jederzeit ohne Ankiindigung zu dndern. Wir sind bemiiht, Sie auf dnderungen
~hinzuweisen, empfenien jedoch regelmtibig Unsere Website zu besuchen, Um eventuelle dndertungen zu Tesen. =

S
i

VERTRAGSVERHALTNISSE. MIT DRITTEN

Ihre Teilnahme an Werbeaktionen, Kauf von Artikeln oder D1enst)elstunggn aller Art uber das Internet inklusive Zahlung

begrundet ein Vertragsverhdltnis nur zw1schendxeser dritten Partei und Ihnen, nicht aber mit THQ. Ausgenommen

- THR-selbst-b

davon-sind-die-ven-THa-selbst-betriebenen-Seiten:

Sie sind damit einverstanden, doss eine Haftung - welcher Art auch immer - in diesen Fdllen for THQ ausgeschiossen

THQ nimmt Thre Vorschidge und Kommentare gern entgegen. Allerdings behdlt sich THQ vor; diese ohne Gegenleistung in
X g g J
lle_el lerlichen Genehmi el imi €l lerwel K

CHEYSSBESTIMMUNGEN:

Dieser Vertrag wird wirksam durch die»Aktivierung des Buttons "Zustimmen”. THQ behdlt sich das Recht vor; diesen

Fall, duss Sie mit diesem Vertrag nicht mehr einverstanden sind oder diese Software entgegen diesem Vertrag oder

sonstigen gesetzlichen Vorschriften nutzen Tn diesem Fall sind Sie verpflichtet, den Gebrauch dieser Software sofort

zu-unterlassen-und-simtliche. l(r\mnh dieser-Software-zu-ldschen.

aliten éinzelne Bestimmungen aus diesem Vertrdg UnwirkSam Sein oder werden, SO Sollen die Ubrigen Abreden davon

nicht beriihrt werden. o . —

Vereinbarunaen auszufiillen, dass der beabsichtigte wirtschaftliche Zweck in zuldissiger Weise am ehesten erreicht wird.
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Evil Dead: Hail to the King © 2001 THQ Inc. Evil Dead and its related characters are trademarks of Renaissance Pictures Ltd., and licensed exclusively to THQ Inc.
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