SPIELANLEITUNG




MINDESTSYSTEMANFORDERUNGEN:

PROZESSOR:P133 MHz mit Direct3D-kompatibler 3D-Beschleunigerkarte (P166 MHz ohne Beschleunigerkat
SPEICHER: 16 MB RAM erforderlich, 32 MB empfohlen.

CD-ROM-LAUFWERK: Quad Speed-CD-ROM-Laufwerk.

COMPUTER: Zu 100% mit Windows 95 DirectX kompatibler Computer erforderlich.

GRAFIKKARTE: Mit DirectX 5 kompatible Karte erforderlich. Die meisten gangigen 3D-Beschleunigerkarte
werden unterstitzt.

SOUNDKARTE: Mit DirectX 5 kompatible Soundkarte empfohlen.

EINGABEGERAT: Mit DirectX 5 kompatible Tastatur, Maus oder Joystick.

DIRECTX: Microsoft DirectX 5 ist auf dieser CD enthalten. DirectX 5-Treiber werden benétiffprgakeri zu spielen.

HINWEIS: Bei manchen Systemen sind die neuesten DirectX 5-Treiber fur Ihre Hardware erforderlich

INSTALLATION MIT AUTOPLAY-FUNKTION

1. Schalten Sie Ihren Computer ein. Legen Sié-disakeri-CD-ROM in lhr CD-ROM-Laufwerk (wenn

notig mit einem Caddy).

. Sie werden dann aufgefordétgrsakeri zu installieren. Klicken Sie auf INSTALLIEREN.

3. Die DIRECTX5-Treiber befinden sich in einem separaten Ordner. Diese Treiber sorgen dafur, da’ das Sp
unter Windows 95 korrekt funktioniert. Wenn Sie die Treiber installieren méchten, éffnen Sie den Ordner (&
Doppelklicken), und klicken Sie auf INSTALLIEREN. Daraufhin wird der erforderliche Treiber installiert.

4. Klicken Sie, wenn die Aufforderung erscheint, auf FERTIG. Das Spiel ist jetzt startbereit.

5. Sie werden nun gefragt, ob Sie das Spiel starten mochten. Klicken Sie auf JA, um es zu starten.

MANUELLE INSTALLATION

1. Schalten Sie Ihren Computer ein. Legen Sid-disakeri-CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk (wenn

notig mit einem Caddy).

2. Doppelklicken Sie auf das Symbol ARBEITSPLATZ (My Computer). E
3. Doppelklicken Sie auf das CD-ROM-Symbol.

4. Doppelklicken Sie auf das Symbol INSTALLIEREN. ﬁ'

5. Forsakert wird daraufhin installiert. Sie werden nun gefragt, ob Sie das §
starten mochten. Klicken Sie auf JA, um es zu starten.

Hinweis: Siehe Schritt 3 unter “Installation mit Autoplay-Funktion” fiir Informationen zur Installation
der DirectX5-Treiber.

Falls Sie Schwierigkeiten beim Starten \eorsakeri haben, wenden Sie sich an unseren Kundendienst untt
+1 (516) 759-7800, oder besuchen Sie uns online unter http://www.forsaken.com/support.

DIE GESCHICHTE

Infolge eines auf entsetzliche Weise fehlgeschlagenen Experiments liegt das Terranische System, der Gel
der Menschheit, in Schutt und Asche. Die Erde hatte sich sicher gefiihlt in dem BewufRtsein, dal keine Me
selbst eine aulerirdische, die eindrucksvollen Verteidigungsanlagen aus Militéarsatelliten, Minenfeldern unc
computergesteuerten Verteidigungspatrouillen in den Raumstra3en Uberwinden konnte. Im Jahre 2113 ka
Strafe fiir diese Uberheblichkeit, und sie kam von innen.
Viele Jahre lang waren Physiker in Forschungszentren auf der ganzen Welt tiefer und tiefer in die
Zusammensetzung der Materie eingedrungen und hatten eine subatomare Schicht nach der anderen freige
Endlich hatten sie Erfolg! Sie entdeckten eine Methode, mit der die Materie auf ihrer grundlegendsten Stufe
manipuliert werden konnte. Ungliicklicherweise zeigten sich die Folgen dieses ersten grof3en Durchbruchs
Unbekannte nur allzu deutlich. Es entstand eine unkontrollierbare Fusionskette, die den Planeten durchzog
eine vernichtende Druckwelle durch das gesamte System schickte.
Die Erde war nur noch ein Trimmerhaufen. Der aus seiner Umlaufbahn gerissene Planet war nichts als e
leblose Hille ohne schiitzende Atmosphére, den sengenden Strahlen der Sonne gnadenlos ausgeliefert. |
weniger Tage war alles menschliche Leben vernichtet.
Die Nachricht von der Katastrophe erreichte bald die Hohen Senatoren der Imperialen Theokratie, den regierer
des Multiversums. Unverziiglich wurde eine Untersuchung eingeleitet, wahrend man alles Wertvolle konfiszierte
Einrichtungen, die genauer erforscht werden sollten, unter schwere Bewachung durch Roboter-Militarpersonal
Jetzt, mehrere Monate spéter, ist das tote System als “Unbewohnbar” eingestuft und gilt als “Frei zum
Plindern”. Das bedeutet, dal3 jeder Kopfgeldjager, Séldner, Glicksritter und Schmarotzer in der gesamte
Galaxie laut ungeschriebenem Gesetz das Recht hat, sich in dem toten System alles unter den Nage
1 reiRen, was die Theokratie zuriickgelassen hat.
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Sie gehdren jetzt zu diesen “Gottverlassenen”, diesen rucksichtslosen Séldnern. Auf Ihren schwerelosen Pion-|
machen Sie sich auf, die verlassenen Siedlungen der Erde zu plundern und es mit gnadenlosen mechanoiden
aufzunehmen, um Ihr Gliick zu suchen oder einfach lhren Ruf als einer der wahrhaft Ruchlosen zu begriinden

SPIELANLEITUNG FUR FORSAKEN"

Nach den obligatorischen Rechtsbelehrungen und der unglaublichen Einfiihrungssequenz (zum Uberspr
auf das Symbol klicken) gelangen Sie zum Hauptmendi. Wir geben lhnen hier eine kurze Ubersicht dartil
(Genauere Einzelheiten finden Sie im jeweiligen Abschnitt zu den Optionen.)

BEDIENUNG DER MENUS

(Diese Steuerungen gelten fir die meisten Mends)
/@ Option markieren/Einstellungen &ndg¢rn
l-//]-] Einstellungen andem

= Wahl bestatigen/Nachstes Menti
L Voriges Menii/Bildschirm verlassen

Einzelspieler: Damit beginnen Sie ein Spiel fur eine Person.
Multiplayer: Damit beginnen Sie ein Multiplayer-Spiel oder treten
einem beilrichten Netzwerkoptionen ein.

Biker einstellen: Hier wéhlen Sie lhr Bike und den Spielernamen
konfigurieren Steuerung und Waffen.

Spiel laden:Damit laden Sie ein zuvor gespeichertes Spiel.
Optionen: Hier legen Sie vor dem Spiel die Optionen fest

(siehe unten).

Spiel beendenDamit verlassen Sieorsakeri und kehren zu
Windows 95 zurtick.

SCHNELLSTARTANLEITUNRG(FUR
UNGEDULDIGE)

« Wahlen Sie im Hauptmenii “Einzelspieler” und dann “Start”.
« Bevorzugte Steuerung (Tastatur + Maus).

Tastatur (mit der linken Hand) + Maus (mit der rechten Hand)
@—Vorwérts bewegen LINKE MAUSTASTE— Priméarwaffe feuern
M—RUckwartS bewegen RECHTE MAUSTASTE— Sekundéarwaffe feuefn

« Dies sind die Grundbewegungen. Wir empfehlen Ihnen, unbedingt auch Tasten fir die komplexeren
Bewegungen (wie Angriffe und Rollen) zu definieren, wenn Sie mit dem Spiel beginnen. Die entspreche
Optionen finden Sie im Menii “Biker einstellen” oder indem Sie im $pietiriicken.

« Und jetzt kann es losgehen! Lesen Sie bhitte spater in diesem Handbuch nach, um sich genau Uber alle
Steuerungsoptionen und anderen Funktionen zu informieren.

Legen Sie vor der Wahl des Spieltyps nach Ihrem Geschmack die Optionen fest. Durch Wahl einer Option
gelangen Sie zu einem Untermeni mit weiteren Einstellungen. AuRerdem kdnnen Sie wahrend des Spiels
Optionen zugreifen, indem Sie -TASTE driicken, um das OptionsmenU aufzurufen. Hinweis: Jegliche
Anderungen bleiben so lange guffig, bis sie wieder modifiziert werden (oder Sie die Standardeinstellungen
wiederherstellen). Die Optionseinstellungen “gehdren” zum Spieler, der sie gewahlt hat, und missen dahel
jedes Mal wieder vorgenommen werden. Wenn Sie z.B. lhre Optionen einstellen und dann als neuen Nam
Killjoy eingeben, bleiben alle Killjoy-Einstellungen erhalten, sobald Sie wieder diesen Namen als Spielernar
wahlen. Einzelheiten zu den vielen Multiplayer-Optionen fiir Netzwerkspiele finden Sie unter “Spieltypen”
(Seite 8).



SOUND

Soundeffekt-Lautstérke: Mit dem Schieberegler bestimmen Sie die Lautstérke der Soundeffekte.
CD-Ton: Schalten Sie den CD-Ton EIN oder AUS.

Biker-Dialoge: Schalten Sie die Sprache fur die Biker EIN oder AUS.

GRAFIKEN

DETAILSTUFE ANDERN: Die Detailstufe, mit der Sie spielen,
kann sich entscheidend auf das Spielerlebnis auswirken. Eine hoh¢
Detailstufe bietet zwar viel firs Auge, kann aber das Spiel so sehr
verlangsamen, dal? es frustrierend wird. Wenn Sie also nicht gerad
einen extrem schnellen Computer haben, dann sollten Sie zugunst
der Spielgeschwindigkeit auf die beste Grafikqualitat verzichten.
Probieren Sie aus, welche Kombination von Einstellungen lhnen a
ehesten zusagt.

Die folgenden Optionen sind grafische Verbesserungen, die Sie
EIN- oder AUSschalten kénnen:

Bilinearer Filter: Sorgt fur flieRende Bildiibergange.
Perspektivenkorrektur: Verhindert die Verzerrung der Polygone
im Vordergrund.

Leuchteffekt: Sorgt fur einen Lichtkranz um hell erleuchtete Objekte.
Team-Info: Bei einem Teamspiel sehen Sie hier, in welchem Raum sic
lhre Mannschaftskameraden aufhalten (gilt nur fir Multiplayer-Spiele).
Detail-Automatik: Die empfohlene Einstellung ist EIN. Diese SETUF AHIS
Option sorgt daftr, daf3 das Spiel schnell bleibt, indem sie BECEEY Rery] wmein

automatisch einen Ausgleich schafft (also die Grafikqualitat
verringert), wenn auf dem Bildschirm viel los ist.

(Mit den Schiebereglern legen Sie die Detailgenauigkeit fur
“Rauchspuren” und “Bike-Details” zwischen niedrig und hoch fest.
Im allgemeinen wird das Spiel schneller, je niedriger Sie die
Einstellung wéahlen.)

Rauchspuren:

Bike-Details: L
Brutalitat: Sie entscheiden, wie blutig die Sache werden soll!
Lichter: Primarwaffe, Sekundarwaffe und Pickups und Bike.
Zuruck: Zurtck zum vorigen Bildschirm.
BILDSCHIRMAUFLOSUNG ANDERN: Wahlen Sie die
Bildschirmauflésung. Manche Einstellungen stehen nur bei
Verwendung einer 3D-Grafikkarte zur Verfigung. Denken Sie daral
daf hohere Einstellungen die Spielgeschwindigkeit verringern.
TEXTUREN: Mit dieser Option kénnen Sie zwischen den
verschiedenen Farbtiefen wahlen, die Ihre Videokarte unterstttzt
(unterschiedliche Karten unterstiitzen unterschiedliche Farbtiefen). B4
manchen Einstellungen kann die Grafikqualitat abnehmen und Schriff
schwer zu lesen sein. Probieren Sie aus, welche Einstellung fir lhren
Monitor und Ihre Videokarte die beste ist.

Zurlck: Zuriick zum Hauptmend.
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BIKER EINSTELLEN

Sie kdnnen jedes der 16 Bikes und alle dazugehdrigen Figuren w
Sobald Sie “Biker einstellen” gewahlt haben, sehen Sie ein neue
Mendi. Hier kdnnen Sie festlegen, ob Sie mit einem zuvor erstellte
oder einem neuen Spieler antreten oder einen Spieler I6schen wd
den Sie nicht mehr benutzen mdchten. Durch das Erstellen eines i
Spielers bauen Sie gleichzeitig ein “Benutzerprofil” auf, unter de
Bike/Figur, Name und alle individuellen Tastatur-, Maus- oder

Joystick-Konfigurationen dieses Benutzers gespeichert werden. D
Menii “Biker einstellen” sieht folgendermaf3en aus:

BIKE WAHLEN

Zu den Bikes:Jede Figur hat ihr eigenes Bike, mit dem siEarsakeri ein herrliches Chaos anrichtet. Die
einzelnen Bikes haben verschieden gewichtete Eigenschaften, die durch Anzeigen neben der jeweiligen
Eigenschaft verdeutlicht werden. Probieren Sie verschiedene Bikes aus, um herauszufinden, wie sich die
Eigenschaften auf lhr Spiel auswirken.

Driicken Si (Eingabetaste), um durch die verfugbaren Bikes/Figuren zu schalten. Sobald die gewiinschte
auf dem Bildschirm erscheint, driicken @

Spieler wahlen:Wahlen Sie aus lhrer Liste bestehender Spieler/Benutzerprofile.

Neuer Spieler: Geben Sie einen neuen Spielernamen ein. Wahlen Sie dazu “Neuer Spieler”, und geben ¢
dem Namenseingabe-Bildschirm einen neuen Namen ei&(mi{ (Leertaste) I6schen Sie den Text
NEUERNAME). Driicken Sig-~- |, wenn Sie fertig sind.

Motorrad wechseln: Weisen Sie einem Spieler ein anderes Bike zu.

Computerstimme wechselnWahlen Sie fiir die Stimme Ihres Bike
Computers entweder “Keine”, “THOR”, "L.U.L.U.", "RAZOR" oder CONTROLS

' | 5

STEUERUNG

Forsakeri bietet Ihnen eine ganze Palette von Steuerungsoptionen,
darunter die Mdglichkeit, eine Steuerungsfunktion mehr als einem
Eingabegerat zuzuweisen (genauer gesagt zwei!). In der Liste auf
sind die Standardsteuerungen aufgefuhrt.
Wahlen Sie “Tastatur”, “Joystick” (dazu gehort auch Gamepad) odg
“Maus”, und legen Sie die “Empfindlichkeit” Ihres Eingabegerates fe
(je hoher die Einstellung, desto besser reagiert die Steuerung). Hinweis: Sie sollten lhr Eingabegerat ansct
BEVOR SieForsakeni™ starten, um sicherzustellen, daf? das Geréat erkannt und richtig kalibriert wird.

Mit den Optionen “Joystick konfigurieren” oder “Tastatur konfigurieren” kénnen Sie die Standardeinstellur
andern und ein zweites Eingabegeréat hinzufiigen. Jeglicher Steuerung, die als “NICHT DEFINIERT”
gekennzeichnet ist, wurde noch keine Taste zugewiesen. Sie funktioniert daher nicht. Sie kénnen jeder
Funktion bis zu zwei Tasten auf der Tastatur zuweisen, jedoch dieselbe Taste nicht fir mehr als eine
Funktionen verwenden.

STANDARDSTEUERUNG

Maussteuerung (Kombination von Tastatur + Maus)
Durch Mausbewegungen wird das Bike gesteuert.
LINKE MAUSTASTE —Primarwaffe feuern.
RECHTE MAUSTASTE —Sekundarwaffe feuern.

* Wenn lhre Maus eine dritte Taste oder ein Rad hat, kdnnen Sie diesen im Meni “Biker einstellen” ode
durch Driicken vo im Spiel ebenfalls eine Funktion zuweisen.

TASTATURSTEUERUNG
TASTE FUNKTION TASTE FUNKTION
Vorwarts / Nach links/rechts drehen

v Ruckwarts L Nach oben/unten drehen




TASTE FUNKTION

TASTE FUNKTION

|«]|  Gleit-Modus B Sichtfenster fiir Raketenkamera

||  Primarwaffe feuern w.echseln —

. || Sekundarwaffe feuern iﬁ?ﬁfg&zter fur hintere Kamera
Nach links abdrehen Statusanzeigentext ein-/ausschalten
lE|  Nach rechts abdrehen

le] Minen [/l | Durch Waffen schalten

[s| Nitro |- |+ BildschirmgréRe andern

l=|  Spiel unterbrechen (Menti aufrufen) * Nach links/rechts drehen

Schnelltaste fiir Bike-Steuerungsmenij

Leyle*

Nach oben/unten drehen

Schnelltaste fur Optionsment

Lo *

Nach links/rechts rollen

Schnelltaste fur Lademen( (nur
Einzelspieler)

Schnelltaste fir Speicherment (nur
Einzelspieler)

B

L]

Nach oben/unten gleiten

Lls*

Nach links/rechts gleiten

* Ziffernblock

PRIMARWAFFENAUSWAHL

SEKUNDARWAFFENAUSWAHL

TASTE FUNKTION

TASTE FUNKTION

|~ Pulsar o MUG-Rakete

L] Trojax L7 Solaris-Rakete

l2]  Suss-Kanone ls|  Scatter-Rakete

ls]  Pyrolite-Flammenwerfer |s]  NICHTBELEGT

[4] Transpulse Gravgon-Rakete

B Laser [ -| MRW (Multi-Raketenwerfer)

I+ Titan-Rakete

NACHRICHTEN
IN MULTIPLAYER -SPIELE
Um eine Nachricht zu senden, drucken@ und gebe TASTE EONITION

Sie Ihre Nachricht ein. Driicken Sie err@, um die

Nachricht abzuschicken. Mit der unten angegebenen |
kdnnen Sie auch Makros fiir vorgegebene Nachrichte

aufrufen (die sich weiter bearbeiten lassen).
EINZELSPIELER

Lo

Provokation schicken

Eigene Nachricht eingeben

Im Einzelspieler-Modus kdénnen Sie durch Driicken MHM die letzte/nachste ausgeldste Nachricht
aufrufen. Auf diese Weise kdnnen Sie durch alle Nachrichten gehen, die Sie bisher erhalten haben

(Nachrichten Gber Power Packs usw.).

So weisen Sie Steuerungen zu oder andern sierwenden Sie die C
einen Steuerbereich neben einer Funktion zu markieren, und driic
initialisieren. Driicken Sie jetzt die Taste oder den Knopf, mit denen die Funktion ausgefuhrt werden soll.

Sien die Steuerung zu

war’s schon! Machen Sie weiter, bis Sie mit Ihren Einstellungen zufrieden sind, und driicken dann

um zum Steuerungsment zurtickzukehren.

5 Hinweis: Um eine Konfiguration zu l6schen, driicken £ + + .

ortasten/Richtungssteuerung, um



Auto-Ausrichtung: Wenn diese Option eingeschaltet ist, richtet sich lhr Bike immer nach den Wéanden lhr
Umgebung aus.

WAFFEN

Primarwaffenanordnung: Die Primarwaffen sind leichte Waffen,
die Kugeln oder ahnliche Munition verwenden. Mit dieser Option
kénnen Sie festlegen, in welcher Reihenfolge die Waffen bei der
automatischen Waffenwahl wéhrend des Spiels aufgerufen werde
Bei der automatischen Auswahl werden die Waffen von oben nac
unten aufgerufen, und es wird jeweils die nachste verfligbare Wal
abgefeuert. Wenn Sie im Spiel eine Waffe einsammeln, die auf de
Liste weiter oben steht als die aktuelle Waffe, wird sie automatisc
gewahlt.

So ordnen Sie lhre Primarnwaffen neuDriicken Sl oder[: um die Waffe zu markieren, die Sie
verschieben méchten, uhe |, um sie zu wahlen. Markieren Sie als nachstes die Waffe, mit der sie vertausc
werden soll, und driicken Sie wie@. Daraufhin tauschen die beiden Waffen ihre Platze auf der Liste.
Sekundarwaffenanordnung:Im allgemeinen sind die Sekundarwaffen schwerer und feuern Raketen ab. [
Option funktioniert genau wie die fur die Primarwaffen.

Weisen Sie Ihren Primér- und Sekundarwaffen Tasten zu, &ndern Sie die Reihenfolge, oder nehmen Sie
aus dem Arsenal heraus. Das funktioniert genau wie im Mend fur die Bikes: Sie kdnnen verschiedene
Steuerungen fir lhre Primar- und Sekundarwaffen definieren.

Wenn Sie fur eine der Funktlonb} ' driicken, wechselt sie zu NICHT DEFINIERT. Mit der Funktion
“Standardeinstellungen” kdnnen Sie die urspriinglichen Einstellungen wiederherstellen.

(Eine detaillierte Liste aller Waffen und ihrer Eigenschaften finden Sie auf Seite 11 unter “Machen Sie sic
den Waffen vertraut!”.)

Beenden

GRUNDLAGEN DES SPIELS

Level: In jedem Level haben Sie verschiedene ganz spezifische Einsatzziele/Anforderungen, die vor Beginn If
Mission auf dem Einsatzbesprechungsbildschirm erklart werden. Da es sehr viele Level gibt, konnen wir dabe
allerdings nicht auf jede Einzelheit eingehen. Im Prinzip miissen Sie die standigen SchieRereien, Uberfalle unt
lastigen Hinterhalte Uberleben, dfiersakeri zu dem machen, was es ist. Sie brauchen dazu Geschick, schnelle
Reflexe und reichlich Waffen. Sie beginnen jedes Spiel mit 5 Leben, mit denen Sie allerdings nicht weit komm
Sie sich richtig eingespielt haben. Und selbst dann reichen sie oft nicht aus.

DER BI LDSCH I RM VERBLEIBENDE LEBEN BLICK NACH HINTEN (F6 DRUCKEN)

Schildenergie:lhr Bike ist durch einen starken Schi

geschutzt, doch allzu vielen Treffern halt er auch n DAFLIEGT
stand. Und dann sind Sie dran. Jeder Treffer reduz WAEU";‘TD'E

die Schildenergie. Sobald sie aufgebraucht ist, begd
Ihre Panzerung (siehe unten) schwécher zu werde|
Panzerung: Wie ein Boxer kann auch Ihr Bike nich
ewig Schlage einstecken. Im Prinzip ist dies lhr

Energielevel, der die Starke der Panzerung lhres H
bestimmt. Sobald der Wert Null erreicht ist, bricht d
Panzerung auf, und Sie verlieren ein Leben.
Zielfadenkreuz: AuBerst praktisch, um damit ..\ o pA\ZERUNG SEKUNDARWAEEE

gekonnt auf Gegner in Ihrem Blickfeld zu  enerciE ENERGIELEVEL PRIMARWAFFE
zielen und mit jedem Schul einen direkten

Treffer zu landen! Wenn Sie Gliick haben.

Da fliegt was in die Luft: Einer der lohnendsten MomenteHarsakeri.

Primarwaffe: Hier sehen Sie die momentan gewéhlte Primérwaffe und die daflr verbleibende Munition.
Sekundarwaffe: Hier sehen Sie die momentan gewahlte Sekundarwaffe und deren Anzahl.
Wafgenenergie:Der aktuelle Energiestand Ihrer Waffen. Er kann durch Einsammeln von Power Packs ert
werden.

Blick nach hinten: Driicken Si, um das Fenster flr den Blick nach hinten ein- oder auszuschalten, da
Sie auch sehen, was hinter Ihnen vorgeht.

ZIELFADEN-
KREUZ




EINZELSPIELER-MODUS
Forsakeri umfafdt 15 Spiellevel.
Ihr Ziel: Machen Sie an den verschiedenen Orten, die Sie besuchen, soviel Beute (in Form von Goldbar
wie moglich. AulRerdem empfiehlt es sich, lange genug am Leben zu bleiben, um auch in den Genuf3 del
daraus entstehenden Vorteile zu kommen. Fir je 10 eingesammelte Goldbarren erhalten Sie ein Extralet
Ihre Gegner: Abgesehen von |hrer eigenen Habgier und Gedankenlosigkeit sind Ihre Hauptgegner die bere
erwahnten Militar-Roboter und Séldner wie Sie selbst, die gern einen Freibeuter weniger sehen, der sich m
ihnen um die Beute schlagt. Genau wie Sie haben diese Typen keinerlei Skrupel, andere zu téten, um ihrer
gerechten Anteil zu erhalten: alles!
So starten Sie ein Einzelspieler-MatchiNachdem Sie Ihre Optionen festgelegt und “Einzelspieler” gewahlt
haben (Sie gegen den Computer), markieren Sie NORMAL, um den Schwierigkeitsgrad festzulegen (mit de
Pfeiltasten 0 undl schalten Sie zwischen den Einstellungen hin und her):

Leicht: Schwéachere Gegner, Waffen der Gegner richten nur den halben Schaden an.

Normal: Die Standardeinstellung.

Hart: Starke Gegner, Waffen der Gegner richten mehr Schaden an.

Wahnsinnig: Totales Chaos, wie der Name schon sagt.
Wenn Sie bereit zum Spielen sind, markieren Sie START, und dr[]cl@}%e gelangen darauthin zu Ihrer
ersten Einsatzbesprechung.
Einsatzbesprechung: Vor jedem Einsatz erhalten Sie eine kurze Beschreibung Ihrer Einsatzziele fir den
jeweiligen Level. Lesen Sie die Besprechung genau durch, wenn S
Uberlebenschance haben wollen. Viel Gliick!

MULTIPLAYER-SZENARIO

Jeder Spieler (bis zu 4) kontrolliert einen der 16 Biker und tritt in eing
von 10 spannenden Leveln gegen die anderen Spieler an. Ihre Einsfu.
und Gegner hangen davon ab, welchen Spieltyp Sie gewahlt haben(§
SO SPIELEN SIE EIN MULTIPLAYER-MATCH:
Nachdem Sie lhre Optionen festgelegt und “Multiplayer” gewahlt
haben, sehen Sie einen Bildschirm mit den folgenden Optionen:
Neues SpielDamit beginnen Sie ein neues Spiel mit sich selbsta
Host (siehe “Spiele als Host").
Spiel beitreten: Damit steigen Sie in ein bestehendes Spiel ein.
Zurick: Damit kehren Sie zum Hauptmeni zurtick.
SPIELE ALS HOST
Holen Sie die Knallbonbons und die Bandagen aus dem Schrank! Die Party kann steigen! Sobald Sie “N
Spiel” gewahlt haben, gelangen Sie zu einem Bildschirm mit den folgenden Optionen:
IPX-Verbindung fur Direct Play: Damit spielen Sie tber ein lokales Netzwerk.
Internet-TCP/IP-Verbindung fur Direct Play: Damit spielen Sie Uber das Internet.
Modemverbindung fir Direct Play: Damit spielen Sie direkt iber Modem.
Serielle Verbindung fir Direct Play: Damit spielen Sie Uber serielle Kabelverbindung.
Sobald Sie lhre Verbindungsart gewahlt haben, gelangen Sie—genau—zu einem weiteren Bildschirm!
MULTIPLAYER-MENU
In diesem Menl wahlen Sie den Spieltyp, greifen auf spezielle Opf
dafir zu und nehmen die allgemeinen Einstellungen fir das Spiel
Bewegen Sie die Markierung auf die gewiinschte Option, und akti
Sie sie mit der Eingabetaste. Mit den Pfeiltastén  [irsthalten Si
zwischen den einzelnen Einstellungen um.
Spiel starten: Mit dieser Option steigen Sie ins Spiel ein!
Name der Sitzung:Als Name fir die Spielsitzung ist hier der
Spielername vorgegeben, den Sie unter “Bike einstellen” gewahlt
Level: Wahlen Sie, in welchem der 10 Level Sie das Spiel beginng
mochten.
Spielerzahl: Legen Sie fest, wie viele Spieler am Spiel teilnehmen dirfen (1 bis 12).
Punktgrenze: Legen Sie fest, wie viele Punkte/Abschisse ein Spieler haben soll. Wer diese Zahl zuerst
erreicht, ist Sieger.




Zeitlimit: Setzen Sie die Uhr auf einen Wert zwischen “Kein Zeitlimit” (die Zeit wird nicht gestoppt) und 30 Minute
Max. Spielerzahl: Legen Sie die Zahl der Spieler auf 1 bis 12 fest.

Max. Abschiisselegen Sie fest, wie viele Abschiisse ein Spieler haben soll. Wer diese Zahl zuerst erreicht, ist S
Pakete pro SekundeDie Standardeinstellung fur die Datenpakete ist 15.

Jeder gegen jedenSiehe Beschreibung unten (“Spieltypen”).

Eroberung der Flagge: Siehe Beschreibung unten (“Spieltypen”).

Geschlossenes SpidHalten Sie unerwiinschtes Gesindel fern.

Team-Spiel:Wie schon ist doch das Kameradschaftsgefuhl!

Demo aufzeichnenZeichnen Sie die Sitzung auf, um Sie spater noch einmal anschauen zu kénnen—coc
Demo-Titel: Geben Sie lhrem Demo einen Namen.

SPIELTYPEN

Um einen Spieltyp zu wahlen, bewegen Sie die Markierung dorthin, und drUc@ Sien ihn zu wahlen.
Danach kénnen Sie die Markierung auf WEITERE OPTIONEN verlegeMuﬂUcken, um die Optionen fur

den gewiinschten Spieltyp aufzurufen. i

Jeder gegen jedenHlier ist jeder Spieler sich selbst tiberlassen und muf3 einen Level nach dem anderen hinter sich bri
Dabei muf3 er so viele Waffen und Schilde wie mdglich sammeln, um mehr “Abschiisse” zu erzielen als jeder andere

Team-Spiel: Wéahlen Sie aus zwei bis vier Teams. Jeder Spieler entscheidet, in welchem Team er spielen
mochte. Beim Team-Spiel bleiben die Spieler im selben Level, bis der Host einen neuen wahlt oder das
zum né&chsten Level wechselt. Dazu muf3 folgendes eintreten:

< Die Anzahl der unter “Max. Abschiisse” angegebenen Abschiisse ist erreicht (wenn sie auf O steht, hat
Funktion keine Wirkung).

» Die unter “Zeitlimit” festgelegte Zeit ist abgelaufen (es sei denn, es wurde “Kein Zeitlimit” gesetzt).

Regulér: In einem reguléren Team-Spiel sind die Mitglieder eines Teams darauf aus, das andere Team z
finden und zu vernichten, wobei sie jeden fiesen Trick anwenden, der ihnen einfallt.

Eroberung der Flagge:Bei diesem Team-Spiel geht es um alles oder nichts, wenn die Spieler versuchen, die

gegnerische Flagge zu erobern und gleichzeitig die eigene zu schiitzen. Die Spieler schlief3en sich einem wvc

verschiedenfarbigen Teams an (Rot, Griin, Blau, Gelb). Jedes Team hat seinen eigenen Zielbereich mit eine

Flagge. Punkte gibt es, wenn Sie eine der anderen Flaggen erobern und in Ihren eigenen Zielbereich bringe

Haken bei der Sache ist, da® Sie nur dann Punkte verbuchen kdnnen, wenn lhre eigene Flagge ebenfalls n

ist (wenigstens im Standardmodus — siehe unten). Sie miissen also wahrend der Eroberung gleichzeitig der

Bereich verteidigen. Mit verschiedenen Modi kénnen Sie selbst festlegen, was mit Ihrer Flagge geschieht, w

vom Ziel entfernt wurde und frei im Level schwebt (wenn der Trager getotet oder vertrieben wurde). Andern

dazu die Regel fur die “Eigene Flagge” (wéhlen Sie “Weitere Optionen” im Multiplayer-Startmen).

1) Normalmodus: Durch Beruhren Ihrer Flagge wird sie sofort zu Ihrem Zielpunkt zurlickgebracht
(Standardeinstellung).

2) Zurticktragen: Sie mussen Ihre Flagge selbst zum Zielpunkt zurlicktragenXwieuf dafd Ihnen der
Gegner die Flagge leichter abjagen kann, indem er den Spieler tétet, der sie bei sich tragt).

3) Nicht aufheben: Sie kénnen die Flagge nicht zuriickholen, sondern missen sie dort verteidigen, wo sie
liegengeblieben ist (allerdings braucht lhre Flagge fiir einen Punktgewinn nicht an ihrem Zielpunkt zu <

4) Auftheben: Wie [2], aber ohne dal3 Sie Ihre eigene Flagge fir einen Punktgewinn brauchen.

5) Zurlick auf Beruhrung: Wie [1], aber ohne daR Sie Ihre eigene Flagge fur einen Punktgewinn brauche

Ihre Flagge muf3 nur in den Modj uind 2] im eigenen Zielbereich sein, damit Sie Punkte erzielen kdnnen. In de
Modi [3], [4] und [B] kdnnen Sie dagegen auch dann punkten, wenn Ihre Flagge von den Gegnern erobert wul

In allen Modi erhalten Sie Punkte, wenn Sie Spieler anderer Teams vernichten, und Punktabziige, wenn
Ihre eigenen Leute erwischen. Das Verhaltnis zwischen den Punktzahlen fur die Eroberung der Flaggen
das Erledigen von Gegnern kann mit der Option “Flaggeneroberungspunkte” auf dem Bildschirm “Weiter
Optionen” gedndert werden. Die Standardeinstellung ist 5 Punkte fiir die Eroberung einer gegnerischen |
und 1 Punkt fUr jeden gettteten Gegner.

Flaggenjagd:Bei nur einer Flagge pro Level missen alle Teams versuchen, sie zu finden und zu ihrem Stitzpur
bringen. Dabei kann jeder Spieler sehen, welche Farbe zur Zeit im Besitz der Flagge ist. Sie brauchen Ihren Sti
nicht zu verteidigen, werden aber genug damit zu tun haben, das geheiligte Tuch nach Hause zu holen.
Beutejagd: In diesem Modus geht es darum, den Goldbarren in jedem Level zu finden und so lange wie
moglich zu behalten. Standardmafig erhalten Sie einen Punkt fiir jede 10 Sekunden, die er in lhrem Bes
bleibt. Sie kénnen diesen "Beutebonus” im Meni “Weitere Optionen” EIN- und AUSschalten. Bei *
Einstellung EIN kénnen Sie die Zeitspanne verandern, fur die es einen Punkt gibt, und festlegen, 8§ =2



Punkte erhalten, wenn Sie einen Abschul erzielen, wahrend Sie im Besitz der Beute sind, oder wenn Si
Spieler erledigen, der den Goldbarren bei sich hatte. Sobald der Goldbarren den Besitzer wechselt, ertor
Warnsignal, und der entsprechende Spieler wird markiert, damit Sie ihn sofort erkennen.
Team-Beutejagd:Freunde in der Not sind immer gefragt. Tun Sie sich also mit einem Kumpel zusammen
um den Schatz zu erobern und zu verteidigen, oder um ihn einem armen Wurstchen abzujagen, das sicl
nur ein paar Punkte verdienen will. Beachten Sie, daf? die Spieler in diesem Modus nur dann Punkte flr
Abschuiisse erhalten, wenn sie zu der Zeit im Besitz der Beute sind.

WEITERE OPTIONEN

Hier finden Sie allgemeine Multiplayer-Optionen und spezielle
Optionen fir den gewdhlten Spieltyp.
Verzogerungstoleranz:(EIN/AUS) Bei dieser Option wird das s
Problem berticksichtigt, das durch Verzégerungen zwischen einerg
Ereignis auf einem Computer und seinem Erscheinen auf einem
anderen entsteht. Mit anderen Worten legt sie fest, ob die Verztgd
zwischen dem Abfeuern einer Kugel und ihrem Eintreffen am Ziel
Netzwerk berucksichtigt wird. Wenn Sie also sehen, wie lhre Kugd
einen Gegner niederstreckt, wird dieser in jedem Fall getroffen, trq
der Verzogerung (Standardeinstellung EIN).
Kurze Pakete: (EIN/AUS) Wenn diese Option eingeschaltet ist, wiré
der Frequenzbereich im Netzwerk auf ein Minimum reduziert, allerdings auf Kosten der Genauigkeit.
Paketrate: (variabel 1-30, Standardeinstellung 10) Je héher dieser Wert, desto flissiger werden die
Bewegungen der anderen Spieler auf lnrem Computer wiedergegeben, desto hoher ist jedoch der
Frequenzbereich im Netzwerk. Spiele Uber ein Lokalnetzwerk (LAN) k6nnen normalerweise héhere
Datenpaketraten nutzen als die Uber das Internet ausgetragenen. Die Richtwerte fur LANs sind 10-15 pr
fur das Internet 10 pps. Wenn das Spiel allerdings zu langsam lauft, sollten Sie niedrigere Werte wahlen.
Ping zeigen:(EIN/AUS)

Ping-Abstande: (variabel 1-30, Standardeinstellung 10) Damit wird festgelegt, wie haufig andere Spieler
“angepingt” werden. Kurze Abstande sind exakter, verringern aber den Frequenzbereich, daher sind l&anc
Abstande besser.
Auspuffgase:(EIN/AUS)
Leuchtende Bikes:(EIN/AUS) P MPT P
Mitspielern schaden:(EIN/AUS) —
Flaggeneroberungspunkte(variabel 1-10, Standardeinstellung 5)
Legen Sie fest, wie viele Punkt erforderlich sind, um ein Spiel im
Modus “Eroberung der Flagge” zu gewinnen.

Demo aufzeichnen{EIN/AUS)

Erlaubte Pickups: Hier kdnnen Sie festlegen, welche Pickups Sie
einem Multiplayer-Spiel haben wollen und welche nicht.
Willkirliche Pickups: Entscheiden Sie, ob die Pickups immer wiede
an derselben Stelle auftauchen oder willkurlich neu verteilt werden sollen.

SO STARTEN SIE EIN SPIEL

Okay, jetzt haben Sie all das hinter sich gebracht, jetzt kann es ja wohl endlich losgehen, denken Sie. Fe
gedacht! Ein letzter Bildschirm steht noch zwischen Ihnen und lhrer ruhmreichen Karriere. Nachdem Sie
“Spiel starten” gewahlt haben, kommen Sie zu einem Bildschirm, auf dem Sie die Zahl der Spieler festle
Uberprifen, ob Ihr Name dabei ist, und einander Nachrichten schicken kénnen, wahrend Sie darauf wart
daR das Spiel beginnt.

Provokationen: Jede Spielfigur hat eine Reihe von Provokationen, mit denen Sie Ihre Gegner argern kon
Mit jeder Taste wird eine andere Nachricht gesendet.

» Um eine Provokation zu schicken, drUcken[@H@] oder@.

* Um eine Provokation zu bearbeiten, drUcker@e , oder, und Uberschreiben Sie die
bestehende Nachricht mit Ihrer eigenen.
Schicken Sie sie dann wie gewohnt ab. "Das hat mich schwer getroffen!"
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SPIEL LADEN

Mit dieser Funktion kdnnen Sie entweder ein zuvor gespeichertegss
laden (im Einzelspieler-Modus) oder sich ein aufgezeichnetes De ﬁ
eines Multiplayer-Spiels ansehétinweis: Vergessen Sie nicht, di hl
Uhr einzustellen, wenn Sie ein Demo aufzeichnen wollen. 10
Minuten sind eine gute Zeit, die lhre Festplatte nicht allzu sehr
belastet. Ach ja, und sorgen Sie dafir, dal3 Sie zusatzliche 5-1(
MB frei haben, wenn Sie eine Aufzeichnung vornehmen wollen
Nachdem Sie “Spiel laden” gewahlt haben, sehen Sie den
Ladebildschirm mit den folgenden Optionen:

Demo abspielenHier kdnnen Sie ein Demo zum Abspielen wéahlen.
Demo I6schen

Spiel laden

Wenn Sie die OptiofDemo abspielen”wahlen, ist auf dem
Bildschirm folgendes zu sehen:

Start

WiederholungsgeschwStellen Sie die Abspielgeschwindigkeit fiir
die Wiederholung auf einen Wert zwischen 12,5% (langsam) und
100% (schnell) ein.

Spieler beobachtenWahlen Sie, welchen Spieler Sie verfolgen
wollen. (0-11 sind die 12 Spielteilnehmer. Die Nummer 12 bezieht sich auf eine freischwebende Kamera
Sie lenken kénnen.) Mit der Funktion “Spieler beobachten” kbnnen Sie bestimmen, welchen Spieler Sie
sehen wollen.

Demo wéhlen

Léschen Sie Demos, indem Sie auf dem Abspielbildschirm fiir ein Demo die Entf-Taste driicken.

PUNKTWERTUNG
Ihre Punktzahl héangt vom gewahlten Spieltyp und von den jeweiligen Optionen ab. Im Einzelspieler-Mod

es schon ein Erfolg, Gberhaupt am Leben zu bleiben, obwohl Sie natirlich auch Punkte fiir Ihre Abschis
erhalten. In Multiplayer-Spielen héngt die Punktwertung vom Spieltyp ab.

Jeder gegen jedenDer Uberlebende mit den meisten Abschiissen gewinnt.

Team-Spiel:Das Team mit den meisten Abschiissen insgesamt gewinnt.

Eroberung der Flagge:Die Punktvergabe hangt von den gewahlten Optionen ab (siehe “Eroberung der Flag
Seite 8).

Beutejagd: Der Spieler mit den meisten Beutepunkten gewinnt (siehe “Beutejagd”, Seite 8).

Team-Beutejagd:Das Team mit den meisten Beutepunkten gewin
(siehe “Team-Beutejagd”, Seite 9).
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WAFPEN, PICKUPS & GEGNER
MACHEN SIE SICH MIT DEN WAFFEN VERTRAUT!

Waffentyp: Die Waffen sind in zwei Grundtypen aufgeteilt: Primar- und Sekundérwaffen. Primarwaffen
feuern Laser und Kugeln ab und sind mit reichlich Munition ausgestattet. Sekundarwaffen feuern haufig
Raketen ab, die weniger zahlreich vorhanden sind. Sekundarwaffen, die “abgeworfen” werden kénnen (v
Minen, siehe unten) sind besonders geeignet fir einen Hinterhalt. Alle Waffen kénnen durch das Einsam
von Power Packs aufgewertet werden (bis zu 3 Stiick).

Einsatz der Waffen: Sie kénnen immer nur eine Priméar- und Sekundérwaffe aktivieren. Die aktuelle Waffe is
standig auf lhrer Kontrolltafel zu sehen. Visieren Sie lhren Gegner im Fadenkreuz an, und geben Sie ihm S
Hinweis: Wenn Sie im Verlauf eines Spiels vernichtet werden, werden alle Waffen, die Sie noch habel
an der Stelle abgeworfen. Sie kénnen sie dort wieder einsammeln, wenn Sie sich regeneriert haben
(falls Sie noch Leben ubrig hatten), indem Sie sich uber sie hinweg bewegen. Versuchen Sie in
Multiplayer-Spielen, die Waffen lhres abgeschossenen Gegners einzusammeln, um einen taktischen
Vorteil zu erhalten und ihm eins auszuwischen. Zeigen Sie aber nicht zuviel Schadenfreude.

Durch Waffen schalten: Sie mussen vielleicht lhre aktuelle Waffe wechseln, um mit einem bestimmten
Gegner bzw. einer bestimmten Situation besser fertigzuwerden. Standardsteuerung: Dricken Sie die
[@-Taste, um durch die Primarwaffen zu gehen. Mi FTaste schalten Sie durch die Sekundarwaffen.

PRIMARWAFFEN

PULSAR Anmerkungen: Die Pulsar ist die Standard-Energiewaffe, mit|der
alle Teilnehmer das Spiel beginnen. Diese Waffe steht Ihnen|
immer zur Verfiigung. Wenn Sie im Spiel getétet werden, gelen
dabei alle anderen Waffen verloren; nur die Pulsar bleibt ihngn i
ihrem ursprunglichen Zustand erhalten.

TROJAX Anmerkungen: Die Trojax verfligt Uber eine enorme
Zerstorungskraft. Laden Sie die Waffe, indem Sie die Feuertgste
steuerung gedriickt halten (und zum Feuern loslassen). Je 1ange
Sie die Waffe laden, desto zerstorerischer ist ihre Wirkung. How:
Packs verringern die Aufladezeit.

S-KANONE |Anmerkungen: Diese Kanone verwendet Lenkprojektile. Damit
kdnnen Sie Schnellfeuer gegen verschiedene Ziele einsetzef. S
kann auch ein Anfanger viele Treffer verbuchen. Verschiederje
Zielsuchfunktionen erhéhen die Treffergenauigkeit. Die Suss
Kanone verfiigt Giber eine geringe Reichweite sowie einen bieite
SchuBwinkel und benétigt spezielle Munition (siehe
“Zusatzmunition”).

YROLITE- Anmerkungen: Grillen Sie den Abschaum des Universums! i
MENWERFER |Vvon der Pyrolite abgeschossene Feuerkugel ist ein echtes
Spektakel (von dem man sich fernhalten sollte!).

e

ANSPULSE |Anmerkungen: Das Feuer aus der Transpulse-Waffe prallt vd
festen Objekten ab (auf3er von Bikes), so dal3 Sie, wie beim
Billard, “Uber die Bande” feuern kdnnen.

=]

BEAM- Anmerkungen: Der Beamlaser setzt zwei separate Impulse ¢in.

LASER Die Reichweite ist enorm, die Wirkung verheerend.




SEKUNDARWAFFEN

Anmerkungen: Dies ist die standardméfige Raketenbewaffnjung
jedes Spielers. Die Raketen haben kein Lenksystem, es konpmt

also allein auf Ihre Zielgenauigkeit an.

Anmerkungen: Mit der Scatter-Rakete kdnnen Sie lhren Ged
wunderbar &rgern, denn sie nimmt ihm seine Waffen weg. Je
Treffer sorgt dafir, dal das Opfer alle Waffen verliert, daher
sollten Sie dieser Rakete lieber aus dem Weg gehen.

nel
de

Anmerkungen: Dieser Mehrfach-Raketenwerfer kann unter den
Raketenkopf angebrachte Pfeilgeschosse mitfiihren und alle inn
weniger Sekunden ziinden! Jede Rakete ist eine kleinere Versio
Standard-MUG, aber mit moderner Antriebstechnologie und
reduzierter Nutzlast. Es steht Ihnen hier kein Lenksystem zur
Verfugung. Der MRW feuert so lange, bis Sie die Feuertaste losl
oder keine Raketen mehr besitzen.

prh:
 de

ASS

Anmerkungen: Die Solaris verwendet ein Infrarot-Suchsystem

Aufspiren des Ziels. Die Rakete setzt normale Antriebstechnolg
ein und ist somit genauso schnell wie die MUG, erhalt aber dur:
den groReren Sprengkopf eine viel hdhere Zerstérungskratft.

yun
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h

Anmerkungen: Die Titan-Rakete ist eine besonders zerstoreris
Waffe. Sie ist mit einem Kammersprengkopf ausgerustet, der
Materie und Antimaterie enthélt. Die Titan 16st eine gewaltige
Explosion von etwa 5 Kilotonnen aus.

che

Anmerkungen: Die Gravgon-Rakete ist mit starken
Energiesprengkdpfen ausgestattet, mit denen die Schwerkraf
innerhalb der Sprengreichweite veréndert werden kann. Bei g
Detonation wird freischwebende Materie innerhalb einer
bestimmten Reichweite in den Explosionsherd gezogen.

Anmerkungen: Schwebeminen sind die normalen Abschreckungsm‘llttel,

wenn Sie verfolgt werden. Die Minen sind mit einem Annaherungsz
und einer Warme-Neutronenladung ausgerustet. Sie werfen selbst d
hartnackigsten Verfolger aus der Bahn! Wenn der Spieler eine

sie Uber dem Boden und dreht sich langsam. Sie kann durch Feuer
zerstort werden, andernfalls detoniert sie bei Berlihrung. Schwebe
sind kleine orange-gelbe Kugeln mit weil3en Stacheln um den Mittel

Schwebemine abwirft, fallt diese direkt hinter sein Motorrad. Dort s:{we
|
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Anmerkungen: Die Druckwellen dieser Mine richten
unterschiedlichen Schaden an, je nach der Entfernung zum
Gegner. Wie alle Minen wird sie direkt hinter dem Motorrad
abgeworfen und explodiert bei Bertihrung (oder wenn sie
beschossen wird).

Anmerkungen: Diese “Stachelschweinmine” ist eher eine
schwebende Raketenbasis, die hinter lhnen eingesetzt wird. E
handelt sich um eine “intelligente” Waffe, die den Spieler, der s
aktiviert, ignoriert. Sie feuert Raketen ab, die jeden Gegner
verfolgen, der sich in ihre Reichweite begibt.

[¢)




MUNITION

Anmerkungen: Plasma-Packs sind eine saubere, zuverlassige
Energiequelle fur den Pulsar-Laser und die Trojax-Kanone. Jede
Pack sorgt fur einen Energieschub.

Anmerkungen: Zusétzliche Geschosse mit Lenk-Sprengkopffir
die Suss-Kanone.

Anmerkungen: Sammeln Sie zusétzlichen Brennstoff ein, um
Ihren Gegnern einzuheizen.

POWER-UPS

ORBIT
PULSAR

Anmerkungen: Orbit Pulsare sind kleine Kapseln, die um das
Motorrad des Schiitzen kreisen und die Angriffskraft seiner Walffen
erhohen. Orbit Pulsare funktionieren wie Pulsar-Waffen, nur daf3 si
stérker werden, je mehr Kapseln dem Motorrad zugefiigt werdgn.
Orhit Pulsare feuern gleichzeitig mit der momentan gewahlten
Primarwaffe (und auf das gleiche Ziel); der Spieler mu3 sie alsg ni
extra auswahlen. Wenn Ihre momentane Waffe eine Trojax ist, feue
die Orbit Pulsare jedesmal, wenn Sie schieRen. Sie finden Orb
Pulsare einzeln, kbnnen aber bis zu vier Stlick an ein Bike anbpue

POWER
PACKS

Anmerkungen: Hierbei handelt es sich um eine Aufwertung fl]r
samtliche Waffen. Jedes Pack erhéht das Schadenspotentiallalle
momentanen Primarwaffen. Ein Motorrad kann bis zu 2 Powgr
Packs mit sich fihren und verfiigt damit tGber unbegrenzte Emferc

UTZSCHILD

Anmerkungen: Der Schutzschild erfullt die gleiche Funktion
wie Power Packs, auRer daR er die Schildkraft erhoht, nicht
die Waffenkraft.

RISTALLE

Anmerkungen: Sammeln Sie diese Kristalle ein, um Zugang|zu
besonderen Bereichen des Spiels zu erhalten.

Anmerkungen: Im Einzelspieler-Modus erhalten Sie ein

Extraleben, wenn Sie 10 Goldbarren einsammeln. In den
Multiplayer-Modi “Beutejagd” und “Team-Beutejagd” ist in
jedem Level ein Goldbarren versteckt. Den miissen Sie findén
und verteidigen oder ihn einem Gegner abjagen.

Anmerkungen: Eine Variante des normalen Power Packs, das dem
Besitzer voriibergehend unbegrenzte Power Packs, unbegrenzte
Nitroenergie, 4 Orbit Pulsare, unbegrenzte Munition fur die

gewahlite Primarwaffe und unbegrenzte Waffenenergie verleiht. Ep
versteht sich von selbst, dal diese Art von Power Pack aul3erst selte




RNMANTEL Anmerkungen: Damit wird ein Niedrigfrequenz-Dampfungsfeld um
Sie herum aufgebaut, das Sie fur kurze Zeit fast unsichtbar maght.

RESNIC Anmerkungen: AusschlieBlich im Einzelspieler-Modus erhaltgn
ANIMATOR [ Sie damit ein Extraleben.

CHAOS- Anmerkungen: Dieser Schild erzeugt Stérungen, die keine
UTZSCHILD | bekannte Energie durchdringen kann. Damit werden Sie (wgnn
auch nur voriibergehend) unverwundbar.

Anmerkungen: Sammeln Sie einen Nitrotank ein, der lhrem
Bike einen enormen Temposchub verleiht. Dadurch kénnen [Sie
Ihren Gegnern doppelt so schnell entkommen und sie Staul
fressen lassen. Der Tank hat nur einen begrenzten Treibstoffyor
der fir etwa 20 Sekunden ausreicht.

IHRE GEGNER

Gegner. Jeder hat sie.Forsakeri gibt es sogar mehr als genug davon. Gleich um die Ecke, hinter einer Mat
in lhrem toten Winkel... Die Gegner lassen sich in Kanonenfutter und Rédelsfuhrer einteilen. Widersacher
Kanonenfutter-Typ sind zahlreicher und weniger geféhrlich als die Radelsfiihrer.

Es gibt natrlich auch ein paar Uble Bosse, mit denen Sie fertigwerden missen. Mal sehen, wie Sie sich
bewahren. Machen Sie fiir alle Félle vorher lhr Testament...

GEFECHTSTURME

Anmerkungen: Feuert mit einem langsamen Pulsar
Lenkgeschosse in Salven zu drei Schul ab. Fies.

Anmerkungen: Der Impuls-Turm feuert Pulsar-Schiisse ab. K
setzt Radarverfolgung ein und ist durch einen weil3en Streife
gekennzeichnet. Je dicker der Streifen, desto gefahrlicher
der Turm.

S5 =

Anmerkungen: Doppelter Arger in Form eines Zwillingsimpuls-
Turms, der verschiedene Gegner gleichzeitig angreifen kann

Anmerkungen: Lassen Sie sich von diesen unbarmherzigen
Strahlen nicht erwischen, sonst werden Sie gegrillt.

Anmerkungen: Dieser Mehrfach-Raketenwerfer ist eine
Bedrohung, die Sie nicht so schnell vergessen werden.
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GEGNER AM BODEN

EK-TON Anmerkungen: Mek-Tons sind Kriegsroboter mit schweren Il
nonenfutter) | Waffen und starker Panzerung. Sie halten sich hauptsachlicl an
Boden auf; einige fahren mit Ketten, andere gehen auf zwei
Beinen. Die Typen fackeln nicht lange.

LEGZ Anmerkungen: Diese umherwandernde Bedrohung feuert
zielsuchende Photone, die eine wuchtige Explosion auslésel.

IACHTER- Anmerkungen: Dieser Wachter-Droide ist mit ahnlicher
BOT Bewaffnung wie ein Levitank ausgeristet. Wer damit getroffgn
wird, kann sich fiir kurze Zeit nicht mehr bewegen.

SNUB BOT Anmerkungen: Diese langsamen Roboter filhren Snub-Raketen
adelsfuhrer) mit sich. Sie spiren Ziele visuell und akustisch auf. Die Snu
Bots gehen in Feuerstellung, sobald sich ein Gegner in Sicht-
oder Horweite vor ihnen befindet. Die Roboter sind clever ggnug
Sie auch hinter einem Hindernis zu verfolgen, selbst wenn Sie
dann nicht mehr sichtbar sind (Sie kénnen davonrennen, abgr n
dem Verstecken sieht es schon anders aus). Solange Sie sigh ri
verhalten, sind Sie hinter einem dieser Roboter sicher.

SWARM Anmerkungen: Der Schwarm ist klein und nur leicht bewaffngt.

nonenfutter) | Gegner werden durch die Zahl der Waffen Uberwaltigt und
verwirrt.

SHADE Anmerkungen: Der Shade kann alles vor sich sehen. Hinter ihrp

befindliche Gegner werden durch Radar aufgespuirt (allerdings mul

eine Sichtlinie vorhanden sein). Der Shade feuert in regelméaRigen

Abstanden, so daf3 der Spieler seinen Aufenthaltsort ausmachgn k

Falls der Roboter den Spieler aus den Augen verliert, deaktiviejver
n

den Tarnmantel. Der Shade ist mit einer einzelnen Transpulse-Waf
ausgerUstet. Sobald mehr als 70% seiner Panzerung zerstért sjnd,
kann die Tarnung nicht mehr aufrechterhalten werden. Je hthey de
Schaden ist, desto sichtbarer wird lhr Gegner.

AZBOT Anmerkungen: Der Laz Bot mit seiner tddlichen Feuerkraft ist
eine sténdige Gefahr fur Sie.

IRMOBIL Anmerkungen: Das Airmobil mit seinen Pulsaren ist einer de
tédlichsten Gegner tUberhaupt, daher sollten Sie diesem Ding
unbedingt aus dem Weg gehen.




NELAYER Anmerkungen: Der Tod kommt diesmal von oben!
HINWEIS: In den mittleren Leveln kann der Minelayer
Quantum-Minen abwerfen.

PPRESSOR | Anmerkungen: Der Suppressor ist mit einer &hnlichen
Vorrichtung wie lhrem Chaos-Schutzschild ausgeriistet, die € in
regelmafigen Abstanden ein- und ausschaltet. Bewaffnet ist fer r
einer tédlichen Trojax.

VITANK Anmerkungen: Dieser stahlverkleidete fliegende Panzer ist
schwer bewaffnet. Allerdings ist er ein leichtes Ziel, da er sehjr
schwerfallig zu steuern ist.

UNTER Anmerkungen: Hunter sind schnelle, wendige Angriffsfahrzeugg,
delsfuhrer) |die vorne mit einem rotierenden Geschiitzturm ausgerustet sind} de
einem Bereich von 120 Grad feuern kann. Sie gehdren zu den
verbreitetsten Gegnern, daher sollten Sie wissen, wie Sie mit ihfien
fertigwerden.

TIPS & TRICKS
ALLGEMEINES

. Wer rastet, rostet! Natirlich ist es manchmal angebrachter, sich nicht zu bewegen, aber es kommt dz
an, ob Sie dabei eine gewagte Uberwachung ausfiihren oder sich zur SchieRscheibe machen. Bleibe
Bewegung, indem Sie nach oben, unten, rechts und links gleiten. Haken schlagen und in Deckung ge
kénnen den Unterschied zwischen Leben und Tod ausmachen.

Feuern Sie nicht nur auf Ihre Gegner. Sprengen Sie auch die Umgebung in die Luft. Einige Bereiche
nur zuganglich, sobald Sie eine Tir, Oberflache oder ein anderes Hindernis beseitigt haben. Seien Si
kreativ! Spieldesigner sind nicht auf den Kopf gefallen und versuchen, Sie mit allen Mitteln auszutrick

. Fahren Sie ruhig einmal ohne die automatische Ausrichtung, denn dann kénnen Sie auf dem Kopf flie

und lhre Gegner Uberraschen. Alles Bose kommt von oben!

Verwechseln Sie Quantum-Minen nicht mit Power-Ups! Quantum-Minen drehen sich und leuchten blaul
um sie von Power-Ups zu unterscheiden. Auch die Tatsache, daf sie in die Luft fliegen, sollte Ihnen del
Unterschied deutlich machen.

MULTIPLAYER MODUS

w

. Sie haben schon wieder verloren? Trainieren Sie im Einzelspiel-Modus, um lhre Technik zu verbesse

Wenn sich aber die anderen gegen Sie zusammenrotten oder Sie zum Punching Ball ausersehen ha
spielen Sie mit tiblen Psychopathen und sollten sich bei Mami ausheulen gehen. Dann wird bestimm
wieder gut!

. Versuchen Sie sich in der Demo-Aufzeichnung alle Spieler anzusehen, indem Sie die Funktion “Spiel

beobachten” nutzen. Wahlen Sie jedesmal eine andere Nummer fir den Spieler, bis Sie alle geseher
Auf die Art lernen Sie neue Tricks und entdecken vielleicht unerwartete Schwachpunkte!

. Drehen Sie sich, wahrend Sie Schwebeminen abwerfen, um lhre tédliche Fracht besser zu verteilen.
. Wenden Sie die folgende Dreifachbewegung an, um sich 1,7 Mal so schnell zu bewegen—aber in we

Richtung? Gehen Sie gleichzeitig nach vorn, oben/unten und links/rechts.

. Wenn Sie Minen zu dicht nebeneinander abwerfen, entsteht eine Kettenreaktion, sobald die

ausgeldst wird. Das kann nutzlich oder schadlich sein... 16



ACCLAIM® BEGRENZTE GARANTIE

ENDVERBRAUCHER-LIZENZVEREINBARUNG

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, BEVOR SIE DIE VERPACKUNG DER CD-ROM OFFNEN. SOBALD SIE DIE VERPACKUNG GEOFFNET HABEN, ERKLAREN SIE SICH MIT DEN IN

DIESER LIZENZ DARGELEGTEN BEDINGUNGEN EINVERSTANDEN. FALLS SIE MIT DIESEN BEDINGUNGEN NICHT EINVERSTANDEN SIND, OFFNEN SIE DIE CD-VERPACKUNG

BITTE NICHT, SONDERN GEBEN SIE DIE CD-ROM IN DER ORIGINALVERPACKUNG UMGEHEND AN IHREN HANDLER ZURUCK. DORT WIRD IHNEN IHR GELD ZURUCKERSTATTET.

1. Lizenz: Die dieser Lizenz beiliegende Software (im folgenden als “Software" bezeichnet), unabhéngig von der Form, in der sie vorliegt, ist von Acclaim Entertainment,
Incl. lizensiert an Sie, im eigenen Namen und im Namen Dritter (,,Lizenzgeber) von urheberrechtlich geschiitztem Material und Warenzeichen, die in die Software
integriert sind. Sie sind der Eigentiimer des Mediums, auf dem die Software aufgenommen ist, aber ACCLAIM und ACCLAIMs Lizenzgeber (im folgenden gemeinsam
als ,,ACCLAIM* bezeichnet) haben den Rechtsanspruch auf die Software und das dazugehérige Begleitmaterial. Sie diirfen die Software auf einen einzelnen Computer
laden und nur eine einzige Kopie in maschinenlesbarer Form zu Sicherungszwecken anfertigen. Auf dieser Kopie miissen ACCLAIMs Urheberrechte und alle anderen
besitzanzeigenden Hinweise des Originalexemplars der Software reproduziert werden.

2.Einschrankungen und Beendigung: Die Software enthalt urheberrechtlich geschiitztes Material, Betriehsgeheimnisse und anderes Firmeneigentum. Zu deren Schutz,
auRer falls durch die entsprechende Gesetzgebung zuléssig, darf die Software daher nicht: a) dekompiliert, auseinandergenommen, zerlegt oder anderweitig auf eine
menschlich wahrnehmbare Form reduziert werden; b) modifiziert, tiber ein Netzwerk tibertragen, vermietet, verliehen, vertrieben oder kreative Nachahmungen, die
teilweise oder vollstandig auf der Software beruhen, angefertigt werden; oder c) direkt von einem Computer auf einen anderen oder tiber ein Netzwerk tibertragen
werden. Sie kénnen die Lizenz jederzeit kiindigen, indem Sie die Software und das dazugehdrige Begleitmaterial vernichten. Diese Lizenz verliert umgehend und ohne
Benachrichtigung von ACCLAIM ihre Wirkung, wenn Sie gegen Bedingungen dieser Lizenz verstoRen. Nach einer solchen Lizenzaufhebung miissen Sie die Software
und das dazugehdrige Begleitmaterial vernichten.

3. Einschréankungen und Ausschliisse der Haftung:

(a) ACCLAIM garantiert dem Originalkéaufer bei normalen Gebrauch fiir einen Zeitraum von neunzig (90) Tagen ab Kaufdatum, daR das reale Medium, auf dem die
Software aufgenommen ist, frei von Material- oder Verarbeitungsschéden ist; eine Kopie des Kaufbelegs gilt als Kaufnachweis. ACCLAIMs gesamte Haftung und Ihre
einzige Entschéadigung ist, abhangig von ACCLAIM, die Reparatur oder der Ersatz des Mediums, welches nicht ACCLAIMs eingeschrankte Haftungsbedingungen erfiillt
und welches bei bezahltem Riickporto zusammen mit einer Kopie des Kaufbelegs, zu ACCLAIMs Werkservice eingeschickt wird,. ACCLAIM haftet nicht fiir den Ersatz
von Medien, wenn der Schaden durch ein Versehen, falsche oder nachléssige Behandlung oder fehlerhafte Anwendung aufgetreten ist. ALLE IMPLIZIERTEN
GARANTIEN FUR DIE HANDELSUBLICHE QUALITAT UND DIE EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, SIND AUF EINEN ZEITRAUM VON NEUNZIG (90) TAGEN AB
KAUFDATUM BESCHRANKT.

(b) Sie erklaren sich damit einverstanden, daf die Verwendung der Software ausschlielich auf Ihre Verantwortung geschieht. Die Software und das entsprechende
Begleitmaterial werden Ihnen ,IM GEGENWARTIGEN ZUSTAND* und ohne irgendeine Garantie zur Verfiigung gestellt. ACCLAIM LEHNT AUSDRUCKLICH JEGLICHE
ANDEREN GARANTIEN AB, SEIEN SIE AUSDRUCKLICH ODER IMPLIZIERT, EINSCHLIESSLICH DER, DOCH NICHT BESCHRANKT AUF, GARANTIEN FUR DIE
HANDELSUBLICHE QUALITAT UND DIE EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. ACCLAIM UBERNIMMT KEINE GARANTIE DAFUR, DASS DIE IN DER SOFTWARE
ENTHALTENEN FUNKTIONEN PROBLEMLOS ODER FEHLERFREI SIND, ODER DASS DEFEKTE DER SOFTWARE KORRIGIERT WERDEN ODER FOLGESCHADEN AUS DER
BENUTZUNG DER SOFTWARE ODER DES BEGLEITMATERIALS IM HINBLICK AUF KORREKTHEIT, GENAUIGKEIT, VERLASSLICHKEIT, AKTUALITAT USW. KEINERLEI
MUNDLICHE ODER SCHRIFTLICHE INFORMATION ODER RATSCHLAGE VON ACCLAIM STELLEN EINE GARANTIEVEREINBARUNG DAR ODER ERWEITERN DEN UMFANG
DIESER GARANTIE IN IRGENDEINER WEISE; SOLLTE DIE SOFTWARE DEFEKT SEIN, TRAGEN SIE (UND NICHT ACCLAIM) DIE GESAMTEN KOSTEN FUR ALLE NOTIGEN
WARTUNGS-, REPARATUR ODER KORREKTURARBEITEN.

(c) UNTER KEINEN UMSTANDEN. EINSCHLIESSLICH FAHRLASSIGKEIT, UBERNIMMT ACCLAIM ODER SEINE GESCHAFTSLEITUNG,ANGESTELLTEN ODER VERTRETER DIE
HAFTUNG FUR JEGLICHE ZUFALLIGE, BEGLEIT-, SPEZIELLEN ODER FOLGESCHADEN (EINSCHLIESSLICH SCHADEN AUFGRUND VON GESCHAFTSVERLUSTEN,
GESCHAFTS- UNTERBRECHUNG, VERLUST VON GESCHAFTSINFORMATIONEN UND AHNLICHEM), DIE AUS DER BENUTZUNG, DEM MISSBRAUCH ODER DER NICHT
MOGLICHEN BENUTZUNG DER SOFTWARE ODER DES DAZUGEHORIGEN BEGLEITMATERIALS ENTSTEHEN, SELBST WENN ACCLAIM VON DER MOGLICHKEIT SOLCHER
SCHADEN IN KENNTNIS GESETZT WURDE. In keinem Fall wird ACCLAIMs Haftungsumfang lhnen gegeniiber fiir Schaden, Verluste und Handlungen (ob laut Vertrag,
unerlaubt oder anderweitig) die Summe Uberschreiten, die Sie fiir die Software gezahlt haben.

(d) In manchen Rechtssystemen sind die Einschréankung oder der AusschluR von Begleit- oder Folgeschéaden nicht gestattet, daher kann es sein, dafl die oben genannten
Einschrankungen oder Ausschliisse nicht auf Sie zutreffen. Diese Garantie gibt lhnen bestimmte Rechte, und Sie haben mdglicherweise noch andere Rechte, die von
der jeweiligen Gesetzgebung abhéngen.

4.Exportgesetzversicherung/ Regierungsendverbraucher: Sie verstehen und bestétigen, daf weder die Software noch irgendwelche anderen technischen Daten, die Sie
von ACCLAIM erhalten haben, noch direkte Folgeprodukte, aus den Vereinigten Staaten exportiert werden, auer mit Genehmigung und soweit nach Gesetzen und
Verordnungen der Vereinigten Staaten zuldssig. Wenn die Software von lhnen rechtmaRig auerhalb der Vereinigten Staaten erstanden wurde, verpflichten Sie sich
hiermit, weder die Software noch andere technische Daten, die Sie von ACCLAIM erhalten haben noch direkte Folgeprodukte erneut auszufiihren, auer wenn nach
den Gesetzen und Verordnungen der Vereinigten Staaten und den Gesetzen und Verordnungen der Rechtsprechung, unter der Sie die Software erstanden haben,
zuléssig. Wenn Sie die Software im Auftrag einer Einrichtung oder Behdrde der Vereinigten Staaten erstehen, gelten folgende Bedingungen. Die Regierung verpflichtet
sich: a) wenn die Software de Verteidigungsministerium (DOD- Department of Defense) zugeteilt wird, wird die Software als ,,Kommerzielle Computer-Software
klassifiziert und die Regierung erwirbt nur ein eingeschrénktes Recht an der Software und ihres Begleitmaterials im Sinne von Klausel 252.277-7013(c) (1) der DFARS;
und b) falls die Software einer Einrichtung oder Behdrde der Regierung der Vereinigten Staaten, die nicht zum DOD gehdrt, zugeteilt wird, sind die Rechte der Regierung
an der Software und ihrem Begleitmaterial in der Klausel 52.227-19(c)(2) der FAR oder, im Fall der NASA, in der Klausel 18-52.227-86(d) des NASA-Anhangs der FAR
definiert.
Hinweis: Diese Lizenz unterliegt der Rechtsprechung der USA und des Staates New York, USA, und wurde in Ubereinstimmung mit dieser Gesetzgebung verfaft,
entsprechend den Vereinbarungen, die in New York zwischen Einwohnern New Yorks gelten. Falls aus irgendeinem Grund ein zusténdiger Gerichtshof eine Bestimmung
dieser Vereinbarung oder einen Teil davon fir nicht durchsetzbar hlt, bleibt der Rest dieser Vereinbarung in Kraft. Diese Lizenz stellt die vollstandige Vereinbarung
zwischen den Parteien hinsichtlich der Verwendung der Software und des dazugehdrigen Begleitmaterials dar und setzt alle vorigen oder aktuellen Vereinbarungen
oder Abkommen, schriftlich oder miindlich, auRer Kraft, die sich auf diesen Gegenstand beziehen. Zusétze und Anderungen dieser Lizenz sind nur gilltig, wenn sie
schriftlich vorliegen und von einem rechtmaBig autorisierten Vertreter von ACCLAIM unterschrieben sind.

6. Anfragen/Technischer Support: Alle Anfragen betreffend dieser Vereinbarung richten Sie bitte an:

ACCLAIM Entertainment Ltd.

Moreau House, 112-120 Brompton Road
Knightsbridge, London

SW3 1JJ, ENGLAND

Bei technischen Fragen, ziehen Sie bitte das technische Beiheft zu Rate. Wenn Ihre Software nach dem Ablauf der 90-Tage-Garantie reparaturbedrftig ist, wenden Sie

sich an die Kundendienstabteilung unter der unten aufgeftihrten Nummer. Dort informiert man Sie tiber die geschatzten Kosten fiir Reparatur und Verschickung.

ACCLAIM Hotline/Kundendienstabteilung +44 (0) 171 344 5060

o
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