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M /'T/XlJ (XP .empf hlen)
(2 GHz empfoh[eﬁ) {

W

Nach dem Einfiihrungsfilm erscheint
4 das Hauptmenii. Hier konnen Sie eine
M der folgenden Optionen auswihlen:

oundkarte DirectX 8.1- kompatlb[e Soundkarte
H R DirectX Version: DirectX 8.1 oder neuer
. CD-ROM: 12x CD- ROM
Freier Festp[attenspclcherp[atz 2 CB frcl f
Unterstiitzte Peripherie: Windows- kompatlb[e Maus und Tastatur
Mehrspieler; Lntemet Verbmdung
. *Liste der bei Veroffent[lchung unterstiitzten Grafikkarten
! NV[DIA® C}eForce 3/4/FX/6-Familien (aufser GeForce 4 MX)
AT Radeon™ 8500/9000/X-Familien i
- Matrox Parhelia™ EIDZG]SPIC]GF
Notebook-Versionen dieser Karten werden nicht vollstandig unterstiitze. Wenn Sie Uber diese Option kommen Sie ins Einzelspieler-Menii, von dem aus Sie
_eie aktuelle Liste der unterstiitzten Chipsiitze einsehen m'dchte, schauen Sie bitte eine Szenar]o I(ampagne oder E]nze[m]ss]on auswah[en konnen.
in die FAQ dieses Spiels auf unserer Support-Website: http://support.ubi.com, Aufserdem konnen Sie hier lhr Spielerprofil wihlen oder dndern. Weiter

. oder schauen Sie in der Readme-Datei auf der Spiel-CD nach. T hmten im Handbuch finden Sie Einzelheiten zu den Einzelspieler-Modi.
. NVIDIA® nForce™ oder andere Motherboards/Soundkarten, die den Dolby® gt

. Digital Interactive Content Encoder beinhalten, werden fiir DolbyDigital-
Audioausgabe benotigt.

 HINWEIS: Dieses Spiel beinhall tetet Schutztechno[ogle, die Kopien verhindern soll und d
'+ zu Konflikten mit einigen CD/DVD- Laufwerken und vrrtue[len Laufwerken fuhren ka T

: Mehrsplelef

. Uber diese Optlon kommen Sie ins Mehrspieler-Mendi, in dem lhnen
fo[g‘énde Maodi zur Auswahl stehen: Spiel mit mehreren Gegnern auf dem
gleichen PC (,Hot Seat”), Spiel mit Freunden in einem lokalen Netzwerk
LAN) oder iiber das Internet. Weiter hinten im Handbuch im

IDSTQHQTIOD { .-.. i ﬂ-“ il ; i Me!;rsple[er Kaplte[ erfahren Sie Einzelheiten dazu
,Heroes of might 8 magic v installiecen ™~ - W”* ok /

Lage Sxe die Spiel- D in lhr D /CD Laufwerk Haben Sie &16/\ i ; ; I PN NG e
. y ATy omat:sch Doppe[k[' AR i : n Opt Meni ie die Craﬁk und Sound- Emste[[ungen auf
i chne i m Ebé!nso i(onnen Sre hier viele =
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3 dles zu tun, klicken Sue auf ,,Sple[ spuchem im
thlonen -Mendi. ke

.!b nSpelchem-Fenster erscheint. Sie konmen den
~vorgeschlagenen Namen des Spielstands
“annehmen, diesen im entsprechenden Feld
andem (1) oder einen vorhandenen Spielstand
tiberschreiben. Mochten Sie dies tun, klicken Sie einfach auf einen in der Liste
vorthandenen Spielstand (2). Sind Sie fertig, speichermn Sie den Spielstand. :

Mit den Tasten F6 und Fo kénnen Sie Funktionen Schnellspeichern und —laden i
nutzen. In diesem Fall missen Sie nicht in den Speichern/Laden-Bildschirm, und lhr g
Spielstand trage immer den Namen , schnell”, Ry

SPIEL LADEN .

_ Wenn Sie einen Spielstand laden mdchten,
wiahlen Sie ihn in der Liste der Spielstinde an
der [inken Seite aus (1). Die Details des
angewdhlten Spielstandes sehen Sie im
Abschnitt rechts (2). Nachdem Sie einen
Spielstand gewdhlt haben, konnen Sie ihn

. entweder laden (3) oder von lhrem Rechner

~loschen (4).

profil und
sch\mengkensgfad

{ Nachdem Sie Elnze[spleler oder Mehrspieler
ewahlt haben, konnen Sie ein Profl[ wah[en (%
erste[[en, mit dem Sie sﬂﬂh thrend des 9
g a,mten Sple[s 1[dent1f|zle'rdn‘ Sle kénnen so

Einzelszenarien sind Karten mit einem

. és m;;n oder weite
n Sple[stand laden;

antreten

Eampagne !

Uber diese Option kommen sie zur
Hauptgeschichte. Von diesem Bildschirm
aus haben Sie Zugriff adf alle Missionen und Unter- Kampagnen, die Sie
schon erfolgreich gespielt haben. Oder Sie beginnen hier eine neue Kampagne
von vorn.

Wamung: Erstellen Sie ein neues Profil mit [hrem Spielnamen, bevor Sie beginnen.

Campaign
Eoad Geme
Custom Game

Rack,

einzelszenario

bestimmten Szenario. Sie werden 'von keiner
durchgehenden Geschichte verkniipft.
Neben den Missionen, die speziell fiir den
Einzelspieler-Modus gestaltet wurden,
konnen Sie auch Mehrspieler-Karten [aden,
bei denen lhre Gegner von der Kl gesteuert
werden.

Auf diesem Bildschirm sehen Sie eine Liste
i(x) mic.den Namen der Szenarien, die
Siegbedingungen, Spieleranzahl und Gréfle. Wahlen Sie ein Emze[szenarlo

' aus dieser Liste. Aktivieren Sie die Checkbox , Mehrspieler-Karten zeigen”
o

(2), damit auch Mehrspieler-KKarten angezeigt werden.
Unter der Liste erscheint eine Kartenbeschreibung, in der das Szenario

' genauer ausgefiihrt wird.

Setzen Sie die Optlonen fur das gewahlte Spiel in der Le1ste am rechten

Rand fest (3).
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“c} ciurms bewegen Drehen und klppen Sie die Kamera, indem Sie

ciqp, Mausrad konnen Sie die Ansicht hinein- und he‘rauszoomen
Tastatur-shortrcuts : )
. Viele Aktionen im Spiel sind mit Tastatur-Shortcuts verknupft Eme

- Ubersicht dl&ser Shortcuts finden Sie im Anhang dieses Handbuchs.

Tooltips. A -
Wahrend des Spiels IR VIe[e Informationen iiber Tooltips und-
* schwebende. lcons. Hier ist eine Beschrelbung der wichtigsten Tooltips:
« Tutorial .
" Die erste Kampagne beinhaltet ein Tutorial, das lhnen dabei hilft, ins
~ Spiel einzusteigen. Es besteht aus Pop-up- Nachnchten und
aufleuchtenden lcons.

« Abenteuerkarte

' Diese konnen Sie durchschalten, indem Sie mit der rechten Maustaste
darauf klicken.

+ ‘Funktion des Rechtsklicks

. Neben den normalen Tooltips konnen Sie auch auf alle mteraktlven
" Elemente im Spiel rechtsklicken, um eine genaue B&Schrelbung de;

- Objekts zu erhalten. .

.Kampfkarte 'l !
Ein Rechtskhck auf eine Kreatur [lstet lhre Vo[[smndlge Statlstlk auf’ b
n I -y

end der Mausbewegung die rechte Maustaste gedriicke halten. Mit i e

Im gesamten Spiel erscheinen Tipps, wenn Sie mit dem Mauszeiger iber
ein Objekt fahren. Jeder Tooltipp besteht aus einem oder zwei Fenstern.

 wihrend einer Mission wafés‘h”re
dazukommen, nach Erqgmssen oder in
neuen Situationen. Sie miissen die
Primarziele erreichen, u*n eine Mission zu
erfdillen.
Jedes Ziel wird in einem Menii beschrieben,
das Sie aufrufen konnen, indem Sie die
. Schaltfliche ,Szenario; lnformatlonen im Befeh[skrels der Abenteuerkarte
s drucken

" Haupt-Benutzeroberflache
Klicken Sie auf die blauen Pfeile, um Teile der Benutzeroberfliche auszublenden
oder wieder anzuzeigen. Wenn Sie (iber mehrere Helden verfiigen, wird das
Portrat des ausgewahlten Helden gelb eingerahmt. Machten Sie einen anderen
Helden anwiahlen, klicken Sie auf sein Portrit.

Rohstoffe-Leiste.

dle .Landschaft der |[#%
Karte und die
 Umrisse der

de. Die Farbe

‘ Helden-lcons.
Helden Jcons.
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ds: Befestlgte Straﬁen emnog[lchen eine hohe
: Relsegeschwmdlgkelt l efestigten Gegenden hahgt die

" ind ur . b - Geschwindigkeit von der Herkunft des Helden und seiner Vertrautheit mit
| einem Blick in den Un gmﬂd T a.uf b Oberﬂache P A dem Terrain ab. Ist ein Gebiet dem Helden ,fremd”, dauert die Reise
linger.
- Aktuelle Armee: Dies-Reisegeschwindigkeit des Helden hangt von der
Geschwindigkeit der langsamsten I(reatur in seiner Armee ab.

er RUnde Beendet die aktuelle Runde. Wochentage werden im MRt
us der Schaltfliche hervorgehoben. i AR
Sple[optlonen Ruft den Bildschirm mit Sple[optlonen auf. an l’uer adsi )
konnen Sie Spielstinde speichern und laden, die Spiel- und Hardware-
Konfigurationen andem, ins Hauptmenu oder zum Betriebssystem

kalender und zert

e zuruckkehren ! ; ZGIT mnerhalb dGS SplClS
+ Zauber wirken: Offnet das Zauberbuch dcs aktuellen Helden auf der Sem:e Auf der Abenteuerkarte dauert eine Runde einen Tag lang. Wenn all lhre
mit den verfiigbaren Abeﬂﬁeuef Zaubern. ik ~ Helden ihre Ziele erreicht oder ihre Bewegimgspunkte verbraucht haben, ist
+ Held bewx:si'en/ graben: Lassen Sie den angewah[ten Helden auf einer : lhre Runde voriiber. Haben alle Spieler auf der Karte ihre Runden
festgelesten Route laufen. Wenn der Held sich nicht bewegt hat, erscheine ' abgeschlossen, beginnt ein neuer Tag. Nach sieben Tagen beginnt eine neue
"y das Crhben—l(:on, durch das der Held an der aktuellen Stelle nach der Trine i Woche, und nach vier Wochen ein neuer Monat.
' von Asha suche. ; Das aktuelle Datum kénnen Sie im Tooltipp sehen, der bei Ly, , Ende der
[t ' Runde”-Schaltfliche auf der Abenteuerkarte erscheint. Der Tag wird
nRelsen ; ! : beendet, sobald Sie darauf klicken.
RouteN

Um die Route Ihres Helden festzulegen, klicken Sie auf den gewiinschten 5.0%9
Zielpunkt oder ein Objekt mit der linken Maustaste. Kann der Held den 5 u il
Zielpunke erreichen, erscheint eine farbige gepunktete Linie entsprechend den. -~
" Route der Fraktion des Helden. Bestitigen Sie den Zle[punkt, mdem Sle '
‘nochmals auf die gleiche Stelle klicken.
Sie kénnen auch den Helden losziehen lassen, ohne Zuvor eine. Route z
i wah[en Doppe[k[lcken Sie dazu auf den Zle[punkt ; 4

Wenn die jeweilige Woche beginnt, wird die Ausbildung der neuen Kreaturen
iﬂ%[en Stadtgebauden abgeschlossen, und Sie konnen eingezogen werden.
. Neue Kreaturen kennen auch in den Gebduden auf der Karte angeheuert

ntsteht ein zufalliger Bonus oder
nhen cﬁé Ereignisse vorhersagen ...
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o Aicﬁﬁnisten[aﬁ'or: )
Quecksilber

. Erzgrubé:” Erz

. SCHWefe[dﬁﬁé: Schwefel

+ Goldmine: Gold

- WEITERE EINKQMMENSMOGLICHKEITEN
s gibtviele andece Moghchkenen an rohstoffe zu kommen
« Stadtgebiude: Einige Stadtgebiude konnen Rohstoffe produzieren. Sie kénnen
* auch den Markeplatz [hrer Stadt dazu verwenden, Rohstoffe zu tauschen. Je
mehr Markeplitze Sie besitzen, desto giinstiger sind die Raten.
~ + Wachentliche Rohstoffe: Gebiude wie Miihlen oder geheimnisvolle Ga‘rten
geben jede Woche dem Helden weitere Rohstoffe, der sie als erster aufgesucht
hat.
+ Einzelne Rohstoffe: Wahrend Sie die Abenteuerkarte erforschen, finden Sie
" Truhen und Haufen von Rohstoffen, die Sie aufnehmen konnen. i
) Cold, Holz und Erz sind iiberall anzutreffende Rohstoffe. Quecksilber, Kn
i Schwefe[ und Edelsteine sind seltene Rohstoffe, die benotlgt ‘werden, um
. Gilden zu grinden, andere magisch befahigte Gebaude zu bauen und ke
Verbundete anzuheuem y

Ed.é_%s:.té]ne

. Krism[[k.a'veme: Kris_ta[lle. Qb

auch die Wachstumsrate di

eder Woche zu besuchen. S* e.emgenommen worden, y:r.hqhen diese Gebiude
Creaturenarten in den Stidten, die dem Spieler

gehoren y

acrnisonen und gforts

amisonen sind militirische Gebiude, die wichtige Durchginge auf der Karte
bewachen. Sie kénnen eine oder mehr Einheiten zur Wache in einer Gamison
postieren.
Forts geben Ihnen die Maglichkeit, im Tausch gegen Geld einfache Kreaturen
anzuheuern und auszubilden.

B ~ Die Bergfestung ist ein Spezna[gebaude, das die Aufrustung von Kreaturen

- Beobachtun

© Besitztiimer des Gebaudes an sich nehmen oder seine Einwohner anheuern.

ermdglicht, statt neue anzuheuern. |

Nachdem sie bestucht worden sind, geben Aussnchtsplattfomen und
KKartographen lhnen die Fahigkeit, weite Entfernungen der Umgebung einzusehen.

wochentliches einkommen .
Dafiir sorgen verschiedene Mihlen und Garten. Sie bieten die Vorrate, die sie
tiber die Woche gesammelt haben, dem ersten Helden an, der sie besucht.

Neutrale gebaude

_-Einige Gebaude gehoren neutralen Kreaturen. Sie kdnnen nicht eingenommen

den, aber ein Held kann sie angreifen, die Wachen ausschalten und die

MO%‘ISChG enecgie auffrischen

: Méglsche Brunnen frischen die magische Energle eines Helden auf.
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t. In Cewassem konnen 5(

AUF DER SUCHE NACH DER TRANE
' voN AsHA _
Die Trine von Asha ist ein wichtiges
Artefake, das benotigt wird, um ein.
besonderes Gebaude in einer lhrer Stadte [
zu errichten. In den meisten Missionen (8
ist dies keine Bedingung, doch es gibt

. Ihnen definitiv einen wesentlichen
Vorteil bei Ihren Bemihungen, eine’

- Mission zu gewinnen.

‘Bei der Suche nach der Trine von Asha enthiillen Sie auch die Puzzle-Karte,

- die Sie auf dem Missionsziele-Bildschirm sehen konnen. Ein weiterer Teil der

Karte wird jedes Mal enthiillt, wenn Sie eien weiteren besonderen

Obelisken aufsuchen. Als letztes wird der Teil sichtbar, der den genauen

. Ort der Trine von Asha anzeigt. Wenn Sie wissen, wo die Trine von Ash-@b.

| verborgen ist (genau oder ungefihr), kénnen Sie versuchen; sie zu heben,
“indem Sie die ,Graben” Scha[tﬂache im Befehlskreis driicken. L)
Graben dauert einen ganzen Tag, wodurch der Held an dlesem Tag mchl gt

i a,nc{eres tun kann i i

Zunichst hingt ihre Gesinnung von der Stirke lhrer Armee ab: Sind
lhre Krifte minderwertig, werden Sie wahrscheinlich angegriffen. Sind
die Krifte beider Armgen ungefihr vergleichbar, kdnnten die neutralen
Einheiten sich [hnen gegen Bezahlung anschliefen. Haben sie gegen lhre
Stirke keine Chance, werden sie flichen oder anbieten, unter bestimmten
Bedingungen ohne Bezahlung an lhrer Seite zu kimpfen.
Wenn die neutralen Einheiten einen Fluchtversuch unternehmen, kénnen
Sie sie verfolgen und bekidmpfen, um zusitzliche Erfahrung zu gewinnen,
‘oder Sie lassen sie ziehen, um die Verschwendung von Zeit oder
. Truppen zu vermeiden. Dann gewinnen Sie aber auch weniger
Erfahrung. Sobald sie geflohen sind oder besiegt wurden, verschwinden
die Einheiten von der Karte.
Die Wahrscheinlichkeit, dass lhnen neutrale Einheiten beitreten, konnen
Sie so erhohen:
+ Die Herkunft oder Fraktion des Helden und der Einheit sind identisch.
lAnc[er Armnee des Helden befinden sich schon Kreaturen der gleichen
It
Der Held verfiigt dber Diplomatie. Sie kann auch die Geldmenge
* verringern, die benétigt wird, um eine neutrale Einheit zum Einstieg in
~die Truppen des Helden zu bewegen.
» Der Held hat sich auf diese Kreaturenart spezialisiert.

‘Wenn eine neutrale Einheit dem Helden beitreten méchte, aber der Held

iir neue Einheiten keine Plitze mehr frei hat, erscheint der Armeewahl-

Ilb't'oﬁ: einen HITIWEIS/ um We[che. K é&turen qs' i
uch em&,Schatzung, wie' ﬁaie f(ﬁ'eaturen
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' m'Verbva[t'ungs—BI[dschlrm Armee
, Befahigungen und Biografie. Jg(de
Rand der Helden- Verwa[tungs—

utzeroberfliche errelcht werden
HLSKREIS i

Vorherlger/ nachster He[d Wah[en Sie den vorhengen/ nachsten He[den

an.

0« Kreatur entlassen: Derzeltlgen Helden entlassen: Ein ent[assener Held
verldsst [hr Komg‘relch mit seinen Artefakeen und Kreaturen. Beachten Sie
bitte, dass Helden in emlgan Szenaﬂen oder I<ampagnen-Missionen mc:ht
entlassen werden konnen., . )
+ Kreatur- lnfo Schauen Sie such die K'reaturen an, die Sie in'lhre Armee
aufge_no_gnheni haben.

~ + Schlieflen: Kehren Sie zum vorherigen Bildschirm zurick.

- StureN UND ATTRIBUTE EINES HELDEN
 STUFENAUFSTIEG

' Ihr Held bekommt Erfahrungspunkte fiir
gewonnene Kiampfe, das Aufnehmen
besonderer Objekte oder wenn er

. bestimmte Gebiude auf der

' Abenteuerkarte aufsucht. Das Ziel ist

- dabei, eine vorgegebene Menge an

~ Erfahrungspunkten (1) zu erreichen und

' damit die nichsthohere Stufe.

- Beim Hochstufen verbessert ein Held

‘eine seiner Attrlbute Sie konnen :

entweder eine neve: Fertlgke]t wah[en, eme

ff
2
|
l

Angriff
Wlssen
I Zauberkra—.ft

| Wissen .

Verteidigung
Angriff {

 armee des nelden (3

.\,‘
+ mocl

_ Schieberegler, um Einheiten ZWIschen beiden Abtel[ungen zu tauschen. Wenn Sie

Jeder Held muss mindestens tiber eine Einheit verfiigen. Auf 4ok Karte steht der
Held fiir die gesamte Cru;zpe Verlieren Sie im Kampf lhre letzte Einheit, wird der
Held fiir tot erklart.

KREATUREN-ABTEILUNGEN
Sie kénnen bis zu sieben Abteilungen mit Kreaturen kommandieren. Eine Abteilung
besteht aus einer Anzahl Kreaturen einer Art. In der Benutzeroberfliche des Spiels

~ wird eine Abteilung als einzelnes Portrit oder Kreatur gezeigt. Die Anzahl der
- Kreaturen in einer Abteilung wird am Portrit oder bei der Kreatur angezeigt.

 BeweGeN, TEILEN UND ZUSAMMENZIEHEN VON ABTEILUNGEN

' Auf den Haupt-Helden-Bildschirmen haben Sie sieben freie

Platze zur Verfiigung, die den sieben Abteilungen entsprechen, £

die Sie in Ihrer Armee aufnehmen konnen. In diesen Plitzen

kénnen Sie die Abteilungen bewegen, teilen und

zusammenziehen.

Unm eine Abteilung zu bewegen, nehmen Sie diese mit dem

Mauszeiger auf und ziehen sie von einem Platz zum anderen.

Um eine Abteilung aufzuteilen, halten Sie die <Clmschalts-
;‘te gedriicke, klicken Sie auf die Abteiling, die sie aufteilen (g%
hten, und ziehen Sie sie auf einen neuen Platz. Wenn Sie

_die <LImschalt>-Taste loslassen oder. die Abteilung fallen lassen, erscheint die

v Benhltzeroberf[ache, um die Armee aufzuteilen.

Links wird der urspriingliche Platz ‘gezeigt, rechts ist das Ziel. Bewegen Sie den
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i s "erfugung Um die fortgeschﬂttenen Zauber
zu erlernen, muss der Held di¢ se. Fertigkeit in der entsprechenden Schule der
M agie beherrschen. Der leichteste Weg, Zauber zu erlernen, ist, eine Stadt
ake nicht ange[egt, bleibt es / ! zu besuchen, in der eine Magiergilde residiert. Auch einige Gebiude auf der
rscheint in der Inventar-Leiste (2). e s Abenteuerkarte ermdglichen lhnen, neue Zauber zu wirken. Beachten Sie

[ | bitte, dass diese Gebdude und Gilden lhnen nur die Zauber beibringen
konnen, zu denen Sie befihigt sind. Reichen lhre magischen Fertigkeiten
nicht aus, konnen Sie sich keine Zauber der hoheren Zirkel aneignen.

A‘ﬁtefakten Einige verbessern die Acttribute
. |hres Helden, andere [assen Sie besondere TR G
Zauber wirken und einige verbessern die spezte[[eren Befahlgungen Beachten i

Sie bitte, dass Schriftrollen mit Zaubern nur einige Male benutzt werden R FertickeiTen %
konnen. et Fertlgkelten verbessern die Wirksamkeit
Artefakte kénnen auf der Abenteuerkarte gefunden werden, in Liden de;r G TR eines Helden in bestimmten Bereichen.
Alkademie oder Dungeon Stadten, auf dem Schwarzmarkt gekauft oder von Ein Held kann sechs verschiedene
besiegten femc{[lche,n Helden erbeutet ! . Fertigkeiten beherrschen, wobei eine

j ZAUBERBUCH davon durch die Fraktion vorgegeben ist.

Jede Fertigkeit kann auf drei Stufen
entwickelt werden: einfach, getibt und
meisterlich.

* Um lhr Zauberbuch zu offnen, klicken Sie auf die
. entsprechende Schaltflache (3) auf dem Inventar-
. Bildschirm.

Es gibt vier Hauptschulen der Magie in ,Heroes
- of Might & Magic V”. Das Zauberbuch zeigt
. die Zauber, die lhnen bekannt sind, die Menge des : efahigungen verbessern die Effizienz
Mana (1), das Sie noch haben, um sie damit zu wirken. Im Zauberbuch konn , _eines Helden auf spezielleren Gebieten.

' Sie auch blittern (2), um alle verfiigbaren Zauber einzusehen. Aktive Zaubef . ™ Umkeme Befahigung zu erlangen,
sind mit farbigen Icons im Buch gekennzeichnet, wihrend die inaktiven ' Al S'e il die zugrunc{e hagenc[e
i ausgegraut sind lnaktive Zauber sind we[che, die Sie 'zWar erlernt héb

" BEFAHIGUNGEN

nteu fqute verwendet weft
h von den nomm[&%’ !
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\ustausch- Oberfliche erschemt auf dem
gr[dschlrm

- Wenn sich He[den des g[elchen Trupps treffen, kénnen Sie Emhelten, iy

- Kriegsgerat und Artefakte von einem Trupp zum anderen verschieben.
Treffen Sie einen Vefbundeten He[den, konnen Sie ihm einige Truppen oc[er
Artefakte ub "r[assen

3 Verfugt ei'n -Hé:[d uber die Befihigung, Zauber auszutauschen, wird das
Wissen uber Zauber automatisch gewechselt (wobei die Beschrankungen des
. Helden bei seiner Magiestufe und seinen Fertigkeiten bedacht wird).

' stadt-sildschirm

In den meisten Missionen dienen Stadte als , Unterstitzangsstellen” fur
Aufaaben, und die Verteidigung lhrer Stidte, wihrend Sie selbst die Stadte
der Gegner einnehmen wollen, ist ein wichtiger Aspeke vieler Missionen.
. Sie beginnen die meisten Missionen mit den der Fraktion des Helden

' entsprechenden Stidte. Natiirlich steht eine Stadt einem freundlich geslrmteﬁr,/H i

- Helden offen, aber die N\oghchkelten, die sie bietet, sind fir einen He[de
} emer ﬁ'emden Fraktlon eher elngeschrankt So kann er| bestnrnmte Geba

i Stadt.

~ der Stadt. In der Ganjson kommen Kreaturen an, wenn Sie neue Truppen

ffe-
darunter (2) befindet sich _d'p

Unten am Bildschirm za{gt eine doppelte
Leiste die Garnison der;StAdt im oberen
Teil und die besuchenc{e Armee im
unteren Teil an.

Der Garnisons-Held (3] befindet sich in

anheuern. Dieser Held kiimmert sich um die Verteidigung der Stadt, wenn ein
Feind angreift (die Gamison kannidie Stadt auch ohne He[den verteidigen,

* aber das ist weniger effizient).

Der besuchende Held (4) hilt sich am Stadttor auf und kann von auften
erreicht werden, z.B. kann er Truppen und Objekte mit Verbiindeten von der
Missionskarte austauschen und gegnerische Angriffe abwehren. Das
bedeutet, dass Sie mit zwei Helden eine Stadt verteidigen konnen.

Helden konnen (von der Garnison zum Tor und zuriick] mit ihren Truppen

bewegt werden. Um dies zu tun, zichen Sie das Portrit des Helden an den

) ME!
."' '1

ol Q&

ineueniOrt. Gibt es zwei Helden in der Stadt, tauschen sie ihre Plitze.

E’fé Platze fir Helden ermoglichen es ihnen, Truppen auszutauschen, indem

_ E_]n_he]ter_l von der Garnison zur besuchenden Armee und zuriick verschoben
e 'Wer'g[en, so wie sie auch aufgeteilt, kombiniert und neu verteilt werden konnen.

Um Artefakee und Kriegsgerit zu tauschen, benutzen Sie den Helden-
stausch- Bl[dschlrm, der gedffnet werden kann, indem Sie auf eines der
g[c_[enportrats doppelklicken. :

Cile € d.er.Befehlskr.eiS ()

erige Stadt: Wahlen Sie die ste/ Vorhgﬁée Stadt in lh_rgm'l ;
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ainingsplatz; HeBén die Kreaturen der Stade auf hohere Stuferg
a glefgl[d Sehen Sie nach, welche Zauber der besuchende Held [emen |

Schmlede Kaufen Sie hler Knegsgerat

« Fraktions- Befahlgungen Zugtiff auf besondere Gebaude. Dles kann 1 nur '
von den in dleser Fraktlon ,,emgeborenen Helden genutzt werden.

GeBAUDE
Die Mog[lchkmten, die em& Stadt einem He[den eroffnet, hingt mit den M
. Gebauden darin zusammen. Wenn Sie die Errichtung neuer Gebiude und
. das Aufwe ten der existierenden geschickt planen, erhohen Sie die Chancen
lhres He[den, die ganze Mission zu gewinnen.

" DoreeLatz
 Ohne dieses Gebiude kann eine Stadt nicht existieren. In der Stadthalle

" werden Steuern gesammelt, wodurch jeden Tag eine bestimmte Menge Gold
zur Verfiigung gestelle wird. Werten Sie das Gebaude auf, kommt es der
ganzen Stadt zugute, erhoht das tigliche Einkommen und lhre Befihigung,
i neue Gebiude zu bauen. Beachten Sie bitte, dass die hochstwertige i
~ Stadthalle, das Kapitol, nur in der Hauptstadt des Kénigreichs errichtet
“werden kann. Daher konnen Sie nur ein Kaplto[ haben, se[bst wenn Slé S
; mehrere Stidte kommandieren.

STADTMAUER #f;
ies ist der chhtlgste militdrische Schutz der Stadt. Hier werdg,ﬁ"T Tupp
an worben Wird die Stadtmauer aufge‘rustet, steIgt die Schut-z.s %_

¢j neue He[den kommen zu Begmn ]eder ¥
Woche in einer vorbei. Helden, die im Kampf besiegt wurden, geflohen sind
~ oder ausgezahlt wurden, kehren in Tavernen zuriick. Sie sind auch eine gute
Informationsquelle: VCT§Ch16d€n€ Geriichte sammeln sich hier, und die
Diebesgilde verrit Jhnen gegen gute Bezahlung gern interessante
Informationen dber lhre Feinde. Wird ein Held angeworben, geht er zur
Garnison der Stadt, weswegen Sie sicherstellen sollten, dass ein Platz in der
Gamison frei ist. Die Einheiten-Leiste der Garnison muss den Einheiten des

Helden genug Raum bieten.
.’>

SCHMIEDE
Herstellung und Verkauf von Kﬂe,gsgerat Je nach der Fraktlon der Stadt

' unterscheidet sich der Preis far Kﬂegsgemt Nour ein besuchender Held kann

Kriegsgert kaufen.

Werer
Hier kénnen Sie Schiffe kaufen. Dieses Gebaude kann nur gebaut werden,
wenn sich die Stadt in Kiistennahe befindet.

MAGIERGILDE

: Ermog[lcht einem besuchenden Helden, Zauber zu lernen. Die Stufe der

Wagiérailde (1 bis 5) legt fest, bis zu welchem Zirkel die angebotenen Zauber

_ reichen. Das Lemen geschieht automatisch, wenn ein Held die Stadt

besucht. Die Anzahl der Zauber eines Zirkels, die die Gilde kennt, ist
begrenzt. Uim die magische Befahigung der Helden zu erweitern, besuchen
Sie mit ihnen andere Stadte mit: Magiergilden, und benutzen Sie die
gischen Schreine, dle.vauf der Missionskarte gezeigt werden. Einige
hlgungen eﬂnog[lchen es c[en Helden, Zauber auszutauschen, wenn Sie
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 welches Gebiude die Einhe
produziert. Dann kdnnen Sie sich
zwischen den einfachen (1) und
aufgewerteten (2] Ausgﬁben jeder Kreatur
entscheiden. Die Zahlen (3) geben an: links, wie viele Kreaturen gerade
verfligbar sind; rechts, ihre wochentliche Wachstumsrate.
Wenn Sie eine Kreatur wihlen, werden die bendtigten Rohstoffe unter der
. Rohstoffe- Leiste angezglgt, jeweils unter dem entsprechenden Rohstoff
T Befeh[skrels
. #Plus/Minus-Schaltflichen: Erhohen/verrmgeren die Anzahl der gewdhlten
- Kreaturen um eins.
« Ausgewdhlte Kreaturen anwerben: Gewihlte Einheiten kaufen.
‘Angeworbene Kreaturen werden zu den P[atzen in der Garnison auf dem
Haupt-Stadtbildschirm bewegt.
+ Alle Kreaturen anwerben: Alle verfiigbaren Kreaturen kaufen.
+ Schliefien: Zuriick zum Haupt-Stadtbildschirm.
. .Wabhlen Sie die Kreaturen-Art, dann die Zahl der Kreaturen, die Sie anheuern
¢ "hﬁ@chten, indem Sie die Plus- und Minus-Schaltflichen verwenden und

as Baustufenfenster zu offnen lm Baup[an o
. sehen Sie die Reihenfolge, in der Gebaude [
\ errichtet werden kénnen. Im Kontext- -

- Tippfenster werden eine
Gebaudebes&relbungen und die
Baubedingungen aufgehstat Wahlen SIe
ein Gebiude, ierscheinen die bendtigten e A e

: Rohstoffe jeweils unter der Rohstoffe-Leiste! Sie konnen pro Tag und Stade

. mnur je ein Gebaude bauen. Die Baustufe wird auf Basis der Gebiude in
 dieser Stadt berechnet.

‘BereHLskrElS
¢+ Kreaturen anwerben: Zum , Kreaturen anwerben”-Bildschirm.

+ Ausgewahltes Gebdude bauen: Investieren Sie die nétige Menge Rohstoffe
zum Bau des Gebiudes.

e Vollbild/vereinfachtes Bild: Einfache oder detailliere Ansicht des Baup[ans» © L werben Sie schlieBlich die Kreaturen an, indem Sie die , Anwerben”-
. Die einfache Ansicht blendet Gebaude aus, die Sie derzeit nicht bauen T30k YA Scha[tflache in der rechten Leiste driicken.
. konnen. ! ey R : i
s SchhefSen Zuriick zum Stadt- Bl[dschlrm ; BRI el A0 KfeaTuren InfO

o S }([mken Sie auf den zweiten Reiter der
B ' i o eaturen anwerben”-Leiste, um zur
AUSTUFENFENSTER i uren-Info zu gelangen.
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e des Schlachtfelds aufzustellen. In
~ dieser Phase erscheint die Armee-Leiste,
die lhre Reserven anze]&t Ungenutzte
=\ Kreaturen werden nom?[ dargestellt,

b und die Kreaturen, die sich schon auf
dem Schlachtfeld befinden, sind

ausgegraut.

Turen aufwerren

ken Sie auf dem Hauptbildschirm der

© Stadt auf das , Trainingsplatz”-lcon, um:

\ das Ausbildungsfenster fiir IKreaturen zu

Sffnen. Die Ausbildungs-L eiste zeigt die
verftigbaren Kreaturen Die PfeI[ L)
Schaltflichen . unter jedem .
KCreaturenportrat informieren iiber den

- Zustand ]eder Emhett _

- Rot: Kann nicht aufgewertet werden.

Um Abteilungen aufzustellen, nehmen und ziehen Sie diese einfach auf dem
ch[achtfe[d oder in der Armee- Leiste. Ihre Aufstellung wird vom Spiel

" ge,spelchert Zu Beginn des nichsten I<ampfes nehmen die Einheiten (bis auf
die neu hinzugekommenen) die gleichen Positionen ein, es sei denn, eine
Position wird von einem Hindernis blockiert. Beachten Sie bitte, dass Sie in
dieser Phase die feindliche Armee nicht sehen konnen, selbst wenn sie schon
aufgestellt wurde und im Schlachtfeld bereit ist. Die gegnerische Armee wird
erst enthiillt, sobald der [Kampf beginnt.

Nicht genug Geld, Gebiude nicht verfiigbar usw.
- Griin: Kann aufgewertet werden.
- Orange: Schon aufgewertet.
- Keine Schaltflache: Diese Kreatur gehort einer anderen Fraktion an.

| BEreriLskrels

' S sKreaturen automatisch aufstellen: Alle Kreaturen werden automatisch
Der Preis fiir eine Aufwertung von Truppen entspricht dem Unterschied Loy 4 '-Jg{uf dem Schlachtfeld aufgestellt.

zwnschen den Kosten, eine einfache und eine fortgeschrittene Kreatur . Schneller Kampf: Der Kampf wird automatisch von der K1 gefiihre.
anzuheuern und erscheint im Kontext-Tipp. IKreaturen konnen auch vom.. v Kﬁﬁibfoﬁtioﬁen: Einste[[uﬁgen des Kampfmodus:

'Kreaturen Bildschirm aus aufgewertet werden.- Riickzug: Sie konnen entweder vom Schlachtfeld fliehen, lhre Armee

a'_besonderen Wert auf che 1)
) und an den Boden e
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teilung eliminiert v
ber kom)l}n den

ihre Runde verpassen (ohne die Defenswe
yrch ihre Position in der Reihe um die Hilfte
verschoben wird.

eigt, in der gekampft\ ird.
die angrelfende Armee auf der linken Der Hintergrund eines Bildes entspricht der Farbe der Partel Runden des
! Feindes werden von der'Kl durchgefiihrt. Ist eine [hrer Abteilungen mit der

Runde dran, wird der [<ampf angehalten, um lhre Aktion abzuwarten.

Wenn Sie lhren Mauszeiger auf eine Kreatur bewegen, wird sie in der Liste
und gleichzeitig auch in der Arena hervorgehoben.

‘sich die Initiative-Leiste (1), wobei die
' Kreatur, die als nachste gesteuert wird, _
in dem grofSen Kasten am linken Ende dargeste[[t WITC{ Unter der Initiative-

gampf-verwaltun
UIBER DAS SCHLACHTEELD BEWEGEN

Leiste befindet sich das Kampf-Log-Fenster (2), in dem das Ergebnis der ¢ . Wenn lhre Abteilung dran ist, wird ein Feld von Quadraten hervorgehoben,

letzten Aktion oder das erwartete Ergebnis bei Wahl eines Ziels aufaefiihrt wird. s_, das anzeigt, wohin sich die Abteilung bewegen kann. Klicken Sie auf eine

Waihrend eines Kampfes spielen Sie lhre Abteilung in der Reihenfolge c[er A . dieser Stellen, bekommt die Abtel[ung den Marschbefehl dorthin. Hat sich

Initiative- Le]gtg aus, von links mach rechts. W eine /]}btellung bewegt, kann sie in dieser Runde keine weiteren Aktionen
ausftihren

Auf dem Schlachtfeld kann es unerreichbare Gebiete geben. Bodengebundene

I?EEHL;KREI'S'k g bbb Ol SR R ICreaturen miissen diese Gebiete umgehen. Fliegende, schwebende oder
auber wirken / Befdhigung benutzen: Zeigt das Zauberbuch des Helden teleportierende Kreaturen konnen sie tiberqueren, aber konnen nicht auf

oder (wenn moglich) der Abteilung, wobei die Kampfzauber aufgeschlagen ; e D P
sind. Verfiigt die Abteilung nur iiber eine Spezial-Befihigung, aktiviert sie

diese Schaltfliche. Um einen Zauber oder die Verwendung einer Befahigung AR ANCRI

.Dieser Befehl kann allen Kreaturen erteilt werden. Abtel[ungen ftihren ihn

abzubrechen, driicken Sie die <Esc>-Taste. L(gomatlsch aus. Bewegen Sie den Mauszeiger auf eine feindliche Abteilung
Kampfoptlonen Einstellungen des Kampfmodus. P ‘ - innerhalb der Reichweite der Einheit, erscheint der Angriffs N\auszelger
« Flichen/Kapitulieren: Sie kénnen entweder vom Schlachtfeld flichen, Ihre 't 2% - Diesen kénnen Sie von unterschiedlichen Richtungen aus anwenden, je nach

lﬁre,[ aktuellen Reichweite. Auch das Feld, auf das sich die Abteilung
bewegt, wird hervorgehoben.
Kﬂegsgerat, das SIch am Rand der Kampfarena befindet, kann auch im

Armee aufgeben oder sich dem Feind ergeben und Lésegeld zahlen, wobei- ’I 4
Sie die (ibrigen Einheiten behalten. Auf alle Fille ist der Kampf verlorenftund:
. der Held geht in eine Taverne, in der er wieder angeheuert werden kann

- Sie konnen mit neutralen Einheiten und Wachen von Cebauden J&m by CHUSSANGRIFE

'-Losege[d aushandeln. i ) . Dieser Befeh[ kann nur Abtel[ungen mit Einheiten erteilt werden, die

Schne[[er Kampf Wechse[t in den automatlschen I(ampfmodus ! : ausfii onr Abteilung muss Mumtaon haben, wenn
sl : ! en’ Mauszelge auf eme femd[lche AbteI[ung, o

qd;gen aktiviert,
%. Fiir Helden ist dieser B a0 ; Ungenaues "
: W"‘fd"-!_”- nie angegri i eflen fa;ﬁ; gelgt durch einen 'ze’rbrochenen Pfgl}) etwa ¢ a[fte d '
gt i a;[e,p,_ dens zu. : R b
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kieren, i g{etﬁ ein
wﬁd, wie /be Schus: jﬁgﬂ
iese aus dem Zauberb(lch

~ + Die Runde ausiassen, i

er Abteilung 2 : g :
[ s von 30%: beim Verteidlgungs Wert. Sie ; Schaltfliche gedriicke w
kénnen eine Abteilung auch warte ssen, ohne dass sie sich Ve‘rtmdlgtfmdem Sie KRIEGSGERAT VERWALTEN
e <W>-Taste driicken. Dle Runde der A tel[ung wird fir die Ha[fte des normalen Als Regel gilt, dass ,aktives” Kriegsgerat (Erste-Hilfe- Z"-[f?- und Ba[hsten)

s verschoben. _ . unabhingig funktionieren und ihre Ziele automatisch wahlen. Doch ein Held

mit der entsprechenden Befiahigung kann ihnen Befehle erteilen.
UBER WIRKEN

Helden und einige [Kreaturen kénnen im Kampf Zauber wirken. Um dies zu tun, A GEGENANGRIFF

' Klicken Sie auf die , Zauber witken / Befahlgung benuezen”-Schaltfliche. Das - Die meisten Kreaturen haben die Befihigung, automatisch eine Gegenattacke
' Zauberbuch wird gedffnet, woraufhin Sie einen Zauber wihlen kénnen. Haben Sie  durchzufiihren, wenn sie von einem Feind angegriffen wurden. Als Regel gilt,
dies getan, sehliefie sich das Buch and der Zauber wird sesprochert. Je nach ZauBer . dass ein Gegenangriff nur ein Mal innerhalb einer Runde einer Abteilung
kommt es zu einem von drei Ereignissen: T dLgchgeful;{t werden kann. Gegenangﬂffe sind nur im Nahkampf méglich. Es
. gibt viele Ausnahmen dieser Regel, was an' den Spezial-Befihigungen der
+ Der Zauber bendtist kein Ziel und wird automatisch akeiv. Dies umfasst B RA) ?(reaturen liegt. s f e

Massen: Zauber, die alle Abteilungen auf dem Schlachtfeld betreffen. GG B, IR
.Ene mussesn elc?e %\l/e\:[kreatur fest[egc;{en, % le{]Ch et fre(indhchz U[m chgs g tun, ‘ Der gesamte Schaden, der durch einen Angriff erlitten wird, ist die Summe
; )
'Ze:u/z%i,ner;ih;gt d;u)s\/z\g;zr,ﬁiu;;ig;. TR der Schiden, den alle Kreaturen der angreifenden Abtel[ung ausgeldst haben.
+ Sie miissen einen Zielort fest[egen. In diesem Fall erscheint der Angriffs- gsin:; [et':rwi(:s:i:exltaci{nie{ <?:a%i??;ﬁ2i{§::‘liﬂl:n UE[TIIE( 'BS:‘?CE:;‘:;h L
Mauszeiger iber allen giiltigen Orten. Die angepeilte(n) Stelle(n) und Jelest,

I<reatur(en) werden hervorgehoben. Handelt es sich um einen Bereichs-Angriff, . eine Abtellung erleidet, entspricht dieser Zahl mu[tlp[lzwrt mit der Anzahl
) bedenken Sie bitte, dass alle Abteilungen in diesem Bereich Schaden e‘r[elden, - ader Kreaturen in der Abteilung. Der Angriffswert einer Einheit erhht den
e egal, zu welcher Partei sie gehdren. Pt Qac{en und der Verteidigungswert des Ziels verringert den Schaden.
B [Klicken Sie, um Thre Auswahl zu bestitigen. Um das Wirken des Zaubers. i Der Schaden wird dem Ziel nach dem olgenden Prinzip zugefiigt: Wenn der
 abzubrechen, driicken Sie die <Esc> Taste und der Mauszeiger nimme wneder sém V15 \.-'_angeﬂchtete Schaden hoher ist als die Lebenspunkte der ersten Kreatur, stirbt
N - _ " die Kreatur, die den Schaden erleidet, und die iibrigen Schadenspunkte
| ) ’ i ! L |

. i Landen bei der nachsten l(reatur usw.
; Emhelten, die tiber Zauber verfugen, tragen Nummem mit einem farblgen g J
. Hlintergrund. Sie kénnen in einem zweiten Fenster des Kontext-Tip 7 Od ie den Schaden hinnimmt, hat mehr Lebenspunkte als Schaden angerlchtet

Kreaturen-Bildschirm die Zauber sehen, die auf die Einheit gewirk Al JiTe und tiberlebt verwundet. Die Lebenspunkte der Kreatur erscheinen als
! g’l‘uner Hintergrund sgmﬁlsuert einen niitzlichen Effeke auf die’ KT t rote Snt Wt Abtellung

einen schadlichen. Purpur zeigt dass em Eﬁekt bmc{e erk'ungen ha“?

ng’rlffs wn'c{ m Log Fenster unter der

] ! ; » ! ) . ' er Einheit, die Verteldlgu,ng.
e&ﬁ“ I’g‘umﬂ( ea.' fen mogl:& dle eine Spezra A < ‘und die ve iedene ,efahlgnmgen er Kreaturen und Helden,
SK - auf .Z‘a ber wirken / Befahlgung ben ﬁ 1 : setzt werd sichtigt. Eine Bef%htgung, deren Eins,
dhlen ur e S : rals 100% sicher ist (wie G[uck),j wird niche -der Scha ung
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ck kann auch negative"Fo[gen haben. In diesem Fall [anden einige
) riffe der Einheiten nur die Halfte des (iblichen Schadens. Wenn in der
¢ Kampfarena das Giliick eine Rolle spielt, dufdert 51ch das in Form eines,
Regenbogens tber einer Kreatur.

Der Moral-Wert legt die Chancen einer Abtel[ung fest, mehrere Runden zu
ziehen oder welche auszulassen, je nach dem aktuellen Initiativ-Wert. Der

voreingestellte Wert fiir Moral ist Nu[[, was bedeutet, dass die Runden me

ofter vorkommen oder ibersprungen werden kénnen.
Die Mora[ emer Abtel[ung kann durch die Fihrungskraft-Fertigkeit des
- Helden bqemﬂusst ‘werden und durch die Zusammensetzung der Armee.
Haben Armeen nur Abteilungen der gleichen Fraktion, wie auch die, die von
~ einem Helden der gleichen Fraktion kommandiert werden, steigt ihre Moral.
*,Fremde” Abteilungen in der Armee oder ein , fremder” Held, der sie
- kommandiert, lassen die Moral sinken. !

Eine niedrige Moral bedeutet, dass die Abteilung vielleicht keine Aktionen
durchfiihrt und sich fiir einen halben Zyklus verspatet. Dies wird durch eine
 Vogel-dhnliche, schwarze Gestalt iiber der Kreatur angezeigt.

. nur einen halben Zyklus warten muss. Dieser Effeke wird durch eine Voge[
. dhnliche, goldene Gestalt iiber der Kreatur angezeigt.

MEHRSPIELER

m cf'gltalen Handbuch, das mit dem Spiel geliefert wird, und

/s im P;og’ra.mmemtrag des S
L e o

- Eine hohe Moral bedeutet, dass eine Abteilung nach ihrer Runde vm[[elcht I,

by

Y .:&L

i

| die_Liste der verfiigbaren Spiel-Sessions
. gezeigt.

Wah[en Sie eine Karte un:

die Optionen ein. Klicken Sie auf

Erstellen”, um den Bildschirm

aufzurufen, in dem Sie ﬁle Seite wihlen und Anfangsbedingungen festlegen.
Klicken Sie auf ,,Laden , um ein dlteres Spiel zu laden und weiterzuspielen.

Alle Spieler miissen ihre Nummer, Flaggenfarbe und Startbedingungen
wahlen (Fraktion, Held zu Beginn und Rohstoffe — wenn es das Szenario
erlaubt). Voreingestellt ist, dass die Startparameter zufallig gewahlt werden
 (Wiirfel-lcon). Blenden Sie unbenutzte Zeilen aus (Schloss-lcon) oder weisen
Sie Spielern die Kl zu (Computer-lcon). Danach konnen Sle das Spiel

. beginnen.

Informationen tber den derzeitigen Spieler werden im Informations-Fenster im
oberen Teil des Bildschirms angezeigt. Jeder menschliche Spieler kann
jederzeit das Spiel beenden und aufgeben. Das Spiel [duft so lange, bis nur
ein Spieler Gibrig oder die Mission erfiillt ist.

LAN-spiel

INEM SPIEL BEITRETEN

wf diesem Bildschirm werden die
etfiigbaren LAN-Server gesucht und

Dazu gehbren die aktiven Spiele

(dle]emgen, die schon laufen) und offenen

Spiele. Wahlen Sie ein Spiel und klicken
ie auf , Einsteigen” (ggf. miissen Sie

h ein Passwort emgeben) Sie
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wahlen, da T
favorisiert 4

. es Bauem}.‘/der emeéss
e.rleverden nicht in die ertung ¢ ein

a.

/.
] ‘und zur Registrierings-Seite zu kom T e %a;tu:. \}ionl:[;.r dl:arte,aww . i Splecgur g'sr ZSU II([) Z\Q:ng;‘t'ange}[‘almnhat
Geben Sie lhren Logm Nameh, ein: P.‘asswort und lhre eMail-Adresse ein (fiir e Pl SR SIS ECasRRe 9l pleleridic e kn

Fa[[, dass Sie [hr Passwort vergessen). Nach der Registrierung konnen Jeder Spieler kann nicht mehr als drei Mal wahrend des Spiels die
P Spiel- Benutzeroberf[ache zuruckkehren, wo g lhren Logm NI ; i o Verbindung zum Haupﬁserver unterbrechen und wiederherstellen.

EIN Mehfshplelef spiel erstellen

Wenn Sie ein Mehrspieler-Spiel auf Ubi.com oder im LAN erstellen, stehen
lhnen viele Optionen zur Verfiigung. Nachdem Sie auf die ,Erstellen”-
Scha[tf[éiche geklickt haben, kommen Sie zum Spiel erstellen-Bildschirm.

modi beim ubi.com-spiel

Beim Ubi.com-Spiel sind drei Sple[moc{l
moghch

- Training: Die Ergebmsse lhres Spiels.
werden auf Ubi.com nicht eingerechnet.
« Bewertung: Die Ergebnisse des Spiels
beeinflussen lhre Wertung auf Ubi.com.
- Duell: Sie kommen direke in den Duell-

Mehrsplelef Missionstygen )
~ Es gibt zwei Spieltypen fiir erfo[grelch absolvierte Mlsswnen Jeder Spieler
gegen alle anderen und Teamspiel, in dem die Spieler Allianzen bilden
konnen. Der Spieler, der die Karte erstellt hat, legt fest, welcher Spieltyp
Meodus des Spiels. verwendet wird (Spieler-Spalte). Im Teamspiel werden Allianzen vor dem
- Kandle _ Spielstart geschmiedet und konnen nicht wahrend der Partie verandert
[Kanale ermoglichen es dem Spieler, die Spiele zu wahlen, die er bevorzugt. werden. Alle Teammitglieder haben die gleiche Sichtweite auf der Karte und
- Jederzeit sind mindestens drei Kanile auf dem Server verfiigbar. Weitere : kénnen tiber die Post-Benutzeroberfliche Rohstoffe tauschen.
[Kanale konnen fiir Spieler erstellt werden, die andere Sprachen sprechen, um
. besondere Communities zu unterstiitzen usw.
~Lobby
_ Nachdem Sie einen Kanal gewdhlt haben,
kommen Sie in'die Lobby, in der Sie die Liste
" der Spieler sehen, die Liste der derzeitigen
. Spiele [offene und geschlossene Sessions) und
mit anderen Spielern chatten konnen. Sie
konnen lhre eigene Freundesliste erstellen und
- zwischen einem Chat mit allen Spielern des
Kanals und Chat nur mit Freunden wechSe[n_.
nen auch in offene SPIG[ Sessions .
in. euth qoch ein- _
nes Sple[\*efstelle T e

'Mehfsplelef spielauswahl

: Dkser Bildschirm entspricht dem fiir die
Wahl der Einzelspieler-Einzelszenarien.

. Der Unterschied besteht darin, dass nur
Mehrsple[er Karten gezeigt werden und
.dass weitere Optlonen zur Verfiigung
stehen.

Name Der Name des neuen Spiels

ird in der Liste der Sple[SItzungen

by

‘it einem Passwtn‘f. (das Feld c{arunter) geschiitzt werden.
Aktiviert den Geist, Maodus (Sie kénnen als , Geist” die
'_ ,rend der Gegner se?ne Runde durchfuhrt _
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n alle Optionen einges

Sp Lobby-Leiste zu komﬁteh

spiel-Lobby /¥ /
diesem Bildschirm konnen die Sple[éﬁ‘

hl, Flagggenfarbe, Fraktion, Held zu
eginn und Boni wahlen.

Benutzen Sie die Pfeile an beiden Seiten
. jedes lcons, um lhre Wahl zu treffen.

' Erscheint ein Wiirfel-lcon, bedeutet dies,
dass die Zufallsauswahl aktiv ist.

Sch[ieﬁen Sie leere Zeilen (Schloss- lcon)

oder weisen Sie Spielern die Kl zu

(Computer- lcon) Die Spieler kénnen iiber den unteren Teil des Bildschirms

- Nachrichten austauschen. Wenn alle Spieler bestitigen, dass sie startklar

sind (indem Sie auf die |, Spiel beginhen”-Schaltfliche klicken), beginnt die

- Partie.

‘Waihrend des Spiels konnen die Spieler miteinander chatten (Nachrichten

“werden im linken Teil des Bildschirms transparent angezeigt). Um eine
Textbox aufzurufen und lhre Nachricht einzugeben, driicken Sie die
<Leertastes, um eine Nachricht abzuschicken die <Enter>-Taste, um lhre .

. die <Esc>-Taste.

> gezmlle Mehfsplelef modi
~ puell-modus
W Um eine Duel[ Sesswn zu erstellen, wahlen Sle Duell Moc[us in de'r

(und ein Passwort, wenn Sie mochten), den
las . Spiel tragen soll.

* Danach kommen Sie in die Lobby, in c{er
ren He[den wahlen ko men m den

ungerén Teil des
anderer

. Parametern aufzurufen. Hier konnen Sie

Nachricht zu [6schen ohne sie zu senden oder um das Fenster zu schheﬁen *megativen Einfluss des feindlichen

m N\a raple[er Pam[m und 1 Lﬁ} {
G egner kénnen diesen Modus n "ht b
noch bestimmte Aktlonen auf

Beginn einer Mlsswn erhalt )eder Sple[er einen Geist seiner Fraktion. Sie
kénnen iiber mehr Geister verfiigen, wenn Sie besondere Objekte
(Seelensteine) in der M[sswnskarte der normalen Welt finden. Jeder Spieler
kann bis zu acht Geister haben. Die Geister konnen erkanden, Minen,
neutrale Monster und f;md[lche Helden beeinflussen und lhre Einheiten vor.
feindlichen Geistern beschiitzen. Zu Beginn einer Runde des Spielers
erhalten alle Geister, die dem Gegner gehoren, ein wenig Energie. Die
Menge der Energie ist davon abhingig, wie lange der Spieler bei der
vorherigen Runde gebraucht hat. Geister verwenden die Energie, um sich
umher zu bewegen und ihre Fertigkeiten zu entwicken.

“Binen Geist aufwerten

Doppelklicken Sie auf das Bild eines Geists, um einen Bl[dschlrm mit seinen

Energie in die Aufwertung des Geists
investieren. Es gibt sechs Fertigkeiten
zum Aufwerten:

+ Vergeltung: Ermaglicht lhrem Geist,
die Fertigkeiten eines feindlichen
Geistes zu schwichen. Auf
fortgeschrittener Stufe ermoglicht diese

.Farxlgkelt Ihrem Geist sogar, den

Leistes komplett zu tilgen.

« Spuk: Ein Geist kann eine Mine
hglmsuchen, um ihren Ausstofs zu verringern. Je stirker diese Fertigkeit
_ausgepragt ist, desto mehr Schaden richtet der Geist an. Auf :
fortgeschrittener Stufe ermdglicht diese Fertigkeit dem Ceist sogar, den
-_Au55tof$ der Mine zum eigenen Meister umzuleiten.

ch: Ein Geist kann einen Feind in der Nihe verfluchen, was seine
htlgsten Fertighkeiten verringert. Je hoher diese Femgkmt ausgepragt ist,
destovmehr -_S‘chaden ﬂchtet ein Celst an.

dl her Hé[ﬂ dlesen Kreaturen, kann der
m fbeobachten und gelegentlich die Einhei
en. )e héher diese Fertigkei ausgepragt ist, desto mehr [Kontr
. 91@’ ser diese. Kre,aturen ! g ’
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Ll skl il L . abenteuer :
_ _ . 3 Wiachter | + Schneller Kampf §
e N R ATt A TS : P i oS -Eri 1g: Zeigt eine Erinnerung an, wenn der Spieler auf die
T AN Lranal e e ewegungs-Erinneru eig g P
il 1 _ Ne _ropé 7 adsii il . ,Runde beenden”-Schaltfliche klickt, obwohl einiée seiner Helden noch
_lentmarce ) | . Inferno ¢ SPUR U 0 il e ungenutzte Bewegungspunkte haben.
phantasma | = Akademie | Besitzergreifen |+ Scroll-Geschwindigkeit der Karte: Legt die Scroll-Geschwindigkeit fest,
T % i IR i wenn mit der Tastatur oder dem Mauszeiger am Rand des Bildschirms
. |Todestee i ; Dungelon- . Fluch . gescrollt wird. _
schoﬁen. 4 : Wa[dfest(mg' Vergeltung o « IKamera umkehren

Tutona[ nzeigert: Zawsriild Tutorial- Bl[dschmne in der ersten KKampagne.
Es ist recht [eldht, mit Gelst.em dle Umgebung zu erkunden, denn sie habeh ltin\/ 5 E h | / i
[ mehr Beug'e ungspunkee als normale Helden. Geister knnen sich in allen Too b Verzogering: Lest [ wic schnol Ry MO gRREERSEt Wit
. viel me 3ungsp e nachdem Sie den Mauszeiger auf ein Objekt bewegt haben.
t __Umgebungeh Eewegen und sogar durch andere Kreaturen gleiten. So sehen Sie ;
~im Sichtbereich des Geistes alle Helden, alle Gebdude auf der Karte, Auren
aller Objekee und Positionen aller neutralen Einheiten (auf Entfernung sehen
'Sie Umrisse, die die Fraktion einer Einheit andeuten — z.B. Bauer fiir Zuflucht

~.-B.ewegungstempo fir Spieler
+ Bewegungstempo fiir Gegner
« Besondere Heldenspur: (nur Collector’s Edition)

. oder Skelett fiir Nekropolis; erst aus der Nihe sehen Sie die Kreaturen selbst). ¢ HO-mpf
- Feindliche Ceister bleiben immer unsichtbar. Geister kénnen sich iber Wasser . - .Feld Umrisse anzeigen: Schaltet die Umrisse in der Arena an und aus.
und durch Portale und Teleporter bewegen, aber sie konnen keine Stadte oder S ks ,Bewegungsradlus schattieren: Wenn Sie den Mauszl er auf eine Abte][ung
i 'Gebaude betreten. A (A "Bewegen, werden die Gebiete hervorgehoben, die eine Abteilung in einer

' Runde erreichen kann.
- K&nematvsche Kamera: Crelft eine Abteilung an, geht die Kamera niher ran.
o f'I(ampfstI[ Stellt die Zeltbegrenzung fir Runden um (Standard oder Echtzeit-
-emen Schutz -Modus wechseln, um eine Mine oder emen He[den i s ste[[ung fur Kampftempo Legt fest, wie schnell su:h Abtel[ungen in der
ewachen Wenn smh em femd[lcher Celst emem beschutzte'u O ' i ena bCWCS(’«“
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'E?(afstellung von Texturen, 'dle on _' y
era in einem engen igt werden. Das Spiel schligt eine
rd-Einstellung vor, basierend auf der Leistung lhres Systems. i

Augenschmaus Besondere Grafikeffekte werden mcht angezmgt ap
; und

« Lautstirke Musik: Legt die Musiklautstirke im Sple[ fest Sh)
- Lautstirke Cerausche Ste[[t die Lautstarke der Soundeﬁekte im Sple[ A

splelsTeuefun ,

Ein Rechtsklick auf ein O ]ekt mit ansch[1eﬁendem Loslassen der Taste :
. offnet c{en I'O&T’ltext Tipp, der zu dem Objeke gehdre oder schaltet den Tipp-

' ter, wenn mehrere verfugbar sind.

hh KQmefQSTCUCFUDg

auf der Tastatur:
| <hoch>

| <runter>

| <links>

' <rechts>

| <Bild hoch>

<Bild runter>
<Posr>

Strg> + <links>
-'<Equ> ;
.<$th + <'rechts> T

IKamera vorwarts bewegen
IKamera riickwdirts bewegen
IKamera nach links bewegen
Iamera nach rechts bewegen
Reinzoomen .

Rauszoomen i
Kamera auf durchschmtthche Hohe
Kamera nach links drehen ;

Kamera nach reqhts _ drehen”

auf Zielpunkt

b : Doppe[ter <K[1ck> auf Orq.
‘| oder Objekt, oder licks

er diesém Objekt zu gehen ..

i

Klick> auf freundlich Zu einem Helden gehen und den
gesinnten Helden Tauschen-Bildschirm 6ffnen
RMT> auf Objekt Die Objekt- (Helden-, Einheiten-, Gebaude-)

Eigenschaften offnen, je nach Art des Objekts

| <Leertaste>

Einem Helden den Marschbefehl geben

<'-St1’C§> s oF >

H

Rande beenden

| e

Bewegtng des Helden anhalten, gewah[te Route
[6schen, Dialogfenster schliefen (wenn maglich)

M

Karte

N> , <Tab>

Neichsten Helden wihlen

<Umscha[_t> + <Tab>

Vorherigen Helden wahlen

C>

Zauberbuch bei der strategischen Stufe der Zauber
aufschlagen

Runde beenden

Zum Bildschirm des gewdihlten Helden wechseln
und Inventar-Fenster offnen

Zum Bildschirm des gewahlten Helden wechseln
und Befihigungen-Fenster offnen

| Zum Bildschirm des gewihlten Helden wechseln

und Fertigkeiten-Fenster (eigene und erlemte) 6ffnen

- Zum Bildschirm des gewdhlten Helden wechseln

und seine Biografie offnen

Ziele-Bildschirm 6ffnen (Hauptseite)

Zig}g-gx[dschmn offnen: (Log-Seite) el
| Z4

s uptbi[d‘schmn‘der gewahlten Stadt wechs
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Y hy - i
: _%;‘ _Ver[assen, i MISSIO‘ns’gJ’te i) A Besuchen Sie uns im ln%amet unter:
Nachste/vorherige Stade i !
Carmson und besuchenden Held c[urchscha[ten

g T = T

. http://support,ubisoft.cﬁ;;

Kamp fQ renat R Ay A h} unserer FAQ-Datenbank. konnen Sifa 24 St?md(fn am Tag Antwort(?n auf
] <Klick> auf femd[lche ; Feind ansrelfm durch Nahlampfattackz/ Schuss / N\agle( Nl ﬁie nsserlion Frage:n fmc‘[en. S.O fnpden, SICALIRE dl.e /antivort, d f
ot A nen unsere Support-Mitarbeiter via Telefon oder E-Mail gegeben hatten!
Einheit | nach verflgharen Watfen / Magel i ~ Wenn Sie die , Fragen Sie uns’-Schaltfliche in den FAQs benutzen, um uns
Strg> + Klick> auf p Nahkampfactacke unabhéingis von Einstellungen furWaffm./ g e,me Mail zu senden, stellen Sie sicher, dass wir alle wichtigen Informationen
feindliche E"?h?—'t W Magie” | 'z [hrem System und dem Problem erhalten, die wir benotigen, um lhnen
| Klicks aqf'éiﬁg}he Einheit | Zauber wirken / Befahlgung nutzen auf Einheit nur mit c{leser oz ~ schnellstméglich eine hilfreiche Antwort zu geben.
. IR BN B altivierten Magie] ; .~ Wenn Sie iiber kein E-Mail-Konto verfiigen, kénnen unsere Kundendienst-
- |<Leertaste> oder <D> | Einheit befehlen, zur Defensive zu wechseln, wodurch der i Mitarbeiter lhnen von Mo-Fr 09:00 - 19:00 Uhr, unter der Telefonnummer
Wl A Defensivwert 30% steigt _' 01805 - 554938 (0,12 Euro/Mmute aus dem deutschen Festnetz) hilfreich zur
C W Wechsel zum Warten/Modus i Seite stehen.
: (fiir die Hlfte der normalen Dauer einer Runde) /

- Bir d]e schnellstmogliche Bearbeitung lhrer Anfrage ist lhre Mithilfe von
“entscheidender Bedeutung.

ir benGtigen von lhnen folgende Informationen:

Den kompletten Namen des Produkts.

F&[[s vorhanden, eine genaue Feh[erme[dung und eine kurze Beschreibung
des Prob[ems

C> Zauberbuch aufschlagen bei den I<ampfzaubem (wenn Buch-lcon|
in der Steuerungsleiste verftigbar ist), oder Spezialfahigkeit
il ) verwenden (wenn Spezialfahigkeit-lcon erscheint]
<Esc> wenn Zauber /. Zauber witken / Befahigung nutzen abbrechen
| Befihigung gewihlt ist  * | Dem Helden befehlen, in die Defensrve zu gehzn oc[zr eine
<Enter> . Runde auszulassen i |
A> ) : Wechsel zum automatischen Kampfrﬂodus
' .| Flichen oder aufgeben (Riickzug) N

- .';-v N

o rhch sollten Sle sich bei Ihrem Anruf mog[lchst in der Nahe lhrer
iﬁ vféo[e aufha[ten o _ | )




HeroesV Manuel ALL.gxd

10/04/06 17:25 Page 44

tene Mu[tlmedlaproc[ukt bm sachgemaﬁem Cebrauch e't;,g,t[et \ -
f 3 Garant@mdfi ]

.'-"'Ea[[s ein Prqdukc : eis. i Iq
zuriickgesande. wird, be]iilt ﬂch Ublsoft das Recht vor, es auf Kostg:ngg[

Kunden - essern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliere

Gu[tlg i ‘“{\Qﬁé das Produke zufallig, fahrlissig oder missbriuchlich beschadigt -

b mochﬁznert wurde

i Mu[tlmedlaproc[ukts auf elgenes Risiko erfolgt.

- Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand ,wie besehen” gekauft Der
Benutzer trigt simtliche Kosten fiir Reparatur und/oder Korrektur d&s
Mu’[tlmec{laprodukts e |

m Rahmen der gesetzhchen Cewahr{elstung [eh £l Ublsoft jegl
'Gewahr[elstung beziiglich des Handelswerts de

Zufr denheit des Benutzers oder der Eignung fur einen |

De Benutzer trige sa.mt[lche Risiken in Bezug auf‘-e'

1,

. Benutzer erkennt e?np, dass e'mlt—y:{lesem N\u[nmé' produ und seinen

i Besl;andtel[en, seinem -i—landbuch und der Verpackung verbundenen Rechte,

sowie die Rechte betregend Warenzeichen, Lizenzgebiihren und Urheberrecht
im Eigentum Ublsofts nd seiner Lizenzgeber stehen und durch franzdsische

~ Bestimmungen ' sowie andere Gesetze, Staatsvertrige und intermationale
 Abkommen, die das geistige Eigentum betreffen, gesc:hutzt werden. Der

Quelltext dieses Multimediaprodukes  darf ohne vorherige, ausdriickliche,
chriftliche Ermachtlgufxg seitens Ublsofts weder kopiert und reproduziert noch
(ibersetzt oder transfeﬂert werden, sei es m Ganzen, m Teu[en oder in
Wencfemer anderen Form. - e i

Schliefen Sie sich der wachsenden Heroes V of Might and
Magic® Community an und erhalten Sie Zugriff auf:

* Exklusives Material und Informationen
¢ Tolle Gewinnspiele und Preise
* Besondere Angebote: Sammler-Objekte, Limitierde Auflagen ...
¢ Geheime Tipps und Tricks
' = Das offizielle Forum in dem ihr neue Freunde und viele
Informationen finden konnt!
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