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inem sehr k[emen Prozentsatz von Personen kann es zu epv[eptischen“
i len kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern
i ihrer taglichen Umgebung ausgesetzt sind. Manchmal wird bei diesen
. Personen ein epileptischer Anfall ausgel6st, wenn sie Fernsehbilder S
' betrachten oder Videosoftware spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie
einen Anfall hatten, konnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden.
Falls Sie an Epilepsie [eiden, suchen Sie lhren Arzt auf, bevor Sie e
Videospiele nutzen. Sollte bei Ihnen eines der folgenden Symptome
auftreten {Schwmde[gefuh[, veranderte Sehkraft, Muskelzuckungen,
jegliche Art von unkontrollierten Bewegungen, Bewusstseinsverlust,
Desorientierung und/oder Krimpfe), so brechen Sie das Spiel sofort ab
und suchen Sie einen Arzt auf.
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be nnt;cf;@}‘ { matisch. Doppe{khg(en S
qnste “auf das CD—ROM cb, rbeltsp[atz” ‘Menii. Suchen Sie in der

? 7
e'r Datelen und Ordner nun Au orun.exe” heraus und doppe[khcken Sle

¥

es lnsta[[atlonsprogramms, um das Spiel erfo[grench auf lhrem- Rechner
einzurichten.

“neroes of might and MQagic® v demsro.llleren @il
Maéchten Sie das Spiel deinstallieren, klicken Sie auf das , Spiel c{emsta.[[leren X
lcon im Start-Menii. Folgen Sie den Anweisungen des

Demsta[[atlonspfogramms, um das Spiel erfolgreich von lhrem Rechner -
41| [osche :
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f:ﬁ lcon auf e Desktop oder wihlen Sie das

Spiel-lcon im Start-Menii an, um das Spiel zu beginnen.

Hau p Tmenl
! Nach dem Einfiihrungsfilm erscheint
das Hauptmend. Hier konnen Sie eine
der folgenden Optionen auswaihlen:

=3

einzelspieler
Uber diese Option kommen Sie ins Einzelspieler-Meni, von dem aus Sie

_eine Szenario-Kampagne oder Einzelmission auswihlen kénnen.

'_ _&l‘ﬁefdem konnen Sie hier [hr Spielerprofil wahlen oder andermn. Weiter
inten im Handbuch finden Sie Einzelheiten zu den Einzelspieler-Modi.

=, mehrspieler
 Uber diese Option kommen Sie ins Mehrspieler-Menii, in dem lhnen

folgende Modi zur Aq_swah[ stehen: Spiel mit mehreren Gegnern auf dem
gleichen PC (,Hot Seat”), Spiel mit Freunden in einem [okalen Netzwerk
[AN oder iiber das Intemet. Weiter hinten im Handbuch im

T I, / die Gm-fik= unc{ Sound Einstellungen auf %
h 1 konﬁguratlo 'absﬂmmen Ebensb r(onnen Sie hler VIC[C
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-.sp spelc 1ecn,
' SPIEL SPEICHERN :
Sie konnen in der Kampagne, E
und einigen Netzwerk-Spielen speichern. Um
. dies zu tun, klicken Sie auf ,Spiel speichern”
.im Optionen-Mendi.
in Speichern-Fenster erscheint. Sie konnen
. den vorgeschlagenen Namen des Spielstands
annehmen, diesen im entsprechenden Feld
andern (1) oder einen vorhandenen Spielstand
liberschreiben. Méchten Sie dies tun, klicken Sie einfach auf einen in der Liste
vorhandenen:Spielstand (2). Sind Sie fertig, speichern Sie den Spielstand.
Mit der Taste Fs konnen Sie Funktionen Schnellspeichern und —laden nutzen. In
diesem Fall miissen Sie nicht in den Speichern/lLaden-Bildschirm, und lhr
Spielstand tragt immer den Namen ,schnell”.

SPIEL LADEN

Wenn Sie einen Spielstand [aden mdchten,
wihlen Sie ihn in der Liste der Spielstinde an
der [inken Seite aus (1). Die Details des
angewahlten Spielstandes sehen Sie im
Abschnitt rechts (2). Nachdem Sie einen
Spielstand gewihlt haben, konnen Sie ihn
entweder laden (3) oder von lhrem Rechner
[6schen (4).

profll und schWICrngelrsgrad

Nachdem Sie Einzelspieler oder Mehrspieler /_—7
* gewdhlt haben, konnen Sie ein Profil wahlen (SRS \

oder erstellen, mit dem Sie sich wihrend des
gesamten Spiels ldentlﬁZIeren Sie konnen so.
le Proﬁ[e erste[[en wie Sle mochtem Dle )




JAFROES/

TS AT FAST

Kampagne begmnen oder weiterftihren, einen
gespeicherten Spielstand [aden, eine einzelne
Szenario-Karte starten oder in einer
Mehrspieler-Karte gegen KI-Gegner
antreten. 8

Eam p Q g’ ne
Uber diese Option kommen sie zur Hauptgeschichte. Von diesem Bildschirm
aus haben Sie Zugriff auf alle Missionen und Unter-Kampagnen, die Sie
_schon erfolgreich gespielt haben. Oder Sie begmnen hICT eine neue [Kampagne
von vorn.

Wamung: Erstellen Sie ein neues Profil mit [hrem Spielnamen, bevor Sie
beginnen.

einzelszenario
Einzelszenarien sind Karten mit einem
bestimmten Szenario. Sie werden von keiner ||
. durchgehenden Geschichte verkniipft. Neben
' den Missionen, die speziell fiir den
Einzelspieler-Modus gestaltet wurden,
=4, konnen Sie auch Mehrspieler-Karten [aden,
' bei denen Ihre Gegner von der Kl gesteuert
werden.

" Auf diesem Bildschirm sehen Sie eine Liste

) mit den Namen der Szenarien, die Siegbedingungen, Spieleranzahl und
.-Qréfie Wabhlen Sie ein Einzelszenario aus dieser Liste. Aktivieren Sie die
ckbox N\ehrsple[er Karten zelgen “(2), da,mit auch Mehrspieler-Karten

W
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K[lcken 516 auf dIe Pfe1[e neben. dem 16W61[136n
Icon , um lhre Emste[[uns vorzunehmen &

‘Einige dieser Parameter konnen voreingestellt
. und unveranderlich sein.

WIE MAN SPIELT A

Die Steuerungr
Kamecasteuerung
Scrollen Sie die Karte, mdem Sie den Mauszeiger zum Rand des
Bildschirms bewegen. Drehen und kippen Sie die Kamera, indem Sie
- wahrend der Mausbewegung die rechte Maustaste gedriickt halten. Mit
dem Mausrad kénnen Sie die Ansicht hinein- und herauszoomen.
‘Tastatur-shortcuts
Viele Aktionen im Spiel sind mit Tastatur-Shortcuts verkniipft. Eine -
Ubersicht dieser Shortcuts finden Sie im Anhang dieses Handbuchs.

~Tooltips
Wieihrend des Spiels erhalten Sie viele Informationen iber Tooltips und

schwebende lcons. Hier ist eine Beschreibung der wmhtlgsten Too[tlps
Tutorla[
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Sch' bende Tlpps -
" Wenn Ihr Held mit der Umge‘L ung interagiert, erschemen lcons und Tipps.
~ Sie beschreiben kurz, welchen Einfluss das Ereignis auf den Status lhres
Helden hatte. Eine detaillierte Beschreibung wichtiger Ereignisse erscheint
unter der Rohstoffe-Leiste.

+ Banner

Waihrend des Spiels werden die wichtigsten Ereignisse durch ein Banner
angezeigt, das auf der Abenteuerkarte oben direkt unter der Rohstoffe-
Leiste erscheint.

Missionsziele

Zielvorgaben werden zu Beginn einer Mission
gestellt, und es konnen auch waihrend einer
Mission welche dazukommen, nach
Ereignissen oder in neuen Situationen. Sie
miissen die Primirziele erreichen, um eine
Mission zu erfiillen.

Jedes Ziel wird in einem Menii beschrieben,
das Sie aufrufen konnen, indem Sie die L
Schaltfliche ,Szenario-Informationen” im '
Befehlskreis der Abenteuerkarte driicken.Ulber diese Oberﬂache konnen Sle
auch auf die Ansicht lhres Konigreichs zugreifen und eine synthetische Ansicht
Ihrer Helden, Stadte und der Wirtschaft erhalten.

JHOupt-
" Benutzeroberflache

7 Klicken Sie auf die blaven Pfeile, um Teile der [
w "™ Benutzeroberfliche auszublenden oder wieder
anzuzeigen. Wenn Sie iiber mehrere Helden
~ verfigen, wird das Portrit des ausgewahlten
. Helden gelb eingerahmt. Mochten Sie einen
anderen Helden anwahlen, klicken Sie auf

in lkiirt'e:. Sie zeigt
ie'Landschaft der
Kaﬂ:e und die
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mera auf ihn oder sie
| Szen;mo lnformatlonen _ : i
wischen Untergrund un Oberf[aohg echseln: Scha[tet die Karte ﬁwnschen
emem Blick in den Untergrunc{ und auf die Oberflache um.

Sple[optlonen Ruft den Bl[dschlrrn mit Sple[optlonen auf. Von. hieriage
konnen Sie Spielstinde speichern und laden, die Spiel- und Hardware-
Konfigurationen andem, ins Hauptmeni oder zum Betriebssystem
zuriickkehren.

» Zauber wirken: Offnet das Zauberbuch des aktuellen Helden auf der SEIIE

- mit den verfugbaren Abenteuer-Zaubern.

+ Held bewegen/ graben: Lassen Sie den angewihlten Helden auf einer
festgelegten Route laufen. Wenn der Held sich nicht bewegt hat, erscheint
‘das Graben-lcon, durch das der Held an der aktuellen Stelle nach der Trine
von Asha sucht.

Reisen
Routen
Um die Route [hres Helden festzulegen, klicken Sie auf den gewiinschten
| Zielpunke oder ein Objekt mit der linken Maustaste. Kann der Held den *
" Zielpunkt erreichen; erscheint eine farbige gepunkeete Linie entsprechend der !
- Farbe der Fraktion des Helden. Bestatigen Sie den Zle[punkt, indem St v
- nochmals auf die gleiche Stelle klicken. - "ﬁ
. Sie konnen auch den Helden losziehen lassen, ohne zuvor.eme Rout% zu
- wahlen. Doppelklicken Sie dazu auf den Zielpunkt.
Emlge Erelgmsse konnen Ihre gep[ante Route beemf[ussen
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ff bereist werﬂen Um an oder von Bord zu gehen, miissen. Sle einen

passenden flachen Bereich 4?} machen.

 An Land hingt die Relsegeschwmdlgkelt (die Entfemung, die der Held und

seine Armee an einem Tag bewiltigen kénnen) von vielen Faktoren ab:

+ Beschaffenheit des Upterg'runds Befestigte Strafien ermoglichen eine hohe
Reisegeschwindigkeit. In unbefestigten Gegenden hingt die
Geschwindigkeit von der Herkunft des Helden und seiner Vertrautheit mit
dem Terrain ab. Ist ein Gebiet dem Helden ,fremd”, dauert die Reise
linger.

i

i Kalender und zeit
zeit innechalb des splels ;

Auf der Abenteuerkarte dauert eine Runde einen Tag lang. Wenn all Ihre
Helden ihre Ziele erreicht oder ihre Bewegungspunkte verbraucht haben, ist
Ihre Runde voriiber. Haben alle Spieler auf der Karte ihre Runden
abgeschlossen, beginnt ein neuer Tag. Nach sieben Tagen beginnt eine neue
Woche, und nach vier Wochen ein neuer Monat.

Das aktuelle Datum konnen Sie im Tooltip sehen, der bei der ,Ende der
Runde”-Schaltfliche auf der Abenteuerkarte erscheint. Der Tag wird beendet,
/80 b.i[E{'Sie darauf klicken.

_Wenn die jeweilige Woche beginnt, wird die Ausbildung der neuen Kreaturen
-in q{en Stadtgebiuden abgeschlossen, und Sie kénnen eingezogen werden.
Neue Kreaturen konnen auch in-den Gebiuden auf der Karte angeheuert
~werden. ;

egmn einiger Wochen [6st die Konstellation der Himmelskérper wichtige
aus Dles hat zur Fo[ge, dass neue Emhelten emqr Kreaturenart
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« Sigemiihle: Holz

+ Alchimistenlabor:

@ g « Erzgrube: Erz .
uecksilber

+ Schwefeldine: Schwefel :

+ Goldmine: Gold

WEiTeRE EINKOMMENSMOGLICHKEITEN
Es gibt viele andere Moglichkeiten, an Rohstoffe zu kommen.

+ Stadtgebiude: Einige Stadtgebiude konnen Rohstoffe produzieren. Sie kénnen
auch den Marktplatz lhrer Stadt dazu verwenden, Rohstoffe zu tauschen. Je
mehr Marktplitze Sie besitzen, desto giinstiger sind die Raten.

(o » Wachentliche Rohstoffe: Gebaude wie Miihlen oder geheimnisvolle Girten geben

jede Woche dem Helden weitere Rohstoffe, der sie als erster aufgesucht hat. _,_‘."':_-

+ Einzelne Rohstoffe: Wihrend Sie die Abenteuerkarte erforschen, finden Sle P

Truhen und Haufen von Rohstoffen, die Sie aufnehmen konnen. it
- Gold, Holz und Erz sind iiberall anzutreffende Rohstoffe. Quecksilber, Kﬂsta[[e,
iy Schwefe[ und Ede[steme sind se[tene Rohstoffe, dle benotlgt werden, um ma lsah

tn eingenommen werden-x

eichen des Helden. WUTCIQ n:m
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. _"hgéhi)'nifnen worden, erhchen diese
e dieser [Kreaturenarten in den Stadten, die

garnlsonen und £
Garnisonen sind militirische Gebaude, die wichtige Durchgange auf der
Karte bewachen. Sie kénnen eine oder mehr Einheiten zar Wache in einer
Gamison postieren.

Forts geben lhnen die N\og[lchkelt, im Tausch gegen Geld einfache Kreaturen
anzuheuern und auszubilden.

Die Bergfestung ist ein Spezialgebiude, das die Aufriistung von Kreaturen
ermdglicht, statt neue anzuheuem.

Beobachtun

Nachdem sie besucht worden sind, geben Aussmhtsp[attformen und
Ka‘rtographen lhnen die Fihigkeit, weite Entfernungen der Umgebung
einzusehen.

wochentliches einkommen

Dafiir sorgen verschiedene Miihlen und Girten. Sie bieten die Vorrite, die sie
tiber die Woche gesammelt haben, dem ersten Helden an, der sie besucht.
Neutrale gebdaude

Einige Gebiude gehoren neutralen Kreaturen. Sie kdnnen nicht eingenommen
werden, aber ein Held kann sie angreifen, die Wachen ausschalten und die

! Bdmtztumer des Gebaudes an sich nehmen oder seine Einwohner anheuern.
‘maqische energle ouffrischen

Ma.glsche Brunnen fris die magische Energie eines Helden auf.

B_Cg[CnZTCf BOHUS
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“Auf der Abenteuerkarta fi ' .ohstoffen und auch
Artefakte und Truhen. Ein uf zwei Weisen verwendet werden:
Zur Verbesserung der Finanzlage des Konigreichs oder zur Erhchung der
 Erfahrung des Helden, der sie gefunden hat. In Gewdssern konnen  +
Schiffswracks, Treibgut und schwimmende Truhen ebenso Rohstoffe und Ce[d
inhalten, aber sie konnen auch leer sein.
. A\UF DER SUCHE NACH DER TRANE
- VON AsHA
Die Trane von Asha ist ein wichtiges
Artefakt, das benotigt wird, um ein
besonderes Gebiude in einer lhrer Stidte
zu errichten. In den meisten Missionen
ist dies keine Bedingung, doch es gibt
Ihnen definitiv einen wesentlichen Vorteil
bei lhren Bemiihungen, eine Mission zu
gewinnen.
Bei der Suche nach der Trine von Asha
enthiillen Sie auch die Puzzle-Karte, die Sie auf dem Missionsziele-Bildschirm
sehen konnen. Ein weiterer Teil der Karte wird jedes Mal enthiillt, wenn Sie
einen weiteren besonderen Obelisken aufsuchen. Als letztes wird der Teil
sichtbar, der den genauen Ort der Trine von Asha anzeigt. Wenn Sie
wissen, wo die Trine von Asha verborgen ist (genau oder ungefihr), konnen
Sie versuchen, sie zu heben, indem Sie die ,Graben”-Schaltfliche im ¥
- Befehlskreis driicken.
Graben dauert einen ganzen Tag, wodurch der Held an diesem Tag mchts .
* anderes tun kann.
BCSItZCn Sie dle Trane von Asha, brmgen Sie sie in eme der Stadte, die 51

. Feind abgefangen und beswgt, verschwindet die Trine von Asha.
GEGNERLSCHE MACHTE i
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Zunichst hingt ihre Gesinnung von der Stirke lhrer Armee ab: Sind lhre
Krifte minderwertig, werden Sie wahrscheinlich angegriffen. Sind die Krifte
beider Armeen ungefihr vergleichbar, konnten die neutralen Einheiten sich
Ihnen gegen Bezahlung anschliefsen. Haben sie gegen lhre Stirke keine
Chance, werden sie flichen oder anbieten, unter bestimmten Bedingungen
ohne Bezahlung an lhrer Seite zu kimpfen.

Wenn die neutralen Einheiten einen Fluchtversuch unternehmen, kénnen Sie
sie verfolgen und bekimpfen, um zusitzliche Erfahrung zu gewinnen, oder Sie
lassen sie ziehen, um die Verschwendung von Zeit oder Truppen zu
* vermeiden. Dann gewinnen Sie aber auch weniger Erfahrung. Sobald sie
geflohen sind oder besiegt wurden, verschwinden die Einheiten von der Karte.
Die Wahrscheinlichkeit, dass [hnen neutrale Einheiten beitreten, konnen Sie
so erhohen:
+ Die Herkunft oder Fraktion des Helden und der Einheit sind identisch.
+ In der Armee des Helden befinden sich schon Kreaturen der gleichen Art.
+ Der Held verfiigt iiber Diplomatie. Sie kann auch die Geldmenge
. verringern, die bendtigt wird, um eine neutrale Einheit zum Einstieg in die
‘Truppen des Helden zu bewegen.
+ Der Held hat sich auf diese IKreaturenart spezialisiert.
g Wé:nn eine neutrale Einheit dem Helden beitreten mochte, aber der Held fiir
neue Einheiten keine Plitze mehr frei hat, erscheint der Armeewahl-
‘Bildschirm. Hier kénnen Sie entweder Einheiten des gleichen Typs

y, die s1e"fur lhre Trqppen .db}rsten't Gam’l 9 f_
Te lich. Feindliche Emhmten n

|r\
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: 1m Spiel. Es gibt fiinf Kategorlen im erwaltungs Bl[dschlrm Armee und
i Attﬂbutwerte, Inventar, Fertigkeit; Befah1gungen und Biografie. Jede *
“ ategorie kann iiber die Tabs am linken Rand der Helden-Verwaltungs-
Y LB:anutzerobeﬁ[ache erre1cht werden.
‘.-Btrlamsxms
Vorherlger/ nachster He[d Wihlen Sie den vorherigen/nichsten Helden an.
« Kreatur entlassen: Derzeitigen Helden entlassen. Ein entlassener Held
verlisst lhr Konigreich mit seinen Artefakten und IKreaturen. Beachten Sie
bitte, dass Helden in einigen Szenarien oder Kampagnen-Missionen mcht
entlassen werden kénnen. .
+ Kreatur-Info: Schauen Sie sich die Kreaturen an, die Sie in lhre Armee
aufgenommen haben.
« Schlieflen: Kehren Sie zam vorherigen Bildschirm zariick.

StureN uND ATtriBUTE EINES HELDEN
STUFENAUFSTIEG
lhr Held bekommt Erfahrungspunkte fiir
gewonnene I[Kimpfe, das Aufnehmen
besonderer Objekte oder wenn er
bestimmte Gebaude auf der

_ Abenteuerkarte aufsucht. Das Ziel ist
dabei, eine vorgegebene Menge an
Erfahrungspunkten (1) zu erreichen und

' damit die nachsthohere Stufe.
Beim Hochstufen, verbessert ein Held i

A2 'zufa[hg ems seiner Attrlbute Sie konnen entweder eme neue Fertlgkem
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¢ 4 el H
sekunddres Artcibur

T Angriff
. leaner  waldllaufer | Wissen Wissen
"6 akademie | zauberer | Angriff Zauberkraft
inferno pémonenfiirst | Zauberkraft Wissen
Nekropolis | Nekromant | Zauberkraft Verteidigung
pungeon Herenmeister | Zauberkraft Angriff
Becgfestung| Runenmagier| Zauberkraft/Verteidigungl Wissen/Angriff
Bastion Barbar Angriff Verteidigung

Armee des Helden (3)
Jeder Held muss mindestens iiber eine Einheit verfiigen. Auf der Karte steht
' der Held fiir die gesamte Gruppe. Verlieren 51e im Kampf lhre letzte Einheit,
- wird der Held fiir tot erkldre. "

KREATUREN-ABTEILUNGEN
Sie konnen bis zu sieben Abteilungen mit IKreaturen kommandieren. Eine
Abteilung besteht aus einer Anzahl Kreaturen einer Art. In der
Benutzeroberfliche des Spiels wird eine Abteilung als einzelnes Portrit oder
Kreatur gezeigt. Die Anzahl der Kreaturen in einer Abteilung wird am
Portrat oder bei der Kreatur angezeigt.

BEWEGEN, TEILEN UND ZUSAMMENZIEHEN VON

\BTEILUNGEN

b

s 1

Auf den Haupt-Helden-Bildschirmen haben Sie sieben
freie Plitze zur Verfiigung, die den sieben Abteilungen
* entsprechen, die Sie in [hrer Armee aufnehmen kénnen. In

diesen Plitzen konnen Sie die Abteilungen bewegen,
teilen und zusammenziehen.

Um eine Abteilung zu bewegen, nehmen Sie diese mit dem

Aduszeiger auf und ziehen sie von einem Platz zum anderen. -
Im eine Abtel[ung aufzuteilen, halten Sie die

aste gedruckt, k[lckeq Sie auf dle Abtellung, cfle ste aufteilen
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b

§ ]—fxemp[ar besmze '

emde Emhelten auf.
ste-Hilfe-Zelt: Kann Kreaturen auf dem Schlachtfeld heilen.

-(atapu[t Zerstort Stadtmauem. Alle Helden besitzen sie, aber nury wenn sie
eme vom Femd kontro[[lerte Stadt angreifen.

INVENTAR
Artefakte sind Objekte, die iiber eine
besondere magische Kraft verfiigen. Um ein
Artefakt zu aktivieren, miissen Sie es am
entsprechenden Korperteil anlegen (1). Ist ein
Artefake nicht angelegt, bleibt es inaktiv. und
erscheint in der Inventar-Leiste (2).
. Es gibt viele unterschiedliche Arten von
~ Artefakten. Einige verbessern die Attribute
" Ihres Helden, andere lassen Sie besondere
Zauber wirken und einige verbessern die
spezielleren Befihigungen.
Anrtefakte kénnen auf der Abenteuerkarte gefunden, in Laden der Akademw
" oder Dungeon-Stidten, auf dem Schwarzmarke gekauft oder von besiegten « ¥
" feindlichen Helden erbeutet werden. ik

| ZAUBERBUCH _ i g?';:' :
. Um lhr Zauberbuch zu offnen, klicken Sie auf dle —

. entsprechende Scha[tﬂache (3) auf dem Inventar-
Bildschirm. :
Es gibt vier Hauptschulen der Magie in ,Heroes
of Might and Magic® V. Das Zauberbuch
i ie Zauber, die lhnen’ nnt smd, dl&

e ge des Mana (x ) da Sie r:oc’h h.‘«lhen, um sua 0
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nen nur auf der Abentéuerkarte verwendet

werden. !

- Spezialfihigkeiten: Diese Befihigungen unterscheiden sich von den normalen
Zaubern msofern, dass sie ohne Aufwendungen gewirkt werden kénnen.

- Destruktive Magie: Eine Schule, die darauf abzielt, feindlichen Kreaturen
Schaden zuzufiigen.
- Lichtmagie: Die Zauber dieser Schule sollen die Truppen desjenigen
unterstiitzen, der sie wirke.

- Dunkelmagie: Diese Schule widmet sich der Dezlmlerung der feindlichen

“Truppen durch Fliiche, Schwachung, Verlangsamung ...

- Beschworende Magie: In dieser Schule geht es um Illusionen, Beschworangen
und die Verwirrung des Feindes.

ZAUBEREI-SYSTEM
Es gibt fiinf Zirkel (Stufen) der Zauberei. Die Zauber des ersten und zweiten
Zirkels stehen allen Helden zur Verfiigung. Um die fortgeschrittenen Zauber
zu erlernen, muss der Held diese Fertigkeit in der entsprechenden Schule der
o Magie beherrschen. Der leichteste Weg, Zauber zu erlernen, ist, eine Stadt
_4tz0 besuchen, in der eine Magiergilde residiert. Auch einige Gebiude auf der
 Abenteuerkarte ermoglichen [hnen, neue Zauber zu wirken. Beachten Sie
iy bitte, dass diese Gebaude und Gilden lhnen nur die Zauber beibringen
; « konnen, zu denen Sie befahigt sind. Reichen lhre magischen Fertigkeiten mcht
aus,, konnen Sie sich keme Zauber der hoheren Zirkel aneignen.

: FER’I'IGKEITFN
Fertlgkelten verbessern die Wirksamkeit
eines Helden in bestimmten Bereichen.

[c[ kann sechs verschledene i




Sie erst die zugrunde liegende Fertlgkert

besntzen Jede Fertigkeit ermoglicht Ihnen)

bis zu drei Befihigungen zu meistern, je
nach Stufe der Fertigkeit.

Besonpere FermickeiTEN uND Bonus ol
Einige Kombinationen von Fertigkeiten und Befahigungen schalten zusitzliche

besondere Fertigkeiten frei. Jeder Held besitzt eine einzigartige
Spezialfahigkeit, die aus seinem Hintergrund und seiner personlichen
Geschichte erwachst.

BloGrAFIE ;
Die Biografie zeigt die personliche Geschichte und die Spezialisierung lhres
Helden auf.

HELDENTREFFEN
o Wenn sich zwei Helden des gleichen

~ Trupps oder verbiindete Trupps treffen,
A konnen Sie Ob)ekte und Wlssen

auf der Abenteuerkarte auf den
~ freandlich gesinnten Helden. Die
Ay Austausch—Oberf[éiche erscheint auf dem
. Bildschirm.

: Wenn sich He[den des g[elchen Trupps

n, kénnen Sie Emhemen, Kﬂegsgerat i ¢
und Artefakte von einem T'rupp zum. anderen verschleben Treffen Sle emen s
rx}g,‘rb deten He[den, konnen Sre lhm el’mge Truppen oder Artefakte
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- dafunter (2) befindet sich der Name der
Stadt.

* Unten am Bildschirm zeigt eine doppelte

~ Leiste die Gamnison der Stadt im oberen

Stidte als ,,Unterstiitzungsstellen” fiir
Threr Stidte, wihrend Sie selbst die Stidte
der Gegner einnehmen wollen; ist ein wichtiger Aspekt vieler Missionen.

Sie beginnen die meisten Missionen mit den der Fraktion des Helden
entsprechenden Stadte. Natiirlich steht eine Stadt einem freundlich gesinnten
Helden offen, aber die Mdsglichkeiten, die sie bietet, sind fiir einen Helden
einer fremden Fraktion eher eingeschrinke. So kann er bestimmte Gebiude,
die zu einer Fraktion der Stadt gehoren, nicht benutzen.

eine stadt betreten
Sie konnen eine Stadt betreten, indem Sie ihr lcon auf der Abenteuerkarte
doppelklicken. Um die Stadt mit einem Helden zu betreten, wihlen Sie den

. Helden und legen die Stadt als Zielpunkt fest.

Alle Gebdude in der Stadt sind interaktiv. Sie werden , hervorgehoben”, wenn
Sie den Mauszeiger darauf bewegen, und die Benutzeroberfliche eines
Gebiudes wird aufgerufen, indem Sie darauf doppelklicken.

stadtbildschirm
_.Am oberen Rand des Stadtbildschirms
scheint die Rohstoffe- Leiste (1). Direkt

‘Teil und die besuchende Armee im

Dm‘ Garnisons-Held (3] befindet sich in
fer Stade. In. der Carmson kommen

éi;i;,qzi gung der Sr,ac{t,
& ‘ﬂta h ohne Helden vm'ﬁe.ldlgen, aber das ist wemger efﬁzrent)

zB. kann er Truppen und Ob]elgte mit
. st’%uschel? und gemeﬂsche Angrlffe abweh
) U? ;w Md'é[en eine étzld't i o
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“werden, so wie sie auch

U
Um A‘rtefakte und Knegsger'

achste/vorherige Stadt: Wahlen Sie die nachste/vorherige Stadt in lhrem
BeSltZ an.

- Gebiude ervichten: Em neues Gebaude errichten.

+ Kreaturen anwerben: Neue Kreaturen aufnehmen.

- Stadt-Info: Hier sehen Sle die grund[egenden Informationen der aktuellen i
Stadt. ;

« Kreaturen aufwerten: Heben Sle die Kreaturen der Stadt auf hohere Stufen
« Stadt verlassen: Zuriick zur Abenteuerkarte.

fortgeschrittener Befehlskreis (6)

» Taverne: Gehen Sie in die Taverne, um neue Helden anzuheuern,
Geriichte zu erfahren, Informationen iiber lhre Feinde zu sammeln usw.

+ Markeplatz: Hier konnen Sie Rohstoffe tauschen.

« Artefakthindler: Hier kénnen Sie Artefakte kaufen (sofern ein Held in der
Stadt steht)

« Magiergilde: Sehen Sie nach, welche Zauber der besuchende Held [emen rl &
kann.

+ Werft: Kaufen Sie hier Schiffe.

s Schmiede: Kaufen Sie hier Kriegsgerat. i

+ Fraktions-Befahigungen: Zugriff auf besondere Cebaude Dies k;ufh nur vor
«den in dieser Fraktlon ,,emgeborenen Helden genutzt wefde /
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I’ ) -- Y /| ! . AL L
Hauptstadt des Konigreichs errichtet
nur ein Kapitol haben, selbst wenn Sie

STADTMAUER Y
Dies ist der wichtigste militirische Schutz der Stadt. Hier werden Truppen
angeworben. Wird die Stadtmauer aufgeriistet, steigt die Schutzstirke der
Befestigungsanlagen und die wochentliche Geburtenrate der Kreaturen.

MARKTPLATZ
Dies ist der Ort, an dem Sie unterschiedliche Rohstoffe tauschen kénnen.
Mirkte konnen nicht aufgewertet werden. Die Tauschrate hingt von der
. Anzahl der Mirkte indhren Stidten ab. Je mehr Markee Sie besitzen, desto
- profitabler ist die Tauschrate fiir Sie. Direkt am Markeplatz kénnen Sie ein
' - Rohstoffe-l agerhaus bauen, das fiir tiglichen Gewinn einer Rohstoffart sorgt
~ (in jeder Stadt eine andere). Der Markt besitzt auch eine Poststelle, iiber die
Sie Rohstoffe zu [hren Verbiindeten schicken konnen.

s

TAvVERNE

Hier konnen Sie neue Helden anwerben. Normalerweise befinden sich zwei
verfiigbare Helden in einer Taverne; neue Helden kommen zu Beginn jeder
Woche in einer vorbei. Helden, die im [Kampf besiegt wurden, geflohen sind
_oderausgezahlt wurden, kehren in Tavernen zuriick. Sie sind auch eine gute
' h‘»fgrmatlonsque[[e Verschiedene Geriichte sammeln sich hier, und die
Diebesgilde verrit Ihnen gegen gute Bezahlung gern interessante

. Informationen tber Ihre Feinde. Wird ein Held angeworben, geht er zur

- Gamison der Stadt, weswegen Sie sicherstellen sollten, dass ein Platz in der
‘Gamison frei ist. Die Eiheiten-Leiste der Gamison muss den Emhelten des
He[den genug Raum bieten.

e]' heidet ,s]ch der Preis fu Kﬂegsgerat Nur em besuchender Held kann

59 u_fen
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B@SONDERES BAuwrsm(
> f(arm gebaut werden, wenn Sie die Trine von Asha in die Stadt bringen.

1 KR-‘EATUREN -BAUWERKE

. Jede Fraktion verfiigt tiber sieben Kreaturen-Arten, die einfach oder
aufgewertet sind. Sobald es errichtet wurde, beginnt das Gebaude mit der
Produktion einfacher Kreaturen einer bestimmten Art. Machten Sie
aufgewertete Kreaturen der gleichen Art anheuern, miissen Sie das Gebaude
aufwerten (gleichzeitig werden Sie befahigt, auch die I<reaturen aufzuwerten, '
die schon in lhrer Armee sind).

FRAKTIONS-ABHANGIGE GEBAUDE
Diese Gebaudeklasse umfasst Gebaude, die benotigt werden, damit Helden
 ihre Fraktions-Fertigkeiten nutzen konnen, und andere besondere Gebiude, die
* sich vollig von denen anderer Fraktionen unterscheiden.

stadtentwicklun
Klicken Sie in dem Hauptbildschirm der
. Stadt auf das ,Gebiude errichten”-lcon, um
- das Baustufenfenster zu offnen. Im Bauplan
sehen Sie die Reihenfolge, in der Gebiude
errichtet werden konnen. Im Kontext-
- Tippfenster werden eine
- Gebiudebeschreibungen und die
Baubedmgungen aufgelistet. Wihlen Sie ein
Cebaude, erscheinen die benotigten Rohstoffe jeweils unter der Rohstoﬁen

-SIe konnen pro Tag und Stadt nur je zm Gebaude bauen. Dle Baus

.
gl
|




HOMMV_TOE_Manuel ALL.gxd 31/08/97 15:49 Page 25

ster zelgt den'Status der Gebiude lhrer Stadt an, darunter:
der normalen Ansicht gezeigt werden, sind schon gebaut
und kénnen nicht weiter aufgewertet werden.
+ Gebiude, die griin dargeste[[t werden, konnen sofort vervollstandigt oder
aufgewertet werden.
+ Gebaude, die in Gradgstufen dargestellt werden, konnen nicht errichtet
werden, weil eine oder mehrere Bedingungen zum Bau nicht erfiillt werden.
+ Gebiude, die rot dargestellt werden, kdnnen nicht vervollstindigt werden,
weil Rohstoffe fehlen. Wihlen Sie das Gebiude an, um zu erfahren, welche
Rohstoffe fehlen.

Kreaturen anwerben
- Klicken Sie in dem Hauptbildschirm der
Stadt auf das , Anwerben”-lcon, um in
die Kreaturen anwerben-
Benutzeroberfliche zu gelangen. Hier
sehen Sie, welche Kreaturen angeheuert
werden kénnen. Links sehen Sie, welches
Gebiude die Einheiten produziert. Dann
.kénnen Sie sich zwischen den einfachen
-}.&md aufgewerteten (2) Ausgaben jeder ¢
Kreatur entscheiden. Die Zahlen (3) geben
-an: links, wie viele Kreaturen gerade verfiigbar sind; rechts, ihre wochentliche
“ ™ Wachstumsrate. '
: Wenn Sie eine Kreatur wihlen, werden die bendtigten Rohstoffe unter der
Rohstoffe—Lmste angezeigt, jeweils unter dem entsprechenden Rohstoff.

Lo

lte Kreaturen anwarben Gewah[te Einheiten kaufen
Izu den Tjratzen in der Garmison auf dem
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auﬁ'ufen, indem Sie auf das Emhevten Jcon
if dem Haupt-Stadtbildschirm, Helden-

Sy ﬁi[;dschmn oder der Initiative-L eiste im

i Kampbe[dschmn doppelklicken.

" Die Kreaturenbeschreibung (1),

Fahigkeiten (2) und die Status-lcons (3)

(sowie Zauber, die'im Kampf gesprochen werden) sind links dargestellt. Die

Schaltflichen’in der rechten unteren Ecke ermoglichen lhnen, zwischen

verschiedenen Helden umzuschalten, die aktuelle Einheit zu entlassen oder sie.

aufzuwerten. Einheiten konnen nur in Stidten aufgewertet werden, und nur.

wenn sich in der Stadt ein besonderes Gebiude fiir das Training dieser

Kreaturenart auf dieser Stufe befindet. Der Preis einer Aufwertung entspricht

dem Preisunterschied zwischen zwei Kreaturenarten.

BereEHLSKREIS
« Vorige/nichste Kreatur: Zeigt den vorherigen/nichsten Kreaturentyp in
lhrer Armee, in der Gamison oder den Produktionsstitten. -
+ Kreatur entlassen: Angewihlte Kreatur entlassen.
.+ Kreatur aufwerten: Angewdhlte Kreatur aufwerten.
‘Diese Option ist nur in Stiadten verfiigbar.
+ Schlieflen: Zuriick zum vorherigen Bildschirm.

. EKreaturen aufwerten
" Klicken Sie auf dem Hauptbildschirm der
Stadt auf das , Trainingsplatz”-lcon, um
das Ausbildungsfenster fiir Kreaturen zu |
e,n _Dle Ausblldungs Le1ste ze1gt c[le
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'~ Plitze eines Helden. Das Aufstellen

~ anzuheuern und erscheint i im Kontext- Tlpp Kreaturen kénnen auch vom

Kreaturen-Bildschirm aus au’fg wertet werden.
Karawahen i
Eine Karawane ist eine autonome Einheit,
die sich auf der Karte alleine bewegt. f
Eine Karawane kann nur Kreaturen von
einer Stadt des Spielers zu einer anderen
oder einem Gebiaude des Spielers zu
seiner Stadt befordern.‘Die Anzahl der
Kreaturen-Plitze einer Karawane
entspricht, der Anzahl der [Kreaturen-

einer [Karawane ist mit keinen Kosten
verbunden.

Eine reisende Karawane ist sowohl fiir den sie besitzenden Spieler, als auch
fiir seinen Gegner sichtbar, der sie natiirlich auch angreifen kann. In diesem
Fall, beginnt der Spieler, dem die [<arawane gehort und befehligt die Kreaturen

* der Karawane, allerdings verfiigt er iiber keinen Helden zur Unterstiitzung.

Eit\ verbiindeter Held kann mit der Karawane interagieren und ihr IKreaturen
entnehmen, so wie dies jeder andere Held auch kann. Wenn er dies allerdings

. tut, wird die Karawane aufgelost und alle verbleibenden Einheiten gehen
verloren. {

Die Karawane reist mit der gleichen Geschwindigkeit, die ein Held mit
Expertenkenntmssen in Logistik und Pfadfinden besitzt. Es werden alle
Nachtel [e des Terrains angerechnet. Die Karawane wiahlt immer den
Kiirzesten, f-r en Weg zum Zle[ Karawanen konnen nicht vom Sple[er
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Geschatzte Reisedauer der Kar.

' KrReATUREN: ANWERBEN Aus GEBAUDEN:
Dieser Reiter zeigt an, welche Gebaude
sie gerade besitzen. Die Gebiude sind

' nach Reisezeiten zur aktuellen Stadt
sortiert. Heuern Sie die Kreaturen an
und senden Sie sie mit einer Karawane
zur Stadt, indem Sie die Bestitigen-
Schaltfliche benutzen.

IKREATUREN AUS BENACHBARTEN STADTEN
ANWERBEN

Auf diesem Reiter werden alle |hre
Stadte mit den verfiigbaren Kreaturen
angezeigt. Das Anheuern von
IKreaturen funktioniert hier genauso, wie
auf bei den Gebauden.

GEscHATZTE REISEDAUER EINER
KARAWANE

Dieser Reiter zeigt alle [Karawanen an,
die sich auf dem Weg in ‘diese Stadt befmden Dle Karawanen sind nag;h
der Ankunftszeit sortiert. Gleichartige IKreaturen sind nach ihrer :
Ankanftszeit und dem Herkunftsort gruppiert (Behausungen smd mit ]

. anderen Behausungen gruppiert und Stadte mit Stidten).

KAMDP F

We:nn Sw. kampfen, lst lhr Zle[, dle [etzte Kreatur in der Armee des Fein es
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Taknsche phas o

Vor jedem Kampf haben Sie die
Maéglichkeit, [hre Einheiten auf lhrer
Seite des Schlachtfelds aufzustellen. In
dieser Phase erscheint die Armee-Leiste,
die lhre Reserven anzeigt: Lingenutzte
KKreaturen werden normal dargestellt,
und die Kreaturen, die sich schon auf

- dem Schlachtfeld befinden, sind

algsgegraut.

s

w

Um Abteilungen aufzustellen, nehmen e
und ziehen Sie diese einfach auf dem Schlachtfeld oder in der Armee-Leiste.
lhre Aufstellung wird vom Spiel gespeichert. Zu Beginn des nichsten Kampfes
nehmen die Einheiten (bis auf die neu hinzugekommenen) die gleichen
Positionen ein, es sei denn, eine Position wird von einem Hindernis blockiert.
Beachten Sie bitte, dass Sie in dieser Phase die feindliche Armee nicht sehen
kénnen, selbst wenn sie schon aufgestellt wurde und im Schlachtfeld bereit
"“';a Die gegnerische Armee wird erst enthiillt, sobald der IKampf beginnt.

BEEEHLSKREIS
 » Kreaturen automa.tlsch aufstellen: Alle Kreaturen werden automatisch
‘auf dem Schlachtfeld aufgestellt.
Schneller Kampf: Der Kampf wird automatisch von der Kl gefuhrt
Ka mpfopuonen Einstellungen des Kampfmodus.
Sle konnen entweder vom Schlachtfe[d f[lehen, lhre Armee




angrelfende Armee auf der linken Seite
gezeigt, sowie lhr Held und Kriegsqerit,
s Sie im Kampf einsetzen konnen: Linten
am Bildschirm befindet sich die Initiative-

i Le]ste (1), wobei die Kreatur, die als nichste
. gesteuert wird, in dem grofsen Kasten am
[inken Ende dargestellt wird. Unter der B e L
Initiative-L eiste befindet sich das Kampf-Log-Fenster (2 ) in dem das Ergebnis der
letzten Aktion oder das erwartete Ergebnis bei Wahl eines Ziels aufgefiihrt wrrc{
Wiahrend eines Kampfes spielen Sie [hre Abteilung in der Reihenfolge der W
Initiative- Le!ste, aus, von links nach rechts. A

BErFEHLSKRELS
+ Zauber wirken / Befihigung benutzen: Zeigt das Zauberbuch des Helden oder -
(wenn mosglich) der Abteilung, wobei die Kampfzauber aufgeschlagen sind.
Verfiigt die Abteilung nur iiber eine Spezial-Befihigung, aktiviert sie diese
Schaltfliche. Um einen Zauber oder die Verwendung einer Befahigung
abzubrechen, driicken Sie die <Esc>-Taste.

IKampfoptionen: Einstellungen des Kampfmodus. ;

_ Fliehen/Kapitulieren: Sie konnen entweder vom Schlachtfeld flichen, lhre Armee
aufgeben oder sich dem Feind ergeben und Losegeld zahlen, wobei Sie die .
iibrigen Einheiten behalten. Auf alle Fille ist der Kampf verloren und der Held -
geht in eine Taverne, in der er wieder angeheuert werden kann. Sie kénnen mit

_ neutralen Einheiten und Wachen von Gebiuden kein Lésegeld aushande[n i

+ Warten: Die Einheit verzogert ihre Handlung fiir einen‘halben Zug
Schne[[er Kampf: Wechselt in den automatischen Kampfmodus.”
Verteldlgen Damit nimmt die Abte1[ung eine Verteldlgungsposmo ei

dass andere Befehle notig waren. Ist Verteidigen aktiviert, erhoht sich c{e

erteldlgungswert der Abteilung um 30%. Fir Helden ist dieser Befel

( rden sie eine Runde-ausb;sen/ c[ehn sie. werc[en nie angegrlffen
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h nach vorn oder hinten in der Reihe
ne Abteilung bewegt sich dann entsprechend

in der Levste

Schlieflich kann eine Abteilung Ihre Runde verpassen (ohne die Defensive
einzunehmen, siehe unten), wodurch ihre Position in der Reihe um die Halfte
des tiblichen Zyklus nagh hinten verschoben wird.

Der Hintergrund eines Bildes entspricht der Farbe der Partei. Runden des
Feindes werden von der Kl durchgefiihrt. Ist eine lhrer Abteilungen mit der
Runde dran, wird der Kampf angehalten, um lhre Aktion abzuwarten.

Wenn Sie lhren Mauszelger auf eine Kreatur bewegen, wird sie in der Liste
~und gleichzeitig auch in der Arena hervorgehoben.

i Kampf—verwaltung
UBER DAS SCHLACHTFELD BEWEGEN
Wemn |hre Abteilung dran ist, wird ein Feld von Quadraten hervorgehoben,
das anzeigt, wohin sich die Abteilung bewegen kann. Klicken Sie auf eine
dieser Stellen, bekommt die Abteilung den Marschbefehl dorthin. Hat sich
eine Abteilung bewegt, kann sie in dieser Runde keine weiteren Aktionen
ausfiihren.
Auf dem Sch[achtfe[d kann es unerreichbare Gebiete geben. Bodengebundene

m'l('rea.turen miissen diese Gebiete umgehen Fliegende, schwebende oder

~ teleportierende Kreaturen kénnen sie iiberqueren, aber kénnen nicht auf diesen
Feldern verharren..

. NAHKAMPE-ANGRIFE

* Dieser Befehl kann allen Kreaturen erteilt werden. Abteilungen fiihren ihn -

~automatisch aus. Bewegen Sie den Mauszeiger auf eine feindliche Abteilung

innerhalb der Reichweite der Einheit, erscheint der Angriffs-Mauszeiger.
Jiesen konnen Sie von unterschiedlichen Richtungen aus anwenden, je nach
' aktue[[en Reichweite. Auch das Feld, auf das sich die Abtedung bewegt,
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Sie. konnen einen Nahka.mp e )
: ha[tcn, ‘wahrend Sie auf ein feindliches Ziel klicken, Vorausgesetzt, es ist -
nerhalb der Reichweite. Prei R ' ’

%ERTEIDK;EN ¢

\anchmal mochten Sie vielleicht eine Runde auslassen und zu einem
besseren Zeitpunke angreifen. In diesem Fall kénnen Sie die <Leertaste>
driicken oder die ,Verteidigen”-Schaltflache k[lcken, um der Abteilung zu
befehlen, die Stellung zu halten. Dadurch erhalt sie einen Bonus von 30% beim '
Verteldlgungs Wert. Sie konnen eine Abteilung auch warten lassen, ohne {
dass sie sich verteidigt, indem Sie die <\W>-Taste driicken. Die Runde der
Abteilung w1rd fir die Ha[fte des normalen Zyklus verschoben.

ZAUBER WIRKEN
Helden und einige Kreaturen konnen im Kampf Zauber wirken. Um dies zu
tun, klicken Sie auf die ,Zauber wirken / Befihigung benutzen”-Schaltfliche.

" Das Zauberbuch wird geoffnet, woraufhin Sie einen Zauber wahlen kénnen.
Haben Sie dies getan, schliefst sich das Buch und der Zauber wird gesprochen.
Je nach Zauber kommt es zu einem von drei Ereignissen:

¢ Der Zauber benotigt kein Ziel und wird automatisch aktiv. Dies umfasst
Massen-Zauber, die alle Abteilungen auf dem Schlachtfeld betreffen.

+ Sie missen eine Zielkreatur festlegen, feindlich oder f'reund[ich Um dies zu:
tun, bewegen Sie den Mauszeiger auf das Ziel. Ist es ein giiltiges Zle[ far .
diesen Zauber, erscheint der Magie-Mauszeiger.

+ Sie miissen einen Zielort festlegen. In diesem Fall erscheint der Angﬂffsf
- Mauszeiger iiber allen giiltigen Orten. Die angepel[te(n) Stelle(n) und
Kreatur(en) werden hervorgehoben. Handelt es sich um einen Bergf’éhs—
1 Angriff, bedenken Sie bitte, dass alle Abtel[ungen in diesem Be‘relch
Schaden erleiden, egal, zu welcher Partei sie gehoren. et
(,[fezk n Sie, um lhre Auswahl zﬁ bestitigen. Lim das Wirken des Zaubers
bzu rechen, driicken Sie die <Esc>-T. ste und der Mauszelger nimmt wi e

eine. rmale Form an.
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Zaubers benotlgen Um die: tzung einer Spezna[ Fahigkeit abzubrechen,
fiihren Sie einen Rechtsklick aus oder driicken Sie die <Esc>-Taste.
Beachten Sie bitte, dassi fast alle Kreaturen eine oder mehrere Spezial-
Befahigungen haben. Die meisten von ihnen funktwmeren automatisch, was
bedeutet, dass die Kreatur sie immer einsetzt, wenn sie eine benétigt. Sle
konnen die Befihigungen von Kreaturen tberpriifen, indem Sie den Kreaturen-

Bildschirm offnen.

HELDEN-AKTIONEN
Wahrend Ihrer Runde kann ein Held vier Aktionsarten durchﬁihren

+ Einen Feind mit seinem Standardangriff attackieren, indem eine feindliche
Abtel[ung auf dem Schlachtfeld anvisiert wird, wie beim Schussangriff.

+ Eine Spezial-Befihigung einsetzen, indem diese aus dem Zauberbuch
_gewdhlt wird.

+ Einen Zauber aus dem Zauberbuch wirken.
» Die Runde auslassen, indem Verteidigen gewdhlt wird oder die ,Warten”-
Schaltflache gedriickt wird.
KRIEGSGERAT VERWALTEN
Als Regel gilt, dass ,aktives” Kriegsgerit (Erste-Hilfe-Zelte und Ballisten)
:.qnabhanglg funktionieren und ihre Ziele automatisch wihlen. Doch ein Held
fl_'ﬁt der entsprechenden Befiahigung kann ihnen Befehle erteilen.

ok

. GEGENANGRIFF
.-_»’ Dle meisten Kreaturen haben die Befiahigung, automatisch eine Gegenattacke
A durchzufuh‘ren, wenn sie von einem Feind angegrlffen wurden. Als Regel gilt,
. dass.ein Gegenangriff nur ein Mal innerhalb einer Runde einer Abteilung
* durchgefiihrt werden kamm. Gegenangriffe sind nur im Nahkampf méglich. Es
: g we[e Ausnahmen dieser Rege[, was an den Spez]a[ Befahigungen der

in em eine Kreatur Schaden nehmen kann Der Scl
erle et, entspricht dieser Zahl rrfu[tlphz;‘é‘rt mit
r Abt lllun_, Angﬂfﬁsweﬂ:- e,l,ner Emhelt e
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Das gescha.tzte Ergebms eines A 1griffs 'wn'd im Log Fensl:er unter der |
lmtlatwe Leiste gezeigt: Dabei wird der Angriff der Einheit, die Verteldlgung
' des Ziels und die verschiedenen Befahlgungen der Kreaturen und Helden, die
ZU 100% eingesetzt werden, beriicksichtigt. Eine Befahlgung, deren Einsatz

: Wemger als 100% sicher ist (wie Gliick), wird nicht in der Schatzung
beruckswhtlgt

' Wird eine Abteilung geheilt, geschieht dies zunichst mit der ersten Kreatur,

' wenn danach noch Heilungs-Befahigung oder magische Kraft dbrig ist und der =
Heilzauber oder die Befihigung es ermdglicht, wird eine getdtete Kreatur
wiedererwecke und geheilt usw. Die Gesamtzahl der I(reaturen nach der
Heilung kann nicht grofer sein als die originale Stirke der Abteilung. Die
Regeln fiir die Befahigung bestimmter ICreaturen, ihre Lebensenergie durch
Lebensentzug und Auferstehungs-Zauber aufzufrischen, sind identisch.

~ GLiick uND MORAL
Das vorhandene Giliick legt die Wahrscheinlichkeit fest, doppelten Schaden
am Ziel auszuldsen. Der voreingestellte Wert fiir Gliick ist Null, was
v bedeutet, dass Sie niemals doppelten Schaden landen. Die Wahrscheinlichkeit
e kann erhoht werden, wenn der Held die Fertigkeit Gliick besitzt. Gliick
b beeinflusst die Kreaturen, die der Held kontrolliert, aber nicht den Helden
. selbst.
_ Gliick kann auch negative Folgen haben. In diesem Fall [anden einige Angrlffe
der Einheiten nur die Hilfte des iblichen Schadens. Wenn in der Kampfarena -
. das Ciliick eine Rolle spielt, dufsert sich das in Form eines Regenbogens ub@}:
- einer Kreatur.

il Der Moral-Wert legt die Chancen einer Abteilung fest, mehrere Runden

. ziehen oder welche auszulassen, je nach dem aktuellen Initiativ- W‘ﬂ}rt De;
voreingestellte Wert fiir Moral ist Null, was bedeutet, dass aw. Rundq'
ofter vorkommen oder tibersprungen werden kénnen.
e Moral einer Abteu[un  kann durch die Fuhrungskraft Fertlgkelt des:
beeinflusst werden t,njd ,ddrch\dle Zusammensetzung der Armae1
Armeen nur Abte\ﬂungeh der g[emhen»l:fakhon, wie auch dle, die

hen Fr




Neue Eigens che
Blutrage \
Hierbei haridelt es sich um eine neue Spezialfihigkeit der Orks.

Jede Ork-Kreatur mit einem Tropfen Dimonenblut in den Adern hat eine
besondere Rage im [Kampf. Wenn diese Kreatur verschiedene offensive
Aktionen titigt, erhoht sich die Rage. Wenn sich die Kreatur nicht bewegt
oder wartet, andert sich der Zustand der Rage nicht. Die Rage verleiht der
ICreatur einen gewisseniSchutz und kann Schaden absorbieren. Hierbei nimmt
die Rage jedes Mal ab, wenn sie in Anspruch genommen wird. Die Rage
einer jeden Kreatur wird in der lnitiative—‘lj_eiste angezeigt.

Sobald die Rage ein gewisses Niveau erreicht hat, erhilt die Kreatur einen
besonderen Bonus, der sich augenblicklich im Kampf bemerkbar macht, bis die
Rage wieder unter diesen Wert absinkt. Wenn dieser Effekt aktiviert ist,
blinke das Kreaturen-Portrait und eine Blut-Erweiterung erscheint tiber dem
Bild. Der Name und Effekt des Bonus kann mit einem Rechtsklick in die
Initiative-Leiste im Charakter-Portrait angezeigt werden.

Wenn sich die Rage noch weiter erhcht, konnen noch zwei weitere Stufen
erreicht werden, bei der zwei weitere besondere Boni gewihrt werden. Jedes
Rage-Niveau wird auf der Initiative-
Leiste als kleiner Bluttropfen angezeigt.
Jeder Bonus hat einen Effekt, der fir
diese Art von Kreatur typisch ist.

ALTERNATIVE UPGRADES
In ,Tribes of the East” gibt es ein
 neues Upgrade fiir jede IKreaturenart,
die eine Alternative zum alten Upgrade
darstellt. Sie miissen hierfiir kein
* besonderes Gebaude errichten, sondern
es genligt ein normales -
Gebaudeupgrade fiir diese IKreaturen in
© der Stadt. Beide Upgrades verursachen
o die gleichen Kosten. Sie konnen beide Arten von Kreaturupgrades in der
_gleichen Armee oder Stadt haben. '
Auf dem Kreaturen Anheuern-Bildschirm,
‘konnen Sie.nun jedes Upgrade wahlen.
'Der gelbe Rand um das Portrait der
ur, zeigt an, welche Kreatur Sie
etzt gewahlt haben. Sie werden’
e -, wenn Sie die Schaltfliche ,Alle
nheuern” betitigen. :
tf dem Upgrade-Bildschirm kénnen
uch Upgrade auswahlen, mit
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-+ Verkaufsoberfliche zu offnen.

) Gebiiude, das in Ihrer Stadt

Er ermoglicht es lhnen, die F2
~ und Befihigungen zu dndern. A[[erdmgs
bleiben die Grundattribute des Helden
(Offensive, Defensive, Zauberkraft und
Wissen) unverandert.

Sie konnen eine Fertigkeit auswihlen, um &

sie zu vergessen oder sie zu schwichen. Die

Reiter Fertigkeiten und Befahigungen in der Heldenverwaltung wurden
entsprechend angepasst, damit Sie lhre Fertigkeiten und Befihigungen [6schen
kénnen . 4

Es kann vorkommen, dass eine Fertigkeit/Befihigung nicht geloscht werden
kann. Dies geschieht, wenn die sie eine Voraussetzung fiir eine weitere
Fertigkeit oder Befahigung ist, die Sie schon besitzen.

verkauf von artefakten
Artefakte kénnen nun auf dem
Markteplatz der Stadt verkauft werden.
Hierzu wurden zwei neue Reiter
hinzugeftigt. Ein Reiter fiir den
Gamisonshelden und einer fiir den
besuchenden Helden. Klicken Sie auf den
Reiter, um die Artefake-

Das Portrait lhres Helden wird nun zusammen mit seinen Aftefakten
angezeigt, Wihlen Sie zum Verkauf einfach ein Artefakt aus' (der Erlos wird
.im Ressourcen-Abschnitt angf,zelgt) und k[lcken Sie dann auf ,,Verkaufen” i
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Im digitalen Han ‘uch, das mlt dem Spiel geliefert wird, und in der Datei
‘readme.txt erfahren Sie Details. Wenn Sie die neusten Informationen iiber
unterstiitzte Modi, Spiel- Server und neue Karten erfahren mochten, besuchen
Sie bitte die offiziellen Webseiten des Spiels (Links zu den entsprechenden
Seiten finden Sie im Start-Menii von Windows im Programmeintrag des
Spiels). §

vmehrspieler-ment

Klicken Sie im Hauptmenii auf ,Mehrspieler”, um ins Mehrspieler-Menii zu

gelangen.

Hier kénnen Sie den Spielmodus wihlen: Hot Seat, Lokales Netzwerk oder

~ubi.com, oder Sie [aden eine gespeicherte Mehrspie[er Partie.

+.Im ,Hot Seat”-Modus spielen die Teilnehmer eine Partie auf einem
Weinzplhion Computer.
« Ein LAN-Spiel erméglicht Ihnen eine Mehrspieler-Partie iiber ein lokales
Netzwerk.

+ Ein ubi.com-Spiel ldsst Sie eine Mehrspieler-Partie iiber das Internet
austragen.

HOT seat

_Bis zu vier Spieler konnen in diesem
) Modus spielen. Der Sple[auswah[

_ Bifdschirm ist dhnlich wie der, in dem

Einzelspieler-Einzelszenarien gewahlt
. werden. Der Unterschied besteht darin,
dass nur Mehrspieler-Karten gezeigt
‘werden.
‘Wihlen Sie eine Karte und stellen Sie die
Optionen ein. Klicken Sie auf
r,,Erste[[en ', um den Bildschirm
fzurufen, in g[em Sie die Seite wihlen
edingungen fest[eg_en
,,auf »Laden”, um ein ilteres Spiel zu [a.den und welterzuspw[en
tssen ihre Numm&n Flaggenfarbe und Startbedmgungen
on, Held zu Beginn und Rohstoffe — wenn es das Szenario
gestellt ist, dass die Startparameter zuféllis gewihlt werden
Blenden Sie unbenutzte Zeilen aus (Sch[oss lcon) oder weise




HOMMV_TOE_Manuel ALL.gxd 31/08/97 15:49 Page 38
N

'Sple[e'r auf Runde beende: , gelangt er in den Wartemodus (er muss
abwarten, bis alle Spieler ihre Runde beendet haben) oder in den Geist- Modus_
| (sofem er eingeschaltet ist; siche unten). Sobald alle Spieler Ihre Runde
A e.bgesch[ossen haben, beginnt die nichste Runde.
v ie simultanen Ziige bleiben nur bis zum ersten Konflike aktiv. Ein , Konflike”
i *trite dann ein, wenn zwei Spieler einander beeinflussen konnen. Da das Spiel
“von Grund auf rundenbasiert ist, fiihren alle Begegnungen von zwei oder mehr
* Spielern zu Fehlern in der Spielmechanik (wenn zum Beispiel zwei Spieler
gleichzeitig versuchen die gleiche Belohnung zu nehmen). Die
IKonfliktwahrscheinlichkeit wird zu Beginn einer jeden Runde abgeschitzt.
Sobald ein Konflikt moglich ist, schaltet das Spiel automatisch in den
rundenbasierten Modus zuriick. Alle Spieler erhalten daraufhin eine
entsprechende Meldung

simultane ziige und der geist-modus

Wenn beide Optionen aktiviert sind, startet der Geist-Modus nachdem ein

Spieler auf Runde beenden geklickt hat und endet erst, wenn alle seine

Gegner ihre Runde beendet haben. Die Energie des Geists wird so weit

aufgeladen, wie die Linge des vorherigen Zuges im Geist-Modus (also zum
A Beispiel so viel Energie, wie er auf seine Gegner warten musste, bis diese auf _

- Runde beenden geklicke haben). Wenn das Spiel in den rundenbasierten iy

' Modus wechselt, wechselt der Geist-Modus mit in den rundenbasierten. /. 4

- Modus.
LAN-spiel - | ___,;.;_:-

) EINEM SpiEL BEITRETEN

g Liste der verfiigbaren Spiel-Sessions gezeigt. Dazu gehoren die aktiven
(dle]emgen, die schon [aufen) und offenen Sple[e Wah[en Sle ein Sple[ unc[',r




:Das rechte Fenster zelgt die Sp ielerliste im LAN. Sie konnen beliebige Spieler
" in lhre Freundesliste bewegeu, um privat mit ihnen zu chatten. Der untere
Teil des Bildschirms ermog[ré t lhnen, Nachrichten mit anderen Spielern
auszutauschen. Um eine Nachricht abzuschicken, tippen Sie Text in die
Textbox und driicken Sie die <Enters-Taste. Um eine private Nachricht zu
schicken, wahlen Sie Empfanger in lhrer Freundesliste.

ubi.com-spiel

Die Regeln fiir ein Spiel iber ubi.com
entsprechen denen des LAN-Spiels.

Sie miissen registriert sein, um ein

' ubi.com-Spiel durchfiihren zu kénnen.
Klicken Sie auf ,Konto” in der
Benutzeroberfliche des Mehrspiel-Spiels,
um lhren Internet-Browser zu offnen und
zur Registrierungs-Seite zu kommen.
Geben Sie lhren Login-Namen, ein
Passwort und lhre E-Mail-Adresse ein
(fir den Fall, dass Sie lhr Passwort
vergessen). Nach der Registrierung kénnen Sie zur Spiel-Benutzeroberfliche
zuruckkehren, wo Sie lhren Login-Namen und lhr Passwort eingeben und
ch.[m ein Spiel wahlen konnen.

modi beim ubi.com-spiel
* Beim ubi.com-Spiel sind drei Spielmodi moglich:
s Training: Die Ergebnisse lhres Spiels werden auf ubi.com nicht
eingerechnet.
‘s Bewertung: Die Ergebnisse des Spiels beeinflussen [hre Wertung auf
' ubi.com.

,1 Due[[ Sle kommen direkt in den Duell Modus des Sple[s

le erméghchen es dem Sple[er, die Sple[e zu Wah[en, die er bevorzugt..
smd mindestens drei Kanile auf dem Server verfiigbar. Weitere

fiir Spieler erstellt werden, die andere Sprachen sprechen, um
dere (jommumtys zu unterstiitzen usw., .« J
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7
der derzeltlgen Sple[e (offene und
gesch[ossene Sessions) und mit anderen |
elern chatten kénnen. Sie kénnen lhre
igene Freundesliste erstellen und
~zwischen einem Chat mit allen Spielern
. des Kanals und Chat nur mit Freunden | r—— ]

wechseln. Sie konnen auch in offene GRS CRRNSOr (TR ey
Spiel-Sessions einsteigen (z.B. Spiele, in denen noch ein Platz frei ist) oder ein :
eigenes Spiel erstellen.

ranglisten

ubi.com pflegt eine a[[gememe Liste mit den Punktzahlen aller Spieler
(Rangliste]. Das Profil jedes Spielers, der mindestens ein Mal an einem
gewerteten Spiel teilgenommen hat, wird auf dem Hauptserver gespeichert.

- Die Profile umfassen Daten iiber die Wertung des Spielers, die Anzahl seiner
Siege und Niederlagen fiir jede Fraktion, seine bevorzugte Fraktion, die
Spielzeit usw. Die Wertung wird auf der Anzahl der Siege und Niederlagen
berechnet, wobei die Konto-Unterschiede zwischen den Bewertungen der
Gegner beachtet werden.

i ]e nach ihrer Wertung konnen Spieler ein Bild wihlen, das sie reprisentiert ~
‘ein Bild einer IKreatur oder eines Helden ihrer favorisierten Fraktion. s
~ Beispielsweise kann ein Anfianger das Bild eines Bauern oder eines Ske[etts ;
wahlen. Trainingsspiele und Duelle werden nicht m die Wertung embezogen

stabilitét dec verbindung

. Wenn lhre Verbindung zu einem Server wahrend eines . Daells unte b‘roche
. wird, zihlt das als Niederlage. ,Verschwindet” einer der Spieler wahr
Partle von der Karte, wird das Spiel fiir bis zu 1o Minuten angeha[ten
Danach wird davon ausgegangen, dass der Spieler die Partie verloren hat.
' eﬂxf:r'Sple[er kann nicht meht/als drei Mal wahrend des Spiels die Verbmd '
am Hauptserver unte’rbrechen und wuederherste[[em e

: -Ieler sglel ersrellen

le Spre[ auf _'com oc{e im LAN erstel
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in dem die Spieler Allianzen bilden kénnen. :
hat, legt fest, welcher Spieltyp verwendet wird
(Spieler-Spalte). Im Teamspi verden Allianzen vor dem Spielstart geschmiedet
und kénnen nicht wihrend der Partie verindert werden. Alle Teammitglieder

haben die gleiche Sichtweite auf der Karte und kénnen ber die Post-
Benutzeroberfliche Rohstoffe tauschen.

mehrspieler-spielauswahl

Dieser Bildschirm entspricht dem fiir die Wahl der Einzelspieler-Einzelszenarien.

Der Unterschied besteht darin, dass nur Mehrspieler-Karten gezeigt werden

und dass weitere Optionen zur Verfiigung

stehen. 4

« Name: Der Name des neuen Spiels wird

. in der Liste der Spielsitzungen
‘angezeigt.

+ Gesichertes Spiel: Der Zugriff auf das
Spiel kann mit einem Passwort (das Feld
darunter) geschiitzt werden.

+ Geist-Modus: Aktiviert den Geist-
Modus (Sie kénnen als ,Geist” die
M issionskarte erforschen, wihrend der
Gegner seine Runde durchfiihre, Details

o "-; siehe unten).
+ Schneller Kampf: Alle Kimpfe werden automatisch ausgefochten und nur das
Ergebnis wird angezeigt.
+ Zeitdruck: Ermoglicht Echtzeit-Kimpfe (mit einer Zeitbegrenzung fiir die
~Runden der Abteilungen).
« Zeitlimit: Zeitbegrenzung fiir Runden (von 1 bis zu 45 Minuten oder ohne
Begrenzung)
Schwierigkeit: Stellt die Schwierigkeit einer Mlsswn ein (Leicht, Normal,
Schwer oder Heroisch).
LAmmatlons Geschwindigkeit: Erhoht die
blﬂ;ffg,}'e}schwmdlgkelt derits s p
mathnen, um c{en Sple[ablauf T ke

hleunigen.
gple[

 gegen alle anc ¢
Der Sp [er, de,r die Karte erste

enn alle Optionen emgeste[[t sind,
auf , Erstellen”, um zur
u kommen.
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f';qth (Computer lcon) Dle Sple[er kénnen iiber den unteren Teil des Bildschirms
Nachﬂchten Austauschen Wenn al[e Sp!e[er bestatlgen, dass sie startk[ar :

\Wiihrend des Spiels konnen die Spieler miteinander chatten (Nachrichten
v We'rden im [inken Teil des Bildschirms transparent angezeigt). Um eine
" Textbox aufzu'rufen und lhre Nachricht einzugeben, driicken Sie die
<Leertastes, um eine Nachricht abzuschicken die <Enters-Taste, um lhre
Nachricht zu [6schen ohne sie zu senden oder um das Fenster zu schhe{Sen ¢
die <Esc>-Taste. - it 1

sp ezielle Mehrspleler-ModI
puell-modus
Um eine Duell-Session zu erstellen,

~ wahlen Sie Duell-Modus in der
Spieleliste-Leiste. Klicken Sie auf
,Erstellen” und geben Sie den Namen
ein (und ein Passwort, wenn Sie
mochten), den das Spiel tragen soll.

- Danach kommen Sie in die Lobby, in der

~ Sie lhren Helden wahlen konnen (in den
[Kontext-Tooltips werden die Armeen der
Helden beschrieben). Wihlen Sie den
Arena-Typ und setzen Sie eine

.\ Zeitbegrenzung fest. Im unteren Teil des e 1

O Bl[dschlrms konnen Sle mit anderen Sple[em Nachrlchten austauscﬁen D o)




( den.AusstofS der Mine zum eigenen Meister umzuleiten.
TR

;'norma n Welt durchfuhren

~ Zu Beginn einer MISSIOTI erhilt jeder Spieler einen Ceist seiner Fraktion. Sie

kénnen tiber mehr Geister verfiigen, wenn Sie besondere Objekte
(Seelensteine) in der Missionskarte der normalen Welt finden. Jeder Spieler
kann bis zu acht Geister haben. Die Geister konnen erkunden, Minen,
neutrale Monster und feindliche Helden beeinflussen und lhre Einheiten vor
feindlichen Geistern beschiitzen. Zu Beginn einer Runde des Spielers erhalten
alle Geister, die dem Gegner gehoren, ein wenig Energie. Die Menge der
Energie ist davon abhingig, wie lange der Spieler bei der vorherigen Runde
gebraucht hat. Geister verwenden die Energie, um sich umher zu bewegen und

ihre Fertigkeiten zu entwickeln.

ginen geist aufwerten
Doppelklicken Sie auf das Bild eines

Geists, um einen Bildschirm mit seinen

Parametern aufzurufen. Hier konnen Sie

Energie in die Aufwertung des Geists

investieren. Es gibt sechs Fertigkeiten

zum Aufwerten:

» Vergeltung: Ermoglicht lhrem Geist,
_die Fertigkeiten eines feindlichen

'+ Geistes zu schwdichen. Auf

“fortgeschrittener Stufe ermoglicht diese
Fertigkeit lhrem Geist sogar, den
negativen Einfluss des feindlichen
Geistes komplett zu tilgen.

+ Spuk: Ein Geist kann eine Mine heimsuchen, um ihren Ausstof zu
verringern. Je starker diese Fertigkeit ausgeprigt ist, desto mehr Schaden
richtet der Geist an.

- Auf fortgeschrittener Stufe eﬂnog[lcht diese Fertigkeit dem Geist sogar,

Em Gelst kann einen Femd in der Nahe verf[uchen, was seine
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jen Geistem zur Folge
' Geist und damit seine

Ié}bt sechs Spezialisierungen fir Gelster, je nach Fraktion:

Gelst eraktion spezialisierung|sekunddre spezialisierung
wiedergiinger [zuflucht Vergeltung Spuken, Fluch
Gespenst Nekceopolis | Verschlingen  |Fluch, Schnelligkeit
chimare ~ |inferno Spuken Verschlingen, Besitzergreifen | ¢
phantasma  [akademie  |Besitzergreifen |Vergeltung, Schnelligkeit |
todesfee  [pungeon Fluch Verschlingen, Spuken
scharten | |sylvaner Schnelligkeit  |Vergeltung, Besitzergreifen
aufseher Bergfestung | Vergeltung Verschlingen, Spuken

; spuk Bastion Verschlingen  |Besitzergreifen, Schnelligkeit

. Es ist recht leicht, mit Geistern die LImgebung zu erkunden, denn sie haben
viel mehr Bewegungspunkte als normale Helden. Geister kénnen sich in allen
Umgebungen bewegen und sogar durch andere Kreaturen gleiten. So sehen Sie
im Sichtbereich des Geistes alle Helden, alle Gebiude auf der Karte, Auren:

. aller Objekte und Positionen aller neutralen Einheiten (auf Entfernung sehen ™
~ Sie Umrisse, die die Fraktion einer Einheit andeuten - z.B. Bauer fiir Zuﬂuch‘t Ay
oder Skelett fiir Nekropolis; erst aus der Nihe sehen Sie die Kreaturen: .

. selbst). Feindliche Geister bleiben immer unsichtbar. Geister konnen sich b

0 ‘1 Wiasser tmd durch Portale und Teleporter bewegen, aber 516 kénnen keme 4

. Stédte oder Gebaude betreten.

Verteidigung umfasst das Aufheben von Fliichen, die Bewachung
Objekte/Einheiten und Kampf gegen feindliche Geister. Geister Tdnnen ein
u 'u_fheben oder neutrale lr:;mhelten kentrollieren. Auch kénnen Geister i
1 chutz Modus Wech.se n, ¢ um eine Mine oder einen Helden zu bew.
s C evst‘ emem beschutzten @b]ekt nahert, begi
, wie weit sie vonemandgr weg sind. Der




~
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elt angegriffen, muss er die Geisterwelt fir -
Beendet der Gegner seine Runde und der
r automatisch in die normale Welt

zurtickgebracht.

zufallsko.rtengenerator

MAithilfe des Zufa[[skartfngenemtors konnen Sie Karten fiir Spiele gegen den
- Computer und den Multiplayer-Modus erstellen. ;
Sie konnen die Grofe der Karte festlegen und ob der Untergrund genutzt wird,
Sie konnen die Stirke der neutralen Kreaturen festlegen, welche die Ressourcen
bewachen, und die Anzahl der Spieler .

Der Zufallskartengenerator arbeitet mit Schablonen (Templates). Die
' Schablonen beschreiben die Spielzonen (Grofe, Inhalt und Verbindungen mit
- anderen Zonen). Die Spielzone istivergleichbar mit dem [okalen Teil der Karte

" und wird auf allen Seiten von Grenzen abgeschlossen. Jede Zone hat eine oder
mehrere Verbindungen zu den anderen Zonen. Der Inhalt beschreibt die
Anzahl und die Art der interaktiven Objekte, wie zum Beispiel Bergwerke,
Behausungen, Rohstoffe, Artefakte usw.

Nachdem diese Parameter festgelegt sind, wihlt der Zufallskartengenerator
eine zufillige Schablone aus, welche die Bedingungen erfiillt und baut darauf
eine Karte auf. Erfahrene Benutzer konnen die Vorlagen aus der vorhandenen
Liste‘auswihlen.

o B’;tatlgen Sie die Schaltfliche “Erzeugen” (Erstellen), um den Vorgang zu

starten. Je nach den Einstellungen davert dieser Vorgang zwischen wenigen
Sekunden und einigen Minuten. Anschliefrend wird ein kleines Abbild der

. Karte angezeigt. Der Benutzer kann einen Namen fiir diese Karte festlegen
und nach Betitigen der Scha[tf[ache I arteSpeichern”, ist die Karte spielbereit.

. Die Karte befindet sich nun im Verzeichnis Maps.

Eme durch den Zufallskartengenerator erzeugte [Karte muss nicht an die
ndgren Spieler gesendet werden. Auf den Computem der anderen Spieler wird
tlsch eine Identlsche Karte erzeugt



HOMMV_TOE_Manuel ALL.gxd 31/08/97\ 15:49 Page 46
N

BeWeguﬁgs Erlnnerung 221% eine. E'rl‘nnerung an, wenn der [ple[er q,.uf die
Runde beenden”-Schaltflache klicke, obwohl einige seiner Helden noch
mgenutzte Bewegungspunkte haben.

roll-Geschwindigkeit der Karte: Legt die Scroll-Geschwindigkeit fest,
nn mit der Tastatur oder dem Mauszeiger am Rand des Bi c{schn'ms
- gescrollt wird.

+ Kamera umkehren
+ Tutorial anzeigen: Zeigt die Tutorial-Bildschirme in der ersten Kampagne.

« Tooltip-Verzogeru Legt fest, wie schnell ein Tooltip angezeigt wird,
nachdem SI (? N(\;auszmger a/uf ein Objekt bewegt ﬁa ben. b S R

+ Bewegungstempo fiir Spieler
Bewegungsfempo fir Gegner
+ Besondere Hg[denspur. (nur Collector’s Edition)

Eamp f
- Feld-Umrisse anzeigen: Schaltet die Umrisse in der Arena an und aus.

Bewe%ungsradlus schattieren: Wenn Sie den Mauszieger auf eine

Abteilung bewegen, werden die Gebiete hervorgehoben, die eine Abtel[ung
in einer Runde erreichen kann.

- Kinematische Kamera: Greift eine Abteilung an, geht die [<amera niher ran.

Maglebenutzung Hier kann die Magienutzung im automatischen
- Kampfmodus umgestellt werden.

» Dynamischer Kampf: Aktiviert den dynamischen KKampfmodus. Es stehen 7
folgende Geschwin ikeiten zur Verfiigung: langsam, normal, schnell.

Emste[[ung far Kampftempo Legt fest, wie schnell slch Abtel[ungen n’
rena bewegen. p

Audio- und. gro,flkemstellungen
qraka g :

B idqua[lmt Ste[[t die Btldquah At ein. Das Splatsch[agt eine Stan vd
vor,. die Vof\ der LelStung Ihres Systems abhangt b
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-1(antenglattung fest
T, bééierend auf der Leistung lhres Systems

amera in einem engen kae[ gezeigt werden. Das Sple[ sch[agt: e
eine Standard-Ei ung vor, basierend auf der Leistung lhres
Systems. -

+ Kein Augenschmaus: Es werden die einfachsten Grafikeinstellungen
benutzt, die fiir die Mindestanforderungen geeignet sind.

sound

- Lautstirke Musik: Legt die Musiklautstirke im Spiel fest.
- Lautstirke Gerausche Stellt die Lautstarke der Soundeffekte im Spiel ein.

i s p Ielsreuerung
¥ Ein Rechtsklick auf ein Objekt mit ‘;nsch[ieﬁendem Loslassen der Taste 6ffnet

den Kontext-Tipp, der zu dem Objekt gehort oder schaltet den Tipp-
Bildschirm weiter, wenn mehrere verfiigbar sind.

KQmefOSTeuefung'
ouf der Tastatur:
" | <hoch> KKamera vorwarts bewegen
| <runter> KKamera rtickwarts bewegen
<links> IKamera nach links bewegen
<rechts> IKamera nach rechts bewegen
<Bild auf> ; Reinzoomen
| <Bild ab> g Y Rauszoomen
0 <Posr> 4oy KKamera auf durchschnittliche Hohe einstellen
<Strg> + <Imks> IKamera nach [inks drehen
 |<Einfg> : }
' <5tr5> + <recht5> .| Kamera nach rechts drehen

! ‘Kamera nach oben kippen
Kaﬁiér:a nﬂaoh unten kippen
i e
s Sh[igrung dndem (Rein:
'Kameh nach links drehen”
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ute wird 5ewah[t)

ppelter Klicks auf Ort
: 1{;? er Objekt, oder <thk>
"'uf Zielpunkt

Dem ge\&éh[ten Helden befehlen, zu dieser Ste[[e
oder diesem Objekt zu gehen

Zu einem Helden gehen und den

<Klick> auf freundlich

gesinnten Helden Tauschen-Bildschirm offnen

RMT> auf Objekt Die Objekt- (Helden-, Einheiten-, Cebaude—) Gyt
i | Eigenschaften 6ffnen, je nach Art des Objekts

<L eertaste> Einem Helden den Marschbefehl geben

<Strg> + <E> _Runde beenden

<Esc> . Bewegung des Helden anhalten, gewihite Route

el [6schen, Dialogfenster schliefien (wenn moglich)

<M> Umschalten des Manabalkens in der Heldenleiste

N>, <Tab> Noichsten Helden wihlen

<Umschalt> + <Tab>

Vorherigen Helden wihlen

<C>

Zauberbuch bei der strategischen Stufe der Zauber
aufschlagen

| <E> Runde beenden ;
< Zum Bildschirm des gewahlten Helden Wechse[n i
; und Inventar-Fenster offnen P

<< Offnen der Kénigreichs-Ubersicht

und seine Biografie 6ffnen

| Ziele-Bildschirm offnen (Hauptselée)

Zblele"ﬁr[s@chmn Sffnen (Log-Seite)

Zwuschen Oberwé[t und Unterwe[t um$ ha
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ReL(CIdbatt errichton

Kreaturen anwerben-Bildschirm wechseln

T

um Marke-Bildschirm wechseln

<Enter>, <Esc> | Stadt-Bildschirm verlassen, zur Missionskarte
<L eertaste> d Gamison und besuchenden Held durchschalten
¥
kampfarena
<Klick> auf feindliche Feind angreifen durch Nahkampfattacke / Schuss / Magie (je
_ Einheit _ nach verfiigbaren Waffen / Magie)

Lo | Stree + <Klicks auf i | Nahkampfattacke unabhngig von Einstellungen fiir Waffen /
i | feindliche Einheit Magie
W

' {I([ick> auf eigene Einheit

Zauber wirken / Befahlgung nutzen auf Einheit (nur mit dieser
aktivierten Magie)

<L€6TtAStC> oder <D>

Einheit befehlen, zur Defensive zu wechseln, wodurch der
Defensivwert 30% steigt

W-

Wechsel zum Warten-Modus
(fiir die Halfte der normalen Dauer einer Runde)

Zauberbuch aufschlagen bei den [<ampfzaubem (wenn Buch-lcon|
in der Steuerungsleiste verfiigbar ist), oder Spezialfahigkeit
verwenden (wenn Spezialfihigkeit-lcon erscheint)

| <Esc> wenn Zauber /
| Befahigung gewah[t ist

Zauber wirken / Befihigung nutzen abbrechen

\ <Enter>

Dem Helden befehlen, in die Defensive zu gehen oder eine
Runde auszulassen

Wechsel zum automatischen Kampfmodus

Hiehen oder aufgeben (Ruckzug)

L ()

e Befehle.} i

gl Sigi)a{menu zelg’é‘n

“gif%shot erstellen (* bmp-Datei im_ :
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ce rund um die Uhr. Wi
de'r Woche geoffnet, -

Besuchen Sie uns im |

g oA

htl;p"//shp.xl;oi*é ubisoft de

v ‘% erer FAQ- Datenbank Konnen Sie 24 Stunden am Tag Antworten auf dle
- meistgestellten Fragen finden. So finden Sie hiufig die Antwort, die lhnen unsere

Support-Mitarbeiter via Telefon oder E-Mail gegeben hitten!

' Wenn Sie die , Fragen Sie uns”- Scha[tf[ache in den FAQs benutzen, um uns eine
Mail zu senden, stellen Sie sicher, dass wir alle wichtigen Informationen zu lhrem
System und dem Problem erhalten, die wir benotlgen, um lhnen schne[[stmoghch
eine hilfreiche’ Antwort zu geben. L :
Wenn Sie iiber kein E-Mail-Konto verfiigen, konnen unsere Kundendienst- 0 =
MAitarbeiter lhnen von Mo-Fr 09:00 - 19:00 Uhr, unter der Telefonnummer o805

554938 (0,12 Euro/Mmute aus dem deutschen Festnetz) hilfreich zur Seite stehen.

Fiir die schne[[stmoghche Bearbeitung lhrer Anfrage ist lhre Mithilfe von
entscheidender Bedeutung.

Wir benotigen von lhnen folgende Informationen:
+ Den kompletten Namen des Produkts.

+ Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung des
Problems.

' Natiirlich sollten Sie sich bei Ihrem Anruf méglichst in der Nihe Ihrer Konso[e b
~ aufhalten.

Tipps und Tricks - Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht wei
' Sie suchen nach Cheats, um in den nichsten Level zu gelangen? Unsere Tl
und-Tricks-Spiele-Hotline steht lhnen tiglich von 8:00 - 24:00 Uhr unter
; Te[efonnumrner zur Verfugung

schieken Sie nie unaufggfbrdeﬂ: F‘rpdukte uncf/ odef Programme ein..
tte lmmer erst Kontak zu dn.s auf, Um eine smlﬁieT[stmoghche Bearb
leis

pas spielhandbuch wurde von der internationalen Homms-online-fangemeinde erstellt.
http://www.heroesofmightandmagic.com/heroess/game _manuals.shtml
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e ; 4 .
ungen seines Technischen Kundendienstes,

-Ublsoft bietet lhnen die | ]
uch unter der Rubrik Ubisoft IKundendienst.

Details finden Sie im Ha
i
Ubisoft garantiert dem Kiufer eines Original-Produkts, dass das darauf
enthaltene Multimediaprodukt bei sachgemifiem Gebrauch keinerlei
Mingel inmerhalb von 6 (sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder
Lingere Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte.

Falls ein Produke ohne Kaufnachweis oder nach Ulberschreiten der
- Garantiezeit zuriickgesandt wird, behilt sich Ubisoft das Recht vor, es
- “auf Kosten des Kunden nachzibessern oder zu ersetzen. Diese Garantie
verliert ihre Giiltigkeit, falls das Produke zufllig, fahrlissig oder
missbrauchlich beschadigt oder nach dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des
Multimediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.
Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand ,wie besehen” gekauft. Der
Benutzer tragt samtliche Kosten fiir Reparatur und/oder Korrektur des
Multimediaprodukts.

~Im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistung lehnt Ubisoft jegliche
: Céw'éih'r[eistUng beziiglich des Handelswerts des Mu[timediaproc{ukts, der
 Zufriedenheit des Benutzers oder der Eignung fur einen bestimmten
B T Zweck ab.
"De'r Benutzer trigt samthche Risiken in Bezug auf entgangenen Cewmn,
Datenver[ust, Eehler, Verlust von gewerblichen Informationen oder :
tlge R|s1ken, die durch den Besitz des Mu[tlmedlaprodukts oder seine
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und internationale Abkommen, die das geistige Elgentum bet‘reﬁen, ,
geschutzt werden. Der Quelltext dieses Mu[tlmedlaprodukts darf ohne i
vorherige, ausdriickliche, schriftliche Erméchtigung seitens: Ublsofts weder
kopiert und reproduzmrt noch (ibersetzt oder transferiert werden, sei es lm FE
Ganzen, in Teilen oder in 1rgendemer anderen Form. AN
Die Erstellung von Sicherungskopien, soweit im Rahmen der gesetzhch
Vorschﬂ”fr:en rechtfnaﬁlg, bleibt von dem Vorstehenden unberiihrt. -
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SchlieBe dich der wachsenden Heroes of Might & Magic® V
Tribes Of The East
Community an und erhalte Zugriff auf:

¢ Exklusives Material und Informationen

¢ Tolle Gewinnspiele und Preise

¢ Besondere Angebote: Sammler-Objekte, Limitierte Auflagen ...

e Geheime Tipps und Tricks

o das offizielle Forum in dem ihr neue Freunde und viele
Informationen finden kdnnt!

http://registrationcontest.ubi.com.

Die Teilnahme am Wettbewerb ist kostenlos. Keine
Kaufverpflichtung. Siehe auch beiliegende Bedingungen.

| + Wettbewerbsdauer: 27. Oktober 2005 bis 31. Oktober 2007.
* Das vollstindigen Wettbewerbsregeln sind kostenlos bei

UBISOFT EMEA, Grand jeu/concours E-Registration - 28, rue |
Armand Carrel, 93108 Montreuil-sous-Bois Cedex, Frankreich |
anzufordern oder auf der Wettbewerbsseite einzusehen:
http://registrationcontest.ubi.com.

+ Preise: Es werden jede Woche 10 Videospiele verlost. 520 Spiele
insgesamt mit einem Gesamtverkaufswert von 31.200 Euro (10 |
Spiele pro Woche iiber ein Jahr) und einem Verkaufswert von bis zu

60 Euro (inkl. MwSt).
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