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Systemanforderungen
IBM Computer oder 100% kompatibel.

Windows® 95, 486 DXeo-Prozessor mit 66 MHz und 16 MB Arbeitsspeicher (RAMY).
Oder Windows" 08 mit Pentium—-Prozessor und 16 MB Arbeitsspeicher (RAM).
Oder Windows® NT 4.0 (Service Pack 5 oder héher) mit 75 MHz Pentium—Prozessor
und 24 MB Arbeitsspeicher (RAM).

SVGA-Grafikkarte mit 1t MB PCI oder VLB (DirectX-kompatibel),
Soundkarte (DirectX-kompatibel),

Double-Speed CD-ROM Laufwerk (mit einer Dateniibertragungsrate von 300 KB)
und 84 MB freier Festplattenspeicher.

Empfohlene Konfiguration
IBM Computer oder 100% kompatibel mit 9o MHz Pentium—Prozessor oder hsher.
Windows® 05, Windows® 08 oder Windows® NT 4.0 (Service Pack 5 oder hsher)
mit 32 MB Arbeitsspeicher (RAM).
SVGA-Grafikbeschleunigerkarte mit 1 MB PCI (DirectX-kompatibel),
16 Bit Stereo—Soundkarte (DirectX-kompatibel), 4fach CD-ROM Laufwerk

oder schneller sowie 84 MB freier Festplattenspeicher.



installationsanleitung

Installation
Nach Einlegen der CD-ROM Heart of Darkness ins CD-ROM-Laufwerk erscheint das

Fenster "Willkommen". Klicken Sie auf "Weiter", und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm, indem Sie die Fragen beantworten.

Falls das Dialogfenster "Willkommen" nicht erscheint ("Autoplay” ist deaktiviert oder die Heart of
Darkness CD-ROM wurde bereits ins CD-ROM-Laufwerk eingelegt), doppelklicken Sie bitte
auf das Symbol Arbeitsplatz Thres Desktops und anschliefRend auf das Heart of Darkness—Symbol,
das Thr CD-ROM Laufwerk kennzeichnet. Daraufhin erscheint das Dialogfenster "Willkommen".
Klicken Sie auf "Weiter", und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, indem Sie die
Fragen richtig beantworten.

Durch diese beiden Mafdnahmen wird der Ordner Heart of Darkness auf Threr Festplatte
installiert und in Menii "Start/Programme/Heart of Darkness" eine Verkniipfung fiir Heart of
Darkness hinzugefiigt.

Bei der Installation werden Sie aufgefordert, DirectX5 zu installieren. Diese Option wihlen Sie,
falls DirectXs noch nicht auf Threm System installiert wurde. Starten Sie Windows® neu, sobald
die Installation von DirectXs5 beendet ist.

Heart of Darkness wird standardmiRig im Verzeichnis C:\Programme\Heart of Darkness
installiert.

Starten des Spiels

Nach Beendigung der Installation erscheint das Meniifenster "Start/Programme/Heart of
Darkness" und bietet Thnen mehrere Optionen zur Auswahl. Durch Doppelklicken auf "Das
Spiel Heart of Darkness" starten Sie das Programm. Beim niichsten Mal erscheint dann nach
Einlegen der CD-ROM Heart of Darkness ins CD-ROM Laufwerk automatisch das Fenster
"Heart of Darkness" mit uw.a. der Option "Spiel starten". Falls das Fenster "Heart of
Darkness" nicht erscheint ("Autoplay" ist deaktiviert oder die CD-ROM Heart of Darkness
befindet sich bereits im CD-ROM Laufwerk), klicken Sie auf das Menii "Start”, und wihlen
Sie im Menii "Start/Programme/Heart of Darkness" "Das Spiel Heart of Darkness" aus.
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Deinstallation

Klicken Sie in der Windows® Task-Leiste auf das Menii "Start”, und wihlen Sie "Heart of
Darkness deinstallieren" aus dem Menii "Start/Programme/Heart of Darkness".

Empfehlungen

Speichern

Das Spiel wird automatisch gespeichert, je nachdem, wie weit Sie kommen. Falls Sie der
cinzige Spieler bei Heart of Darkness sind, brauchen Sie nicht iiber das Menii "Spieler
zuweisen" zu gehen.

Auf Meniis und Optionen zugreifen

Sie gelangen in die Optionsmeniis, wenn Sie im Eingangsbildschirm "Optionen” wihlen oder
wihrend des Spiels die Esc—Taste driicken. Dort haben Sie folgendes zur Auswahl: den
Schwierigkeitsgrad oder unter Kontrollfunktionen die Art der Steuerung bestimmen, die
Lautstirke einstellen, ein bereits gespeichertes Spiel wieder aufnehmen, ein neues Spiel starten,
sich eine Videosequenz ansehen oder das Spiel beenden (siche Abschnitt "Optionen und

Meniis").

M:it der Esc-Taste kdnnen Sie das Spiel auch jederzeit anhalten und spiter dort weiterspielen,
wo Sie zuvor aufgehdrt haben.

Finstellen des Joysticks

SchlieRen Sie den Joystick an der Riickseite des Computers an. Unter "Arbeitsplatz" klicken
Sie im Menii "Systemsteuerung” auf "Joystick" (oder "Spielesteuerung"). Zum Auswihlen eines
Controllers klicken Sie zuerst auf "Hinzufiigen", und danach auf die Schaltfliche
"Eigenschaften”, um einige Einstelltests mit Threm Joystick durchzufiihren.

Das Spiel kann bis zu 16 Audio-Stereospuren wiedergeben. Mit qualitativ hochwertigen
Lautsprechern kénnen Sie die Soundeffekte und Musik von Bruce Broughton am besten
genielen, die cigens von einem Sinfonieorchester cingespielt wurde.



pie wichtigsten Befehle
R vannen das Spiel iiber die Tastar
Sjie konn “m‘;emen aufgefiihrt: .

oder einen Joystick steuern. Die wichtigsten Befehle sind
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Standard~Tastenbelegung (zum Andern der Tastenbelesung siche Abschnitt
5 "Optionen und Meniis" auf Seite 1).



s Handlungen
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Die rot gekennzeichneten Tasten missen gedriickt gehalten werden,
wahrend die blauen Tasten sofort wieder losgelassen werden miissen.
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wahrend die blauen Tasten sofort wieder losgelassen werden miissen.



Spezialkraft
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wahrend die blauen Tasten sofort wieder losgelassen werden miissen. 8
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Fallen Sich festhalten

Spezielle Handlungen

Kimpfen Schieben / driicken
GO O AD

Versuchen Sie einen Feind abzuschitteln, Ein Objekt verschieben.
der Andy umklammert, indem Sie ihn mit Hilfe
der Pfeiltasten nach rechts und links langsam
hin und her wiegen.

Gefihrlicher Sprung: "Salto"
] 4
» ” |
BB Qe

Salto auf der Stelle Salto im Gehen oder Laufen

Die rot gekennzeichneten Tasten missen gedriickt gehalten werden,
9 wahrend die blauen Tasten sofort wieder losgelassen werden miissen.



gpieler zuweisen

Im Menii "Spieler zuweisen", das vom Fingangsbildschirm aus aufgerufen wird, kdnnen die
Spielstinde von 4 verschiedenen Spielern in einer Ubersicht gespeichert werden.

Wenn Sie ein Spiel starten oder ein mit einer Spielernummer versehenes Spiel wieder
aufnehmen mdchten, gehen Sie iiber die Richtungstasten auf die Schaltfliche "Auswihlen",
und bestitigen diese Aktion. Der Spieler wird immer iiber die Richtungstasten ausgewihlt.
Die Szene, von der aus das Spiel neu gestartet wird, erscheint auf dem Bildschirm oben als
kleiner Bildausschnitt.

Der erste Benutzer von Heart of Darkness wird standardmiRig als "Spieler 1" gespeichert.
Wenn Sie ein gespeichertes Spiel I8schen wollen, withlen Sie die Schaltfliche ".8schen” und
bestitigen diese Aktion. Mit den Richtungstasten wiihlen Sie das zu l8schende Spiel aus und
bestitigen den Vorgang mit "Ja".

Sie kdnnen Thre Wahl jederzeit unterbrechen, indem Sie auf "Abbrechen" klicken.
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Optionen und Meniis

. solansen vom Lingangsbildschipy 40 ; ) ol
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1. Neues Spiel

Hierfiir brauchen Sie nur bestitigen, daR Sie ein neues
Spiel beginnen mdchten.

2, Spiel liuft

Diese Option bestitigen Sie, wenn Sie ein Spiel mdglichst
dort starten mdchten, wo Sie das letzte Mal aufgehdrt haben
(die entsprechenden Stellen werden im Laufe des Spiels
automatisch abgespeichert).

" sexiL LAveT |

11



3. Speichern

Durch Bestitigen dieser Option gelangen Sie in ein Menii, in
{ dem Sie cinen Level und anschliefend einen Bildschirm zum
Neustarten auswithlen kdnnen. Die verfiigharen Optionen
hiingen davon ab, wie weit Sie bisher im Spiel geckommen sind.
Mit den Pfeiltasten withlen Sie zuerst den Level aus, in dem Sie
spielen mdchten und bestitigen Thre Wahl. AnschlieRend wihlen
Sie den Startbildschirm, von dem aus Sie neu starten wollen.

PEICHERN |

4. Videosequenzen

Durch Auswahl dieser Option gelangen Sie in ein Menii, in
dem Sie sich bestimmte Videosequenzen noch einmal
anschauen kdnnen. Dabei handelt es sich um Sequenzen, die
Sie im Laufe des Spiels bereits gesehen haben. Uber die
4 veviosiovinamn | Pfeiltasten withlen Sie die gewiinschte Szene aus.

F

5. Spiel verlassen
Durch Auswahl dieser Option verlassen Sie das Programm.
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o sexL rmu\s.sm'l
e




6. Optionen

Hier gelangen Sie in ein Menii, in dem Sie die Tastatur oder den
Joystick konfigurieren, den Schwierigkeitsgrad auswihlen oder
die Lautstiirke einstellen kdnnen.

ep_ﬂ:o;iu f .

Steuerung:

Wihlen Sie "Tastatur" oder "Gamepad/Joystick”, um in das jeweilige Konfigurationsmenii zu
gelangen. Wiihlen Sie eine Aktion von Andy aus (Laufen, Springen, Schielen, Spezialkraft), und
driicken Sie die Taste auf der Tastatur oder auf dem Joystick, der die jeweilige Funktion
zugewiesen werden soll. Zur Uberpriifung Threr Wahl wird die Funktion "Test" verwendet. Falls
Sie lieber die Standard-Tastenbelegung benutzen mdchten, wihlen Sie "Neu initialisieren” oder
beenden das Konfigurationsmenii, indem Sie die FEinstellungen durch Betitigen von
"Riickgiingig" 13schen.

Schwierigkeitsgrad:

s stehen drei Schwierigkeitsgrade zur Wahl: "Einfach", "Normal” und "Schwierig". Das
Verhalten der Feinde, ihre Aggressivitit sowie Anzahl hiingt jeweils vom ausgewihlten
Schwierigkeitsgrad ab.

Ton:

Mit den Pfeiltasten nach rechts und links kdnnen Sie die Lautstirke einstellen. Zum Uberpriifen
Threr Auswahl benutzen Sie die "Test"-Funktion. Falls Sie licher die Standardlautstirke
verwenden mdchten, wihlen Sie "Neu initialisieren", oder Sie beenden das Konfigurationsmenii
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denen Sie leichter durchs Spiel kommen

Hiiten Sie sich vor Schatten...
Uben Sie den gefihrlichen Sprung, Sie werden ihn im Spiel noch &fter brauchen.

Manche Monster klammern sich hartniickig an Andy fest, so dalk er keine Waffen mehr
benutzen kann. Um sich diese Gesellen vom Hals zu schaffen, miissen Sie Andy mit Hilfe
der Pfeiltasten nach rechts und links langsam hin und her wiegen, damit er die Angreifer
abschiitteln und sich wieder frei bewegen kann.

Achten Sie bei der Suche nach Stellen zum Klettern und Fortbewegen besonders auf Thre
Umgebung. Sie entdecken Objekte, die Sie durch Verschieben oder SchieRen bewegen
kdnnen.

Vermeiden Sie jeglichen Kontakt mit den Absonderungen der kletternden Monster, sonst
verlieren Sie den Halt. Aber selbst dann kénnen Sie sich noch am Felsen festhalten, wenn
Sie auf die Sprung—Taste driicken.

Probieren Sie die unterschiedliche Wirkung von Andys Kriften auf bestimmte Objekte aus.

Wenn Sie es mit mehreren Monstern zu tun haben, sollten Sie auf deren Verhalten achten:
so erkennen Sie Angriffe leichter und kdnnen entsprechend reagieren.
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Technische Probleme

Probleme mit Windows® 95 oder Windows® 98 :

Damit das Spiel Heart of Darkness optimal funktioniert, miissen die Treiber der
unterschiedlichen Peripheriegerite dem DirectX5-Standard oder hdher entsprechen. Um sich zu
vergewissern, dall dies tatsichlich der Fall ist, gehen Sie ins Verzeichnis
"Programme\directx\setup”, und doppelklicken auf die Datei "Dxsetup.exe”. In einer Tabelle ist
die Kompatibilitit der Treiber zusammengefaft. Sie sollten alle fiir DirectX "authentisiert" sein.
Falls nicht, miissen Sie sich die neueste Treiberversion besorgen und DirectXs5 anschlieRend von
der Heart of Darkness=CD-ROM neu installieren. Andernfalls kdnnen Probleme bei der
Darstellung (kleine "Farbblitze" beim Ubergang zwischen den Meniis, falsche Farben) oder
Probleme mit dem Sound (Tonausfille, Tonschleifen etc.) auftreten.

Probleme mit Windows® NT 4.0 Service Pack 5:

Heart of Darkness wurde fiir Windows® 05 und Windows" 98 ausgelegt. Das Spiel liuft
zwar auch unter Windows® NT 4.0 Service Pack 3, allerdings mit folgenden
Einschrinkungen: die Kompatibilitit von DirectX mit Windows® NT 4.0 Service Pack 3
ist nicht vollstindig sichergestellt, je nach Rechnercinstellung kdnnen Grafik— oder
Tonfehler auftreten.

Probleme mit einem langsamen CD-ROM Laufwerk:

Wenn Thr CD-ROM Laufwerk eine niedrigere oder gleiche Dateniibertragungsrate hat wie
ein Double-Speed-Standardlaufwerk, kann es beim Abspiclen der Videosequenzen zu
zeitweiligen oder dauernden Ton— oder Grafikfehlern kommen ("Einfrieren” des Bildes und
Tonschleifen fiir zwei Sekunden).

Tastatureinstellung:

Falls Sie mit den selbst oder standardmiiig festgelegten Tasten nicht alle Aktionen
durchfithren kdnnen (z.B. wenn Sie nicht nach links oben schiefen kénnen), miissen Sie
die Konfiguration dieser Tasten im Menii Optionen/Kontrolle/Tastatur dndern.



Hinweise zur Grafikkarte Matrox Mystique:

Falls Sie eine Matrox Mystique—Grafikkarte verwenden und beim Umschalten von einem Menii
zum anderen zeitweilig Grafikfehler auftreten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Desktop von Windows® 95 bzw. Windows® 08. Fin Kontextmenii erscheint, dort klicken Sie auf
"Figenschaften”. Nun klicken Sie auf das Register "MAG-Konfiguration" und anschlieRend auf
die Schaltfliche "Erweitert" oder "PowerDesk", gefolgt vom Register "Leistungsmerkmale".
Aktivieren Sie nun die Option "Bei senkrechter Abtastung zwischen den Seiten umschalten”.
Starten Sie Thren Rechner und das Spiel Heart of Darkness neu.

Technische Hilfe

Falls bei der Installation des Spiels andere Probleme auftauchen sollten, kdnnen Sie sich an
unsere Service Hotline wenden, wobei Sie bitte folgende Angaben bereithalten:

Rechnerart (Bezeichnung, Mikroprozessortyp usw.)
Arbeitsspeicher (RAM)
Marke und Typ des CD-ROM Laufwerks, der Grafikkarte und der Soundkarte.

Bevor Sie sich an die Hotline wenden, sollten Sie im vorliegenden Handbuch die Kapitel iiber
die Installation und technischen Probleme sowie die Hilfedatei konsultieren, die Sie beim
Autostart oder iiber Start/Programme/Heart of Darkness/Lesen Sie die Hilfedatei finden.
Vielleicht finden Sie dort bereits die Antwort auf Thre Frage.

Hotline: Die Mitarbeiter unserer Hotline sind werktags von 15.00 bis 19.00 Uhr unter der
Telefonnummer 06103/354 444 fiir Sie da und helfen Thnen gerne bei allen Schwierigkeiten
mit unseren Produkten weiter.

Customer Support: Natiirlich kdnnen Sie uns auch schriftlich, per Fax oder per Email erreichen:
BOMICO Customer Support - Robert-Bosch-Str. 18 - 63303 Dreieich
Fax: 06103/334-600
Email: hotline@bomico.com (technische Hilfe und neueste Updates)
support@bomico.com (Umtausch, Ldsungshilfen und Produktinformationen)
Weitere Informationen und Updates zu Heart of Darkness finden Sie auf unserer Website unter:
http:/AMww.heartofdarkness.com
Informationen iiber Spiele von Ocean finden Sie auf der Website: http:/Aww.infogrames.com
16
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Designers

Eric Chahi
Frédéric Savoir
Fabrice Visserot
Christian Robert

Daniel Morais

Original Story

Orriginal Idea
Eric Chahi & Frédéric Savoir

Screenplay
Eric Chahi
Frédéric Savoir
Fabrice Visserot
Christian Robert

Storyboard
Eric Chahi
Jérdame Combe
Fabrice Visserot

Graphic Design

Characters
Christian Robert

Backgrounds
Christian Robert

Jérdme Combe

Game Screens

Christian Robert

Map Design
Eric Chahi & Fabrice Visserot

3D Modeling

Characters
Stephane Hamache
Jérome Combe

Patrick Daher

Backgrounds and Game Screens
Chris Delaporte
Patrick Daher
Jean Frechina
Stephane Hamache
Jérome Combe
Fabrice Visserot



Lighting & Textures

Directed by Eric Chahi
Created by
Eric Chahi
Chris Delaporte
Stephane Hamache
Fabrice Visserot
Jérame Combe

Patrick Daher

3D Animations

directed by Fabrice Visserot

Cinematics & Characters
Fabrice Visserot
Jérdme Combe

Patrick Daher
Stephane Hamache

Backgrounds & Game Screens
Patrick Daher
Chris Delaporte
Jean Frechina
Stephane Hamache
Fabrice Visserot
Eric Chahi
Jérdme Combe

Sprites Animation

2D Sprites
Christian Robert

3D Sprites
Fabrice Visserot
Jérome Combe

Programming
Program Design by

Frédéric Savoir & Daniel Morais

Game Engine, Libraries & Tools
Frédéric Savoir &
Daniel Morais

Cinematic Tool, Movie Compression
& Playback
Daniel "magic” Morais

"Sprite Animator” Tool & Playback
Frédéric Savoir

Level Coding
Frédéric Savoir

Monsters Engine
Daniel Morais

Monsters Logic

Eric Chahi & Fabrice Visserot

Sound Engine
Daniel Morais

Sound Tool
Martin Cook

Shadow Tool & 3D Painter
Pascal de France
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Music

Composer - Conductor - Producer
Bruce Broughton

Supervising Editor
Patricia Carlin
Assistant Editor
Thomas Lavin
Recording Engineer
Mike Ross Trevor
Assistant Engineer
Toby Wood
Caroline Daniel
Studio
CTS, Wembley, London
Fixer
Peter Willison
Copyist
Vic Fraser

Sound FEffects

Sounds Designer
Eric Mauer & Isabelle Mauer

Sound Editor

Patrice Grisolet
Foley Artist
Alain Levy

Foley Studio
Idenek, Paris

Sinfonia of London

Violin

A.Leviq

D.Ogden

M. Rakowski
B.O'Reilly
J.Bradbury
D.Cummings
P.Benson
D.Emanuel
D.Weekes
C.Staveley
J.Mcleod

D. Turitz
P.Lowbury
M.McMenemy
G.Solodchin
R.Simmons
G.Robertson
Viola
J.Williams
A.Parker
B.Kostecki
W.Benham
E.Scott
J.Underwood
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B.Kennard
R.Smith
K.Harve
Double bass
R.McGee
M.Lea
J.Williams
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Oboe
G.Salte
R.Morgan
Clarinet
R.Addison
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Flute

[ Beckett
J.Snowden
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C.Sheen

B. Trombone
D.Stewart
Tuba
J.Anderson
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[.Cuthill
].Orford
Horn
D.Lea
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].Bryant
P.Gardham
Piano
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S.Henderson
W.Lockhart
G.Kettel



Game Sound

Sound Designer
Eric Mauer
Sound Editor
Fabrice Visserot

Mixing
Sound Engineer
Thierry Rogen
J.P. Bonichon
Assistant
Fabrice Leyni
Frédéric Perrinet
Supervisor
Fabrice Visserot
Studio
Studio Mega, Paris

Production

Producer for Virgin UK
Jon Norledge

Producer for Virgin France

Bertrand Gibert

Producers for INFOGRAMES
Catherine Simon & Norbert Cellier

Amazing Studio Manager
Jacques Geandaud

Voiceover

Director Osman Ragheb
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for SoundFilm GmbH
Synch-Text Matthias Stegmann
Supervisor Fabrice Visserot
Fditor Sylvia Bartsch—Mayer
Studio Bavariamusik Studios
Engineer Stephan Fahndrich

Cast

Andy Benedikt Gutjan
Teacher Willy Robke
Servant Ziad Ragheb
Master Willy Robke

Monster Thomas Rau
Amigo Horst Sachleben
Head Honcho Ossie Ragheb
Friends Thomas Albus
Hans—Rainer Muller
Mother Katrin Simon
Supporting Cast Alisa Palmer
Darius Suryadi
Manual Straube
JuliaStoll
Magrit Dirsc
Gernot Duda
Jakob Reidl
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INFOGRAMES MULTIMEDIA
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Marketing
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Publishing
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Packaging &
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Amazing Studio - Jérdme Combe
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