INTO THE SUN

EINLEITUNG

Irgendwann in der Zukunft, als die Welt im Namen der demokratischen Union vereinigt
wurde. Dies bedeutete das Ende aller Kriege auf der gesamten Erdkugel. Der MICRO-
NUCLEAR-FUSIONS-REAKTOR, der den langersehnten Wunsch der Menschheit nach welt-
weiter Zusammenarbeit darstellte, wurde ins Leben gerufen. Diese Erfindung brachte die
dritte Energie-Revolution mit sich. Diese Revolution beeinfluBte vor allem die
Waffenindustrie und war gleichzeitig das Ende der friedvollen Tage. Terroristen schlossen
sich zu Anti-Gesellschaftsgruppen zusammen. Sie verteilten sich Gber den gesamten
Planeten und kéderten, bestachen und entfihrten Wissenschaftler und Ingenieure, die ihre
Waffen entwickeln sollten. Ihr Hauptziel war es, die Union zu stirzen. Der Krieg brach im
Mérz 94 (des Universalen Kalenders) aus, dauerte 2 Jahre und kostete Unmengen an Geld
und Menschenleben. Die meisten Fishrer wurden verhaftet und exekutiert. Der Krieg schien
voriiber zu sein...

“MOTHER”, ein unbemanntes, computergesteuertes Verteidigungssystem, das in einem
Versteck der Rebellen zuriickgelassen wurde, machte sich selbstandig und griff an.
Geheimagenten fanden raus, daB sich die Feinde in den Felsen von TARCLAMAKAN
(friher bekannt als GRAND CANYON) versteckt hielten. Der Fihrer wahlte Yan fir den
Angriff aus. Als er sich auf den Weg machte, traf er schon sehr frih auf feindliche Spaher.
Doch er kam an ihnen vorbei. Yan erhielt eine zweite Aufgabe. Er und seine Begleiter soll-
ten den Feind daran hindern ins Innere der Stadt einzudringen. Ein Inferno spielte sich tber
den Vulkanen ab. Yan mischte sich mutig unter die flichtenden Schiffe und fand einen Weg
in ihr Versteck.

Yan: “Ich habe einen Weg in ihre Héhlen gefunden. Ich werde hineinfliegen. Ende und

"

aus.

WAHRENDDESSEN
Die Union versammelte sich zu einer Besprechung. Dort wurde ein hinterhaltiger Komplott
geschmiedet.

Wenig spdter

Yan betrat einen Duschraum. Die kalte Luft erwdrmte sich. Schweif3 tropfte von Yans Kérper.
Yan:“Ich wiinschte unsere Feinde waren Menschen. Dann wiirde es am Ende keine Rolle
spielen wer letztendlich gewinnt.”

Die endlosen Kampfe gegen die Maschinen frustrierten Yan immer mehr. Jemand kam in
die Dusche. Yan konnte nicht erkennen, wer es war. Doch hinter der dampfvernebelten Luft
meinte er MOTHER-Kampfer erkannt zu haben.

Unbekannter:“Yan2”

Yan:“Wer ist da2”

Unbekannter:“Sydney, die Stadt, in der sich die Union aufhdlt, ist unter BeschuB!”
Yan:“WAS...I2 Was ist mit der Bevolkerung?@”



Unbekannter:“Keine Ahnung! Ich bin nur gekommen, um dir deinen neuen Auftrag zu
geben....”

Yan:“....Verdammt!!1”

Unbekannter:“Aber....es tut mir leid, Dir sagen zu missen, daf3 Du ihn nicht mehr ausfihren
wirst. Ich werde an Deiner Stelle sein und das bekommen, was Dir zusteht! Also... Ruhe in
Frieden!”

Blut tropfte auf den Boden. Yan sah nur noch, daf} es einer der eigenen Leute war. Dann
brach er zusammen. Als er wieder aufwachte, lag er in einem Krankenzimmer. Dort traf er
Clark, den Verantwortlichen fiir drahtlose Kommunikation, aus einer befreundeten
Séldnertruppe.

Yan:” Was ist passierte”

Clark:“Bleib liegen, Du blutest noch stark!”

Yan:“Ich glaube, mich hat jemand niedergeschlagen.”

Claark:”Ja. Das war CASAN von der zweiten Fliegerstaffel!”

Yan:“Wie lange war ich...."

Clark:“Drei Tage.”

Einige Tage spdter
Yan stirzte sich wieder mitten ins Kampfgeschehen....

SYSTEMANFORDERUNGEN
IBM-PC DX4 100 MHz - Pentium 90
DOS 5.0 oder hsher

4AMB Arbeitsspeicher

VGA Grdfikkarte

Soundblaster

2x CD-ROM



INSTALLATION

SPIEL STARTEN

1. Llege die CD in Dein CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Gib den Laufwerkbuchstaben Deines CD-ROM:-Laufwerks gefolgt von einem
Doppelpunkt ein und driicke RETURN.

3. Starte nun die Datei (I2TS.EXE).

SPIEL INSTALLIEREN

1. lege die CD in Dein CD-ROM:-Laufwerk ein.

2. Gib den Laufwerkbuchstaben Deines CD-ROM:-Laufwerks gefolgt von einem
Doppelpunkt ein und driicke RETURN.

3. Starte nun die Datei (INSTALL.EXE).

4. Befolge die Anweisungen auf dem Bildschirm.

5. Starte anschlieBend die Datei {I2TS.EXE).

SYSTEMKONFIGURATION
INTO THE SUN bendtigt konventionellen Arbeitsspeicher von Gber 580 KB. Es sollte auch

mit Qemm und 386max funktionieren. Sollten dennoch Probleme auftauchen, dndere die
Dateien AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS wie folgt:

<AUTOEXEC.BAT>

@echo off

prompt $p$g

path ¢:\dos; c:\i2ts;

set blaster=A220 15 D1 T4

<CONFIG.SYS>

files=30

buffers=30
device=C:\dos\himem.sys
dos=high,umb

ACHTUNG

Achte darauf, daB3 Dir geniigend konventioneller Arbeitsspeicher zur Verfigung steht.
Solltest Du keinen Sound héren, iberprife nochmals die Einstellungen in der Datei AUTO-
EXE.BAT

A%22 = A220 oder A240 (ADRESSE)

12 =15 oder 17 (IRQ)

D2 =DO, D1 oder D3 (DMA)

T2 = T4 Sound Blaster Grundeinstellung



DAS SPIEL
1. HAUPTMENU

NEW GAME = Spiel starfen
OPTION MODE = Optionen
QuIT = Spiel verlassen

2. OPTIONSMENU
MUSIC ON/OFF = Musik an/aus

SF ON/OFF = Sound an/aus
MUSIC TEST = Musik testen
TASTATURBELEGUNG
Steuerung = Pfeiltasten oder numerischer Ziffernblock
Standardwaffe = [STRG]
Optionale Waffe = [ALT]
Waffenwahl = [TAB]
bremsen =A
beschleunigen =S
DIE WAFFEN
STANDARDWAFFEN
Laser = einfacher Laserstrahl
Doppel-Laser = gebindelter Laserstrahl
Dreifach-Laser = Streut 3 Laserstrahlen nach vorne
Vierfach-laser = Streut 3 Laserstrahlen nach vorne und einen nach hinten

OPTIONALE WAFFEN kannst Du in Deiner Basis kaufen.

BOMBEN

Atombombe = Nur in normalen Gebieten kommt es zur nuklearen Katastrophe.
Kosten 250 / Energie 80

Himmelsfeger =~ = Ein Magazin horizontal fliegender Raketen, deren Zerstérungskraft
gewaltig ist.

Kosten 500 pro 20 SchuB / Energie 20
Mega-Druckwelle= Die gesammelte Energie wird mit einem Schlag frei und erzeugt eine
enorme Druckwelle.

Kosten 370 / Energie 45



LASER

Ulter-Laser = Erhoht die Zerstérungskraft Deiner Laser
Kosten 480 pro 30 Schuf3 / Energie 40
Drachenauge = Ein sich rotierender Laser mit sehr grofBer Zerstérungskraft
Kosten 220 / Energie 15
Laserkanone = Die Waffe ist stark genug, um sie gegen eine Vielzahl von Gegnern

einzusetzen.

Kosten 740 pro 15 Schuf3 / Energie 60

GEGENSTANDE

Energie = Ladt die Waffenenergie auf

Vernichtung = Zerstort eine Grof3zahl der Gegner, die sich im Szenario befinden.
Wahrenddessen verliert dein Flieger jedoch viel Energie.

Schild = Schiitzt Dich vor den gegnerischen Raketen

GroBangriff = Ist gegen alle Gegner im Szenario gerichtet

Bonus = Erhoht Deine Punktzahl (200 — 1000 Punkte)

Energiekapsel = Erhoht die Energie um 30 (max. Energie 100)

SO WIRD,S GEMACHT
Am Ende einer Level kommst Du in Deine Basis.

COMPUTER MONITOR
[persénliche Daten]

NAME : YAN (Voreinstellung)
CREDIT : Geld

[RETURN] : auswdhlen

[ESC] : zuriick zur Basis
WAFFENKAUF

Sie sind nach Art und Stdrke sortiert. Die Waffen, die Du Dir leisen kannst, sind beleuchtet.
Es gibt kein Limit beim Waffenkauf. Beim Verkauf von Waffen bekommst Du nur 80% des
Kaufpreises zuriick.

GEGENSTANDE AUFSAMMELN
Gegenstdnde erscheinen, wenn Du gegnerische Schiffe zerstért hast. Sobald Du sie auf-
nimmst, werden sie aktiv.

BASIS VERLASSEN
Dein Schiff ist wieder komplett aufgeladen.



