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N eun Jahre nachdem er sich fiir den Tod seines Vaters gerdcht
hat, ist Kyle Katarn ein einsamer Wolf - ein Séldner auf der Suche
nach Erlésung. Nur knapp ist es Kyle gelungen, der Versuchung zu
widerstehen, welche die Dunkle Seite der Macht in der”
Vergangenheit auf ihn ausiibte. Seither traut er es sich nicht
mehr zu, die Macht zu lenken. Verwirrt und schwer enttauscht hat
er sein Leben als Jedi-Ritter und sein Lichtschwert aufgegeben

und sich geschworen,'sich der Macht nie mehr zuzuwenden.

Inzwischen verbringt Kyle die meiste Zeit mit Routine-
Aufklarungsmissionen im Auftrag der Neuen Republik. Zwar ist
seine Verbindung zur Macht geschwacht, doch sein Scharfsinn und
seine schnellen Reflexe sind wertvolle Waffen der Neuen Republik.
Heute sind Kyle und seine Partnerin Jan Ors auf einer
Routinemission nach Kejim unterwegs - einer finsteren,
trostlosen Welt, die wie leblos eine schwindende Sonne umkreist.
Die Neue Republik hat Kommuniqués eines imperialen
Horchpostens auf dem Planeten abgefangen, den man fiir
verlassen hielt. Seltsamerweise enthalten diese Nachrichten
ratselhafte Anspielungen auf das Tal der Jedi. Mon Mothma bittet
Kyle, der Sache auf den Grund zu gehen. Auf dieser Mission wird
Kyle erneut dem Imperium gegeniiberstehen und damit auf ein
Geheimnis stoBen, das ihn zwingen wird, mit seiner diisteren

Vergangenheit abzurechnen.
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MEUSTART  LADEN ARSTIL SETUP




ANGRIFF/SICHT
Angriff

Linke Maustaste (Maustaste 1)

2. Feuermodus

Rechte Maustaste (Maustaste 2)

Benutzen/Interaktion mit Umgebung (beispielweise eine Tiir 6ffnen) Strg oder E

Nach oben sehen

{oder Maus vorwdrts, sofern der Freie Blick mit der Maus akfiv ist) _

Bild auf

Nach unten sehen

Bild ab

{oder Maus riickwarts, sofern der Freie Blick mit der Maus aktiv ist)

Freier Blick

/

(Der Freie Blick kann im Maus-/Joystickmenii akiviert/dealdiviert werden.)

Sicht zentrieren

Ende

Zoomen (Fernglas muss aktiv sein)

Maustaste 3 driicken

Zwischen Ego-Perspektive und externer Ansicht wechseln P

WAFFEN
Genauere Informationen zu den

Waffen finden Sie im Kapitel
“Waffen” auf Seite 16. Wahlen Sie
die Waffen, indem Sie die
entsprechende Taste driicken oder
mit dem Mausrad oder der Tastatur
zur gewlinschten Waffe wechseln:

Schockstab/Lichtschwert

DEMP 2

Golan Arms Flechette

Traghares Merr-Sonn
Raketensystem

Wurfwaffe wechseln ]

(Thermaldetonator, Kontaktmine,
Detonationspack)
Vorherige Waffe a

{oder Mausrad oben)

Bryar-Blaster-Pistole

E-11-Blaster-Gewehr

Tenloss-Disruptorgewehr

Wookiee-Bogenspanner

Schnellfeuergewehr

Néchste Waffe e
(oder Mausrad unten)
Lichtschwert-Kampfstil L
(Wechselt zwischen den unterschiedlichen
Lichtsehwert-Kampfstilen,

sofern mehrere verfiighar sind.)

BEWEGUNG Schritt links , oder A
Vor W oder Pfeiltaste aufwirts Sc_hr!tt rechits SR
Zuriick S oder Pfeilfaste abwarts Seitlich/Drenen L
Links drehen Pieiltaste links Oben/sgel;ﬁet ebenfalls die Sttgfr[:: s\:(:n
Rechts drehen  Pleiltaste rechis Objekten wie Droiden oder Kamf,as_,
Rennen/Gehen Umschalten Unten/Ducken ¢

GRUNDLEGENDE LICHTSCHWERT-ANGRIFFE

Abwértsschwung geradeaus W + Maustaste 1 oder § + Maustaste 1
Vorwarts + Primarangriff oder Riickwéris + Primarangriff
R + Maustaste 1 oder D + Maustaste 1
Schritt links + Primarangriff oder Schritt rechts + Primarangriff
Diagonaler Schlag abwarts W + A + Maustaste 1 oder W + D + Maustaste 1
Vorwarts + Schritt links + Primarangriff oder Vorwirts + Schritt rechts + Priméarangriff
Diagonaler Schlag aufwdrts S + A + Maustaste 1 oder S + D + Maustaste 1

Riickwdrts + Schrift links + Primarangriff oder Rickwarts + Schritt rechts + Primarangriff

Horizontaler Schlag

SPEZIELLE LICHTSCHWERT-ANGRIFFE

HINWEIS: Im Kapitel “Lichtschwert-Spezialangriffe” auf Seite 22 finden Sie genauere
Informationen dartber, wann und wie Sie diese Angriffe anwenden kdnnen.

Riickwarts stechen S + Maustaste 1
: Riickwarts + Angriff
Vorwarts stofen W -+ Maustaste 1

Vorwdrts + Angriff

Uberschlag vorwérts und Angriff abwarts W + Maustaste 1 + Leertaste
Vorwirts -+ Angriff + Sprung, wenn der Feind direkt vor thnen steht

Sprung vorwarts, Schlag abwarts W+ Maustaste 1+ Leertaste
Vorwarts + Angriff +Sprung aus dem Stand
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KRAFTE DER MACHT
Obwahl Kyle die Krafte der Macht zu Beginn des Spiels noch nicht

beherrscht, ist hier schon einmal beschrieben, wie man sie auswéhit.
Weitere Informationen zu den Kréften der Macht finden Sie im
entsprechenden Kapitel auf Seite 26. Ublicherweise miissen Sie zum Einsatz
einer Kraft der Macht zweierlei Dinge tun: Zuerst wahlen Sie die Kraft. Dann
setzen Sie die Macht mit der Taste ein, die der Funktion “Kraft benutzen”
zugeordnet ist. Sie konnen eine Kraft der Macht auch direkt mit folgenden
Tasten nutzen, sofern sie [hnen zur Verfiigung steht:

Schub F1 Entzug (Mehrspieler) Fl1
- Griff FZ  Sicht (Mehrspieler) F12

Geschwindigkeit F3  Team-Heilung

Geistestrick ' F4  {Mehrspieler)

Heilung F3  Team-Energie (Mehrspieler)
~Wiirgegriff F6  Kraft benutzen

Blitz FT  Néchste Kraft der Macht

Dunkle Rage (Mehrspieler) k8 Vorherige Kraft der Macht

Schutz (Mehrspieler) F9

Absorption (Mehrspieler) F10

INVENTAROBIEKTE
Wie schon im ersten Teil gibt es auch in Jedi Outcast eine Reihe wichtiger

Objekte im Inventar. Im Folgenden wird beschrieben, wie man sie wahit und
einsetzt. Weitere Informationen finden Sie unter “Objekte” auf Seite 24-

Elektrofernglas G oder Maustaste 3

Bacta-Kanister ]

Inquisitor Bild auf (Zahlenblock)

Nachtsichtbrille

Pfeiltaste links (Zahlenblock) -

Angriffswachter 5 (Zahlenblock)

Objekt benutzen Eingabe

Néchstes Inventarobjekt i

Vorheriges Inventarobjekt _ 1]

Persénlicher Schild (Mehrspieler) Pos 1 (Zahlenblock)

Sucher (Mehrspieler) Bild ab (Zahlenblock)

TASTENKURZEL

Mit diesen Tasten kénnen Sie schneller auf wichtige Spielfeatures zugreifen,
so auch auf das Datenpad und gespemherte Spielstande.
Missionsinfo/Datenpad TAB oder M
Filmsequenz iiberspringen E oder STRG
Speichermenii (Einzelspieler) Fi1
Lademenii (Einzelspieler) ; F10
Schnellspeichern (Einzelspieler) F12

Schnellladen (Einzelspieler) Nicht belegt
HINWEIS: Sollte Kyle sterben, so ladf Jedi Outcast automatisch den fetzien
automatisch gespeicherten Spielstand.

MEHRSPIELER-TASTENKURZEL

Punkte zeigen Tabulator
Punkte aufwarts scrollen Einfg
Punkte abwarts scrollen Entf
Chat (Alle) \ Y
Team-Chat T

Lichtschwert-Duell K




WARNUNG!




MISSION < T3» . FORTIETZEN

'«'Aﬂ'th\\ INVENTAR 07 MACHT




'Nach'ﬁen’Schlachten' in der Vergangenheit hat Kyle sein Lichtschwert aufgegeben und

gg§chwaren es me wleder 2u gebrauchen Allerdlngs werden dle Erelgnlsse in Jedi

und seme Verbindung 2ur Macht WIederherzusteHen :
Snbakd Sie das L:chtschwert als aktwe Waffe wahlen wechselt das Spiel in die externe

ie die Standaréemstellung aber auch andern und Kyle sem
( Perspektwe schwmgen Iassen

Trager selbst ebenso stark gefahrdet wie seine Gegner. In den Handen gines Jedl-
Meisters hingegen ist das Lichtschwert wie der Pinsel eines Kiinstlers: elegant und -
méchtig. Wenn Sie mehr iiber den Gebrauch des Lichtschwerts lernen machten, lesen
Sie das Kapitel iiber das Lichtschwert, das auf Seite 19 beginnt.

Sie kbnnen lhr Lichtschwert als eine Art Werkzeug verwenden, das lhnen auf !
durch die-verschiedenen Level hilft. Falls also einmal eine Tiir im Spiel versch
_sein. §ch£int uberiegen S;e, wie Sle thr Uchtschwert vielleicht emsetzen ko

‘andern. FaTls-~~B
Wenn Sie das Spiel fortsetzen moch

: VFortschntt abzumejmm.a

'drucken Sie dne Benutzen-Taste (Stauda

1. Das Spiel wird dabei augghalten ‘JlfﬁIESE‘ITI Menu konnen Sie das Sp|eJ
speichern, eine gespemhert&n Smelssan@a’ﬁen und emrge Splelemstellungen
das Spiaiéverl:men'

wird genauso gesteuert wie das Haupfmen'u; >
Sie kinnen auch im Spiel die Schne!lspemher—Funktmn benutzen; um lhren

Im Spiel sollten Sie den andereﬁ Charakteren gut zuhren und mit bestimmten
Objekten in lhrer Umgebung interagieren. Nahern Sie SIC|'I emem Objekt und

Termmals und Aufzuge bedtgnen Drile im
Benutzen-Taste, wenn Sie ein Objekt anschauen um he:auszufmden ob eine
Interaktion maglich ist. AuBerdem kénnen Sie diese Taste driicken, um

Filmsequenzen zu iiberspringen.
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Jedi Dutcast wartet mit einem ganzen Arsenal von Waffen auf, die der Spieler im Laufe des
Spiels aufsammeln kann. Zu Beginn des Spiels haben Sie bloB zwei Waffen, doch Sie
werden bald beginnen, weitere zu sammeln. Sie kinnen standardmaBig mit den Tasten Q
und R durch die Waffen blattern. Heben Sie eine Waffe vom Boden auf, indem Sie dariiber
laufen oder gehen. Falls Sie nicht nahe genug an ein Objekt herankommen, driicken Sie die
Benutzen-Taste, um es zu greifen. Munition fir Ihre Waffen kénnen Sie auf die gleiche
Weise aufsammeln. .

Hinweis: Alle Waffen mit Ausnahme des Schockstabs verfiigen iber primére (Standard:
Maustaste 1) und alternative Angriffsmaglichkeiten (Standard: Maustaste 2).

SCHOCKSTAB (Standard: Zifferntaste 1)

Der Schockstab wurde fiir den Nahkampf entworfen und soll
eigentlich revoltierende Gefangene zur Ordnung rufen, wenn man den
Gegner nicht gleich ausschalten muss. Wenn Kyle ein Lichtschwert
hat, ersetzt dieses den Schockstab als Primarwaffe.

BRYAR-BLASTER-PISTOLE (Standard: Zifferntaste 2)

Kyle Katarns Lieblingswaffe. Eine langsam feuernde Waffe, die

trotzdem stets ihr Ziel findet.

Primarangriff: Langsamer Einzelschuss

2. Feuermodus: Energieaufladung fiir starkeren Angriff, wenn Sie die
Taste fiir den alternativen Angriff gedriickt halten. Lassen Sie die Taste los, um einen
stéarkeren Schuss abzugeben. In diesem Feuermodus wird mehr Munition verbraucht.
Munition: Blaster-Pack

E-11-BLASTER-GEWEHR (Standard: Zifferntaste 3)
Die Primérwatte der imperialen Truppen ist ein robustes Gewehr, das
trotz seiner eingeschrankten Treffsicherheit schwere Schéden verursacht.
Primarangriff: Langsamer Schuss mit groBem Schaden

2. Feuermodus: Schnelles Stolifeuer

Munition: Blaster-Pack

. TENLOSS-DISRUPTORGEWEHR (Standard: Zifferntaste 4)
TS5, | Diese gefahvche Waffe greift Matericaut der Moleularebene an und
\ reiBt sogar Objekte mit Leichtigkeit in Stiicke. Der Einsatz dieser
Waffe ist in der gesamten Galaxis untersagt. Sie wird nur noch von
einigen Banditen verwendet.

TSN e SR RS

Primarangriff: Einzelschuss, geringe Feuerrate und schnelles Projektil.

2. Feuermodus: Aktivieren Sie das Zielfernrohr durch Driicken der Taste fiir den 2.
Feuermodus. Je langer Sie die Taste gedriickt halten, desto néher zoomen Sie Ihr Ziel heran.
Halten Sie die Primarangriff-Taste gedriickt, um den Schuss vorzubereiten. An der Anzeige
am unteren Rand des Zielfernrohrs kinnen Sie ablesen, wann lhre Waffe die ndtige Energie
fiir die Desintegration erreicht hat, die fiir das Ziel meist gefahrlich ist. Lassen Sie die
Primarangriff-Taste wieder los, um den Schuss abzugeben. Driicken Sie erneut die Taste fiir
den 2. Feuermodus , um das Zielfernrohr zu deaktivieren.

Munition: Energiezelle

WOOKIE-BOGENSPANNER (Standard: Zifferntaste 5)
Diese archaisch anmutende Waffe feuert starke Metallbolzen mit
Energiemantel ab. Durch selbstladende Mechanismen kénnen sie
auch Wesen nutzen, die schwécher sind als Wookiees. Primarangriff:
Préziser Einzelschuss. Wenn Sie die Taste gedriickt halten, kann die Waffe bis zu finf
Bolzen gleichzeitig abfeuern.
2. Feuermodus: Reflektiver Schuss, der von Oberflachen zuriickprallt.
Munition: Energiezelle

IMPERIALES SCHNELLFEUERGEWEHR MIT
AUFSCHLAGZUNDER (Standard: Zifferntaste 6)
Diese destruktive Projektilwaffe feuert sehr schnell tddliche
Metallkugeln ab. Sie kann ein relativ grofies Gebiet mit Feuer
bedecken und verfiigt iiber einen einzigartigen 2. Feuermodus.
Primarangriff: Abzug gedriickt halten fiir vollautomatisches Projektilfeuer.
2. Feuermodus: Feuert einen Energieziinder aus einem an der Unterseite angebrachten Lauf.
Munition: Metallbolzen

ELEKTROMAGNETISCHES PULS-2-GEWEHR (DEMP 2)
(Standard: Zifferntaste 7)
Das DEMP 2 feuert kraftige lonenstdfe, die Elektrosysteme
stiren. Es wird vor allem gegen Droiden und elektrische
Geréte eingesetzt, kann aber inzwischen auch lebende Wesen mit seinen
lonenladungen verletzen.
Prim@rangriff: Einzelschuss, bei Menschen Schock, Droiden werden beschadigt.
2. Feuermodus: Mit zunehmender Ladung feuert die Waffe mehr Energie ab, um
Menschen, Droiden und Geschiitze zu beschadigen.
Munition: Energiezelle




GOLAN ARMS FC1 FLECHETTE-WAFFE
% (Standard: Zifferntaste 8)
hy Die oft von den Eingreiftruppen der Sektorautoritat verwendete FC1

feuert Metallsplitter mit einer weitlaufigen Streuung. Die Waffe soll
mehrere Ziele in ihrer Nahe angreifen, doch es besteht Gefahr der Verletzung des Schiitzen
durch Querschldger.
Primarangriff: Streuwirkung.
2. Feuermodus: Feuert eine Mine, die von Oberflachen zuriickprallt. Explodiert nach Ablauf
einer gewissen Zeit.
Munition: Metallbolzen

TRAGBARES MERR-SONN PLX-2M RAKETENSYSTEM
(Standard: Zifferntaste 9)
Eine starke, Arakyd-3T3-Raketen feuernde Waffe. Diese Waffe kann
auch den Spieler selbst verletzen.
Primarangriff: Einzelne, geradeaus fliegende Explosionsrakete.
2. Feuermodus: Zielsuchrakete. Halten Sie die Taste gedrilckt, wenn sich der Feind unter
Ihrem Fadenkreuz befindet. Nach kurzer Zeit erfasst das Raketensystem das Ziel, das durch
einen roten Kreis dargestelit wird. Lassen Sie die Taste los, um die Waffe abzufeuern.
Munition: Raketen

WURFWAFFEN
Mit der 0 kinnen Sie durch die Wurfwaffen wechseln: Thermaldetonator, Kontaktmine und
Detonationspack.

THERMALDETONATOR (Standard: Zifferntaste 0)
Der beriihmte Thermaldetonator |4sst einen Schwall an Energie und
Hitze frei, die alles zerstért. Halten Sie in einem der Modi die
Angriffstaste gedriickt, um den Detonator weiter zu werfen.
Primarangriff: Nach vier Sekunden explodierende Granate mit kurzer Reichweite. Die
Granate springt ein paar Mal und explodiert nach vier Sekunden.
2. Feuermodus: Granate werfen. Die Granate explodiert bei Kontakt.

Die Kontaktmine I&sst sich am besten an Mauern platzieren und hat
eine dreieckige, explosive Hiille. Ein Laser wirft einen Strahl auf die
néchste Flache, die seine Bahn kreuzt. Wird der Strahl unterbrachen
oder die Ladung beschossen, so explodiert die Mine und verursacht Radiusschaden in ihrer
Reichweite.
Primarangriff: Mine platzieren und Laser aktivieren.
2. Feuermodus: Feuert eine Mine, die bei Feindkontakt explodiert.

KONTAKTMINE (Standard: Zifferntaste 0)
&

DETONATIONSPACK (Standard: Zifferntaste 0)
Ein Pack besteht aus einem kleinen Sprengkopf mit einem
ferngesteuerten Auslaser. Der Spieler kann mehrere Packs platzieren
und beliebig detonieren lassen. Detonationspacks werden oft fir
Hinterhalte benutzt oder um Tiiren zu ffnen.
Primérangriff: Schauen Sie in Richtung der Flache, an der Sie den Sprenghopf befestigen
michten. Falls er dort nicht platziert werden kann, landet er auf dem Boden.
2. Feuermodus: Alle Ladungen ziinden.

NICHT TRAGBARE WAFFEN (Standard: E oder STRG)

Wahrend des Spiels werden Sie vielleicht auf Waffen stoBen, die zu Ihrer Umgebung
geharen. Wenn Sie versuchen michten, diese zu benutzen, driicken Sie die Benutzen-Taste
(E oder Strg). Stellen Sie sicher, dass die Waffen geladen sind, bevor Sie sie benutzen. Mit
der Sprungtaste (Standard: Leertaste) kénnen Sie die Waffenansicht verlassen.

LICHTSCHWERT (Standard: Zifferntaste 1 - wenn im
Besitz, ersetzt es den Schockstah)
Bei Auswahl des Lichtschwerts wechselt das Spiel automatisch in die
externe Ansicht, sofern Sie an den Standardeinstellungen des Spiels
nichts geandert haben.
Primarangriff: Unterschiedliche Schlag- und StoBangriffe je nach Bewegung des Spielers.
Auf Seite 20 finden Sie genauere Informationen ber die mdglichen Angriffe. lhre maglichen
Lichtschwert-Angriffe hangen auch von Threm Lichtschwert-Kampfstil ab. Nahere
Informationen dazu finden Sie auf Seite 21.
2. Feuermodus: Falls Sie iiber Energie der Macht verfiigen, kinnen Sie das Lichtschwert
werfen. Es kehrt anschlieBend normalerweise in die Hand des Spielers zuriick. Bedenken
Sie, dass Ihre Energie der Macht dadurch abnimmt. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt iiber Schwertwurf im Kapitel “Kréfte der Macht” auf Seite 29.




GRUNDLEGENDE LICHTSCHWERT-ANGRIFFE

Fiir das Lichtschwert gibt es vier grundsitzliche Primarangriffe. Jeden dieser Angriffe
kdnnen Sie auf zweierlei Art einsetzen, je nachdem, wie Sie die Bewegungstasten
driicken, wahrend Sie die Taste fiir den Primarangriff gedriickt halten.

ABWARTSSCHWUNG GERADEAUS
Tasten: Vorwérts + Primarangriff

oder Riickwarts + Primarangriff
Ein schneller, todlicher Angriff. Wenn er trifft, verursacht er schwere Schaden. Dieser
Angriff eignet sich besonders dann, wenn sich das Ziel oberhalb oder unterhalb des
Spielers befindet.

HORIZONTALER SCHLAG
Tasten: Schritt links + Primarangriff

oder Schritt rechts + Primarangriff
Dieser langsamere Angriff eignet sich gut, um aufrecht stehende Feinde zu treffen,
selbst wenn sie sich horizontal bewegen. Bei diesem Schiag schwingen Sie den Arm
von rechts nach links und gehen dabei einen Schritt nach links oder umgekehrt. Der
Angriff ist weniger geeignet fiir Feinde, die springen oder sich ducken.

DIAGONALER SCHLAG ABWARTS
Tasten: Vorwarts + Schritt links + Primrangriff

oder Vorwarts + Schritt rechts + Primarangriff
Dieser Angriff eignet sich besonders dann, wenn der Feind sich nicht bewegt und nahe
bei Kyle steht. Die Reichweite ist geringer als beim horizontalen Schiag, aber der
Angriff ist dafiir schneller und trifft besonders Feinde, die zu nahe herankommen.

DIAGONALER SCHLAG AUFWARTS
Tasten: Riickwérts + Schritt links + Primarangriff

oder Rilckwérts + Schritt rechts + Primarangriff
Mit diesem Angriff kinnen Sie den Feind ausgezeichnet {iberraschen, besonders wenn
er Sie gerade angreift. Setzen Sie diesen Angriff ein, wahrend Sie riickwarts laufen und
verfolgt werden. Er eignet sich auch gut gegen Feinde, die springen oder sich ducken.
HINWEIS: Starke, Geschwindigkeit und Reichweite dieser Angriffe hangen von Ihrem
Lichtschwert-Kampfstil ab. Im Folgenden finden Sie dazu weitere Informationen.

kﬂrmen Sie diese mit der Taste fiir die
mpfstile ste) wechseln. Der aktuell gewahlte Kampfstil wird
durch ein blaues (schnell), gelbes (mittel) er rotes (stark)_Sg_mn.uLfm HUD angezeigt.

- Mittlerer Stil

Der lassische Lichtschwert-Kampfstil: Angriffe erfolgen mit mlttlererﬁeschmndlgke:t auf
i ist ?Emgeileergungm dieses Kampfstils
‘(ﬂnf Angriffe in Serie starten. Dieser Stil eignet sich

Schneller Stil !

Schnell und efﬁttenﬂ aﬁe&ur auf kﬁemsm Kurze, scimelle Bewegungen erlauben
ringem Schaden. Dieser Stil verwendet keine Drehungen
1 eignet sich am besten fiir den Kampf gegen mehrere




2

o “Setzf auf kmﬁuﬂe Schlage, Hidamit dun:h gégue’nsche Forma!tunén 7 Brechen’ - %
Dieser Stil setzt alt etne grofie Reichweite dhd-Kraft! doch istierledi seht anfallig fr”

Gegenangriffe. Wehn Sie lren Feind in diesem Kampistiktrelfen, Wird'er lhrem Schlag-
nur selten standhaltenrkonnen, Hat der keind eirr Lichtschwert. so kianen Sie Bs mit

diesem Stil-zur Seite stolen. Verwenden Sie diesen Kampfst[I vor allem dann, wennSie,
mnem mnzicen Feind gegen uberslnhnn der mit einem Lu,htschweli bewaﬁnet ist: '

Nicht t jeder Angriff, mit einem Lich tsdmer‘[ muss.immer von Erfolg gekront sein. Je.nach
Qte ke des Angriffs und Geschick des Angegniffenen kann ein Angriff geblockt,

ghrt oder pariert werden. Sié kumﬂn sich nur dann gegen einen AngnffzurWeht
setzen, wenivsich’lhrLichtschwertin der Bereitsehafts—oder Abwehrhaltung befindet.

LICHTSCHWERT-SPEZIALANGRIFFE
Unter bestimmten Voraussetzungen kénnen Sie Spezialangriffe Ihres

Lichtschwerts einsetzen. Viele davon funktionieren nur bei bestimmten
Lichtschwert-Kampfstilen. (Weitere Informationen finden Sie unter “Lichtschwert-
Kampfstile” auf Seite 21.)

RUCKWARTS STECHEN

Tasten: Riickwarts + Angriff

Bedingungen: Der Spieler steht oder duckt sich, wahrend der Gegner hinter ihm steht.
Lichtschwert-Kampfstil: Alle

Diesen Angriff kbnnen Sie einsetzen, wenn der Feind direkt hinter Ihnen steht. Es ist
nicht leicht, den richtigen Zeitpunkt fiir diesen Angriff zu wahlen, aber dafiir ist er
schnell und vernichtend und kann nicht abgewehrt werden. Sie konnen diesen
Angriff nur aus dem Stand oder geduckt einsetzen. Wenn der schnelle Lichtschwert-
Kampfstil aktiv ist, stechen Sie besonders schnell riickwérts. Im mittleren und
starken Kampfstil drehen Sie sich um 180 Grad und schlagen dann zu.

VORWARTS STOSSEN
Tasten: Vorwarts + Angriff, wenn Sie geduckt sind

Bedingungen: Der Spieler muss sich ducken und die Bereitschaftshaltung annehmen.
Lichtschwert-Kampfstil: Nur schnell

T

"

F
e

Angrifisart dbergehen. Beachten Sie; dass eing Parade Thfiglich isk went thr
Angritf schwach. der dngegritfonaBegner iédoeh stark i der AbWefiFistin
diesem Fall kann derGegner hnen dasbchtschwert aus derHand stiBen! Sie als
Angreifer miissen sich-danm erst elmge Sekenden lang erholen, bevor Sig jhr
Llcmschwert wieder zym Anguﬂ oder zur Verteudlgung einsetzen konnen

Wenp zwei Lichtschwerter sich gegenseitig berithren und-verkanten, hangen die Kampfer

zusammen fest. Sie-miissen sich dann vonlhrem Gegner abstoBen (driicken Sie

ferholt die T%Tﬂ {ir den primaren Angriff), um sich zu befreien. Je starker der Gegner
riff ist, desto'kraftiger kanr er sichabstofien. Wenn sich thrGegner-von Jhnen™

- Sie umwirft, driicken Sieschnell die Sprung-Taste, um wieder aufzustehien:
HINWEIS: Wenn Sie den Machi-Schub der Stirfe 3 edérnt-haben;, kénnen Sig ihp
ginseizen, um dem Lichtschwert-Kontakt zu entkommen. Allerdings /st der Erfolg
dleser Methode nicht garantiert urid es konnte sein, dass Sie i der Folge leichler
anzugreifen sind -Weitere Ahformationen zum Macht-Schub.finden-Sie unter der
Beschreibung der Krdfte det Macht auf Seite27.

Ein relativ schwacher Angriff mit geringen Erfolgschancen, der den Gegner

dennoch iiberraschen kann. Sie stoBen ganz pldtzlich nach oben und stechen zu. -

UBERSCHLAG VORWARTS UND ANGRIFF ABWARTS

Tasten: Vorwarts + Angriff + Sprung

Bedingungen: Der Feind muss direkt vor dem Spieler stehen.
Lichtschwert-Kampfstil: Nur mittel

Zugleich ein gutes Ausweichmandver und ein wirksamer Angriff von oben. Setzen
Sie diesen Angriff ein, wenn der Feind direkt vor lhnen steht und Sie den
mittleren Lichtschwert-Kampfstil gewahlt haben. Sie springen im Uberschlag
iiber den Kopf Ihres Gegners hinweg und schlagen zu, sobald Sie sich direkt iiber
ihm befinden. Dieser Angriff eignet sich besonders dann, wenn Sie von mehreren
Feinden umzingelt sind und aus der Mitte hinaus wollen.

SPRUNG VORWARTS, SCHLAG ABWARTS

Tasten: Vorwarts + Angriff + Sprung aus dem Stand

Bedingungen: Sie miissen stehen und die Bereitschaftshaltung einnehmen,
Lichtschwert-Kampfstil: Nur stark

Ein starker Angriff, fiir den es keine Abwehr gibt; beinahe immer der letzte Angriff
einer Folge. Dieser Angriff ist sehr langsam.

Driicken Sie die Taste fiir den Angriff, bevor Sie nach vorn springen. Die
Treffsicherheit dieses Angriffs ist gering.

Wenn &in Femd lhren Angnﬂ abwehrt kﬁnnen Sue schnell 2 emer anderenr 3
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INVENTAROBIEKTE

Jedi Outcast beinhaltet eine Reihe von Db@iten. die Sie wahrend des Spielverlaufs
aufsammeln und verwenden konnen. Wechseln Sie mit den Tasten 0 und A (sofern Sie
die Standardeinstellung nicht verandert haben) durch die Liste Ihrer Inventarobjekte
oder benutzen Sie die Tastenkiirzel,

NEURD-SAAV MODELL TD2.3 ELEKTROFERNGLAS

(Standard: G oder Maustaste 3)

Elektrofernglaser stehen Kyle die ganze Zeit {iber zur Verfiigung.

Sie funktionieren bei normaler sowie geringer Beleuchtung und
vergraBern optisch entfernte Objekte. Betrieben werden sie mit einer normalen
Batteriezelle mit geringem Verbrauch. Benutzen Sie die Tasten fiir den Angriff und 2.
Feuermodus, um heran- und herauszuzoomen. Beachten Sie, dass Sie Ihre Waffen nicht
abfeuern kinnen, so lange Sie das Fernglas verwenden. Wenn die Batteriezelle leer ist,
kéinnen Sie das Fernglas nicht mehr benutzen.

Dies sind tragbare Einmalpacks mit Bacta-Salbe und

Notfallmitteln. Bei Gebrauch kann jeder Bacta-Kanister einen Teil

von Kyles Gesundheit wiederherstellen, wenn er verletzt worden ist.
Wahlen Sie dieses Objekt in hrem Inventar aus und benutzen Sie es, um Kyle zu heilen.

‘ BIOTECH BACTA-KANISTER (Standard: B-Taste)

ARAKYD MARK Vii INQUISITOR

(Standard: Bild ab auf dem Zahlenblock)

Diese Angriffsdrohnen ahneln sehr den Trainingsdrohnen, die von

den Jedis zum Training mit dem Lichtschwert eingesetzt werden.
Der Inquisitor schwebt um den Besitzer und greift automatisch die Feinde an, die in

Reichweite kommen. Die Drohne funktioniert fiir eine bestimmte Zeit voll automatisch
und zerstdrt sich dann selbst.

NACHTSICHTBRILLE

(Standard: Pfeiltaste links auf dem Zahlenblock)

Sammelt Kyle diese Brille einmal auf, so bleibt sie stets in

seinem Inventar vorhanden. Das Ergebnis ist eine Verbesserung
der allgemeinen Helligkeit auf Kosten eines orangenen Leuchtschleiers. Die Brille
bendtigt Batterien und verbraucht diese mit fast der gleichen Geschwindigkeit wie
Elektrofernglaser. Nachtsichtbrillen kénnen auch im Kampf getragen werden,
funktionieren aber nicht ohne Energiequelle.

ANGRIFFSWACHTER (Standard: Zahlenblock 5)

Diese tddliche Waffe hat nahezu die GriBe eines groBen

Rucksacks. Nach der Aktivierung richtet sich die Waffe

automatisch ein und attackiert samtliche Feinde. Der Wachter
kann, nachdem er platziert wurde, nicht wieder in den urspriinglichen tragbaren
Zustand zuriickversetzt werden.

ANDERE OBJEKTE

MUNITIONSENERGIEWANDLER

Der in den Leveln versteckte Munitionsenergiewandler versorgt

energiebasierte Waffen direkt mit Energie. Wenn Sie ihn

benutzen machten, nahern Sie sich ihm und halten dann die

Benutzen-Taste gedriickt. Energiewandler verfiigen iiber eine
begrenzte Energiemenge, die sehr schnell abnimmt. Wenn die komplette Energie
umgewandelt wurde, leuchtet die Station nicht mehr.

SCHILDENERGIEWANDLER
Der Schildenergiewandler versorgt Kyles Schildgiirtel direkt mit
Energie. Wenn Sie ihn benutzen machten, nahern Sie sich ihm
3 und halten dann die Benutzen-Taste gedriickt. Energiewandler
verfilgen (iber eine begrenzte Energiemenge, die sehr schnell abnimmt. Wenn die -
komplette Energie umgewandelt wurde, verdunkelt sich die Station und ist fortan nutzlos.

PERSONLICHER SCHILD

Dieser Schild wird am Giirtel befestigt und erzeugt ein
schiitzendes Energiefeld um den Trager. Durch Treffer Iasst die
Schutzwirkung mit der Zeit nach. Sobald der Schild die
‘Hochstzahl an Treffern, die seine jeweilige Stufe erlaubt,
einstecken musste, deaktiviert er sich, bis er durch einen’
Energiewandler oder ein Bonusobjekt (klein oder grof) wieder
aufgeladen wird. Der Schild schiitzt Kyle nicht davor, sich beim
Fallen oder StoBen zu verletzen.

BATTERIE
Nehmen Sie in den Leveln Batterien auf, um Ihre
Elektroferngldser und Nachtsichtbrillen benutzen zu kdnnen.
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Obwoh! Kyle 70 Beginn des Spiels eine Varbimdung 2ut Magtithatwird ef schlieBfich
wungen werder, diese Verbindung wisder herzustellen, Sobald dies geschieht;

gt Kyle auch wieder Gher Krafte der Macht. Im Laufe des Spiels wird.er zusatziche
Krafte erlarigen upd die bestehenten starken. Beachten Sie, dass Kyle seine Machi off
einsefzen muss, um eip Ratsel im Spiel zu losen,

t wurder meﬂutcasl 1.drel Stufen eingeteilt

T

T cotrnmn
€ EInzuseizen

Kraft der
um eine Stufg-verbessert habep. Sig kinnen
er lhre Krafte der Macht anzeigen

informiert, wenn Sie eine neue

Mac h[ ULN:HHHUH h l\lr in |u|n 1 [ I\ In e
auch lhr D:‘| | ] |

onen Gl

SIE n eine Kratt de i
auszuwahlen und,zu benutzen. Sie konnen auch durch die verfiigharen Krafte m-r Mac l
wechseln, indem Sie-dje Tasten Z und X driicken, Wenn Sje eine Kraft der Maeht
driicken:Sie die entsprechende Taste (Standard: F), tnvdie c(“_H der
i 8 thre. Maci ¢ }

1uf Seite 8.) Ben

facht rimmit

KRAFTE DER MACHT - BESCHREIBUNGEN

HINWEIS: Im Kapite! “Krafte der Macht im Mehrspigler-Spiel” auf Seite 43 finden Sie die
Beschreibungen der Krafte, die nur im Mehrspieler-Spiel zur Verfigung stehen.

MACHT-SPRUNG (Sprung-Taste gedriickt halten)
Ermoglicht dem Jedi einen gewaltigen vertikalen Satz. Driickea. Sie die Sprung-
Taste, um normal zu springen, oder halten Sie sie gedriickt, damit Sie mit Hilfe
der Macht unglaubliche Spriinge ausfihren.
Stufe 1: Sie springen doppeit so hoch wie bei einem normalen Sprung.

Stufe 2: Sie springen etwa viermal so hoch wie bei einem normalen Sprung.

Stufe 3: Der hichstmogliche vertikale Satz, achtmal so hoch wie bei einem normalen Sprung,

MACHT-SCHUB (Standard: F1-Taste)

Mit dieser Kraft der Macht kdnnen Sie Feinde und Objekte von sich weg schieben.
Driicken Sie die F1-Taste, um diese Macht sofort einzusetzen. Schieben Sie einen
Feind auf diese Art gegen einen harten Gegenstand oder in einen Abgrund, so
wird er sich dabei verletzen. Mit Hilfe des Macht-Schubs kénnen Sie auch
bestimmte Schalter, Gitter und Regler bedienen, die sich auBerhalb Ihrer Reichweite befinden.
Stufe 1: Feinde umstoBen,
Stufe 2: Ziel weg schieben.
Stufe 3: Mehrere Ziele schieben. Wenn Sie diese Stufe erreicht haben, kinnen Sie auch versuchen,
sich mittels des Macht-Schubs aus einem Lichtschwert-Kontakt zu befreien. (Weitere
Informationen zum Lichtschwert-Kontakt finden Sie im entsprechenden Abschnitt auf Seite 23. )

MACHT-GRIFF (Standard: F2-Taste)
Dank dieser Kraft der Macht kinnen Sie Waffen und andere Objekte greifen.
Drilcken Sie das Tastenkiirzel und halten Sie diese Taste gedrickt, um den
Macht-Griff einzuselzen.
: | und Objekte unter dem Fadenkreuz greifen. Einen Feind heranziehen.

Smfe 2: Zusétzlich zu den Funktionen der Stufe 1 kinnen Sie eine Waffe den Handen des Gegners

entreiien, vorausgesetzt, er sieht in ihre Richtung.

Stufe 3: Wenn Sie diese Stufe erreicht haben, kinnen Sie mehrere Feinde (und deren Waffen) heranzishen.

" a \ MACHT-GESCHWINDIGKEIT (Standard: F3-Taste)
| | Wenn Sie diese Kraft der Macht aktivieren, wird die Welt um Sie herum langsamer,
s0 dass Sie einen Schnelligeitsvorteil gegentiber Ihren Gegnern erhalten.
Stufe 1: Die Welt verlangsamt sich fiinf Sekunden lang auf 75 Prozent der normalen
Geschwindigkeit.
Stufe 2: Die Welt verlangsamt sich fiinf Sekunden lang auf 50 Prozent der normalen Geschwindigkeit.
Stufe 3: Die Welt verlangsamt sich fiinf Sekunden lang auf 25 Prozent der normalen Geschwindigkeit.
HINWEIS: Im Mehrspieler-Spiel beschleunigt diese Kraft der Macht lediglich Ihre
Bewegungen. Die anderen Mitspieler werden nicht langsamer.
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MACHT-HEILUNG (Standard: F5-Taste)
Diese Kraft der Macht heilt Sie, indem sie die Macht in maximal 25
Gesundheitspunkte umwandelt.
Stufe 1: Sie missen zur Heilung stehen bleiben und meditieren. Die
Heilung endet, wenn Sie sich bewegen oder feuern.
Stufe 2: Sie dirfen sich wihrend der Heilung bewegen, nicht aber kimpfen. Die Heilung endet,
wenn Sie angegriffen werden oder selbst angreifen.
Stufe 3: Sie diirfen sich wahrend der Heilung bewegen und kdmpfen. Die Heilung IZuft schneller ab.

= MACHT-WORGEGRIFF (Standard: F6-Taste)
”’i‘ Ermaglicht Ihnen, eine andere Person zu wilrgen, so dass ihr die Luft wegbleibt.
k\_,j' Stute 1: Wahlen Sie lnren Gegner mit dem Fadenkreuz und verwenden Sie diese
- J Kraft der Macht, um ihn zu wiirgen. Der Feind kann sich nun nicht mehr bewegen,

ist aber noch nicht eliminiert. Laufen Sie davon, wahrend er nach Luft ringt.

Stufe 2: Wenn Sie einen Gegner erfasst haben, wird er durch Ihre Macht gewiirgt und vom Boden

gehoben. Halten Sie die Taste gedriickt, um ihn in der Luft zu halten und ihm Schaden zuzufiigen.

Wenn Sig in eine andere Richtung schauen, wird der Gegner befreit.

Stufe 3: Wenn Sie den stérksten Wiirgegriff einsetzen, kinnen Sie sich auch bewegen und den Gegner

tragen. So kinnen Sie den Gegner iber einen Abgrund halten und fallen lassen.

GEISTESTRICK (Standard: F4-Taste)
Zielen Sie auf den Gegner, gegen den Sie die Macht einsetzen machten, und
dricken Sie die entsprechende Taste. Der beeinflusste Gegner wird verwirrt und
ignoriert Sie, wenn Sie an ihm vorbeigehen. Eine aggressive Geste oder ein lautes
Gerdusch werden den Gegner jedoch wieder aufmerksam machen. Beachten Sie,
dass der Geistestrick eines Jedi nicht auf jeden Gegner wirkt. Wenn der Trick erfolgreich ist, horen
und sehen Sie eine Bestatigung.
Stufe 1: Ein einziger Gegner wird fiinf Sekunden lang beeinflusst.
Stufe 2: Zehn Sekunden Verwirrung. Sie bewirken eine Ablenkung, die alle Feinde in der Nahe beeinflusst.
Stute 3: Sorgt flir Ablenkung ODER macht einen Gegner, den Sie als Ziel erfasst haben, zu lhrem
Verbiindeten. Zielen Sie mit dem Fadenkreuz auf den Ort der gewlnschten Ablenkung oder auf
einen Gegner.

MACHT-BLITZ (Standard: F7-Taste)
Diese Kraft der Macht erméglicht dem Jedi einen gefahrlichen Elekiro-Angriff.
Wenn Sie einen Feind in lhrem Fadenkreuz haben, driicken Sie die entsprechende
Taste und halten sie gedriickt, um den Macht-Blitz einzusetzen.
Stufe 1: Aus Ihrer Hand schrellt ein Blitz, der direkt geradeaus schieft.
Stufe 2: Halten Sie die Taste gedriickt, um einen anhaltenden Blitz abzufevern (bis Ihnen die
Energie ausgeht).
Stufe 3: Feuert einen bogenférmigen Blitz, der gleich mehrere Ziele treffen kann.

= A !;A_.ﬁj;squmf’_@.c =

LICHTSCHWERT-WURF (Taste fiir den alternativen

Angriff bei gewéhltem Lichtschwert)
Dies ist der zweite Modus des Lichtschwerts. Sie kinnen Ihr Lichtschwert werfen.
Nach einer Weile kehrt es zu lhnen zuriick.
Stufe 1: Das Lichtschwert fliegt iber kurze Distanz geradeaus.
Stufe 2: Das Lichtschwert fliegt Giber eine lingere Distanz und wird schneller. zuelsn Sie, indem Sie
in eine andere Richtung schauen.
Stufe 3: Das Lichtschwert wird schneller als in den anderen beiden srm und sucht sich seine
Ziele ‘intelligent’ aus.
HINWEIS: Im Flug kann itw Lichtschwert aufler Kontrolie geraten. in chesem Fall falit es vielleicht zu Boden.
Sollte dies geschehen, dricken Sie die Taste fir den Primarangrifl, um es zurickauholen. Falls Sie ihr
Lichischwert (iber eine bestimmie Zeit fuweg nicht finden knnen. kehr! es automatisch zu Ihnen zurick.

LICHTSCHWERT-ABWEHR
Diese Kraft kontrolliert Ihre Geschwindigkeit und Effektivitat beim Abwehren von
Projektilen und Lichtschwert-Angriffen

LICHTSCHWERT-ANGRIFF

Durch diese Kraft stehen Ihnen weitere Lichtschwert-Kampfstile zur Verfilgung
und Sie kinnen beim Lichtschwert-Kontakt und -Verkanten Ihren Gegeniiber
heftiger zuriickstofien

An der linken Bildschirmseite finden Sie eine Rethe tnterschiedlicher
Untergruppen. Wenn Sie eine Tastenzuordnung neu belegen machten,
markieren Sie zUnachst die Zuardnudg, die Sie d@ntern mochten. Dricken Sie

dann die Eingabetaste aderkiicksn Sie mit der linken-Maustaste. Die
nachsie Taste lhifer Tasiatur oder Maus, dié Sie jetef driicken dieser
ifort 2ugenrdnet. Sie kinnen/jeder Funktion bis zu zwes Tasten

U 1 eifie Maustaste zoordnen: Bie Untergruppen der Stauerung sind: '
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. Wenn Sie Apderungen-an den Grafii\emstellungen vofnehmen, erscheint die Option”.
- “Ubernshmen” im'Menii. Klicken Sie diese Option an; umvlhre vorgenommenen
Aﬂderungen speichern.zu lassen. In vielen Faller miissen-Siedas Spiel erst emeut
iaden bevor die Anderungen aktiv werden

In diesem Men( werden Soundoptionen und Lautstarken angepasst:
Eifektlautstarke: Mit diesem Regler bestimmen Sie die Lautstarke von Waffen
Explosionen und arideren Soundeffekten sowie der Filmsequenzen. i
Musiklautstirkes Andert die Lautstarke der Hintergrundmusik.

Sprachlautstarke: Mit dissem Regler bestimmen Sie‘die'Lautstarke der Sprachausgabe!

Soundqualitat; Zur Auswahl stehen die Optionen “Gering” upd “Hoch”, Wahlen Sig-die

s Option “Gering”, falls das Spiel zu langsam.zu laufen scheint.

Hier:stehen lhnenzusatzliche Spieloptienen zur Verfiigung;

Text: Wdblen Sie die Sprache aller Texte im Spiek -

Sprache: Wahien Sie die Sprache der Sprachausgate.
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PROTAGONISTEN

KYLE KATARN
Kyle Katarn ist ein Mann, der die Macht schon von jeder
Seite kennen gelernt hat. Er hat bereits fiir die
Sonderoperationsabteilung der Imperialen, als Agent der
Rebellenallianz und als Jedi-Ritter gedient. Kyle wurde
als Farmersohn auf Sulon, dem Mond des Planeten
Sullust, geboren. Doch wahrend seines Trainings an der
Imperialen Akademie traf ihn ein schwerer Schlag: Eine
offizielle Mitteilung des Imperiums lief ihn in dem
& A Glauben, sein Vater sei bei einem Hinterhalt der
Rebellen ums Leben gekommen. Katarn schwor, sich an der
Allianz zu rachen, und trat der imperialen Armee bei. Schon bald lernte er
das wahre Gesicht des Imperiums kennen und fortan nahm sein Hass auf
die hinterlistigen Machenschaften standig zu. Katarns Dienst filr die
Imperialen endete, als er beschloss, Jan Ors aus ihren Handen zu befreien.

Nachdem er das Imperium hinter sich gelassen hatte, wurde Katam zu
einem Stldner. Gemeinsam mit Jan Ors schwor er, der Allianz im Kampf
gegen das Imperium beizustehen. Seine neue Bestimmung gewann an -
Bedeutung, als er erfuhr, dass sein Vater in Wahrheit von einem Dunklen
Jedi namens Jerec getitet worden war. Diese Erkenntnis fithrte Kyle auf
eine Reise in das verborgene Tal der Jedi, wo er von seinem machtvollen
Schicksal als Jedi erfuhr. Kyle hatte schwer mit der Zweiseitigkeit der
Macht zu kampfen und wére beinahe der Dunklen Seite verfallen.

Kyle, der das Vertrauen in die Macht verloren hatte, gab sie auf, um
sich und andere vor ihrer Dunklen Seite zu schiitzen. Er iibergab sein
Lichtschwert Luke Skywalker und kehrte auf seinen alten Posten als Spion
und Saboteur im Auftrag der Neuen Republik zuriick. Inzwischen ist Kyles
Fahigkeit, die Macht zu lenken, so sehr geschwécht, dass sie kaum noch zu
spiiren ist. Kyle reist nun zusammen mit Jan an Bord der Raven’s Claw,
einem starken, schnellen Schiff, das seine alte Moldy Crow ersetzt.




JAN ORS
F. Die dickkopfige Jan Ors war ein ‘Maulwurf innerhalb des
i imperialen Geheimdienstes, wurde jedoch erwischt und
eingesperrt. Die Allianz heuerte Kyle Katarn an, um sie zu retten.
Kyle riskierte sein Leben, indem er ihr half, den Klauen des
Imperiums zu entkommen. Inzwischen sind sie unzertrennlich.
Ors empfahl Katarn an Mon Mothma als Agent fiir die Missionen
mit Bezug auf die Dunkle Seite.
Ihre Verbundenheit ist in der gesamten Galaxis bekannt.
~. Es heiBt sogar, Jan sei die einzige Person, die
Kyle mehr bedeute als er selbst. e

LUKE SKYWALKER 4
Luke Skywalker, der auf Tatooine von Owen und Beru Lars E
aufgezogen wurde, ist der Sohn von Anakin Skywalker, ]
Skywalker, selbst ein beriihmter Held, griindete die Akademie
der Jedi auf Yavin 4 nach dem Fall des Imperiums. Sie soll
als Zentrum fiir alle zukiinftigen Jedi dienen, die den Umgang
mit der Macht noch zu lernen haben. ’ 1
LANDO CALRISSIAN ; ‘
Der intelligente Geschaftsmann und
Spieler Lando Calrissian ist in vielen
Kulturkreisen eine Legende. Er diente als General der
Rebellion und wurde ein Freund von Luke Skywalker. Seit dem
Fall des Imperiums bemiht sich Lando, als respektabler
Geschaftsmann ernst genommen zu werden.

£ \

ADMIRAL GALAK FYYAR
Der ehemals treue Watfenwissenschaftler des Imperators
Kanzler Galak Fyyar, erhielt seinen Ehrentitel fiir seine

- Dlenste im Auftrag des Imperiums. Da er sich nie durch die

Politik von seiner Forschung abhalten lieB, anderte auch der ~ *
Fall des Imperiums wenig an seinen Experimenten. Sein erster [
Versuch, die Macht mit Technologie zu verschmelzen,

scheiterte, doch nun arbeitet er hart an einem neuen Projekt,

um den Hinterbliebenen zu helfen.

IMPERIALE OFFIZIERE

Mut der formellen Uniform des Imperiums bekleidet,

dem sie einst voller Stolz dienten, kommandieren diese |
- gefahrlichen Feinde noch immer ganze Legionen. Sie

sind diblicherweise mit Blaster-Pistolen bewaffnet und

als gute Schiitzen bekannt.

STURMTRUPPEN
Der GrofBteil der imperialen Truppen
besteht aus diesen Soldaten. Mit Standard-Blaster-Gewehren
bewaffnet sind die Sturmtruppen geradezu fanatisch loyal und
kampfen selbst gegen eine gewaltige Ubermacht.
Die Anfiihrer, die an einem farbigen
Abzeichen an der Schulter zu erkennen sind,
tragen Golan Arms FC-1-Waffen.

SUMPFTRUPPEN

Diese schwer gepanzerten Truppen sind grau

bekleidet, so dass sie sich gut in den umliegenden

Siimpfen verbergen konnen. Sie dhneln stark den

Sturmtruppen und sind ebenfalls mit Golan Arms FC-
1-Waffen oder Schnellfeuergewehren ausgestattet.
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SEHEN SIE IMMER AUCH NACH OBEN UND UNTEN
Kyle lebt nicht in einer zweidimensionalen Well und seine Feinde genauso wenig. Wenn Sie denken, es gibt
keine Moglichkeit in Ihrer momentanen Lage, dann sehen Sie einfach nach oben oder unten.

Kyles Abenteuer in Jedi Outcast lassen ihn in eine ganze Reihe von brenzligen Situationen geraten. Im :
Folgenden finden Sie einige Hinweise und Tipps, die lhnen im Spiel helfen werden: _ DEAKTIVIEREN SIE DAS LICHTSCHWERT
(Standard: Zifferntaste 1), um sich lautlos fortbewegen zu kbnnen.

AUF VERBUNDETE UND ANDERE ‘FREUNDLICHE' EINHEITEN ZU FEUERN, IST KEINE BESONDERS GUTE IDEE

Verbiindete sind fiir Ihre Mission duBerst wichtig, passen Sie also auf, wohin Sie feuern! IN-MANCHEN MISSIONEN MUSSEN SEE_VERBDNDET'E BESCHUTZEN.
Wenn Sie z. B. mit Jan 2usammenarheiten, dann darf sie in dieser Mission nicht ums Leben kommen.
EXPERIMENTIEREN SIE MiT ALTERNATIVEN ANGRIFFEN Soliten Sie hestrmmte andere Verbiindete in den Missionen beschiitzen, so kampfen diese eventuell Seite
Jede Waffe hat einen zweiten Feuermodus, den Sie durch einen einfachen Rechtsklick auslisen kinnen : an Seite mit fhnen.

(Standard).
Ihre Vertrautheit mit den Funktionen lhrer Waffe kann mitunter tber Leben und
ein Zusammentreffen mit einem Befragungsdroiden entscheiden,

MEHﬁSPEEEER-TI PPS

P BLEIBEN SIE MMER N BEWEbUNb
 stehen bleibt, fordert den Abschuss geradezu heraus. Auberdem sind Leute, dle sich die ganze Ielt
tiber nur in denEcken verstecken alles andere als belisbt. :

BEACHTEN SIE: SIE MUS;FN DIE-KRAFTE DER MACHT E'\NSFTETN UM DAS SPIEL 21 BEHERRSCHERN.
Mit Kraften wie dem Macht -Schub kénnen Sie Regler, Schalter und Objekte in Ihrer Umgebung bedienen,
Mit dem Jedi-Geistestrick kinnen Sie lhre Feinde besinflussen.

KE’NMN SIE SICH GUT ALEDEN KP\R‘{EN ALS.
Wer die Karten gut kennt, i§l-'§ei'nen MitSpieiéfn weit &bf,r?agen. :

: WENN ES SCHEINT. ALS GABE ES KEINEN AUSWEG MEHR -
d:ucken Sie die Benutzen-Taste, wahrend sich eine Konsole, Tiir oder ein potenzieller Schalter oder Hebe!
unter Ihrem: Fadenkreuz befindet: Halten Sie auch nach Luftschachten und anderen Gangen Ausschau. dle

e : mn&n vielleicht weiterhelfen kursnten

BG?S SIND (xUE MEHSCHEN SIND BESSER.

Aﬂaﬂaﬁ SIEAUF ] i i FARBE JHRES muf NIREUZES
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L:zenzverembarung, der Sie durch die Vemendung dieser ,a.f ]
emschfreﬁhc#r alier ‘Bedi ngﬂngen und Konditioner m:!fBezﬂg atff die Ersfefiung und

werden, qhne E:ngahragku
Lirenzverembarung MODs:




M’éi%ESﬁIE S;_nelwn’lg“ st
nzpispielér-Spel ‘wcht Seherrscht.

FacnIJStufen kanqen Sie dem Aﬁsfhng&

- starten. Expenmsnheren%nemrtdm ied B ah T "’f._ en Sie'so deren = A mf:ederrvfacm mr.:ke;ﬁ' A

 spezille Bigenaften herads. »
. Uber das Spleiﬂ}eﬂu (Standard ESC)- kunnen Sie nete Bots hrnmfagen Klmken Sle auf Bnt
“fiinz”, uin einen Charakter néch dem andefen: miitin das Spiel aufzlinehien, jeder mit emef
- Individuellen Sehwierigkeitsstufe Wenn Sie se th “den Senvér stellen: kiinnen Sie jederzeit neue £

- Bots hinzuftigen; wobei es depnoch von Vorter! ist, vor dem Starides Servers bereits zi wisse, it

welchen:Bos Sie spiglen méchten.

“HIN WEF‘ in derﬂeadme -Datej findern Sie zusatzﬁcne' fnfarmanoﬁen /] o'en verschiedenen: Bms

§ Spleler
Wenn Sie im Spielmenii auf:"Spieler™ Klicken, kannen Sie versamede ne Einstellungen fir fren :
Charaktervornehmen. Sie kinhen-thn umberennen, eme Ln: ltschweﬁ Farbe bestinimen; ein Mﬂdell
WdhEen und dieKrafte derMacht anpassen,

Die Eipstellung der Kréfte der Macht héngt von,den Seweremstelhmgen ah Wahfen SIB als Efstes

_ bitte Thre Stellung zir Macht, die Dinkle oder die Helle Seite. Klicken Sie jatzt auf “Krafte d, Macht -~
konfig . und.passen-Sie die-Krafte an. In der eberen rechten Ecke erkennen Sie die-Anzah! der Macht-
Bunkte, die Sie nach auf die verschiedenen Krafte verteilen knnen, Die verfiigharen Pinkte kinnen
variieren und hangen van den individuellen Servereinstellungen ab_ Sie kbnnen mit den Punkten-dig
Firatte der Macht und dergn Stifen WunschgemAR Andefd Dig Zah im fnerr der Kreisa zeigt Ihrienan,

awie viéle Macht-Punkfe bendtigt werden, dm dié j jewgilige Stufé zu-rreichen.{le mehr Kreise Sie filf pint:

bestimmte Kraft wahlen, desto effekfiver wird die Kraft im Spiel ausgepragt sein.) Wenn-Sie mit den
- Einstellingen zufrieden sind, kénrien Sie sich entscheiden, die Konfigiration zu berehnen tnd 2
“Speichern; Klicken Sie hierza atf “Détei speicher” auf der linken Seite'des Menis Alternativ kinfen Sie

-alich gine der vorgegef)ﬂnen Kraﬁﬂverte\umgen wahien, die SJCh auf derrechien Seife befmt#en und so 2

-direkt das Sniel starten :
3 Sobald Sie mit den Charakt‘eremstellungen zufneden smd kltcfxen Sle bfttﬂ unten auf:
"‘Ubemehmen “Und-kehreh so zum Spief zuriick: : :

HINWEIS: Sie irdep mchralie Krfle der Wagit imit deg voller,

DUNKLE RAGE (Standard: F8-Taste)
Diese Kraft der Dunklen Seite der Macht versetzt Ihren Charakter fiir kurze Zeit in
Rage. Allerdings muss sich Ihr Charakter nach Ablauf der Zeit erst einmal erholen.

! Wenn Sie die Macht-Rage einsetzen, feuern und bewegen Sie sich schneller und

kassieren nur minimalen Schaden. Ihre Gesundheit wird trotzdem stetig sinken (Sie

kénnen sie auch nicht verbessern), bis Sie den Wert 1 erreicht hat. Jetzt endet die Rage und Sie sind
fiir kurze Zeit in einem Erholungszustand, in dem Sie langsamer feuern und sich langsamer bewegen.

MACHT-SICHT (Standard: F12-Taste)

Dank dieser neutralen Kraft der Macht kann Ihr Jedi alle Feinde klar erkennen.
Indem er alle anderen Spieler mit einer deutlichen leuchtenden Aura umgibt, kann
Ihr Charakter bei Macht-Sicht sogar andere Spieler hinter Mauern sehen und selbst
dem Geistestrick standhalten und Prézisionsschiissen ausweichen.

MACHT-ENTZUG (Standard: F11 -Taste)

Diese Hraft der Dunklen Seite der Macht ermaglicht es lhrem Jedi, einem Gegner
seine Macht zu entziehen und damit die eigene Gesundheit zu steigern. Je nach
Macht-Stufe feuert die Kraft Macht-Entzug eine einzelne, vorwérts gerichtete
Energieladung, einen ziellosen, fortwahrenden Angriff oder einen anhaltenden,

gefacherten Angriff, der gleich mehreren Zielen Macht entziehen kann.

MACHT-SCHUTZ (Standard: F9-Taste)

; Wenn Sie sie aktivieren, wandelt diese Kraft der Hellen Seite der Macht normalen

Korperschaden in Macht-Schaden um. Das bedeutet, dass jegliche kﬁrperlicl}e
Verletzung, die Sie erfahren, Ihre Energie reduziert, Ihre Gesundheit jedoch nicht
beeinflusst. Die Menge an kérperlichem Schaden, die umgewandelt wird, hangt von

der Stufe ab, die Sie dieser Kraft der Macht zugeteilt haben.
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MACHT-ABSORPTION (Standard: F10-Taste)

Wenn Sie sie aktivieren, wandelt diese Kraft der Hellen Seite der Macht den Schaden,
den Sie durch die Feinde erfahren, in neue Energie der Macht fir Ihren Charakter um.
Diese Kraft der Macht kann zwar keine kérperlichen Angriffe umwandeln, nimmt aber
den Schaden auf, den gegnerische Krafte der Macht verursachen, und regeneriert lhre
Energie der Macht.

MACHT-TEAM-HEILUNG (Standard: Rollen-Taste)

Diese Kraft der Macht im Teamspiel ist prinzipiell genauso wie die Kraft Macht-Heilung,
auber dass Sie mit dieser Variante auch eine gewisse Menge an Gesundheit Ihrer
Verbiindeten in einem gewissen Radius wiederherstellen kinnen (je nach Macht-Stufe),

MACHT-TEAM-ENERGIE (Standard: #-Taste)
J Diese zweite Kraft der Macht fiir das Teamspiel ermdglicht es dem Jedi, einem

Verbiindeten innerhalb eines bestimmten Radius Energie der Macht zu geben (je nach
Macht-Stufe).

OBJEKTE IM MEHRSPIELER-SPIEL
Wie einige Krdfte der Macht sind auch einige Objekte nur im Mehrspieler-Spiel von Jedi Outcast
verfiighar. Diese sind:

STATIONARER SCHILD
] Dieses Objekt kinnen Sie jederzeit an jedem Ort einsetzen. Wenn Sie dies tun, erscheint
%' ein groBer, flacher Schild, der das feindliche Feuer sowie Bewegungen blockiert. Der
J Schild verschwindet nach Ablauf einer bestimmten Zeit oder wenn er eine bestimmte
Schadensmenge aufgenommen hat.

\ YSALIMARI

Dieses kleine salamanderartige Wesen besitzt die einmalige Fahigkeit, die Macht
abzuwehren. Tragt der Spieler es wahrend eines Spiels des Spieltyps “Capture the

| Ysalimari”, so macht das Wesen den Trager immun gegeniiber den Kraften der Macht,
die gegen ihn eingesetzt werden. Das Ysalimari verhindert aber auch, dass der Trager
seine Kréfte der Macht einsetzt.

MACHT-SEGEN

Benutzen Sie die Krafte der Macht, ohne dabei an Energie zu verlieren. Durch dieses
Objekt verfiigt der Spieler fiir kurze Zeit iiber einen unbegrenzten Macht-Varrat.

MACHT-ERLEUCHTUNG
Dieses Objekt existiert einmal fiir die Dunkle und einmal fiir die Helle Seite der Macht;
es kann jeweils nur von Spielern derselben Gesinnung aufgenommen werden. Es

/ gewahrt dem Spieler fiir eine gewisse Zeit die oberste Stufe in allen Kraften der
Dunklen beziehungsweise Hellen Seite der Macht sowie in den neutralen Kraften und
Lichtschwert-Kiinsten.

HINWEIS: Eine genavere Beschreibung der Objekte im Mehrspieler-Spiel finden Sie im Abschnitt “Regein”,
wenn Sie auf “Objektinfos™ kiicken.
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