


Danke, dass du LEGO Creator Knights' Kingdom gekauft hast. Du besitzt jetzt
eine tolle neue Software von LEGO Media.

Wir von LEGO Media versuchen standig, neue Maf3stdbe fur Software zu
setzen und die eigentlichen Werte des LEGO Spiels in dieses aufregende
neue Medium zu Ubertragen. Genau wie bei unserem Spielzeug, legen wir
bei unseren Software-Titeln Wert darauf, dass Inhalt und Qualitét die Fantasie
und Kreativitat auf eine neue Art und Weise anregen.

Die Priifung unserer Produkte durch die Verbraucher ist uns sehr wichtig und
wir sind stolz darauf, dass unsere Software zu 100 % fir Kinder geeignet ist
und das Gutesiegel 'Von Kindern getestet und empfohlen' verdient.

Wir sind ganz sicher, dass du mit LEGO Creator Knights' Kingdom viele
unterhaltsame Stunden verbringen wirst. Falls irgendwelche Probleme mit
diesem Produkt auftreten, wende dich bitte an unseren Kundendienst, wo
man dir gern helfen wird.

LEGO Software soll einfach Spafl machen. Wenn dir LEGO Creator Knights'
Kingdom gefallt, dann schau doch einmal in das beiliegende Heft, damit

du einen Vorgeschmack auf die anderen spannenden Titel aus unserem
Angebot bekommst.
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WlIIkommen bel LEGO S Installation von LEGO Creator Knights' Kingdom ’
Creator Knights’ Kingdom
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LEGO Creator Knights’ Kingdom deinstallieren

“Installation von LEGO "~ —
. o Creator KI‘IIShtS' Kigdom eueru : ingows und klicke auf ‘Software’. Wahle au;

Creator Knights Kingdom* und klicke auf ‘Hinzufiigen/Entfernen.
o e b & -¥ O Creator Knights‘ Kingdom gehér@dep.Programmdateien wfden
Mmlmale Systemanforderungen 4 ! ' .r - System entfernt. -

)
eicherten Welt#d Modelle bleiben erhalten fiir

Proz r Pentium Il Prozessor mit 233 MHz (PIl 300 emp )
verden
Betrle.sys'n m?;;\gtszt%/ i Vil.rldows NT, O5/2 und Lifug i |eI spater noch einmal spielen willst. \'nn .,I diese
Speicher 32 MB RAM (64 MB empfohlen) entfernen willst, dann deinstalliere das Splel wie
Grafik— Grafikkarte mit 8 MB Grafikspeichet, die eine Auflos beschriebe ¢ anschliefend. pf’en Ordner, in dem das Spiel-installiert
o 800x600 im nghcolor-Modus unterstiitzt wurde. Wenn wahrend der Installation kein anderer Name ausgewahlt-wurde,
CD-R? 4-fache Geschwindigkeit (8 fache empfohlen) hei3t das Verzeichnis: - |
oundkarte DirectX 7-kompatible Som,lndkarte ' -
ingabegerit J Tastatur, Maus, Joystick C:\Programme\LEGO Media\m'ucti\t\LEGO Crea}or Knights Kingdom
" & o ]
!rect.x S i der Cf enthalt"e | ' W o ¥ Alternativ kann LEGO Creator Knights‘ Kingdom auch deinstalliert werden, indem
inweis Auf dem System werden die "neuesten NS -Treiber ] N
fur die je ge Hardware benof-’t i Niss - du folgenden Pfad im Startmenu folgst: Start>Programme>LEG(
die CD-ROM im Laufwerk befinden. L Media>Constructive>LEGO Creator Knights* Kingdom
lstallaﬂon 450 MB freier Festplattenplatz zuziiglich Platz fii L

eicherte Modelle und Welten. (DirectX 7 bendotigt -
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hmiedes getroffen, und der arme Kerl

che lang nicht laufen! John hat ab
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Temperament, da |hr auch ihren Name en ¢
hat! Selbst Leo konnte pi t verhindern,
Armee beitritt! Sie ist sef hnell-mlt q m
macht sich auch gut als
bo! ric der Bulle.al:




? Knights‘ Kingdom

CEDRIC UND SEINE BANDE
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griffe funktioniert .]"
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LEGO Creator Knights’
Kingdom starten
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Hin
ube du die

: Einen Spieler hinzufiigen und wahlen
[]

Erfar your pame,.,

Wenn du das nach
Name schon gespeichert,
nur noch auf die Figur ne
~ ~Namen und dann auf den H
klptkdn Du kannst jederzeit
tBndschlrm zuriickkehren und
Spieler hinzufiigen oder entfer

.-": Jemand anderen spielen lassen ’f |.D ._
- u

(4 ek == | d st, statt auf
] } nebe! _j_nem Name

auch den men e

STRET I Spidﬂ!‘r’il

CHAMBE PLAYER'
CATION,
[REDITE

eben.

seine eigenen Modelle und Welten
% ern. Du kannst immer zu
Bildschirm zurtickkehren und

den Spieler wechseln.

Haken Knopf. .leder Spleler ann

ﬁ-’i-»

Einen Spieler hinzufiigen und wahlen

ganz rec 3 .

Die Objekte im Spiel werden fast wie i

n, aber das Spiel kann je nach Leistung
; ngsamer ablqufen Wenn das $p|4
du elnq!:ge;_-wenlger detaillierten ’em

-
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ein Compu_'g‘e_r;... liber eine Grafikkarte mit -H!ﬂware-
* leunigung vgi:ﬂjgﬁ. dann klicke auf den rechten Knopf.

n-dres nicht der Fall ist oder es Grafi ikproblen hrend
des Spiels gibt, dann Klicke auf den Computer (link

Hinweise und Tipps
Musik

#’J‘

i
Wenn dl‘ Spiel startest, hilft dir Richard der Starki
autcrhatllsch mit Ratschlagen wahrend des Spiels. Wenn du dies
Hilfe abschalten willst, kannst du auf den rechten Knopf klicke
el e
Wenn du in Ruhe spielen willst, dann kanr»t du mlt

dleser Optlo “\' d des
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F - S Die sechs Herausforderungen der Ritterschaft

der Ritterschaft
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[\Fle gewore E

wa U

schaffen u e

du die : n . i ol - il
Steinen aueni:st ie Gegend _—y Hie

gnis in der Welt! !
p— . / a SO deine Talente als Soldat aufoauen, bevor du
|Herausforderangensh denLEGO Welten ' beiden letzten Herausforderungen fiir die Ritterschaft
; . e i
Herausforderung 1: Triff den Konig und bes annimmst. Viel Gliick! »

lernst du, wie du dich in der LEGO Welt be & )

lasst. Kannst du die Zugbriicke 6ffnen?

L]
Herauird ng 2: Befestigung ausbauen )
Fuge der Burg und deiner 3D-Welt neue Teile hinzu. Weni
Herausforderung meisterst, wirst du bald deine eigenen Burgen bau

Herausforderung 3: Wenn Mauern nicht reichen
Flige eine Kanone hinzu, um Cedric aufzuhalten! Die Herausforderung
nicht nur'darin, eine Kanone zu finden, sondern sie auch auf die

zZu bekommfn. :_i r
- -

erausforderung 4: Der Angriff -

Besiege Cedric, um Soldat zu werden und die We -
! -

Fl kannst nun andere Modelle zum Leben erwecken. v

U —



EINE LEGO WELT WAHLEN B e oo weit wiien S

Das Welt-Menii
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“ Eigene Welten wahlen . s entfernt

™ |
ﬂuw  Mit de gelben Knop
S — | ‘t LT
L ; berelts fur dich erscha n habel

Um in It zu spielen, dié du zuvor abgespeichert hast,
blauel licken. Es erscheinen dle Bilder aller deiner eigenel
auf die Welt in der du spielen Mit uryj kfrcke dann auf den Hak
‘@_I" “Wenn du zum Anfang zUriickkehren W|I1st, dann 4
: auf 1:Ias Bild, in dem ich zur|Tur gehe
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. Die LEGO Welt

'. ] ﬂ'ﬁ

Wir ierden gle rklal

... einen Blick auf ein beso
Die Werkzeugleiste

[l | H o
Wenn du in der LEGO Welt ein Modell auswahlst, ]
Knopfen verdndern: du kannst és verschieben, drehen, seine Fa

es sogar komplett entfernen! Du kannst mit einem Modell immer
machen. Wenn du also auf einen dieser Kndpfe klickst, werden c

-' '1_

automatisch ausgeschaltet. Das aﬁgewahlte Werkzeug wird mit e
Kasten-markiert und der Mauszeiger ‘andert sich je nach gewahiter Funl
darfst thh nicht vergessen, einen anderen Knopf in dieser Wer
anzuklMenn du etwas anderes tun Tlllst'

. Die Werkstatt

.
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' Dies ist die Werkstatt, in der du
deirgggenen Mode tellst.
Sieht'sie ni st GO By Lo

Wemq
LEpO Steine
basteln. Siehst du dle Steine in d
Feld auf der linken Seite? Das ist der
Steine-Kasten (wie der Modell-

‘ﬁl, nur eben mit Steinen). _.'_%-rq‘.'
Auc nier siehst du wieder eine
Werkzeugleiste und die Knépfe fir .

die Bewegung, die alle so &ahnlich ‘,... —
aussehen wie die in der LEGO Welt.

-
Splelen in der I.EGO Welt
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Richard der Starke hilft gerne

Bewegung in der LEGO Welt
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Nazie en NUS

fiese Cednc irge wo'vr N&
zwegen

T gl e
eren Rand des Blldschlrms um dICh ||1..er
nvarts zu bewegen. r[ -

den Mauszeiger an den uggerer:

I-Ta'rl.. ':‘.'-' X "

GIE des Bildschirms, um'al

Yeweger nl
r an den linken Rand'des Bildschirms, um dich nach links
iger an den rechten Rand des Bildschirms, um dich nach
CC [S n. .1‘_ —— r

)

ber Mauszelger- rwaqdelt sich m,,.elnep grofien Pfeil, sobald er :hﬁ-an der

richtigen Stelle befindet. Diese Art der Fortbewegung funktlonle rin der

LEGO Welt, nicht jedoch in der Werkstaft A | I |
i ] -

Im Kreis bewegen und ‘_(_or‘ schauen I
* Halte die Maustaste gedriickt. I

'@
¢ Ziehe die Mitte des

Du kannst dich so in ein
Welt blicken. Siehst du, wie sich die Kug bewegt, wenn
und herumziehst?

= e e ——

e Sieh dir den Ball mit den Pfeilen an. e
o Klicke mit der linken Maustaste auf die Mitte
des Balls.

! uf die
js ﬁklficcli-st




Splelen in der I.EGO Welt

Spielen in der LEGO Welt

'S
e

ge

[
d
: ; in
- S ' en

b en
E!‘ chneller z —— : lle
Aniht auf ein Modell § e
— —— - 1 '| e —
T e Kllcke mal auf dliesen K 1
@ w8 0 : . inken Maustaste auf das gewunschte Modell und halte" dle_
; enkreuz. ! . A i
14 1y ] e _-, - o
. Klicke nun auf etwas, das du gerne in de LA

40 - » Ziehe das Modell in die Welt, ohné'dabeu’.

e Maustaste loszulassen. Kua
haben mochtest. ! e :
Dieser Kno nur in der LEGO Welt, nicht jedoch in der Werkste Ay o - i b e 8 i
P J den Umiriss siehst, bevor du die Mausta Ios st
e Ios, sobald das Modell an der gewiinschten Stell

' Der ModeII-Kasten ar 57 I
Im Innern des Modell-Kastens findest du nicht nur vie :
Modelle, sondern auch solche, die du in der We 5 t ¢ baut

hast. IWenn du den Modell-Kasten nicht auf derT te des

‘Das war’s schon: Das Modell beflndbtslc’h nun in deiner LEGO Welt'

I
-"I N
. “Wenn der weifle Umriss nicht erscheint wahrend dthsuchs
g’.'l das Modell zu pIatznzrerl dann konnte es daran IlejEE‘dass nic| 5
\ L

ek Iydschwms siehst, dann klicke auf diesen Knopf. T e el Platz er gewinsaRStelle ist! che ol
. 1 X 0 - = !
.Fiuengl::;’lc:n komplette Liste des Inhalts des Nﬁz]lﬂKastens auf ¢ v ‘%t - Mauszelger an einen Ort mit mehr Platz zu bewegen. Sobald sich
_ 5 ol = o) ein Modell erst einmal in der Welt befindet, kann seine Position wesentlich E
. ' = el e"‘:ir einfacher verandert werden”. .
. - = — . Es gibt viele Arten von Modellen, die du verwenden kannst. bu musst &
| ﬁ ) . g _- ___ir..j - Tirme, Mauern und Kaponen daz mir bq zeldlgurlg
I’ j - - ‘- - - der Burg zu helfen. Klicke es ns fl_Jl’
& 4 - == Modelle, um Modelle . anzuzelgen die gerade nlcht sicl tbar



=
; .
Spielen in der LEGO Welt
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Splelen in der I.EGO Welt

~ Modelle vorwarts, riickwarts und seitwarts bewegen

! ie'P¢ i derzeit-a e

Bewegen-Knopf ‘ =
ekt

| l,lf der Tastatur gedriickt. g e
9 k i
e T ;ﬁ*}. '. vinfach durch 3 _das du bewegen willst. e e
7. gleiten. Versuche, meinen Freund J ! die linke A aste gedruckt und ziehe das Mngell
A . fiir den Kampf gegen den fiesen fiesel 2 °'th'n' RpElie posg fonierenwilst. s

J.asse die Alt-Taste los, ﬂenn d Modell platzieren willst

Kk 3 — I | '| i
_-’ Modelle nach oben und unten bewegen e ﬁ"
b i [

efindet sich alls in der Iinker'.lntein Ecke
r, in der hféh_e der Strg-Taste”. . . i

o

Du musst Modelle nach oben und unten bewegen, un

[

- . . 3 I il
Ubereinander zu ‘stapeln® U K=o
PR wh 0 13 A
\ Modelle'dn drehen = v
. * Klicke aufiden Modell- -Bewegen-Knopf. - B R, \\obicl-rehen- Knoof I
d' Klicke auf das Modell, das du heben 'oder absenken willst 1 1t

* Klicke mit Nnke Maustaste 4‘auf das MoEfll das d
drehen wills

Maustaste gedriickt. ?L. Pl
g * Klicke so lange auf das Modell, bis es so liegt, wie du es méchte

Halte die Strg-Taste auf der Tastatur gedruckt l
Bewege nun die Maus auf und ab. 1
E H

' el

“Du kannst auf diese Weise Mauern drehen, wenn du ei

drehen, um Felsbrocken auf Cedric zu sch ﬂer*
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Spielen in der LEGO Welt _ Spielen in der LEGO Welt —~
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Modelle entfernen

gy - . ' |
Du kannst deine LEGO Welt wesentlich nnen erstaunliche Dinge tun, wenn du sie
fertigen Modelle bemalst. Das kannst du in der st zum Beispiel 2 ugbriicken und Tiiren &ffnen und schlieBen -
. “'Steinen machen. Wie du in die Werkstatt ge ang , ’ eren lassen. }'1 - | s |
= 7 ) L A - A

* Als Erstes musst du auf den Bemalen-Knopf klicks o Y - Ki ctio le]e] annst nun einige Modelle nette
S = damit die Malpalette erscheint. ' 1 lassen, indem du sie-einfach anklickst! ;

ik i den Maus_z__elggr lber diese besonderen ‘odelle
t, erhalten si&_«_a_ir_lgn wei3en Umriss.

e auf ein Modell, um es etwas tun zu lassen.

'
e s

B ﬁ - ’ r
f‘i w2 Klicke auf die Farbe, n]ﬂ der du malen willst. - -
] N(Die Fart1e, mit der du gerade matt, ist mit einem Ideine_r_u]’ins I
b 3

N . o
n ) ; Q' g " Versuche mal, Demolito-Steine anzuklicken! und scl 1au, wie si 3
Wenn du dich in der LEGO Welt befindest, dann Klicke mit der li -{l—l_ @ : explodieren!’- i I s
auf einen Abschnitt des Modells, um dessen Farbe zu &nder i y b ot - 4 U -
dieser Farbe im Modell werden nun mit der neuen Farbe iiberm 4 e/ -’
Wenn du dich in der LEGO Werkstatt befindest, da
inzelnen Steiﬁ, die emalen willst.
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Splelen in der I.EGO Welt

==
-
e

—

lll[llu tl
E.-_t £
e

o
=,

Mode 2 einen weifle
wenn der Mauszeiger it

~s . Du kannst diese Modelle ege ~ bewegt wird.)
i ] |

* Hole ein Weg-Stiick aus dem Szenerie-Fach N &
Falls der Play-Knopf noch aktiv ist, klicke ' e Kndpfe: rl - Bk SR
| ZU stoppen. _‘I ' % ' ] : In dlesem Beispiel ist dembere pgf hervorgehoben Das'z'elétm KA
¢ Klicke nun mit der rechten Ma_ustaste auf das Modell. Wenn du , dass ell g von hinten folgst.

L en untertn Knopf um die Welt vom Inner‘ des Modells

hen oder sogar in die Haut der Minifigur zu schltpfen!

- - N
Du kannst die Pfe tasten auf der Tastatur oder einen Joystick dazu Wenden

L
n
[ |
den }ipf betétigst, wird das Modell dem Weg folgen. (Falls e :
von Anfang an auf einem Weg befindet, wird es den nachstgelegener ™
¢ Damit das Modell wieder selngm usplrungllchen Pfad folgt, mus

Bewe'ﬂganhalten und erneut ml_t,degrechten Maustaste auf das Mo :

4

H ) 1 . : B i et lECAEE h das Modell zu bewegen und es Dinge tun bAl| IassenI
ﬁ, 18 ini kleiner T.|pp v?numw. as bauen in der “2S ; Driicke die Leertaste auf der Tastatur oder den Feuerknopf am Joysﬁpk, ‘um {
d i j'Ch" wcisenthch einfacher, ‘wenn du vorher die A B SR sehen, was mit dem Modell‘ert. Ur‘m von der Taitatur-Steueruijauf Joystic -
-*’ nhaltst”. ?n-._ ‘- ; ' ; ~ Steuerung umzuschalten, driicke einfach den Feuerknopf am Joystick. Driicke eing
. L i) -
e - beliebige Taste, um zurtick zur Tastatur zu wechseln. I

e . ' e “mb ' W = “Wenn sich das Modell nicht bewegt, dann driicke d
, T - . ﬁfl Play-Knopf!” L i'
. g \ "
X BT W _ . b0 wahle doczwsm@nbmst
l-- > i _ I {,? 'u. [
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Spielen in der LEGO Welt . Spielen in der LEGO Welt
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.%  Das Wetter andern
il
e L 3

Klicke auf den u‘& r-Kno — 1
d LEGOW It d D : Ein Bild machen : . o
einer elt zu ande ] - élr '-

2 E
neblig oder regnerisch machen ode j ler LEGO Welt ¢ 'u‘-' machen. Dieses kannst du ausdrucken
“ s Mgy . zeigen

! Sobald du den Knopf beta T ' den Ka'me.r'e'i-Knopf. Damit wird ein Bild von Fm Teil
; z hn weitere Knopfe, m gemacht,“den du gerade anschaust. o
“ ﬁ ﬁ t etter und Tageszeit steuern kani . . - ) erscheint ein neues Menii. Hier kannst du das neue Bild und
* Klicke auf einen dieser Knop X alle bisher gemachtgn Bilder ansehen. g
-"' & & X K"%ke auf ‘den Haken-Knopf . . NS e L e Klicke auf den Haken- Kno#um z

& LE L e
v B

b ke & L -KNOE
LEGO Welt zuriickz uk". =

5

S \)Y'elt Ruricleliiiy 2 T A b (LEGO Welt zuriickzukehren. Wenn'du ei
:’I.‘ 3 ' ; S '_ b iy L = i : anderes Bild machen MI"St, dan
" - e e | bewege dich so lange, bis dir das Bil

“Andeére doch mal die Tageszeit cu - B Ve ; geféllt und klicke dann wieder auf di

verwirren. Und noch ein kleines Geheimnis: Av o b : - Kamera.
gewittert, bekommt John von Mayne ein wenig Angst. — 3 f [h .

Aoerdas hast d nict von mir gehort b, -
™ = . g W Y
l. == - . = = P T T -



? i i "'"Spuelen in der I.EGO Welt =

es B
n und die Malg te zu schli
Weltmenii auftauchen”.

“Denke da E. den Mod !
“bevor du ein Bild ‘machst. Sonst e auch ‘We én___mit deinen’ Ffef'_
Prinzessin Orkania wird sich sehr 1 ; IS ¢ 'F:: auf gi iskette zu kopieren, musst du
ihr machst!” A 'y . auf den linken dicken, der Pfeil zur Diskette zeigt. Um
- |, e > elner.Dlﬁar::tte zu-kopieren, musst du der'gchten
. Eine LEGO Welt speichern ~ 4 - —— n, bei dem der Pfeil von der Diskette w ze|! Achte

S |
In der LEGO Welt kantzjd' mlt dem Welt-Speichern- Knop d” e D'Sﬁé&.e  geerTECingLLg hast!

i
in der du spielst oder die'du gerade geandert hast gp = o atisch im Or dne.r ‘Meine Welt' . rt Um o lliar

| { 1 - : - INShEEE ‘Meine Welt' vom Desktop aus zu éffnen, musst du folgende Pun
; & . b= anklicken: Start>Programme>LEGO Media>Constructive>LEGO Creator Knigh

’; : I ol ._ ~ Kingdom>Players. Der Q_rhr\eine Welt' ist dann unter dem Namen d
The s ‘ < Tk i entsprechenden Spielers zu finden.

-':H".

l 3 Die LEGO Welt verlassen
- e e m =

" Du kannst das Spiel Jeder‘zéi't verlassen, indem du auf den Kno
mit der Tir rechts oben auf dem Bildschiri ic Damlt
gelangst du zuriick ins Startment ﬁj ﬁ WII’ t
du daran erinnert, dein ie Objekte zu spe&rrﬂhc dann
i - aufd deFrVerIassen Knopf um 1 LEGO CREATOR Knights' Kingdom zu beenden.

-
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Die Werkstatt R

DIE WERKSTATT

" Eigene Modelle erschaffen

o
Der Steine-Kaste

Ohne LEG(
WO I:wi

Der Steine-Kas nthé
. Das'sind ganz einfach zt
tolle Dinge an,' enn du N die L

Action-Knopf, um zu sehe Wwas gliese en Knopf k kllckst werden alle Basis- St’elﬂe ;

¢ | :

L M M :' - s } s
Du kannst verschiedene Arten von Steinen auswahler e enn du dagegen diesen Knopi Wé” A " T
im ob:n T:des Kastens mit"Steinen klickst.

1
| |

] i
e ——

d arbej_ten.‘kannst. -

] :
Kasten holen -l .

Maustaste auf den gewiinschten Stein un.d._halte die

P

"

L
#

- Taste gedriickt.
¢ Ziehe den Stein auf die Werkbank ohne dabei die Maustaste Iosz n Kurl

darauf siehst du einen Umnss des Sti ns, der den Mausbewegungen fdgt
* Lasse die Maustaste Ios, der tein an dergewunschten lle ist.
,"-. e Der Stein befindet sich nun auf deiner Werkbank und kann mit d
- Werkzeugleiste verschoben und verandert werden.
_ | _W Q'A - “Klicke auf den Pfeil im unteren Teil des Kastens fiir Steine,

> | g" um Steine anzuzeigen, die gerade nicht sichtbar sind”.

- N bt i
e = _ a ..lu?-:ﬂu?.
. —— ey

___,du#-
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? Die Werkstatt . Die Werkstatt

"~ Steine bewegen

& B
&
ern

e los, wenn du den Stei tziere

st.
W
- - S
. Steine nach oben und unten bewegen Einzelne Steine wahlen und bewegen = g

L

i ?JSSt Steine nach oben und unter n bey ' e 2S odells .-i’tqat't} elner Gruppe miteinander -

eln. 2r Steine:
i Ty

* Klicke auf den Stein Bewegen-Knopf.
Klicke auf den Steln den du anheben oder herunte
. l Halte die Strg-Taste auf der Tastatur gedriickt. |
* Bewege nun die Maus auf und ab.

auf der Tastatur gedriickt. . =
den ‘du bewegen. willst.. - =
2 die austaste gedriickt und ziehe den Stein dorthin,_\_/_vg_ du ihn
w ‘Pssst! Die Strg-Taste befindet sich in der linken ur ~ positionieren % g
der Tastatur”. : ] ) * Lasse die Alt-Taste Ios, wenn du den Steln pIatZ|eren willst. l

A _ - “Die Umschalt- und diejAlt-Taste befinden sich ebeﬁf&lls in d
?: . " IE2Y | linken untere der Tastatur, in der Nahe der StrgTaste”.

o
4



* Die Werkstatt ;H Die Werkstatt

Steine drehen

- . sk
P le Steine von der'We gefecg te
ine ve a - Il vorher speicherst, wenn'du es behalten: ;
entfernen. Beachte de; e d es fiir immer weggefegt”. —

alles was markiert ist wirc
LR

“Der Mauszeiger bleibt solange e Das Modell speichern - -
i i Q - TR T
iy chaI u mit dem

anderen Knopf |n.derWeﬂ<zeugIe|ste klickst. Sei

- Bau fertig bist,

g [ ::u keinen anderen Knopf anklickst, wirst du jeden Si i tkannst du dein Modell speichern bald

' uf den du Klickst. Wenn du aus Versehen einen Stein \ r du das getan hast, kannst deiner
du einfach einen neuen aus dem Steine-Kasten holen”. LEG’O Welt verwenden.

o
.=

i.

. ! k"
Steine kopieren o » -4

Du kav'véhrend des Baus eines Modelll auch Steine kopieren. Das |
‘dass du |dent|sche Steine (ibereinander stapeln kannst, ohne stanc

aus dem Kaste holen zu mussen. ,: _ ; ‘ T e 3
* Klicke den Stem-KoplereH(-. = , ' * Achte darauf dass die Malpalette nicht angezeigt wird, den
. Klick® it der linken Mpustast e AT : sonst erscheint sie im Bild des abgespeicherten Modells.
" kopieren willst. Es erscheint ein weiterer Stein tber * Klicke auf diesen. Knopf, um das soebfn Sebaui
dem ersten. - B Modell abzuspeichern.

o.emvteln bis du ihn oft genug _ * Es ers.chelnt ein hm'et'von dir
h - gespeich elep‘
=* o * Klicke auf den Haken-Knopf, um zu‘ statt

i'._—. - zuriickzukehren.



* Die Werkstatt  Die Werkstatt

Ein begonnenes Modell weiterbauen

——
ﬁ”'
.
.f

L ISl s
' ¥
ke Z

erscl . »
. gespelche n Modelle L
* Klicke auf das Modell, an dem du w b

* Klicke auf den Haken-Knopf, um zur Werk . . = TR, o ¥y

&}
* Nun kannst du weiter am Modell arbeiten . ‘

s 1 . ) Riickkehr zur LEGO Welt ~ . ;
' ck in die

~ Modelle austauschen —

Allleimer. Sobald ein Modell entfert 55 i
L

i.

)3 oY Ju_mit dem Bauen fertig bist, kannst du zuri

.. D e 4
Im Modellbildschirm kannst dd* Modelle mit Freunden : g O Welt. K
austauschen, kopieren und I6schen. ™ '

} _ . o+ + Klicke. einfach auf diesen Knopf , um zur Welt
_lModeI?uscheq | : 2 - zuriickzukehren. -

Um ein Modell auf eirle Diskette zu kopierel auf . I
den linken Knopf Klicken, dem der Plei Achte dara ss du 8as Modell vgrher gespeic hast wen

"N | 'S |
zeigt. Um ein Modell von einer Diskette zu ko usst ] 4 du es behalten mochtest! Ansonsten ist es fiir immer verloren”.
du auf den-rechten Knopf klicken, b

Diskette weg zeigt i y
I\chte rauf, dass du eine Diskette in dein_em Computer hast!



"

COOLE MODELLE | Coole Modelle -

| Figuren und Tiere

. ;"

i
T

f | L. markiert's Jie_flachen wi
Natlllch ign Jkno v = Steine explodieren, ‘wenn sic en

“ sich. Dafiir klappert er at " | ein Modell oder eine Figur néhert. Bie..\=
Wenn unter elnem Modell =*. er 2 er Figur /| weif3en Zylinder explodieren, wenn si

] ‘lewentsprechend nachdem der PIa opf be .dn ' angerem ot _werden. Die iu
! J & ’L‘ explodiert, wenn man sie Offnet —

Andere Modelle 5 ¥ rees Mgk h-rﬂ ' sie auf eigene &efa an! Ein

. é § s -~ = Klick auf das Fass elnen
Im Modell-Kasten befinden sich viele aufregende Modelle, mit den: b ' ¥ Zeitziinder ... tick ..

kannst. Das wichtigste davon ist. :Pﬁncj,ament fur die Burg, auch ‘B

genannt, das tiber eine funktionsfahige Zugbriicke verfiigt. Du kannst ei i

Konig t bauen, indem du einfach Tl’]rm} und" Mauern hinzuﬁ]g_it. :LF igle
. verschiedené Tiirme: Tiirme mit Katapulten und Armbristen, hohe T drige

~ [LTirme — und sogar einen Turm speziell fiir KOnig Leo, auf dem er s _
chau stellen kann. Dann gibt es auch Tirme mit Eigg’ ttern — ideal (_.
[ um Schatze sicher aufzubewahren und W_ile_sﬂ,r,f '
vergessen das Gefan das_ilu_r auf Cerg{ig wartet.

/l;lﬁrlich ist !edric ht so einfach zu fangen. Er verfigt Uber eigene
38 Verteidigﬁelnnc ipp Briicken, Kanonen, Katapulte, sich
drehen gar lagen, &.Feuer spuckt. —

. _— ‘_
S —— e
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Geoff Smith . ~ Helen Nicholas - Marketing Mana’geis--lI
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-~ Simon Meacock (Leitung) ] ___ Weiterer Dank =

Programmierung & ’ damon Reid _ _ - ™ ,Beso'nderer Dank gilt all den Kindern,
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Interface-Program ie Gg_l
efan von Cavallar (Leitung)
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Chris Nicholls - Head oT Developmeflt
lan Johnson - Producer

Tests und QS -

Kevm Turner - Global Head of Quiality
Assurance

nitzliche Hmwelse gaben,
insbesondere Danilo VUJerl I

i Nash, Ad%m Weetch unlIarl Turner

Ganz besonderer Dank geht an Richar
Huddy, Mike Drummelsmith, Omar
Yehia und alle anderen, die uns

Gary Simmons - QA Group Leader - -~ weirtvolle professippelle !

Nick Bodenham - QA Lead Tester
Karl Fentiman - QA Tester

Hinweise gaben.




Ihre i flimmern
em q (

Wir femp! ¢
beobachter e
falls. Sie selbst_ode

Scjindel, sto
Bewuftseinsverlust, O

oder krampfartige Zuck

| |

In jedem Fall zu treffende Vorsich

H/Jd‘spiels Sitzen Sie nicht zu nah am

entfert, wie es das AnschlufSkabel erlaubt. Spiel

aug kleinem Bildschirm. Spielen Sie nicht,wenn Sie Ubermuo
genug'geschlafen haben. Vergewissern Sie sich, daf Sie in eine
Raum 'spiel Schalten Sie beim ___S_pielen jede Stunde ein

finfzehnminutige Pause ein. i 5
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