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STEUERUNG

Benutze die Pfeiltasten Oben/Unten, um durch das Menii zu steuern, driicke die Eingabetaste,
um eine Option zu wahlen, und driicke “Escape”, um zuriickzukehren. Die Maus hat keinerlei
Funktion in den Meniis.

Hinweis: Dieses Spiel unterstiitzt auch den Xbox 360® Controller.
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VOR DEM START

Installation
Lege die LEGO® Indiana Jones™: Die Legendéren Abenteuer-DVD in
DVD-ROM-Laufwerk ein. Die Installation wird automatisch gestartet, wenn die
Autoplay-Funktion aktiviert ist. Wenn sie deaktiviert ist, 6ffne entweder (iber den Desktop oder
{iber das Startmenti den Arbeitsplatz und klicke doppelt auf das CD-ROM- oder DVD-ROM-Laufwerk,
das das Programmsymbol von LEGO® Indiana Jones: Die legendéren Abenteuer zeigt.

Klicke doppelt auf das Programmsymbol zum Starten der Installation. Die Hinweise auf dem
Bildschirm fiihren dich dann durch die weitere Installation. Sollten wéhrend der Installation Probleme
auftauchen, wirf einen Blick in den ‘Leitfaden zur Fehlerbehebung’ auf der CD.

HINWEIS: Es ist empfehlenswert, vor dem Beginn der Installation alle anderen Anwendungen =y
zu schlieBen und Anti-Virus-Software zu deaktivieren. '}
Einige Informationen in diesem Handbuch haben sich méglicherweise vor der Verdffentlichung

des Spiels gedndert. Sollte es den Anschein haben, dass das Handbuch nicht auf dem neusten
Stand ist, lies bitte die ReadMe-Datei, die du nach der Installation (iber das Startmen(i von

Windows aufrufen kannst.

MINIMUM-SYSTEMANFORDERUNGEN

e BETRIEBSYSTEM ]
Bendtigt: Windows XP oder Windows Vista
e COMPUTER 4
Bendtigt: 100% DirectX 9.0c-kompatibler Computer
° PROZESSOR
Bendtigt: Intel P3 1.0 GHz oder AMD Athlon XP Empfohlen: Intel P4 3.0 GHz oder AMD Athlon 64
e SPEICHER
Bendtigt: 256 MB RAM. 512 MB RAM fiir Windows Vista erforderlich
Empfohlen: 512 MB RAM. 1 GB RAM fiir Windows Vista empfohlen
e GRAFIKKARTE
Bendtigt: 128 MB Grafikkarte mit Unterstiitzung fiir Shader-Modell 2.0 !
Empfohlen: 512 MB Grafikkarte mit Unterstiitzung fiir Shader-Modell 3.0 1
e SOUNDKARTE 3
Bendtigt: 100% DirectX 9.0c-kompatible Soundkarte
e DVD-ROM ‘!
Bendtigt: DVD-RPM-Laufwerk Empfohlen: 8X DVD-ROM-Laufwerk w
¢ EINGABEGERATE 4
Benétigt: Tastatur und Maus. Gamepad und Joystick werden unterstiitzt.
Empfohlen: Sechs-Tasten-Gamepad mit zwei Analog-Sticks ] /
¢ DIRECTX
Microsoft DirectX 9.0c (August 2007) ist auf der DVD enthalten. Du wirst wéahrend der E
Installation des Spieles aufgefordert, DirectX zu installieren, wenn keine neuere Version } ?
korrekt auf deinem System installiert ist. ]

HINWEIS: DirectX kann Aktualisierungen deines ﬁ
Betriebssystems erfordern. Dies kann auch akiuelle j

Treiber fiir Inr Mainboard sowie Sound- und
Grafikhardware einschlieBen.




| WILLKOMMEN

Er ist gerissen, er ist wagemutig, er ist kiihn, und er ist aus Plastik!
Willkommen zu LEGO® Indiana Jones™: Die legendéren Abenteuer! Indy ist
auf der Suche nach den groBten archéologischen Funden aller Zeiten und
trifft dabei auf eine bunt zusammengewiirfelte Truppe von Freunden und
Gegnern. Lass es mit deiner Peitsche richtig krachen und schwing dich in
dieses brandneue LEGO® Abenteuer.

SPIELSTART

Barnett-College

Beschreite die Hallen, in denen einige der hellsten Kopfe schon iiber

die wichtigsten Funde aller Zeiten diskutiert haben. Zu den legendéren
gehort Indiana Jones, der bertihmteste Professor, den diese Universitét je
hervorgebracht hat. In diesen Raumlichkeiten bereitet Dr. Jones neben seinen
Lehraufgaben auch seine néchsten groBen archéologischen Abenteuer vor!

Spielmodi
[l Wenn du gleich in die Action
einsteigen willst, solltest du
dir die drei Karten ansehen,
die zu den folgenden drei
Indiana Jones-Abenteuern
fiihren: Jéger des verlorenen
Schatzes, Der Tempel
des Todes und Der letzte
Kreuzzug. Auf jeder Karte
sind sechs Orte eingezeichnet, die zu verschiedenen Kapiteln fiihren. Sobald
| du das erste Kapitel ‘Der verlorene Tempel’ von Indys Abenteuer ‘Jager
des verlorenen Schatzes’ abgeschlossen hast, werden weitere Kapitel
freigeschaltet und du kannst parallel in allen drei Indy-Abenteuern spielen.
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STORYMODUS UND
FREIES SPIEL

Im Storymodus kannst du Indys aufregendste Erlebnisse nachspielen. Du
erlebst die wichtigsten Ereignisse seiner Abenteuer und spielst dabei die
Originalcharaktere aus den Filmen. Und denk an den Modus ‘Freies Spiel’!
Die Originalcharaktere zu spielen macht sicher jede Menge SpaB, aber was
ware, wenn du dieselben fantastischen Abenteuer mit einem beliebigen
Charakter spielen konntest? Du musst ein Kapitel jedoch zundchst mit den
Originalcharakteren im Storymodus abgeschlossen haben, bevor du es im
Modus ‘Freies Spiel’ mit jedem beliebigen Charakter nochmal spielen kannst.

Bitte beachte, dass der Dekan des Fachbereichs Archdologie die Level im

Modus ‘Freies Spiel’ fiir zu unterhaltsam erachtet hat und dir deshalb nur ein
paar Charaktere zur Verfiigung stellt. Wenn du weitere Charaktere im Modus

$ ‘Freies Spiel’ benutzen méchtest, musst du diese erst freischalten.
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ERKUNDE DAS
BARNETT-COLLEGE
Die Bibliothek

Besuche die Bibliothek, um etwas Geschichte zu erleben! Sprich mit dem

Bibliothekar, um deine Sammlung von Charakteren fiir den Modus ‘Freies Spiel’ zu vergroBern.
Benutze die “Z”-Taste, um andere Charaktere in der Bibliothek auszuwahlen und zu steuern.

Das Kunstzimmer
In einer LEGO® Welt ist alles mdglich. Lass deiner Kreativitat im Kunstzimmer freien Lauf und
erstelle eigene Charaktere, um sie im Modus ‘Freies Spiel’ zu verwenden!

g

Das Postzimmer

Achte wahrend deiner Abenteuer auf verborgene Pakete, in denen sich alte, unglaublich méachtige
Artefakte befinden. Sammle diese sofort ein und bring sie zum Briefkasten. Sobald du von deinen
Reisen zum College zuriickgekehrt bist, kannst du diese Artefakte im Postzimmer abholen und
deiner Sammlung hinzufiigen - natirlich nur, wenn du zuvor das Porto bezahlt hast! Du kannst
diese ‘Extra’-Féhigkeiten im Pausementi (iber das Menii ‘Extras’ ein- und ausschalten.

Der Mathematik-Horsaal
Du hast einen Geheimcode? Herzlichen Gliickwunsch! Schreib ihn hier an die Tafel.

Entdeckungsreise
Gerlichten zufolge gibt es im College einige versteckte Bereiche, und angeblich soll es sogar ein
paar Geheimlevel geben, die nur auf ihre Entdeckung warten. Kannst du die Wahrheit aufdecken?

MEHRSPIELER

Bei der Archéologie geht es nicht nur um die Entdeckung geheimer Gréber und die Hoffnung,
dass ein ‘X’ die richtige Stelle markiert. Sie ist auch eine gesellschaftliche Wissenschaft! Indys
Abenteuer sind meist erst dank einer helfenden Hand erfolgreich.

Driicke die F2-Taste auf der Tastatur, um einen zweiten Spieler ins Geschehen einsteigen zu
lassen. Driicke die Eingabetaste und wahle ‘Verlassen’ aus dem Pausementi, um auszusteigen.

BILDSCHIRMANZEIGEN "
Gesammelte
LEGO Steine

Spieler 2

Spieler 1
Gesundheit

Charakter wechseln
Das Losen bestimmter Ratsel verlangt Teamwork. Du kannst

deine Charaktere jederzeit mit der “Z”-Taste wechseln. & r |
. 4 ; i -
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FAHIGKEITEN

Bauen

In der Welt von LEGO® /Indiana Jones™ wirst du haufig Objekte aus
LEGO® Steinen zusammensetzen miissen, um ein Hindernis zu
tiberwinden. Nahere dich einfach einem Haufen von LEGO® Steinen
~ und halte die “J”-Taste zum Bauen gedriickt.

Die Peitsche

Das Beste daran, Indiana Jones personlich zu spielen, ist seine
Beherrschung der Peitsche! Mit ihr kannst du bestimmte Gebiete
erreichen, die du zu FuB oder durch Springen nie erreichen wiirdest.
Achte auf holzerne Peitschenplattformen, um die vielféltigen
Einsatzmdglichkeiten der Peitsche zu entdecken. Driicke die “J”-
Taste, um Objekte hinter dir herzuschleifen, umzuwerfen, zu ziehen, zu
aktivieren und mit dieser Technik zu zerstéren. Die Peitsche kann auch
verwendet werden, um Gegner zu entwaffnen. Diese Fahigkeit wird mit
i der “J”-Taste aktiviert.

1 Kampf

| Nahezu jeder Charakter des Spiels verfiigt (iber seinen eigenen Kampfsil
- such dir deinen Lieblingsstil heraus. Aber beachte, dass bestimmte
Waffen (iber Fahigkeiten verfiigen, die dir im Kapitel hilfreich sein

E konnen. So kannst du zum Beispiel mit der Schaufel auch Schétze oder

| zur Losung eines Ratsels bendtigte Teile ausgraben.

Tragen

Was machst du, wenn du
ein Objekt von einem Ort
zum anderen transportieren
mochtest? Du nimmst es
auf! Driicke die “J”-Taste,
wenn du einen blauen
Pfeil iiber einem Objekt
siehst, um dieses Objekt
aufzunehmen. Achte auf
spezielle griine Pads, auf
denen du diese Objekte
absetzen kannst.

Klettern/Schwingen

an Seilen

Jeder Charakter kann

mit Seilen neue Hohen
erklimmen. Springe auf ein
Seil zu, um es zu greifen,
und zu héher gelegenen
Plattformen zu gelangen.
Springe erneut, um das
Seil loszulassen.

——
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Akademiker
In der Welt von Indiana Jones verfiigen akademische Charaktere wie Prof.
Jones Sr. oder Marcus Brody (iber die Féhigkeit, bestimmte Bereiche eines Levels
durch das Ubersetzen spezieller, durcheinandergewiirfelter Bilder zu erreichen.
Sammle Biicher, um jedem Charakter diese Fahigkeit zu ermoglichen.

Ausgraben
Ausgrabungs-Charaktere wie Salah oder Satipo
verfligen Uber die Féhigkeit zur Ausgrabung
von Gegensténden oder Zugangen zu neuen |
Levelbereichen. Sammle eine Schaufel ein, um |
jedem Charakter diese Fahigkeit zu ermdglichen. ==
Achte auf vergrabene Objekte und driicke die ﬁ
“J”-Taste, um mit dem Buddeln zu beginnen und
geheime Schétze und Materialien zu bergen.

Kleine Offnungen

Manchmal ist der kleinste Charakter der beste!

Kleine Charaktere wie Short Round oder der .
Maharadscha konnen auch kleine Offnungen ' .
benutzen. Kleine Charaktere konnen eine kleine

Offnung betreten und aus einer anderen schliipfen, ﬂ
um so einen anderen Ort zu erreichen.

Objekte werfen

Keine Munition mehr? Wirf einfach Gegensténde aus

deiner Umgebung auf deine Gegner! Die meisten

Charaktere konnen Stiihle oder Flaschen nach

Gegnern werfen. Driicke die “J”-Taste, um ein Objekt

1 aufzuheben, und dann die “H”-Taste, um das Objekt .ﬂ
auf ein Ziel zu werfen. g

4
Bananen/Affe -
Zeit fiirs Affentheater. Wenn du einen Affen :

3

siehst, der etwas Nitzliches in den Handen
halt, dann wirf ihm eine Banane zu und er
wird es dir geben.




Mechanik

Einige Charaktere
konnen jede nicht
funktionstiichtige
Maschine
reparieren. Achte
auf Funken und
driicke die “J”-
Taste, wenn dein
Charakter einen
Schraubenschliissel
in den Handen hélt.

Zugang fiir
i Spezialcharaktere
Bestimmte Bereiche
kénnen nur von
Soldaten oder Thuggees
betreten werden, aber
du kannst dir einen
Weg hinein ermogeln,
indem du die passende
Kopfbedeckung tragst. Sammle die Kopfbedeckungen besiegter Gegner
1 und verkleide dich selbst damit. Stelle dich dann vor einen Wachposten
H oder eine Thuggee-Statue und driicke die “J”-Taste, um Zugang zu
erhalten. Es gibt insgesamt zwei Arten von Zugangskonsolen:

E o Militir e Thuggee

GEGENSTANDE

Zerstorbare Objekte

Zerstorbare Objekte konnen mit der Peitsche, der Pistole oder einem
Nahkampfangriff zertrimmert werden. Zerstorbare Objekte geben
LEGO® Steine und/oder zusammensetzbare Objekte frei, wenn sie
zertrimmert werden.

T Eaaer .  Standardbausétze

1 Bausitze sind Haufen von
LEGO® Steinen, die zu
Objekten wie Schaltern,
Hebeln oder Treppen
zusammengesetzt werden
konnen. Driicke und halte
die “J”-Taste, wenn du
neben einem wackelnden
Haufen von Steinen stehst, um mit dem Bauen zu beginnen. Einige
Bausatze haben besondere Eigenschaften. Um diese Spezialbausétze
benutzen zu konnen, musst du erst die drei blauen Steine finden und
diese auf den blauen Spezialbau-Pads platzieren, bevor du mit dem Bau
des Spezialobjektes beginnen kannst.

Silberne LEGO® Objekte
Silberne LEGO® Objekte konnen nur durch groBe Explosionen zerstort
werden. Suche nach SchieBpulverfassern oder einem Raketenwerfer,
um diese Objekte zu zerstoren.

Bewegliche Objekte
Einige Objekte im Spiel konnen verschoben
werden, indem man in sie hineinlauft. Ziehblocke
konnen nach hinten gezogen werden, indem man
in den Ziehgriff hineinlduft und sich dann in die
entgegengesetzte Richtung bewegt.

Fackeln
Mit Fackeln kannst du dir Viehzeug vom Leib halten und Gegensténde in die Luft jagen.
Stell dich neben ein offenes Feuer, um eine Fackel anzuziinden.

Phobien o

Manche Charaktere haben Angste, die ihnen ein Weiterlaufen verwehren. So hat Indiana Jones

zum Beispiel Angst vor Schlangen, Dr. Jones Sr. fiirchtet sich vor Ratten, und Willie hat Angst vor 2
Ungeziefer. Suche eine Fackel, um den Weg von Schlangen, Ratten und Ungeziefer zu befreien, 5
und iiberwinde die Angste deines Charakters. !

Dynamit

Mit Dynamit kdnnen gewaltige Explosionen hervorgerufen werden, wenn man spezielle Fackeln
neben ihnen verwendet. Mit solchen Explosionen lassen sich die meisten silbernen LEGO® Objekte
zerstoren, die mit normalen Waffen nicht zu zerstdren sind.

SAMMELOBJEKTE
= | LEGO® Steine
@ LEGO® Steine sind die LEGO® Wéhrung und dienen zum Kauf von Charakteren, -1
et Faigkeiten und Tipps. Es gibt drei Arten von LEGO® Steinen mit jeweils i
unterschiedlichen Werten: ’

Silber — 10 Credits Blau — 1.000 Credits ]
Artefakte

In jedem Kapitel sind zehn Teile eines Artefakts versteckt. Einige davon lassen
sich im Storymodus finden, aber der GroBteil von ihnen ist nur im Modus
‘Freies Spiel’ erreichbar. Du musst alle zehn Teile sammeln,

um das Artefakt zu vervollstandigen. - k.

& | Herzen - W
. I Manche Objekte und Gegner hinterlassen Herzsymbole,

i
wenn sie zerstort oder geschiittelt werden. Sammle sie ein, - -
um deine Gesundheit wieder aufzufiillen. - -

Gold — 100 Credits

M




- Speichern und Laden
Wenn du zum ersten Mal ein Kapitel abschlieBt oder einen

. Gegenstand kaufst, wirst du zur Auswahl einer Speicherdatei
aufgefordert. Wahle den gewiinschten Spielstand und driicke

- die “U”-Taste zum Bestétigen.

Du wirst auch gefragt, ob die automatische Speicherfunktion
verwendet werden soll (empfohlene Einstellung). Wenn du die
automatische Speicherfunktion verwendest, wird LEGO® /ndiana Jones:
Die Legendéren Abenteuer deinen Fortschritt am Ende jedes Kapitels
automatisch in dieser Datei speichern.

-
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Staci Martin Wolfe

Internet Production Developer
Dennis VonGalle

Internet Production Developer
Mike Young

Senior Designer
Craig Drake

Associate General Counsel
Nell O’Donnell

Business Affairs
Anne Marie Hawkins
Douglas Reilly
Carole Vandermeyde

IT Operations Support
Victor Tancredi- Ballugera
John von Eichhorn
Chad Williams

Brian Wong

Dylan Coates

Greg Millies

Randy Severson

Daryll Jacobson

Robert Santos

Robert Jordan

Dinesh Kataryiya
Fisher Key

Wes Anderson

Matt Gallagher

Brad Grantham

Lee Mehelis

Melanie Jacobson
Brendan Lloyd

Rich Murillo

Sr. HR Manager
Blaire Chaput

HR Representitive
Trisha Buendia
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LUCAS LIGENSING

a division of Lucasfilm
Entertainment Company Ltd.
Howard Roffman

Chris Gollaher

Derek Stothard

Ashley Matheson

Paul Southern

Special Thanks
Jim Ward
Erin Haver

Very Special Thanks
George Lucas

ACTIVISION UK

SVP-European Publishing
Joerg Trouvain

General Manager
Alison Cressey

EU Senior Brand Manager
Amanda Welch

UK Senior Brand Manager
Aruna Sinha

Director of Production
Services - Europe
Barry Kehoe

Localisation Project Manager

Corinne Callois

Localisation Co-ordinator
Gina Clarke

European Supply Chain Director

Andy Chaplin

Manager EUP Creative Services

Jackie Sutton

Creative Services Project Manager

Mark Lugli

Creative Services Go-ordinator,

Box and Docs
Amy Hetherington

PR Executive
Ben Lawrence

Senior Manager-
Operations &
Inventory

Kevin Smith

European Operations Manager
Heather Clarke

Production Planner
John Connelly

European Facilities &
Business Services Manager
Nicky Lothian

ACTIVISION GERMANY ]

Marketing Director
Stefan Luludes

PR-Manager
Christian Blend|

PR-Executive
Patric Roos

Senior Brand Manager
Markus Neumann

a

IT & Web Manager
Thorsten Hiibschmann
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