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INHALT

EINFUHRUNG
SYSTEMANFORDERUNGEN

HILFE

HAUPTMENU

SPIELEN VON LODE RUNNER

DIE FIESEN VERRUCKTEN MONCHE

SO WIRP JAKE GESTEUERT &
JOYSTICKSTEUERUNG

SPIELMOGLICHKEITEN
LEVELAUSWAHL
ZWEIKAMPF

DIE ZEHN UNTERWELTEN UND ALLE
WERKZEUGE IM UBERBLICK

ANSCHLIESSEN VON TRANSPORTERN
SPIELGENERATOR

SPIELGENERATORMENU & ABSPEICH-
ERN VON LEVELN IN GRUPPEN

VERBINDEN VON LEVELN
HINTERGRUNDMENU

WERKZEUGKASTEN FUR DEN
SPIELGENERATOR

BAUTEILE FUR DEN SPIELGENERATOR

KUNDENDIENST TECHNISCHE HILFE
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gk RS SPIELMOGLICHKEITEN
o ak il =
oy 8. EGAL OB SIE SICH MIT DEN VERRUCKTEN
MONCHEN IN DER UNTERWELT MESSEN,
i ' IHRE EIGENEN LEVEL BAUEN ODER IM
d  ZWEIKAMPF GEGEN EINEN IHRER FREUNDE
i, £ EINEN LODE-A-THON AUSRICHTEN WOLLEN,
2, mte

LODE RUNNER BIETET FUR JEDEN DEN

RICHTIGEMN SPIELSTIL, SIE KOMMNEN EIN
1y ABENTEUER IN ZEHN UNTERWELTEN MIT

/ © 0 i MEHR ALS 150 AUFREGENDEN LEVELN
\ 5 STARTEN. FALLS SIE LIEBER HERAUSFINDEN
e 88 WOLLEN, WER DER BESTE KOPFGELDJAGER IM
i TEUFLISCHEN IMPERIUM IST, FORDERN SIE
- EINFACH EINEN [HRER FREUNDE ZUM

ZWEIKAMPF HERAUS, WENN SPATER IHRE
KREATIVE ADER ERWACHT, KONNEN SIE
ZUM SPIELGENERATOR WECHSELN, DER
IHMNEN ALLE TEILE UND WERKZEUGE ZUR
VERFUGUNG STELLT, DIE SIE'BRAUCHEN, UM
IHRE EIGENEN LODE RUNNER LEVEL ZU
BAUEN.

FALLS SI1E ZU IRGENDEINEM SPIELMENU

FRAGEN HABEMN, KONMMNEM SIE HILFE

ANFORDERM, INDEM S1E DEN CURSOR

AUF DAS OBJEKT BEWEGEN, UBER DAS
SIE SICH IM UNELAREN SIND. IMMER,
WENN DER CURSOR FUR EINIGE SEKUNDEN NICHT BEWEGT WIRD,
ERSCHEINT EIN HILFEFEMNSTER, DAS DAS OBJEKT UNTER DEM CURSOR
BESCHREIBT. SIE KOMMNEMN DIE HILFE AUSSCHALTEMN. BEWEGEN SIE DEMN
CURSOR DAZU ZUM OBEREN RAND DES BILDSCHIRMS, BIS DIE MENULEISTE
ERSCHEINT, WAHLEN SIE DANMN "HILFE EINSCHALTEMN" AUS DEM
HILFEMEMNU.

HILFE FUR MAC

& WINDOWS

DIE F1 TASTE FUR DOS SPIELER

DOS SPIELER KONNEN DIE FI-TASTE DRUCKEN, UM EIN
HILFEMENU ZU OFFNEMN, DAS ALLE TASTATURBEFEHLE AUFFUHRT,
DIE S1E ZUM SPIELEN VON LODE RUNNER BENOTIGEN.
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LODE RUNNER SPIELEN — KLICKEMN SIE AUF DIE LAUFENDE
FIGUR, UM DIE LODE RUNMER LEVEL IN IHRER
VORGEGEBEMNEMN REIHENFOLGE ZU SPIELEN, ODER KLICK-
EMN SIE AUF DIE ECKE RES ICONS, UM EINEMN BESTIMMTEN
LEVEL ZU WAHLEM.

ZWEIKAMPF - HIER KAMPFEM SIE MIT EINEM FREUND
UM GOLD UND RUHM. KLICKEM SIE AUF DIE ZWEI
FIGUREN, UM DIE ZWEIKAMPFLEVEL IN IHRER
VORGEGEBENEMN REIHENFOLGE ZU SPIELEN, ODER KLICK-
EM SIE AUF DIE ECKE DES ICONS, UM EINEN BESTIMMTEN
LEVEL FUR IHREN ZWEIKAMPF AUSZUWAH LEN.

SELBSTGEBAUTEN LEVEL SPIELEN - WAHLEN SIE DIE

GESTALT MIT DEM HAMMER, UM EINE GRUPPE IHRER e
SELBSTGEBAUTEN LEVEL ZU SPIELEN, ODER KLICKEN $IE
AUF DIE ECKE DES ICONS, UM EINEN BESTIMMTEN LEVEL |
ZU WAHLEN. )
EINE LEVELGRUPPE LADEN — KLICKEN SIE HIER, UM EINE o
GRUPPE VON LEVELN VON DER DISKETTE ZU LADEN. e

SPIELGENERATOR - WAHLEN SIE DEN HAMMER, UM ;*: W
IHRE EIGENEN LODE RUNNER LEVEL ZU BAUEN. fe et

D i L B L Al Lot e 4 Fe

WAHLEN SIE DIESES KLICKEN SIE HIER, * :
ICON, UM DAS UM DAS SPIEL e e TN i
SPIELAUSWAH LMENU ABZUBRECHEN . " i

ZU OFFNEN. LRIt Mg



SPIELEN VON LODE RUNNER

LODE RUMMNER FUHRT $SIE DURCH ZEHM
UNTERIRDISCHE WELTEN, DIE JEWEILS AUS 15
LEVELMN VON STEIGENDEM SCHWIERIGKEITSGRAD
BESTEHEMN. DIE LEVEL ERSCHEINEN |IN
VORGEGEBEMER REIHEMFOLGE, E5 SEI DEMN, DASS
S1E ABSICHTLICH LEVEL UBERSPRINGEM, (HINWEIS:
FALLS SIE [DIE LEVEL NICHT IN IHRER
REIHENFOLGE SPIELEN, VERPASSEN SIE DIE ANI-
MIERTEN MINITRICKFILME AM ENDE JEDER WELT.)

IHR HAUPTZIEL 15T ES, JAKE PERIL (ALIAS: LODE
RUNMNER) DABEI ZU HELFEM, IM JEDEM LEVEL ALLE
SCHATZE AUFZUSAMMELN, OHNE VON DEN
VERRUCKTEN MOMNCHEN UM DIE ECKE GEBRACHT
ZU WERDEN. SOWIE JAKE DEN LETZTEMN SCHATZ
AUFHEBT, ERSCHEINT EIN AUSGANG, DURCH DEN
JAKE VON EINEM ABENTEUER INS NACHSTE
GELANGEN KANN.

JAKE NIMMT SEINEN LASER-BLASTER UBERALL HIN
MIT. ER BENUTZT IHN, UM LOCHER DURCH
WANDE ZU SCHIESSEN, VERRUCKTE MONCHE
EINZUSCHLIESSEN, FLUCHTROUTEN ZU SCHAFFEM
ODER EINEN WEG ZU VERGRABEMNEN SCHATZEN
"ZU FINDEN. E5 FINDEN 51CH AUSSERDEM ZAHLRE-
ICHE BESOMDERE WERKZEUGE UBERALL UBER DAS
SPIEL VERTEILT (SIEHE SEITEM 14-19). BISWEILEN
MUSSEN SIE JAKE DABEl HELFEMN, DIESE
WERKZEUGE AN SICH ZU BRINGEN, DAMIT ER
EINEN AUSWEG AUS BESONDERS HAARIGEN
SITUATIONEN FINDEN KANN.

DIE LODE RUNNER ICONLEISTE

s B . B

(_I ZURUCK ZUM HAUPTMENU

VERBLIEBENE LEBEN (KLICKEN SIE AUF
mTTENWETE DEN SCHADEL MIT DEN GEKREUZTEN
+ & 012 KNOCHEN, UM DEN SPIELER
cizias. . ABZUBRECHEN.)
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DIESE FIESEN

VERRUCKTEN MONCHE

DIESE MONSTER DER UNTERWELT BEDEUTEN DIE
GROSSTE GEFAHR FUR JAKES SCHATZSUCHE. FALLS
ES IHMEN GELINGT, JAKE ZU FANGEN, WERDEM
SIE IHN FERTIGMACHEN, UND ER VERLIERT EIM
LEBEN. ZU BEGINN JEDER LEVELGRUPPE ERHALT
JAKE DREI LEBEN. JEDESMAL, WENN ES IHN
ERWISCHT, STARTET DER LEVEL VON VORMNE, BIS
JAKE DIE LEBEN AUSGEHEN. UNVERBRAUCHTE
LEBEN KONMEN AUFGESPART WERDEM, SO DASS
JAKE SIE SPATER BENUTZEN KAMNMN, WENN DIE
LEVEL SCHWIERIGER WERDEM.

DIE VERRUCKTEN MOMNCHE VERFUGEN UBER DEM
UNTERSCHIEDLICHSTEN GRAD AN INTELLIGENZ.
AGGRESSIVITAT UND SCHLECHTER KORPER-
HYGIENE. DER SCHLUSSEL ZUM SIEG IST ES, SIE
GENAU ZU BEOBACHTEN, UM HERAUSZUFINDEN,
WIE SIE ABGELENKT, EINGESCHLOSSEN ODER
ANDERWEITIC VERWIRRT WERDEN KONMNEN,
JAKE KANN DIE VERRUCKTEN MONCHE BLOCK-
IEREN, INDEM ER WOR IHMNEN MIT DEM LASER
EIN LOCH IN DEN BODEMN SCHIESST. DEN MOMN-
CHEN FEHLT E$ EIN BISSCHEN 1M OBER-
STUBCHEM, DESHALBE MARSCHIEREM SIE DIREKT
IN DAS LOCH UND BLEIBEN DORT FUR MEHRERE
SEKUNDEN STECKEMN. DIE MOMNCHE, DIE EINGE-
SCHLOSSEN WERDEN UND UMS LEBEN KOMMEN,
TAUCHEN NACH EINIGER ZEIT WIEDER AUF DEM
BILDSCHIRM AUF UND BRENMNEN AUF RACHE.

DIE VERRUCKTEN MOMNCHE KONMNEN EBEMNFALLS
SCHATZE AUFSAMMELN UND TRAGEM.
MANCHMAL MUSS JAKE SIE IN LOCHER FALLEM
LASSEN, DAMIT SIE DIE CEGENSTANDE, DIE SIE BEI
S5ICH TRAGEN, WIEDER HERAUSGEBEN.
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. LEVEL, DER GESPIELT WI
001 ' : e

e —————

T memememems WERKZEUG UND ANZAHL DER
- =i © “§'$'$ BOMBEN, DIE DER SPIELER BEI
i wdusatans. < S1CH TRAGT.




SO WIRD JAKE

GESTEUERT

" 3 2 SIE KONNEN JAKE AUF VER-
I S{HIEDENE WEISE KOMTROLLIEREM.

. (DAS HANGT DAVON AB, WELCHEN

. COMPUTER SIE BENUTZEN.) FUR ALLE
COMPUTER 15T DAS ZAHLENMFELD DIE
AUTOMATISCH GEWAH LTE OPTION,
ABER SIE KONNEN AUCH EINEN
JOYSTICK (DOS UND WINDOWS) ODER
EINEN GRAVIS MOUSE 5TICK || ODER
GRAVIS GAME PAD (MAC) BENUTZEN.
LESEM SIE AUF SEITE 10 UNMTER
AUSWAHLMENU NACH, UM ZU
ERFAHREM, WIE SIE DIE EINSTELLUNGEMN
ANDERMN KOMNMNEM.

; E; I "";':‘- .":
. # . 1ocHiliNgs:  DoeHOBENKLETTERN LOCH RECHTS
MNACH UNTEN
KLETTERM
NACH LINKS NACH RECHTS
LAUFEN LAUFEN
o
“ 8L WERKZEUG WERKZEUG KLEINE BOMBE
S0 AUFNEHMEN/ BENUTZEN WERFEN/ZUNDEN

FALLEN LASSEN
*i ZWEIKAMPF KONTROLLEN FUR SPIELER 2
' W IM ZWEIKAMPF KANN SPIELER 2
o] R e JAKES GOLDGIERIGEN PARTNER MIT
m  DIESEN TASTEN STEUERMN. FALLS SIE
m g g DIESE EINSTELLUNGEN ANDERN
= B B9 \WOLLEN, LESEN SIE AUF SEITE 10

m n UNTER AUSWAHLMENU NACH.




JOYSTICKSTEUERUNG oo _;.-?-'-il;‘ W o
MS-DOS :
FALLS SIE LODE RUNMNER MIT EINEM
JOYSTICK STEWERN WOLLEN, OFF-
MNEMN SIE DAS AUSWAHLMENU (SIEHE SEITE 10),
UND WAHLEN SIE DAS JOYSTICKICON IN DER
OBEREN LINKEN ECKE.

WINDOWS

VERSICHERN SIE SICH BITTE, DASS IHR
JOYSTICKTREIBER INSTALLIERT [5T. LESEMN SIE I
IHREM JOYSTICKBEGLEITBEUCH NACH, UM ZU
ERFAHREM, WIE ER FUR WINDOWS INSTALLIERT
WERDEMN MUSS,

KNOPF ZWEI
LOCH RECHTS

KNOPF EINS

LOCH LINKS

WERKZEUG AUFNEHMEN/FALLEN LASSEN
JOYSTICK MACH UNTEN BEWEGEN UND KNOPF EINS DRUCKEN

WERKZEUG BENUTZEN, DAS JAKE BEI SICH TRAGT
JOYSTICK NACH UNTEN BEWEGEN UND KNOPF ZWEI DRUCKEN

KLEINE BOMBE WERFEN UND ZUNDEN
JOYSTICK NACH OBEN BEWEGEN UND KNOPF ZWEI DRUCKEM

TAKTIK- F6BESCHLEUNIGT DAS SPIEL!
TIP NR. 1 DOS UND WINDOWS BENUTZER HDNNEH DAS
- SPIEL BESCHLEUNIGEM, INDEM SIE F6 DRUCKEM.
F5 VERLANGSAMT DAS SPIEL WIEDER.




SPIELMOGLICHKEITEN

J MIT DIESEM MENU KONNEN $IE IRGENDEINE DER

~ 0| SPIELKONTROLLEN ANDERN. BENUTZEN $IE DIE
KONTROLLEN AUF DER LINKEN SEITE FUR SPIELER 1. DAS
KONTROLLFELD RECHTS DIENT FUR SPIELER 2. IM ZWEIKAMPF
SCHLIESST SICH WES RECKLESS, EIN BLAU GEKLEIDETER
SCHATZJAGER, JAKE AN. DAS PROGRAMM WAHLT AUTOMATISCH
DAS ZAHLENFELD ALS STEUERUNG FUR JAKE UND DIE AUF DER
RECHTEN SEITE DAS AUSWAHLMENUS ABGEBILDETEN TASTEN FUR
WES. FALLS GEWUNSCHT, KONNEN SIE AUCH EINE MAUS ODER
EINEN JOYSTICK ALS STEUERUNG WAHLEN.

SMNILE LS VLEL S
e T s g "ol e S G - e T Tt

E MAUSSTEUERUNG

TISCH VOM PROGRAMM GEWAHLTE
STEUERUNG ZURUCKSTELLEN

"@' ALLE KONTROLLEMN AUF AUTOMA-



PROGRAMMIEREN VON
TASTATURBEFEHLEN
BEMUTZEM SI1E DIESE TASTEM, LM DIE
TASTATURSTEUERUNG FUR IHR SPIEL ZU
AMDERN. KLICKEN SIE AUF DAS ICON, DESSEN
EIMSTELLUNG $1E ANDERN WOLLEMN, WAHLEN
SIE DANM EINE BELIEBIGE TASTE AUF DER :
TASTATUR. SOWIE SIE DIE TASTE DRUCKEN, : !
ERSCHEIMT DIE ZAHL ODER DER BUCHSTABE < e ‘
I FENSTER. ;

NACH OBEN KLETTERN

LOCH LINKS / LOCH RECHTS

WERKZEUC
AUFNEHMEN/
FALLEN LASSEN
2 ﬁ'-_ﬁ_f WERKZEUG
R fer BENUTZEN
ol <— BOMBE
NACH e WERFEN UND
LINKS ————|Fl »3 e o4 o MNACH ENTZUNDEN
LAUFEN ; L4 RECHTS
LAUFEN
KLETTERN ODER BOMBE
WERFEN
oy LAUTSTARKE DER i £
o) MUSIK/TONEFFEKTE WE MUSIK AN-ODER AUSSTELLEN
o VERANDERN L
| — TOM AM-ODER AUSSTELLEN
- HINWEIS: 15\7@
- DER DOS 5 i
= ALSWAHLBILDSCHIRM . 'J J
| HAT KEIMEN | : . .~'._:".'.:-:;~"
‘{"' LAUTSTARKEREGLER : - ¥

@ BILDSCHIRM VERLASSEN

b ANMDPERUNGEN SPEICHERN UND P ]
ZURUCK ZUM HAUPTMENU
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8 LEVELAUSWAHL

* $1E MUSSEN DIE LODE

RUNMER LEVEL NICHT IN

8 | DER VORGEGEBEMNEN

RE[HENFC}LGE SPIELEM. WEMNN IHMNEMN
ALSO GERADE DANACH 15T, REGELN ZU
BRECHEMN, KOMNMEN SIE MIT HILFE DER
LEVELAUSWAMHL JEDEM BELIEBIGEM
LEVEL DES SPIELS OFFNEMN. ABER ES GIBT
EINEN HAKEN. WENMN SIE SICH NICHT
AN DIE REIHEMFOLGE HALTEN, KANN
DAS SPIEL IHRE ERFOLGE NICHT SPEICH-
ERM. SIE VERPASSEN DIE TOLLEM, AMI-
MIERTEN MINITRICKFILME AM ENDE
JEDER LEVELGRUPPE. NOCH SCHLIM-
. MER, SIE VERPASSEN AUSSERDEM JAKE
}‘ PERILS UMWERFENDES FINALE AN
] EMDE DES SPIELS.

LEVELAUSWAHLFENSTER

I DHESEM FEMNSTER SEHEM SIE EIM

DIAGRAMM DES GEWAHLTEN LEVELS.
ol -y oae g TR T S, TR TUNOE LA . %

e = T . S e T G L R AL R R SR
b

'

R a7 e h i

BENUTZEN SIE DIE
PFEILE, UM DIE
GESAMTE LISTE
DER LEVEL ZU
BETRACHTEN.

eoboy RILENCET L o LIRS

GEWAHLTEN
LEVEL SPIELEN

A T

NUMMER DES LEVELS IN

DER GRUPPE ABBRUCH

NAME DES LEVELS
12 i ?;':F;:;:-I - . .|_' : a_j



- ZWEIKAMPF G, AR
ZWEIKAMPFE KONNENM $O & = o \

GESPIELT WERDEN, WIE SIE o
MOCHTEN — IN ZUSAMMEN- SRisas o 8
ARBEIT ODER GEGEMEINANDER. FALLS SIE Lo on o 8

ZUSAMMENARBEITEN MOCHTEN, KANN & = = = =
EINER DER SCHATZSUCHER DIE MONCHE =8 o 0 &

ABLENKEN, WAHREND DER AMDERE DIE =~ i "
SCHATZE AUFSAMMELT. FALLS SIE EINEN S0 s i oot
WETTEKAMPF UM PUNKTE AUSTRAGEMN B i T
WOLLEN, KONMNEMN SIE UM DIE SCHATZE = - R R
KAMPFEN. DAS SPIEL ADDIERT DAS GEFUN- =

DENE GOLD FUR BEIDE SPIELER GETRENNT. IN © = & P!
EIMIGEN LEVELN 18T ES WVIELLEICHT g
NOTWENDIG, ZUSAMMENZUARBEITEN, IN =~ 0 oo
ANDEREN KONNEN SIE SO FIES UND GIERIG o0 0 a8
SEIMN, WIE SIE MOCHTEM. 4 by -

o
= N

{5 - |

Plaldes seg  fUAR DORARR IR AAFRR RO RER i 0l

rog
=

“J ZURUCK ZUM HAUPTMENU

""*""""""'""' ANZAHL DER BOMBEN, DIE DER
@' SPIELER DABEIHAT
m#
*“"'""'“- T WERKZEUG, DAS DER
< =2i¥ SPIELER MITFUHRT
m VERBLIEBEME LEBEMN. KLICKEM
i 01 !; % SIE AUF DEN TOTENSCHADEL
s v, MIT DEN GEKREUZTEN
KNOCHEN, UM DEN SPIELER
ABZUBRECHENM.

W
‘*‘ﬂﬂﬂﬂﬁlﬂ SPIELERPUNKTZAHL

-....l':l-.u.-.'h-t--



PR T TR
Y . DIE ZEHN UNTERWELTEN &
::5: e 0 WERKZEUGE IM UBERBLICK
TEL © JAKES REISE FUHRT IHN DURCH ZEHN UNTERIRDISCHE
e * REGIOMEN, DIE JE15 LEVEL VOM STEIGENDEM SCHWIERIGKEITS-
*’E-"-'LL = GRAD ENTHALTEN. ZU BEGINN JEDER NEUEN WELT ERLERNT JAKE
o i AUSSERDEM DIE BEMUTZUMNG EIMES NEUEN WERKZEUGS.
5
B LASER BLASTER

DER LASER BLASTER
15T JAKES WICHTIG-
STES WERKZEUG, ER
HAT IHN UBERALL
DABEl, UND DER
LASER I5T IMMER
GELADEN. ER KANMN
DAMIT LOCHER IN
DEN BODEMN
SCHIESSEM, U
MONCHE
EINZUSCHLIESSEN,
FLUWCHTWEGE £U
FINDEMN ODER AN
VERSTECKTE SCHATZE
LU GELANGEM.

x NACH LINKS NACH RECHTS
n SCHIESSEN u SCHIESSEN

1 - SO KOMMEN SIE AN DIE SCHATZE

s TAKTIK SIE KONNEN EINEN WEG ZU SCHATZEN FINDEN, DIE
T[P NR. 2 UNTER MEHREREN SCHICHTEN VERGRABEN SIND.

O e MACHEN SIE DAZU EIN LOCH. GEHEN SIE DANN

e 0 . .« . EINEM SCHRITT ZURUCK, UND MACHEN SIE EIN WEITERES LOCH,

A DT 8 UND GEHEN $IE WIEDER EINEN SCHRITT ZURUCK. SETZEM SIE

DAS SO LANGE FORT, BIS $O VIELE LOCHER NEBENEINANDER

VORHANDEN SIND WIE SCHICHTEN, DURCH DIE $IE GRABEN

MUSSEN. (WENN SIE Z.B. AN EINEN SCHATZ GELANGEN WOLLEN,

DER UNMTER VIER SCHICHTEN ERDE BEGRABEN |5T, DANN

B MUSSEN SIE VIER LOCHER IM EINER REIHE GRABEN, BEVOR SIE IN

Il DEN GRABEMN SPRINGEM.) GRABEN $IE WEITER, BIS SIE AN DEN

= SCHATZ GELANGEN KOMNMNEN.

. VERGRABENE GEGEMSTANDE

" SCHATZE, KLEINE BOMBEN UND SCHLUSSEL SIND MANCH-

g MAL IRGENDWO IM LEVEL UNTER DER ERDE VERGRABEN.
JAKE KANN DIESE GEGENSTANDE FINDEN, INDEM ER WAH L-
LOS WIE WILD UM SICH SCHIESST.

.
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FUNGUSHOHLE

KLEINE

BOMBEN

LEGEMN SIE SIE AUF
DEN BODEN, UND
BRINGEM SIE JAKE
SCHMELL IN
SICHERHEIT - SONST
WIRD ER IN DIE LUFT
GESPRENGT. DIE
BOMBEN EXPLOD-
[EREMN NACH EINER
KURZEN PAUSE UND
ROSTEN ALLE
MONCHE UND ERDE
IN REICHWEITE. JAKE
KANNGLEICHZEITIG
Bl5 ZU VIER DAVON B
MITFUHREN. T LTI A TR T T

AR AT Rl iR

‘,, N AUFSAM- WERFEN &
el MELN AKTIVIEREN
VERSTECK VERLGRENE =1 B

JAKE KANN SICH IM
DIESER HOHLE VER-
STECKEM, Bl15 DIE
VERRUCKTEN
MOMNCHE VORBEI
SIMND.

STADT UR ';ff.f;.i\!‘




SCHLEIMEIMER

DIESES ZEUG KANN
SICH NAHERNDEN
- = MONCHEN IN DEN
5l ~ ' WEG GESCHLEUDERT

T WERDEN. ES HALT
¢ M=oz SIEFUREINIGE ZEIT
. AUFE RICHTET ABER
T S wes  KEINEN BLEIBEN-

; DEN SCHADEN AN.

JEDER EIMER KANN
MUR EINMAL
BENUTZT WERDEN.

— -
ot e T e e

AUFSA M- )
1 e n BENUTZEN

"
]_:l_'h.

k=

i e - T N A P = A
. MONCHSSCHLINGE
g WINTERVERLIES JAKE KANN DIE

SCHLINGE AUFSAM-
MELMN UND EINEM
VERRUCKTEN
MONCH IN DEN
WEG LEGEN. WENN
DER MOMNCH UBER
SIE HINWEGLAUFT,
WIRD DIE FALLE ALIS-
GELOST UND DER
MOMCH AN DEN
FUSSEMN AUFGE-
HAMNGT.

|
~. ﬂ

y

S

faH

et

AUFSAM-
Ll MELN ﬂ BEENUTZEN

* WARNUNG:

' JAKE KANMN AUCH
SELBST IN DIESE
FALLE GERATEM.



PRESSLUFTHAMMER

MIT DEM HAMMER
KANMN JAKE STEIN
ZERTRUMMERN. (DAS
GEHT MIT DEM LASER
NICHT.) DAS WERKZEUG
KANN MEHRMALS
BENUTZT WERDENM.
SOLANGE JAKE ES DABEI-
HAT, KANN ER JEDERZEIT
LOCHER SCHLAGEN. DIE
LOCHER BLEIBEN BESTE-
HEM. DER PRESSLUFT-
HAMMER HAT AUFE
ANDERE MATERIALIEN
AUSSER STEIN KEINE
ALSWIRKUMNGEN.

VERWIRRUNGSGAS

WEMNN JAKE EINEN
MONCH DAMIT

BESPRUHT, WIRD DIESER

FUR EIMIGE SEKUNDEN

VOLLKOMMEN DESORIEMN-
TIERT. BAS GAS WIRD MIE

VERBRAUCHT.
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SPITZHACKE

JAKE KANM DIE
SPITZHACKE
BENUTZEN, UM
DECKENEINSTURZE ZU
VERURSACHEN. 50
KONMEN MOMNCHE
7 e EINGESCHLOSSEN
‘ ‘w{ﬁr 73 gar;v oNESGERIgE . UND BARRIKADEN
‘gr gr 2t :&{hywa? P dbartes ERRICHTET WERDEN -
o b eararemzes  ALLERDINGS NUR
VORUBERGEHEND.
SOLAMNGE JAKE DIE
HACKE DABEIHAT,
KAMNMN ER SIE WIEDER-
HOLT BENUTZEM.

AUFSAM: e s Ay N R
MELN - s 1

- o " L™ CM | £l

= SCHATTENWELT

TASCHENLAMPE

_,-.t PLOTZLICH IST JAKE

: . VON EINER UNHEIM-
e i St LICHEN FINSTERNIS
= N B ?“""ﬂﬁz UMGEBEN. SEIN WEG

-
L4
¥
.

‘-L.-E‘.- ""?l-':"ﬁ"" li'?’ 3

=1 WIRD NUR VOM LICHT

FRE. DAS XARTANIUM

TAe AMULETTS ERLEUCHTET,
" DAS ER UM DEN HALS

TRAGT. ER HORT

_a-s—-*..,?mmf - GERAUSCHE IN DER
2 [ TR DUNKELHEIT. WO IST
.- ki DER AUSGANG?
SN, H S SCHWEISS UND
P A | ADRENALIN. GEFAHR
N R R e s e HINTER JEDER KURVE.
BESSER GEHT ES NICHT.
R
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TRANSPORTER

HABEN EINEN
EINGANG UND
EINEN AUSGANG.
(SIE FUNKTION-
IEREN NUR IN T R Rn L e
DIESER RICHTUNG.) 2t _*."‘ ' e
WENN JAKE DEN —Mr T >
EINGANG BETRITT, ....;PMJ.EL,—MWE... HEET-
ERSCHEINT ER AM e

AUSGANG. DIE
VERRUCKTEN
MONCHE KONNEN
TRANSPORTER
AUCH BENUTZEN.

§4

I'I:TH 4

i ] (e

ANSCHLIESSEN VON TRANS PORTERN

SIE KONNEN SO VIELE TRANPORTEREIN- UND -AUSGANGE AUF DEM
BILDSCHIRM AMBRIMGEN, WIE S1E MOCHTEM. UM EINEMN BESTIMMTEN
EINGANG MIT EINEM AUSGANG ZU VERBINEEN, KLICKEN SIE AUF DIE ZANGE
IMWERKZEUGKASTEN UND DANMN AUF DEN EINGANG, DEM S1E ANMSCHLIESSEN
WOLLEN. EINE NULL ERSCHEINT UBER DEM EINGANG. KLICKEM SIE MIT DER
LINKEN MAUSTASTE AUF DIE NULL, UM DIE ZAHL ZU VERGROSSERN.
(WINDOWS BENUTZER ZAHLEN MIT DER RECHTEN MAUSTASTE RUCKWARTS,
MAC BEMUTZER DRUCKEM DIE OPTION TASTE UND KLICKEM DIE MALS.) SIE
KONMNEN DEM EINGANG Z.B. DIE NUMMER EINS ZUWEISEN. BEWEGEN $SIE DEN
CURSOR DANN AUF DEM AUSGANG, DEMN SIE ANSCHLIESSEN WOLLEN. WEISEN
SIE IHM DIE GLEICHE ZAHL ZU (717 WENN JAKE JETZT EINGANG 1 BETRITT,
GELANGT ER AUTOMATISCH ZU AUSCGANG 1. WEISEN SIE JEDEM TRANSPORTER
PAAR EINEN NMUMMER ZU. (HINWEIS: FALLS SIE MEHR ALS EINEM AUSGANG
CIE GLEICHE MUMMER ZUWEISEN, ERSCHEINT JAKE IN DEM AUSGANG, DER
SICH AM WEITESTEN OBEN AUF DEM BILDSCHIRM BEFINDET.)

Py R S

SRR

INGANG AUSGANG

:ﬂn,l.n.ﬂ'ih-— :

e . LT oy LA S L AR S o
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SPIELGENERATOR

WAHLEN SIE DAS HAMMERICON |M
HAUPTMENL, UM IHRE EIGENEN LODE
RUNMER LEVEL ZU BAUEN. $1E KONMEN ALLE
WERKZEUGE UND EAUTEILE BENUTZEN, DIE
SIE FUR IHRE LEVEL BENOTIGEN. S1E KONNEN
EINE BELIEBIGE UNTERWELT ALS
HINTERGRUND WAHLEN UMD JEDE IHRER
KREATIONEN MIT BIS ZU ZEHN ELUTRUOMNSTI-
GEMN VERRUCKTEN MONCHEN WVERSEHEMN. SIE
KOMNMNEN AUCH IHRE EIGENEN ZWEIKAMPF-
LEVEL ERSTELLEN, INDEM SIE EINFACH ZWEI
LOPERUNNER (EINER WEISS, EINER BLAL)
AUF DEM BILDSCHIRM ANBRIMNGEMN. IHRE
LEVEL WERDEN [N GRUPPEN VON BELIEBIGER
GROSSE ANGELEGT, SIE KONMNEN DIE LEVEL
AUSSERDEM VERBINDEM. JEDESMAL, WENN
EIN SPIELER DEN AUSGANG EIMES IHRER
LEVEL ERREICHT, GELANG ER AUTOMATISCH
ZUM NACHSTEN LEVEL DER GRUPPE. (SIEHE
SEITE 24 FUR EINE VOLLSTANDIGE
BESCHREIBUNG.) WENN $1E ERST EINMAL
EINEM METTE KLEINE SAMMLUNG IHRER
EIGEMEN LEVEL ANGELEGT HABEN, WOLLEN
SIE SIE BESTIAMMT AN IHREN FREUNDEN ALS-
PROBIEREN. SIE KONMNEMN |HRE SELBST-
GEMACHTEMN ABENTEUER AUF DISKETTEMN
ODER BULLETIN BOARDS LADEN UND
AMNDPERE LODE RUNNER SPIELER HERALIS-
FORDERN. PR = =

|




SPI ELG ENERATDRMENU

,_ ki r-|.__.
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- ;;F’ ZUVOR ANGEFERTIGTEM UND
‘{-5 GESPEICHERTEM LEVEL LADEN .
=

SELBSTANGEFERTIGTE GRUPPE
VOM LEVELM SPEICHERMN

e era— =

= MNEUE LEVELGRUPPE ANFERTI-
GEN

EINER GRUPPE EINEM LEVEL
HINZUFUGEM

EINEN LEVEL AUS EINER GRUFPE
LOSCHEN

R AL R

g ZURUCK ZUM HAUPTMENU I iﬁ

-' WEITER ZUM NACHSTEN
-_i 'ﬁa LEVEL DER GRUPPE

TAGESI.IEHT ODER SPOTLIGHT
WAHLEN

%,

HINTERGRUNDMENU OFFNEN,
(SIEHE SEITE 23)

LEVEL, AN DEM SIE ARBEITEM,
BEMEMNMNEM

ﬁa

'F-". ZEIGT DEN LEVEL AN, AN DEM 1§

:ﬂﬂl i * ARBEITEN

%_ LEVEL STARTEM

LEVEL IN GRUPPEN SPEICHERN

IHRE SELBSTGEMACHTEN LODE RUNMNER
LEVEL WERDEMN GEMAU WIE DIE LEVEL DES
SPIELS IN GRUPPEMN GESPEICHERT. JEDE
GRUPPE KANN $O VIELE LEVEL ENTHAL-
TEN, WIE $I1E MOCHTEN. AUSSERDEM
KOMMEMN SIE ZWEI LEVEL INNERHALB
EIMER GRUPPE VERBINEEM (SIEHE SEITE
22). FOLGEN $1E EINFACH DIESEN NEUN
SCHRITTEMN:

1. BAUEN SIE EINEN LEVEL. ER MUSS MIN-
.. DESTENS EINEN LODE RUNNER
w7 (ODER ZWEI FUR DEN
Eﬁ’ﬂ ZWEIKAMPR), EINEN VERRUCKTEN
MONCH UND EINEN AUSGANG
ENTHALTEN. BAUEN SIE SO VIELE
SCHATZE EIN, WIE SIE WOLLEN.

2. GEBEM SIE IHREM LEVEL MIT HILFE DES
TITELICONS EINEN NAMEM.

3. WAHLEN SIE DAS
GRUPPENSPEICHERUNGSICON, UNDE
GEBENM SIE DER GRUPPE VON LEVELN,
ceeee AN DER SIE ARBEITEN EINEN

4. FUGEN $SIE DEN LEVEL DER

= LEVELGRUPPE HINZU. HIMWEIS:
|w§u IHRE GRUPPE WIRD NICHT

| AUTOMATISCH GESPEICHERT. SIE
MUSSEN DIE GRUPPE SICHERN,
INDEM SIE AUF DAS
SPEICHERICON KLICKEN.

2. BAUEN SIE EINEN ZWEITEN LEVEL.

6. GEBEN SIE DIESEM LEVEL AUCH EINEMN
MNAMEM.

7. KELICKEN S1E AUF DAS GRUPPEN-
SPEICHERICON, UM DIESEN LEVEL [N
DER SELBEN GRUPPE ZU'SPEICHERMN WIE
DEN VORHERGEHENMDEMN LEVEL.

B. JETZT BEFINDEN SICH ZWEI LEVEL IN
DER GRUPPE. FUGEM SIE SO VIELE LEVEL
HINZU, WIE SI1E MOCHTEM, INDEM SIE
DIESE SCHRITTE WIEDERHOLEN.,

9. WEMNMN SI1E BEREIT 5IND, EINE NEUE
LEVELGRUPPE ZU BEGINMNEN,
KLICKEN $SIE AUF DAS ICON FUR
EINEM NEUE GRUPPE. DANN FOL-
GEMN SIE WIEDER SCHRITTEN 1-7.

21
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VERBINDEN VON LEVELN

WENMN JAKE PERIL DURCH DEN AUSGAMG EINES LEVELS
ENTKOMMT, KANMN ER AUTOMATISCH ZU EINEM
BELIEBIGEN ANDEREN LEVEL DERSELBEN GRUPPE TRAMNS-
PORTIERT WERDEMN. VERFAHREN 51E DAZU WIE FOLGT: : e d

1. LADEN SIE DEN LEVEL, DEN JAKE VERLASSEN SOLL.
STELLEMN SIE SICHER, DASS SICH EINE GRAUE
AUSCGANGSTUR AUF DEM BILDSCHIRM BEFINDET.

-. 2. KLICKEN SIE AUF DIE ZANGE 1M

.r
; WERKZEUGKASTEN.
: 3. KLICKEN $1E AUF DIE GRAUE ‘f‘"
AUSGANGSTUR, L [I: . ;
4. DER LEVEL-LADEBILDSCHIRM ERSCHEINT. FINDEM SIE
DEN LEVEL IN DER LISTE, IN DEN JAKE GELANGEN : /

SOLL. KLICKEN SIE DANN AUF DAS GROSSE ; s
DREIECKSICON, ' '

2. WENMN NUN IRGEND JEMAND DEN LEVEL DURCH
DEM PROGRAMMIERTEN AUSGANG VERLASST, WIRD
JAKE AUTOMATISCH IN DEN LEVEL GEBRACHT, DEMN

S$IE GEWAHLT HABEN. ER BETRITT DEN LEVEL DORT, ' - B N
WO SIE DIE LODE RUNNER FIGUR AUF DEM ; /
BILDSCHIRM ANGEBRACHT HABEN. I
v A
¢ ¥
A TAKTIK- VIELE AUSGANGSTUREN
—@. WENM SIE MOCHTEN, KONMNEN SIE MEHR ALS EINEN
T TIP NR. 3 AUSGANG AUF DEM BILDSCHIRM ANBRINGEN UND
JEDE TUR MIT EINEM ANDEREM LEVEL VERBINDEMN. i

AUF DIESE WEISE BESTIMMT DER AUSGANG, DEN EIN SPIELER WAHLT, IN
WELCHEMN LEVEL ER GELAMNGT. EINE TUR BRINGT IHMN VIELLEICHT ZURUCK ZUM
ANFANG DER GRUPPE, EINE ANDERE FUHRT ZU EINEM LEVEL GANZ AM ENDE DER
GRUPPE.

A& TAKTIK- SPRINGEN SIEZUM ENDE EINER GRUPPE
-@— WENMN $IE DEN SPIELGENERATOR BENUTZEN, KONNEN
" TIP NR. 4 it mIT DEN PFEILEN UNTEN AUF DEM BILDSCHIRM v
VORWARTS UND RUCKWARTS DURCH DIE LEVEL EINER S
GRUPPE SCHALTEN. DIE LODE RUNNER LEVEL SIND IN EINER SCHLEIFE ANGEORD- &

MET, SIE KOMNMEN ALSO MIT DEM NACH LINKS GERICHTETEM PFEIL RUCKWARTS ‘l‘
UMSCHALTEN, Ut ZUM LETZTEN LEVEL EINER GRUPPE ZU GELANGEN.,



HINTERGRUNDMENU

";_"'r':* SIE KONMNEM

L § DIESES MENU

, OFFMEN, INDEM
L. L-"' SIE AUF DEN
i GLOBUS 1M
SPIELGEMNERATOR KLICKEM.
JEDES DER ZEHMN ICONS
STEHT FUR EINE UNTERWELT.
KLICKEN SIE AUF DEN
GEWUNSCHTEN
HINTERGRUND UND DANN

AUF DEN AUSWAHLPFEIL. r

SICHTEENSTER 3
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ZEIGT DPEN AUSSCHNITT DES
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HINTERGRUNDES AN, DER AUF DEM,

BILDSCHIRM ERSCHEINEN WIRD.
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AUSWAHLEM.

@ BILDSCHIRM VERLASSEN

ERLEUCHTETEN HINTERGRUND
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WERKZEUGKASTEN FUR
DEN SPIELGENERATOR

MIT PEN'WERKZEUGEN [N DIESEM MENL
KOMNMNEMN SIE IHRE EIGENEN LODE RUNNER
LEVEL AMFERTIGEN. WAHLEN SIE DAS TEIL,
DAS SIE AUF DEM BILRSCHIRM ANBRINGEN
s T, MOCHTEN, AUS DEM FENSTER 1M UNTEREMN
=1+ TEIL DES MENUS. BENUTZEM SIE DARNN DIE
WERKZEUGE FOLGENDERMASSEN:

FULLT DEM ABSCHMITT ZWISCHEN WANDEN MIT DEM
GEVWAHMLTEMN TEIL.

KLICKEN S1E DIE TEILE EINZELN AUF DEN BILDSCHIRAM,
ODER HALTEN SIE DIE TASTE GEDRUCKT, UND VERTEILEN
SIE DAS TEIL MIT DER MALNS UBER GROSSE ABSCHMITTE.

HALTERM SIE [E TASTE GERPRUCKET UMD ZEICHMEM $I1E
MIT DEM CURSOR EIN QUADRAT ODER RECHTECK, DAS
PANN MIT DEM GEWAHLTEN TEIL GEFULLT WIRE:.

ZIEHEM SIE DEMN CURSOR AUF EINEN DIAGONALEM LIMNIE.
WENM SIE DIE TASTE LOSLASSEN, WIRD DIE LIMIE MIT
DEM GEWAHLTEM TEIL GEFULLT.

WAHLEN SIE DIESES TEIL UMD ZIEHEN SIE
PEM CURSOR MIT GEDRUCKTER TASTE
UBER TEILE, DIE $IE LOSCHEN WOLLEN.

=

@ -

KLICKEM S1E DARAUFE UMNE DA ALF
EIMTEIL AUF DEM BILDSCHIRM, LM DAS
TEIL ZU WAHLEN.

.-
1
[}

R a-;

VERBINDET TRANSPORTER UND
AUSCANGE.

Ty UMEZEICHMNEM SIE ABSCHMITTE, DIE SIE
I LOSCHEN WOLLEN.
H‘H H-J

-
P

i

L e,

LN TR

b P i x Al
LOSCHT EIM TEIL QDER EINEM
CEWAHLTEN ABSCHMITT AUF :
DEM BILDSCHIRM UND KOPIERT
IHM M ENN CLIPBDARD

ROPIERT AUSWAHML IN EIN
CLIPEOARD.

BRINGT IM CLIPBOARD
GESPEICHERTE ALSWAHL
AUF DEM BILDSCHIRM AN,

MACHT IHRE LETZTE
MAINAHME RUCEGAMNGIG.



BAUTEILE FUR DEN SPIELGENERATOR

KLICKEN SIE AUF DIESES FENSTER, UND HALTEMN
S1E DIE TASTE GEDRUCKT, DANMN ERSCHEINT DIE
KISTE MIT DEN BAUTEILEM.

ERDE - DIE WICHTIGSTE SUBSTANE | DER
UMNTERWELT. JAKE PERIL KANMN MIT DEM LASER QDER
MIT BOMBEN VORUBERGEHEND LOCHER HIMNEIN-
BRENMEN. (DAS ERMOGLICHT ES IHM, SCHATZE
AUSZUGRABEN ODER VERRUCKTE MONCHE IN
FALLEMN ZU FANGEMN.Y ZERSTORTE ERDE REGEMNERIERT
SICH NACH EINIGEMN SEEUNDEMN.

& %@‘Fﬂ,} e STEIN - EINFACH NUR STEIN. KANN NUR MIT DEM
o .‘gb*l*” PRESSLUFTHAMMER ZERSTORT WERDEMN.

TEERERDE - MACHT JAKE UND DIE VERRUCKTEN
MONCHE ERHEBLICH LANGSAMER. JAKE KANN AUF
NORMALER ERDE DEMN GLEICHEN EFFEKT ERZELGEN,
INDEM ER EINEM SCHLEIMEIMER EINSETZT.

TREIBSAND = WENN JAKE IHN BETRITT, FALLT ER EIM-
FACH HINDURCH.
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- WERKZEUG BENUTZEN, WAHREND ER AN DER

SCHATZE - IHR HAUPTZIEL I5T ES, JAKE DABEI ZU P i
HELFEN, ALLE SCHATZE AUF DEM BILDSCHIRM W gy gl -
AUFZUSAMMELN, DAMIT SIE ZUM NACHSTEMN LEVEL AR T 1,;’ i
GELANGEN KOMMEMN. WEMNN SIE EINEN SCHATZ SR
AUFHEBEN, VERSCHWINDET ER VOM EILDSCHIRAM
UNDWIRD ZU IHRER PUNETZAHL ADDIERT.
VERRUCKTE MONCHE KONMNEN SCHATZE EBEMNFALLS
AUFHEBEN UND FUR EINIGE ZEIT MIT SICH HERUM-
TRAGEM., S1E LASSEMN SIE FALLEN, WENNISIE [N EIN
VON JAKE GEGRABEMES LOCH STURZEM.

LEITER - ERMOGLICHT ES JAKE, NACH OBEN ODER
UNTEMN ZU KLETTERM.

: TECT
LT

o e, =

: i:'_'lf'"' P
..""".'E'h’;

UNSICHTBARE LEITER - ERSCHEINT MNUR, NACHDEM
ALLE SCHATZE EINES LEVELS AUFGESAMMELT WUR-
DEN. ISTVIELLEICHT EIN GEHEIMER ZUGANG ZUM
AUSGANG.

HANGELSTANGEN - JAKE UND DIE VERRUCKTEN
MONCHE KOMNEN S1CH AN DIESEMN STAMGEN UBER
ABGRUNDE UND SPALTEN HAMGELM. SIE KONNEN
DIE STANGE JEDERZEIT VERLASSEN. JAKE KANN KEIN

STANGE HANGT.

TRANSPORTER - HABEMN EINEN EINGANG UND EINEN
AUSGANG. (FUNKETIOMIEREN NUR IN EINE
RICHTUNG.) WEMNN JAKE DEMN EINGANG BETRITT,
ERSCHEINT ER AUTOMATISCH AM AUSGANG, EGAL
WO DIESER SICH BEFINDET. VERRUCKTE MONCHE
KOMNEN IHM FOLGEM.

SCHLUSSEL - FAREIG MARKIERT, UM IN EINE
BESTIMMTE TUR ZU PASSEN.

SCH LI'._IISEEI.TEFR—EENUTEEN SIE DEM ECHlL:FI:SSF_I. MIT
DER TUR DER GLEICHER FARBE, UM ZUM NACHSTEN
LEVEL ZU GELANGEM.

AUSGAMNGSTUR - ERSCHEINT, SOWIE JAKE ALLE
SCHATZE AUFGESAMMELT HAT. BENUTZEN SIE DIE
ZANGE, UM DIE TUR MIT EINEM ANDEREN LEVEL ZU
VERBINDEM. FUR MEHR INFORMATIONEN, LESEN SIE
UNTER TAKTIKTIPS AUF SEITE 22 NACH.




PRESSLUFTHAMMER = MIT DEM HAMMER KAMN JAKE
STEIN ZERTRUMMERRN. (DAS GEHT MIT DEM LASER
NICHT.) DAS WERKZEUG KANMN MEHRMALS BENUTZT
WERDEN. SOLANGE JAKE ES DABEIHAT, KANM ER JED-
ERZEIT LOCHER SCHLAGEN., DIE LOCHER BLEIBEM BESTE-
HEMN. DER PRESSLUFTHAMMER HAT AUF ANDERE
MATERIALIEN AUSSER STEIN KEINE AUSWIRKUNGEN.

SPITZHACKE - JAKE KANMN PIE SPITZHACKE BENUTZEN,
UM DECKENEINSTURZE ZU VERURSACHEN. 5O KONNEN
MONCHE EINGESCHLOSSEN UND BARRIKADEN
ERRICHTET WERDEN — ALLERDINGS NUR VORUBERGE-
HEND. SOLANGE JAKE DIE HACKE DAREIHAT, KANN ER
S5IE WIEDERHOLT BEMUTZEM.

MONCHSSCHLINGE - | AKE KANMN DIE SCHLINGE AUF-
SAMMELN UND EINEM VERRUCKTEMN MONCH 1IN DEN

WEG LEGEN. WENN DER MONCH UBER SIE HIN-

WEGLAUFT, WIRD DIE FALLE AUSGELOST UND DER
MONCH AN DEN FUSSEN AUFGEHANGT. WARNMUNG:
JAKE KANN AUCH SELBST IN DIESE FALLE GERATERM.

VERSTECK = JAKE KANMN SICH IM DIESER HOHLE VER-
STECKEN, BIS DIE VERRUCKTEN MOMNCHE VOREE! SIND.

CHEFBOMBE - LEGEM SIE SIE AUF DEN BODEN, DANN
BRIMNGEM S1E JAKE I SICHERHEIT, UND ZWAR SCHMELL!
DIE BOMBE EXPLODIERT NACH KURZER ZEIT UND
ROSTET ALLES IN REICHWEITE = PERMANENT. 51E KOM-
MEN MUR EINE DIESER BOMBEMN GLEICHZEITIG TRAGEN
ODER ENTZUNDEN.

KLEINE BOMEBE = DIESE BOMBE FUNKTIONIERT GEMNALU-
SO WIE DIE CHEFBOMBE. SIE KANN ALLERDINGS NUR
MONCHE, ERDE UND JAKE IN DIE LUFT SPREMNGEN.
NMICHTS WIRD DAUERHAFT ZERSTORT (AUSSER JAKE) 51E
15T HALT KEINE CHEFEOMBE. SIE KOMMNEN VIER DAVOM
GLEICHZEITIG TRAGEMN.

SCHLEIMEIMER — DIESES ZEUG KAMNN SICH NAHERN-
DEN MONCHEN IN DEN WEG GESCHLEUDERT WERDEMN.
ES HALT SIE FUR EINIGE ZEIT AUF, RICHTET ABER
KEINEMN BLEIBENDEN SCHADREMN AN, JEDER EIMER KANNM
MUR EINMAL BENUTZT WERDEN.
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VERWIRRUNGSGAS — WENN JAKE EINEN MONCH DAMIT ¢

% BESPRUHT, WIRD DIESER FUR EINIGE SEKUNDEN VOL- T -
LKOMMEN DESORIENTIERT. DAS ST LANGE GENUG, UM L
SICH IN SICHERHEIT ZU BRINGEN. DAS GAS WIRD NIE

VERBRAUCHT. “on— ;

ERWARTEN. N JEDEM LEVEL GIBT ES NUR EINEN LODE Vi
RUNMNER, MIT AUSNAHME DES ZWEIKAMPFES. DANN

’
L

‘ E LODE RUNNER - EIMN JAKE PERIL. ER KANN ES KAUM : k
SIND ES NATURLICH ZWEL. < - %

GESTATTEN: WES RECKLESS. DER LODE RUNMNER IM BLAUEN

ANZUG. ERIST IN ALLEM ZWEIKAMPFLEVELMN MIT VON

DER PARTIE UND SAMMELT SCHATZE FUR SPIELER 2, ER I5T

GENAUSO SCHMELL WIE JAKE UND HAT DIE GLEICHEN -
FAHIGKEITEN, ABER ER WIRD VON ANDEREN TASTEN

GESTEUERT. (SIEHE "AUSWAHLMENU" AUF SEITE 10.) SIE 3 :

KONMEN WAHLEN, OB ER MIT ODER GEGEMN JAKE PERIL Py .\3
ARBEITENISOLL. L

: BLAUER LOPE RUNNER = LODE RUNNER FUR SPIELER 2.

MONCHE DES TEUFLISCHEMN IMPERIUMS KEMMEN. DIESE : =y §
WIPERLINGE IN ROTER KUTTE HABEN NUR EINES 1M SINMN: s P
JAKE PERIL ZU VERMICHTEM. SIE KONNEN GLEICHZEITIC _ R
BlS ZU ZEHN VON IHMNEN AUF DEM BILDSCHIRM AMNEBRIN- " i
GEN.

EINGANG FUR VERRUCKTE MONCHE - DIESE KLEIME TUR T O
AUS DER UNTERWELT KANN IRGENDWO AUF DEM e,

E VERRUCKTER MONCH - LERNEN SIE DIE VERRUCKTEN T \"-

BILDSCHIRM PLAZIERT WERDEMN. WENMN EIN VERRUCKTER : i
MONCH ERLEDIGT WIRD, ERSCHEIMT ER WIEDER DURCH D ] £
DIESE OFFNMUNG. re
HINWEIS: VERRUCKTE MONCHE TAUCHEN ZUFALLIG ﬂx‘;
WIEDER AUF, FALLS $IE DEN EINGANG FUR VERRUCKTE A .

MONCHE NICHT BENUTZEMN.
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TAKTIK-
TIP NR. 5

SACHEN UNTER DER ERDE VERSTECKEN
ALLE MOGLICHEN NETTEN SACHEN, U.A.
SCHATZE, KLEINE BOMBEN UND SCHLUSSEL,
KONMNEN IRGENDWO IM LEVEL UNTER DER
ERDE VERSTECKT WERDEN. BRINGEN SIE DAZU
ETWAS ERDE AUF DEM BILDSCHIRM AN, UND
PLAZIEREM SIE DIE OBJEKTE UBER DER ERDE.
WENN $IE DEMN LEVEL STARTEM, VER-

o SCHWINDEN DIE OBJEKTE. JAKE KANMN ZAHLRE-

TAKTIK-
TIP NR. 6

b %
n

BTt <
B2 b

0 ICHE WICHTIGE DINGE FINDEM, INDEM ER

WAHLLOS UM SIEH SCHIESST, WENN IHM GER-
x ; : ADE DER SINMN DANACH

% w‘-‘.: ; ﬁ ' STEHT.

MONCHSHUPFEN FUR SPASS UND PROFIT
WERRN SIE WIRELICEH SEHRMELL UMD WAGE-
MUTIG SIND, KONMMNEN SIE JAKE TATSACHLICH
DAZU BRINGEMN, AUF DEN KOPFEN DER
VERRUCKTEN MOMNCHE ZU LAUFEN, WAHREND
SIE GERADE FALLEM ODER ANDERWEITIG
BESCHAFTIGT SIMD. ES IST EINE SEHR GUTE
MOGLICHKEIT, SPALTEN ZU UBERQUEREN ODER
WEITER MACH UNTEMN ZU GELAMGEN, WENN S1E
IN SCHWIERIGKEITEN $IND UND $ICH GERADE
BESOMDERS MUTIG FUHLEN.
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LODE RUNNER

THE LEGEND RETURRNS

LEITENDE PRODUKTION
JEFF TUNNELL PRODUCTIONS

DESIGN UND ENTWICKLUNG
PRESAGE SOFTWARE

DAS SPEIL
LEITENDE PRODUKTION

PRODUKTION
PIREKTION

DESIGN DES ORIGINAL LODE
RUNNER

LOPE RUNNER GAME ENGINE

MACINTOSH
+ PROGRAMMIERUNG

M5-DOs
PROGRAMMIERUNG

WINDOWS
PROGRAMMIERUNG

KUNSTLERISCHE
LEITUNG

KUNSTLERISCHE
DIREKTIONSASSISTENZ
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JAKE HOELTER

DOUG SMITH

TODD DAGGERT
JAKE HOELTER
CRAIG VINET

JAKE HOELTER

CRAIG VINET

TODD DAGGERT

STEVE SNYDER

MIKE KENNEDY
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ANIMATION STEWVE LEWIS

HINTERGRUND BRAD DECAUSSIN

\ DIALOGE UND IcONs STEVE SNYDER

ZUSATZLICHE MIKE KENNEDY
b, GRAFIKEN NINA CHEN-GENTLE
S Dy : MARK HOLMES
W o BRIAN WHITE

MUSIKDIREKTION MATT BERARDO

KOMPOSITION MATT BERARDO
BRIAN SALTER

:* TONEFFEKTE BRIAN SALTER

S —

.. ZUSATZLICHE MUSIK MIKE PUKISH

LEVELPIREKTION DANE BIGHAM

~ LEVELANFERTIGUNG JESSE AUERBACH
" ED MURPHY DANE BIGHAM
5 MIKE HALES JON BENTON
MIKE KENNEDY TODD DAGGERT
. STEVE LEWIS BRAD DECAUSSIN
STEPHEN SEFL READE GRIGORY
BRUCE VON KUGELGEN
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AARON ANDERSON TESTER

JOHN WOLF GARY STEVENS
COREY REESE CHRIS MEDINGER
DURI PRICE GEOFF WRIGHT
JAN CARPENTER MARK BEARDSLEY
ZACH MARCUS CHRIS SINGLETON
BARBARA BEYER GERALD AZENARO
JOHN TRAUGER LYNNE DAYTON
PAEWHA KANG SCOTT GILBERT

MANUAL GUISE

SHAWMN BIRD BEGLEITBUCH

LAYOUT UND
DESIGN
MICHAEL WAITE BEGLEITBUCH
SHAWN BIRD

DOUG SMITH BESONDEREN

BILL HOLT DANK AN

GLENN SUGDEN ED MURPHY

STEVE OHMERT MICK FOLEY

SCOTT SHUMWAY  KURT WEBER
GARY ARNOLD

... UND AN ALLE LODE RUNNER FANS

DEUTSCHES BEGLEITBUCH

NORM WNELSOMN REGIE
KAI BRINKMANN UBERSETZUNG

@ or ™ indicate trademarks of, or licensed 1o, Sicrea On-Line, Inc. IBM is a registened trade-
miark of Insernational Busines Machines Corporation.

Windows is 2 irademark and M5-DOS is 2 regasrered trademark of Microsaft Carporation.

Macintash and Color Classic are wrademarks andfor registered 1rademarks of Apple Computer,
Inc.

Al other products are nademarks and/foe registored trademarks of their respeaive owners.
© @ 19 Sierra On-Line, In<. All rights reserved.

Lode Runncr is 2 regsvered trademark lisenced exclusively 1o Douglas E. Smith.
© 1983, 1994 Douglas E Smith.
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