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“The Whispered World/[2] istPnicht nur das
beste deutsche Grafikadventurealler Zeiten,
sondern auch der beste TiteMaE:ene?zwélf Jahre.”
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Systemvoraussetzungen

Windows XP/Vista bzw. Mac OS 10.4 (Tiger) oder besser
1,6 GHz Prozessor mit 1 GB Arbeitsspeicher

350 MB Festplattenspeicher

1.024 x 768 Bildschirmauflosung (1.280 x 800 empfohlen)
Maus, CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte

Einfluhrung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir den Kauf von Machinarium ent-
schieden haben. Freuen Sie sich auf eine spannende Abenteuer-
geschichte rund um Verschworungen, knifflige Aufgaben und un-
terhaltsame Begegnungen mit skurrilen Roboter-Charakteren.

Auf einem fernen Maschinenplaneten findet sich der kleine Ro-
boter Josef in Einzelteilen auf einem Schrottplatz aufderhalb der
Stadtmauern von Machinarium City wieder. Wie konnte er nur
in diesen Schlamassel geraten? Seine Suche nach Antworten
fiihrt ihn zuriick in die Stadt, wo er den Vorbereitungen eines

Bombenanschlags auf die Spur kommt. Eine bosartige Roboter-}

Bruderschaft plant den Turm des Biirgermeisters in der Mitte
der Stadt in die Luft zu jagen. Nun ist es an Josef, die Tat zu ver-
hindern und gleichzeitig seine grofde Roboter-Liebe zu befreien.

Helfen Sie Josef, das drohende Unheil abzuwenden, und tauchen
Sie ein in die faszinierende Roboter-Welt von Machinarium.

Installation
PC

Bitte legen Sie die CD in das CD/DVD-Laufwerk ein. Bei einge-
schalteter Autostart-Funktion startet die Installation automa-
tisch, folgen Sie in diesem Fall bitte den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Ist die Autostart-Funktion deaktiviert, miissen Sie die Installa-
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~ tion manuell durchfiithren. Wahlen Sie bitte hierzu im Windows
Explorer zunachst das CD/DVD-Laufwerk und dann die Datei
,machinarium_install.exe” aus.

] Mac

Nach Einlegen der CD erscheint automatisch ein Symbol. Fithren
Sie einen Doppelklick hierauf aus um das Installationsmenti zu
offnen. Ziehen Sie nun den Ordner Machinarium auf den Desk-
top um das Spiel zu installieren.

- Deinstallation

B PC

Zum Deinstallieren klicken Sie zunichst auf ,Start“, anschlie-
f3end auf ,Programme” und dann auf ,Machinarium“ (falls Sie
das Spiel in das Standard-Installationsverzeichnis installiert ha-

ben). Durch einen Klick auf,,Machinarium deinstallieren“ entfer-
nen Sie das Spiel von Ihrem Rechner.

Mac

Durch Ziehen des Machinarium-Ordners in den Papierkorb dein-
stallieren Sie das Spiel.

Spielstart
PC

- Wahrend der Installation des Spiels haben Sie die Option, eine

. Verkniipfung auf dem Desktop und in der Schnellstartleiste an-
zulegen. Sie kdnnen alternativ das Spiel auch aus dem Windows-
Starmenii heraus starten.

Wir empfehlen Thnen, alle laufenden Anwendungen zu beenden,

~ bevor Sie das Spiel beginnen.
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Mac - Optionen

Durch einen Doppelklick auf das Spielsymbol im Ordner Machi- E
narium starten Sie das Spiel.

. Am unteren Bildschirmrand erscheinen weitere Spieloptionen
~ sobald Sie mit der Maus hieriiber fahren:

]1nfo

Durch Klick auf Info konnen Sie sich die Credits des Spiels an-
¢ schauen und erfahren, wer an der Erstellung des Spiels mitge-
-« wirkt hat.

Hauptmenu

Speichern

. Haben Sie ein Spiel gestartet, kdnnen Sie jederzeit liber diesen
Button das Speichern-Menii aufrufen und ihren aktuellen Spiel-
stand abspeichern. Wahlen Sie hierzu einen Spielstand aus, in
dem Sie die zugehorige Abbildung anklicken, und bestéatigen Sie
den Speichervorgang. Eine Sicherheitsabfrage stellt sicher, dass
Sie alte Speicherstande nur dann tiberschreiben, wenn Sie es
auch wollen.

Laden

Sobald Sie ein Spiel gespeichert haben, konnen Sie es durch Klick
auf Laden wieder aufrufen. Wahlen Sie hierzu einen vorhande-
nen Speicherstand aus, indem Sie das jeweilige Bild anklicken,

Neues Spiel o ~ und bestatigen Sie den Ladevorgang.

Nach dem Start des Spiels finden Sie sich im Hauptmenti von
Machinarium wieder. Hierin stehen Ihnen die folgenden Optio-
nen zur Auswahl:

Uber diesen Button kénnen Sie ein neues Spiel beginnen. e tergrote

Hier lasst sich die Grofe des Fensterinhalts anpassen.

Vollbild An/Aus

Weiterspielen

Haben Sie bereits ein Spiel begonnen, konnen Sie durch Klick auf

Weiterspielen Thr Spiel dort fortsetzen, wo Sie es zuletzt verlas- - DurchKlick auf diesen Button kénnen Sie zwischen Vollbild- und
sen haben. Fenstermodus wechseln.
Lautstdrke

Ziehen Sie den Regler mit gedriickter linker Maustaste, um die
Lautstarke zu regulieren.
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Ende

Klicken Sie hier; um das Spiel zu beenden.

Steuerung

Im Folgenden wird die Steuerung des Spiels im Detail erlautert.
Sie kénnen Machinarium aber auch gern auf eigene Faust ange-
hen. Alle Funktionen werden zu Beginn des Spiels in einem klei-
nen Tutorial erldutert.

Machinarium ist ein Spiel, dass auf dem Flash Player von Adobe®
basiert. Bitte benutzen Sie im Spiel aus diesem Grund nicht die
rechte Maustaste, da diese fiir Flasheinstellungen reserviert ist.
Das Spiel lasst sich komplett mit der linken Maustaste bedienen.

Bewegung

Machinarium ist ein ,Point & Click“-Adventure.
In jedem Bildschirmhintergrund gibt es Stellen,
zu denen sich der Roboter Josef bewegen kann,
so genannte ,Hotspots®. Ein Mauszeiger in Form
sich bewegender Beine zeigt diese Hotspots an.

; Durch einen Klick mit der linken Maustaste lauft Josef

automatisch zu dieser Stelle. Befindet sich der Maus-
zeiger Uber einem Ausgang, verwandelt er sich in ei-
nen Pfeil. Bei einem Linksklick bewegt sich Josef in
den nachsten Raum.

Interaktion

Befindet sich Josef in der Nahe von Hotspots kann er

in der Regel mit diesen interagieren. Dies wird durch

einen Mauszeiger in Form einer Hand dargestellt. Ein @j
Klick mit der linken Maustaste 16st in diesem Fall eine

Aktion aus. Dies kann entweder dazu fiihren, dass Josef Objekte
einsammelt, diese benutzt oder einen Dialog beginnt, wenn der
Hotspot ein anderer Roboter ist. In jedem Fall wird Josef immer
eine Reaktion zeigen.

Josef ist ein sehr wandelbarer Roboter, denn er kann
seinen Korper stauchen oder nach Bedarf auch in die

Hohe strecken. Dies kann hilfreich sein, etwa wenn

man hoher gelegene Hotspots erreichen oder durch

enge Gange kriechen will. Zum Andern seiner Grofe,

fahren Sie einfach mit dem Mauszeiger tiber Josef, der Mauszei-
ger verwandelt sich dann in einen Doppelpfeil. Klicken Sie jetzt
die linke Maustaste und halten Sie diese gedriickt. Wenn Sie nun
die Maus hoch und runter bewegen, konnen Sie die Hohe des
Roboters beliebig regulieren.

Inventar

Einige Objekte in seiner Umgebung kann Josef in sein Inventar
aufnehmen und an anderer Stelle einsetzen. Hierzu wird der
Hotspot ganz normal mit der linken Maustaste angeklickt, der
Roboter nimmt den Gegenstand dann von selbst auf.

Das Inventar befindet sich am oberen Rand des Bildschirms
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und erscheint automatisch, sobald der Mauszeiger den oberen [

Rand beriihrt. Um ein eingesammeltes Objekt benutzen zu kon-
nen, wahlen Sie es mit einem Linksklick aus. Es hdngt dann am
Mauszeiger und kann mit anderen Hotspots auf dem Bildschirm
benutzt werden. Ein leichtes Aufgliithen des Objekts zeigt an, wo
es moglicherweise eingesetzt werden kann. Um das Objekt wie-
der abzuwdhlen, legen Sie es einfach durch einen Mausklick auf
einen Inventarplatz wieder zuritick.

Manche Objekte lassen sich auch kombinieren. Klicken Sie hier-
zu einfach einen Gegenstand im Inventar an und Kklicken Sie dann
auf den Gegenstand mit dem Sie ihn kombinieren mochten.

Laden, Speichern und Optionen

Sie konnen den Spielstand jederzeit direkt im Spiel laden und
speichern. Bewegen Sie hierzu den Mauszeiger an den unteren
Rand des Bildschirms. Hierdurch erscheint die aus dem Haupt-
menii bekannte Optionsleiste in der Sie das Laden- oder Spei-
chernmenii aufrufen und die Optionseinstellungen des Spiels
anpassen konnen.
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Beenden des Spiels

- Durch Betatigen des Ende-Buttons in der unteren Optionsleiste,
* konnen Sie das Spiel jederzeit beenden.

Losungshilfen

Sie kommen an einer Stelle bei Machinarium einfach nicht mehr

weiter? Kein Problem, hierfiir ist im Spiel eine extra
Hilfefunktion integriert worden. Klicken Sie hierzu
mit der linken Maustaste auf das Glithbirnen-Symbol
auf der rechten Seite der oberen Leiste, und eine Ge-
dankenblase tiber Josefs Kopf wird [hnen einen de-
zenten Hinweis geben, was zu tun ist.

Sollte auch dies nicht weiterhelfen, konnen Sie auch die Kom-
plettlosung des Spiels aufrufen. Klicken Sie hierzu
auf das Buchsymbol rechts neben der Gliihbirne.
Zu leicht wollen wir es IThnen dann aber doch nicht
machen, deshalb ist der Zugang zum Buch durch ein
kleines Minispiel versperrt, das Sie erst Idsen miis-

/sen. Und noch eine Warnung: Nutzen Sie die Komplettlosung

nur, wenn Sie wirklich verzweifeln! Ansonsten nehmen Sie sich
schnell die Herausforderung.

Soundtrack

Wie Sie wahrscheinlich schon bemerkt haben, liegt der Packung
neben der Spiel-CD eine weitere CD bei. Hierbei handelt es sich
um den offiziellen Soundtrack des Spiels. Da es sich um eine Au-
dio-CD handelt, konnen Sie diese auf einem handelsuiblichen CD-
Spieler abspielen und somit jederzeit den fantastischen Sound-
track des Spiels geniefien. Wir wiinschen gute Unterhaltung!
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Programmierung Tomas ‘Pif’ Dvorak

David Oliva
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Copyright/Lizenzvereinbarungen

Die Software und das dazugehorige Handbuch sind durch Urheberrechtsgesetze und internationale Ur-
heberrechtsabkommen sowie durch andere gewerbliche Schutzrechte geschiitzt. Alle Titel- und Urheber-
rechte (einschlielich darin integrierter Bilder, Fotos, Animationen, Video, Audio, Musik, Text und Applets)
gehoren Daedalic Entertainment oder seinen Lizenzgebern.

Sie haben das Recht zur Installation und Benutzung eines Exemplars der Software auf jeweils einem einzi-
gen Computer zur Nutzung durch jeweils einen einzigen Benutzer zur gleichen Zeit. Sie haben das Recht,
eine Sicherheitskopie ausdriicklich nur zu Ihrem eigenen privaten Gebrauch zu erstellen. Jegliche weitere
Benutzung, Kopie oder Vertrieb der Software sind untersagt. Es ist Ihnen nicht gestattet, die Software zu
vermieten oder ihre Nutzung anderen anzubieten.

Es ist Thnen untersagt, die Software zuriickzuentwickeln, zu dekompilieren oder zu disassemblieren. Die
Software ist als ein Produkt lizenziert und seine einzelnen Komponenten diirfen nicht zur Nutzung an mehr
als einem Computer getrennt verwendet werden. Es ist [hnen untersagt, die Software zu modifizieren, zu
erganzen oder abgeleitete Werke der Software zu erstellen.

Sie diirfen die Software an Dritte nur unter der Voraussetzung weitergeben, dass Sie die Software mit allen
Bestandteilen komplett von Threm Computer entfernen, keine Kopien einbehalten und alle Exemplare der
Software (darin enthaltene Einzelteile, Datentrager und Dokumentationen) an einen Dritten weitergeben,
der diese Lizenzbedingungen anerkennt. Mit einer solchen Weitergabe verlieren Sie Thre Nutzungsrechte
an der Software sofort.

Bei der Zusammenstellung von Texten und Abbildungen fiir diese Software wurde mit gréfiter Sorgfalt
vorgegangen. Trotzdem konnen fehlerhafte Angaben und deren Folgen nicht vollstandig ausgeschlossen
werden. Daedalic Entertainment und Autoren konnen fiir fehlerhafte Angaben und deren Folgen keinerlei
juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung iibernehmen.

Daedalic Entertainment GmbH
Papenreye 53
22453 Hamburg

Sollten Sie Probleme mit Ihrer Software haben, wenden Sie sich bitte direkt an support@daedalic.de.

Gesundheitshinweise

Gesetzliche Warnung: Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfallen oder Bewusstseinsstorun-
gen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten ausgesetzt werden.

Diese Personen konnen bei der Benutzung von Computern einen Anfall erleiden. Es kénnen auch Perso-
nen davon betroffen sein, deren Krankheitsgeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor
epileptische Anfélle gehabt haben. Falls bei Thnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung
von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhangende Symptome (Anfélle oder Bewusstseinsstorungen) auf-
getreten sind, wenden Sie sich bitte vor der Anwendung an lhren Arzt.

Es sind auf jeden Fall bei der Verwendung eines Videospiels folgende Regeln zu beachten: Nicht spielen,
wenn Sie mude sind oder nicht genug geschlafen haben.

Achten Sie bitte darauf, dass der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist. Legen Sie beim Spielen eine
Pause von mindestens 10-15 Minuten pro Stunde ein.

© 2009 Daedalic Entertainment GmbH und Amanita Design. Das Daedalic-Logo ist eine Marke der Daedalic Entertainment
GmbH. Alle Rechte vorbehalten. Im Vertrieb der EuroVideo Bildprogramm GmbH.

Adobe, das Adobe-Logo und Flash sind eingetragene Marken oder Marken von Adobe Systems Incorporated in den USA und /oder
anderen Landern. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.
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© 2009 Daedalic Entertainment GmbH. Deep Silver, a division of Koch Media GmbH, Austria. A New Beginning, das
A New Beginning-Logo und das Daedalic-logo sind Marken der Daedalic Entertainment GmbH. Alle Rechte vorbehalten



