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Systemvoraussetzungen

Fiir einen fehlerfreien Betrieb von Mafia muss DirectX 8.1 auf Threm PC installiert

sein. (Nach der

vollstindigen

Installation  des

erhalten  Sie

Spiels

die Anweisung, DirectX 8.1 zu installieren.)

Auflerdem muss fiir den
Betrieb des Spiels die MA-
FIA CD_1-CD-ROM in
Ihrem  CD-ROM-Lauf-
werk (DVD-ROM-Lauf-
werk) eingelegt sein.

Folgende Betriebssysteme
werden unterstiitzt:

Windows 98, Windows 98 Second
Edition, Windows Millennium,
Windows 2000 (Workstation),

Windows XP (Home und Pro-
fessional)

Nicht von Mafia
unterstutzt:

Windows 95, Windows NT (alle
Versionen)

Minimale
Systemvoraussetzungen:

Prozessor: 500 MHz Pentium IIT
oder AMD Athlon, 96 MB Ar-
beitsspeicher, 16-fach-CD-ROM/
DVD-ROM-Laufwerk, 1,8 GB
freier Festplattenspeicher, 16-
MB-Grafikkarte mit DirectX-8.1-
kompatiblen Treibern, DirectX-
8.1-kompatible Soundkarte, Ta-
statur, Maus.

Empfohlene
Systemvoraussetzungen:

Prozessor: 700 MHz (oder hoher)
Pentium IIT oder AMD Athlon, 128
MB (oder mehr) Arbeitsspeicher,
32-fach CD-ROM/DVD-ROM-
Laufwerk, 1,8 GB freier Festplatten-
speicher, 32-MB-Grafikkarte mit Di-
rectX-8.1-kompatiblen ~ Treibern,
DirectX-8.1-kompatible Soundkarte
mit Surround-Sound- Unterstiit-
zung, Tastatur, Maus.

Installation

Legen Sie die MAFIA CD_1-CD-
ROM in Thr CD-ROM-Laufwerk ein.
Wihlen Sie innerhalb des nun ange-
zeigten Installationsmeniis den Eintrag
HINSTALLIEREN®, um mit der In-
stallation des Spiels zu beginnen. Falls
auf Threm Computer die AUTOPLAY-
Option deaktiviert ist, miissen Sie die
SETUP.EXE-Anwendungsdatei manu-
ell starten, indem Sie zuerst das
ARBEITSPLATZ-Symbol auf Threm
Desktop doppelklicken, anschlieflend
das Symbol fiir das CD-ROM-
Laufwerk (DVD-ROM-Laufwerk) und
abschlieffend ,,INSTALLIEREN®“ im
Mafia-Installationsmenti auswihlen.

Folgen Sie fiir die Installation des Spiels
den Anweisungen auf dem Bildschirm
und legen Sie die CD-ROMs MA-
FIA CD_2 und MAFIA CD_3 in das
Laufwerk ein, wenn eine entsprechende
Aufforderung erscheint.

Deinstallation

Um Mafia zu deinstallieren, klicken Sie
in Windows zunichst auf , Start“, be-
wegen den Cursor auf ,,Programme*
und dann auf den Mafia-Eintrag und
wihlen schliellich die Deinstallations-
Option. Auflerdem koénnen Sie das Pro-
gramm mithilfe der Eintrige ,,Soft-
ware“ und , Installieren/Deinstallie-
ren® in der Windows-Systemsteuerung
deinstallieren.

Konfiguration
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Nach der erfolgreichen Installation des
Spiels wird beim ersten Start das Mafia-
Setup-Fenster angezeigt. Das Spiel er-
kennt die Leistungsdaten Ihres Com-
puters automatisch und wihlt die be-
sten Einstellungen abhingig von der
vorhandenen Hardware ebenfalls auto-
matisch aus.

HINWEIS: Wir empfehlen Thnen
dringend, diese Einstellungen nicht
manuell zu verandern — es sei denn,
Sie haben Probleme bei der Aus-
fithrung des Spiels. In diesem Fall
stellen Sie bitte zunachst sicher, dass
Ihr System iiber die aktuellsten Trei-
ber fiir Grafik- und Soundkarte ver-
fiigt, bevor Sie sich an unseren
Technischen Support wenden. Kon-
taktinformationen finden Sie am
Ende dieser Anleitung.

Wihlen Sie ,,Speichern und beenden®,
um mit dem Spiel fortfahren zu kénnen.
Sie haben jederzeit die Moglichkeit, das
Setup-Hilfsprogramm zu starten, indem
Sie nach einlegen der Mafia_ CD_1 den
Punkt ,,Setup® im Startmenii an-
wihlen.

HINWEIS: Vergewissern Sie sich vor
dem Start des Spiels, dass keine an-
deren Anwendungen mehr in Betrieb
sind - wie z.B. Virenscanner oder
Bildschirmschoner mit Zeitschaltung.
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Spielstart

Player Profile:

Delault
matt
Kevin
Andy

Create new Praiise
Baiete Prafile
L)

Bevor Sie mit Threm ersten
Mafia-Spiel beginnen kénnen,
miissen Sie ein Spielerprofil er-
stellen. Geben Sie hierfiir ei-
nen Namen ein und wihlen Sie
,O.K“ Jedes Spielerprofil
speichert Thren individuellen
Spielstand und ermdglicht es
so mehreren Spielern auf ei-
i nem Computer zu spielen.
Falls schon Spielerprofile vor-
handen sind, miissen Sie eines
davon auswihlen, um zur An-
zeige des Hauptmentis zu ge-
langen.

Hauptmenii

/ .-‘——- s
Main Menu:  §
Intro
Tutorial
New Game
Load Game
Free Ride
Carcyclopedia
Options
credits

=) Ghange Protile

L Y.<
HINWEIS:

zu Beginn des
Spiels stehen IThnen nicht alle

Funktionen innerhalb des
Meniis zur Verfiigung. Samt-
liche Optionen werden jedoch
abhingig vom Erfolg des
Spielers bei seinem Fort-
schritt innerhalb des Spiels
freigeschaltet.

Intro: Wihlen Sie diese Option, um sich
das Intro des Spiels erneut anzuschauen.

Einfiihrung: Mittels dieser Option
konnen Sie sich mit Tommys Steuerung
und den Grundfunktionen des Spiels
vertraut machen.

Neues Spiel: Durch die Auswahl dieser
Option beginnen Sie ein neues Spiel.

Spiel laden: Nach der Absolvierung von
bestimmten wichtigen Aufgaben spei-
chert Mafia den Spielstand des Spielers
automatisch. Diese automatische Spei-
cherung wird wihrend des Spiels durch
cine Meldung auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Jedes Spielerprofil (siche Spiel-
start) verfiigt iiber separat gespeicherte
Spielstinde. Dadurch kénnen mehrere
Spieler auf einem Computer spielen.
Nach dem Offnen des Meniis wird auto-
matisch die zuletzt gespeicherte Position
ausgewdhlt. Im unteren Teil des Fen-

sters werden Informationen tiber den

P gewihlten gespeicherten Spielstand
angezeigt.

Freie Fahrt: Die Auswahl von , Freie
Fahrt* ermoglicht es Thnen, sich frei
in Lost Heaven und der umgebenden
Landschaft zu bewegen. Unter dem
Meniicintrag ,,Optionen® koénnen Sie
die Dichte von Fufigingern, Straflenver-
kehr und der Polizei selbst bestimmen.

HINWEIS: Zu Beginn des Spiels ste-
hen Ihnen in ,Freie Fahrt“ noch
nicht alle Optionen zur Verfiigung,.

Sobald ,Freie Fahrt* vollstindig frei-
geschaltet ist, konnen Sie aus den Fahr-
zeugen, die Sie innerhalb des Spiels er-
halten haben, frei auswihlen. Wihlen Sie
anschliefiend ,,Freie Fahrt Extrem®, um
sich nach Belieben in der Stadt zu be-
wegen. Verdienen Sie sich als Taxifahrer
oder beim Bekimpfen von Gangstern
und Zerstéren von Autos ein wenig
Geld. Mit dem Geld, das Sie auf diese
Weise verdient haben, kénnen Sie eine
Behandlung im Krankenhaus bezahlen,
Ihren Wagen bei Bertone reparieren las-
sen oder in Yellow Petes Waffengeschift
ein paar Waffen erstehen.

Freie Fahrt Extrem: Der Modus ,,Freie
Fahrt Extrem® wird nach Beendigung
des Einzelspicler-Spiels freigeschaltet.
Sie konnen sich ungehindert in der Stadt
bewegen, ohne von Polizeistreifen be-
lastigt zu werden. Durch das Absolvie-
ren schwieriger Aufgaben erhalten Sie
besondere Autos — wie z. B. die Hotrods
(frisierte Autos). Diese Fahrzeuge wer-
den anschliefend zu Ihrem Fuhrpark
hinzugefiigt und kénnen auch im nor-

malen Freie-Fahrt-Modus verwendet
werden.
Autozyklopadie:

Hier kénnen Sie sich simtliche inner-
halb des Spiels verfiigbaren Fahrzeuge
und ihre Eigenschaften ansechen. Blit-

tern Sie auf der linken Seite des Bild-
schirms durch eine Liste von Marken
und Modellen. Rechts unten auf dem
Bildschirm werden darauthin Informa-
tionen iiber das ausgewihlte Fahrzeug
angezeigt.

Sie kénnen sich die Fahrzeuge genauer
anschen, indem Sie die H-Taste driicken
oder sich in den Show-Modus begeben.

Optionen: Innerhalb des Optionsmentis
konnen Sie die Steuerung des Spiels ver-
indern oder die Grafik- und Soundein-
stellungen auf Thre Wiinsche und die
Leistung Thres Computers abstimmen.
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Steuerung:
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Diese Option gibt Thnen die Moglichkeit,
withrend des Spiels die Tastatur-Konfigura-

tion und die Parameter fiir die Effekte zu
verindern. Die Tasten fiir die Steuerung
von Tommy, das Fahren von Autos und die
Einstellung der Empfindlichkeit von Maus
und Joystick werden individuell bestimmt.
Wibhlen Sie die Option ,,Spieler, , Fahr-
zeuge“ oder ,,Andere, um die verschiede-
nen Setup-Fenster aufzurufen.

Um ecine neue oder andere Taste zuzuwei-
sen oder zu verindern, miissen Sie das ent-
sprechende Feld auswihlen und ansch-
liefend, sobald Sie dazu aufgefordert wer-
den, die gewiinschte Taste driicken. Sollten
Sie mit der neuen Konfiguration nicht zu-
frieden sein, kénnen Sie durch Driicken der
Option Standard wiederherstellen zur ur-
spriinglichen Einstellung zurtickkehren.

Maus und Peripheriegerite
einstellen:

Innerhalb des Eintrags ,,Andere Steue-
rung® konnen Sie die Empfindlichkeit
der Maus (Joystick oder Lenkrad) re-
gulieren und die Geschwindigkeit der
Maus auf der X-Achse begrenzen.

Unter ,,Lenkung® konnen Sie die
Empfindlichkeit des Lenkrades (sofern
Sie eines an IThren Computer ange-
schlossen haben) und die Fahrpara-
meter bestimmen und gegebenenfalls
die Mausfunktion umkehren. Das
Verindern der Option ,,Nicht-linear
beeinflusst die Mandvrierbarkeit der
Fahrzeuge wihrend der Fahrt. Da-
durch haben Sie die Moglichkeit, das
Lenkverhalten der Fahrzeuge im Ver-
hiltnis zur Bewegung eines analogen
Eingabegerites nach links oder rechts
zu regulieren.

Joystick-Reaktionen allge-
mein: Reguliert die Reaktion des
Joysticks fiir simtliche Effekte.

Auﬂliingung: Bestimmt die Reak-
tion des Joysticks beim Fahren auf
unterschiedlichen Beldgen.

Kollisionen: Regelt die Reaktion
des Joysticks, wenn Sie in Kollisionen
verwickelt werden.

Drehzahl: Hier werden die Reak-
tion des Joysticks in Abhingigkeit zur
jeweiligen Drehzahl des Motors ein-
gestellt.

Reifenhaftung: Bestimmt die Re-
aktion des Joysticks auf den Rad-
widerstand beim Lenken.

Spieler-Bewegung: Reguliert die
Reaktion des Joysticks auf die
Interaktion des Spielers mit seiner
Umgebung.

Fahren mithilfe eines Lenk-
rades oder eines Joysticks:

Vergewissern Sie sich, dass Sie das
Spielgerit gemifl seiner Bedie-
nungsanleitung unter Windows
korrekt kalibriert haben. Um ihm
eine Funktion zuweisen zu kon-
nen, missen Sie innerhalb des
Meniis ,,Steuerung® zuerst eine
Funktion auswihlen, die Sie ver-
indern mochten, und dann den
Joystick oder das Lenkrad in die
gewiinschte Richtung bewegen.

HINWEIS: Es empfiehlt sich,
Joystick- und Lenkrad-Steue-
rung als sekundire Option fest-
zulegen.

HINWEIS: Analoge Gerite
sind innerhalb des Spiels solan-
ge deaktiviert, bis sie durch eine
Bewegung iiber mindestens 25
% ihres Bewe-
gungsspielraumes aktiviert wer-
den. Dies geschieht, damit Sie
die digitale Steuerung (Tasta-
tur) problemlos verwenden
kénnen, ohne durch die analo-
gen Gerite gestort zu werden.

Audio und Grafik:

Cudio & UVideo

Vides: Low Mmedium High

§ Videa:

Level of Details |- O, -
Dvaw Distance |+ EE——] - |
Lavve of Bioca 2| I=l

In Gamer Effcts
In Game Sourdy
Shadows:
Paricles
Gamema
Audle:

Sounds
Muse
| Can

i Soeech

Durch eine Regulierung Ihrer Grafik-
einstellungen konnen Sie die Leistung
des Spiels verbessern. Mafia stellt ab-
hingig von den Leistungsdaten Ihres
Computers automatisch die besten
Optionen ein. Diese konnen aber auf
Wunsch verindert werden. Im oberen
Bereich des Fensters konnen Sie eine
Gesamteinstellung fiir alle Optionen
auswihlen, indem Sie den Grad der
graphischen Detaildarstellung festle-
gen. ,,Niedrig“ eignet sich fiir Compu-
ter mit geringerer Leistung, ,,Mittel“
wihlt eine mittlere Auflésung und
»Hoch“ stellt simtliche Optionen auf
ihren maximalen Wert.

Simtliche Optionen koénnen jedoch
auch individuell verindert werden.
Generell ldsst sich sagen, dass die FPS
(Bildwiederholrate) innerhalb des Spiels
umso hoher ist, je niedriger die ein-
zelnen Werte sind — allerdings zeigt
die Grafik dann weniger Details.
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Grad an Details Bestimmt die grafischen Details der Objekte innerhalb
des Spiels.

Entfernungs- Reguliert die Sichtweite innerhalb des Spiels.

darstellung

Spieleffekte Bestimmt die Anzahl der Effekte zu jedem einzelnen Zeit-
punkt innerhalb des Spiels.

Soundeffekte Bestimmt die Anzahl der Soundeffekte zu jedem einzelnen

im Spiel Zeitpunkt innerhalb des Spiels.

Schatten Reguliert und bestimmt die Anzahl der Echtzeit-Schatten
der verschiedenen Objekte.

Partikel Bestimmt die Anzahl der bei den verschiedenen Effekten
entstehenden Partikel, z.B. Funken

Gamma Reguliert die Helligkeit des Spiels.

Unter ,,Audio* konnen Sie die Lautstirke von einzelnen Sounds innerhalb
des Spiels bestimmen.

Soundeffekte Reguliert die Lautstirke der Soundeffekte
innerhalb des Spiels.
Musik Verindert die Lautstirke der Musik im Spiel.
Fahrzeuge Bestimmt die Lautstirke des Straflenverkehrs im Spiel.
Sprache Legt fest, wie laut die Figuren wihrend des Spiels mitein-
ander sprechen.
Mitwirkende:

Steuerung

Sie konnen Tommy mithilfe der
Maus und der Tastatur steuern,
Aktionen ausfiihren lassen und
mit seiner Umgebung inter-
agieren lassen. Die Standard-
einstellungen fiir die Steuerung
sind im Folgenden aufgefiihrt.
Innerhalb des Optionsmentis

konnen simtliche Funktionen
jedoch neu definiert oder auf
Wunsch mit einer zweiten Taste
belegt werden.

HINWEIS: Sollten Sie das
Spiel mit einer Maus ohne
Mausrad spielen, konnen Sie
die Waffe mit den Tasten Bild
hoch/Bild runter auswihlen.

Zwischen Rennen und
Gehen wechseln
Gehen

Auf der Stelle umdrehen
Aktionstaste
Feuern
Ducken

Spielersteuerung
Aktion Steuerung
Vorwirts Richtungstaste hoch
Riickwirts Richtungstaste runter
Links Richtungstaste links
Rechts Richtungstaste rechts

Feststelltaste

Rechte Umschalttaste (wihrend der
Bewegung gedriickt halten)

Rechte Alt-Taste (in der Bewegung)
Rechte Maustaste

Linke Maustaste

Rechte Strg-Taste

Unter diesem Mentipunkt konnen Sie sich simtliche Namen der an der
Entwicklung des Spiels beteiligten Personen ansehen.

Profil wechseln:

Hier konnen Sie zu einem anderen gespeicherten Profil wechseln — sofern
bereits ein weiteres Profil gespeichert wurde. Aulerdem besteht noch die
Moglichkeit, ein neues Profil zu erstellen oder ein altes Profil zu 16schen.

HINWEIS: Das Loschen eines Profils 16scht automatisch auch simtliche Spiele, die
im Rahmen dieses Profils gespeichert wurden.

Beenden:
Beenden Sie das Spiel und kehren Sie zurtick zu Windows.

Springen / Klettern
Zielen

Hoch- und Runterscrollen
(Waffe auswihlen)
Inventar
Watte verbergen
Watffe ablegen
Nachladen
Scharfschiitzen-Modus
Missionsziele
Stadtplan

Zitfernblock 0

Maus-Achse X- und Y (Diese Einstellung
kann nicht geindert werden!)
Maus-Achse Z (Mausrad)

1

H

Riicktaste (Backspace)
IL,

S

F1

Tabulator




Issue: 324 Page 11

Fost Heaben Courier

Page 10 FLost Heaben Courier lssuc: 324
Fahrzeugsteuerung
Aktion Steuerung
Beschleunigen Richtungstaste hoch
Bremsen/Riickwirts Richtungstaste runter
Linkskurve Richtungstaste links
Rechtskurve Richtungstaste rechts
Handbremse Leertaste
Tempo-Begrenzer F5
Manuell /Automatik (Schaltung) M
Hochschalten A
Runterschalten Z
Hupe K
Nach links blicken R
Nach rechts blicken .
Kupplung treten X
Kameraperspektive wechseln C
Wieder ausrichten (Das Auto wihrend eines Rennens
in die korrekte Richtung ausrichten) Zifternblock 0

Basis-Aktionen

Mithilfe der Maus koénnen Sie in simt-
liche Richtungen blicken, mit der lin-
ken Maustaste konnen Sie eine Waffe
abfeuern oder mit dem jeweiligen
Gegenstand angreifen, den sie zurzeit
in Hinden halten. Sind Sie unbewaff-
net, greifen Sie ihren Gegner beim
Driicken der linken Maustaste mit
bloflen Hinden an. Die rechte Maus-

taste fithrt bei der Interaktion mit
Menschen und Threr Umgebung simt-
liche anderen Aktionen aus.

Mithilfe der Richtungstasten auf der
Tastatur konnen Sie Tommy vorwirts,
riickwirts und seitlich bewegen. Nor-
malerweise rennt Tommy. Sie konnen
ihn jedoch auch gehen und andere
Handlungen ausfiihren lassen, die im
Anschluss aufgefiihrt sind.

Aktion
Gehen (in der
Standardeinstellung)

Seitliche Rolle
Springen/Klettern

Rechte Umschalttaste (wihrend der Bewegung
gedriickt halten)

Zweimal auf die Richtungstaste rechts oder links tippen
0 (Zitternblock) — unmittelbar neben dem
Hindernis driicken.

Steuerung

Sobald Sie sich an einem
Ort befinden, an dem Sie
cine Handlung ausfiihren
konnen, erscheint unten
links auf dem Bildschirm
das Aktionstasten-Symbol.
Mithilfe der rechten Maus-
taste konnen sie nun die
jeweilige Aktion ausfiithren
— z.B. in ein Fahrzeug
einsteigen, Tiren offnen,
Objekte benutzen oder ein

Gespriach mit anderen Charakte-
ren fiihren.

Sollte es an einer bestimmten Po-
sition moglich sein, mehr als eine
Aktion auszuftihren, wird ein
Menti angezeigt, in dem Sie aus-
withlen konnen, welche der ver-
fiigbaren Aktionen Sie ausfithren
mochten.

Die Spielanzeige

In den Spielabschnitten, in denen Sie Tom zu Fuf} steuern, wird das Spiel aus ei-
ner Third-Person-Perspektive gezeigt. Beim Fahren eines Fahrzeugs kann die

. Kameraperspektive jedoch
verindert werden. Simtliche
Spielinformationen werden —
abhingig von der Situation, in
der Sie sich gerade befinden —
auf dem Bildschirm angezeigt.

Toms Energie wird unten
| links auf dem Bildschirm an-
{ gezeigt. Sobald die Anzeige
null erreicht, ist das Spiel vor-
.| bei und die Mission muss er-
1 neut gestartet werden. Im

Verlauf des Spiels finden Sie >
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P> immer wieder Erste-Hilfe-Schrin-
ke, mit denen Sie Toms Energie wie-
der auffrischen konnen.

Wird Tom von Paulie oder Sam be-
gleitet, wird oberhalb von Toms Ener-
gieanzeige ein Bild von ihnen und ih-
rer Energie angezeigt.

Sobald Sie eine Waffe ziechen oder in
Thren Hinden halten, wird rechts ne-
ben Tommys Energicanzeige die Men-
ge der verbleibenden Munition fiir die
jeweilige Wafte angegeben. Die Muni-
tionsmenge wird immer als ,,7/21¢
abgebildet, wobei ,,7“ fiir die Menge
der Patronen in der Waffe und ,,21¢
fiir die Munition steht, tiber diec Tom-
my insgesamt verfiigt.

Je nach Situation erscheinen links
unten auf dem Bildschirm tiber den
Energicanzeigen  Statusmeldungen,
die Sie mit verschiedenen Informatio-
nen versorgen — z.B. wenn das Spiel
gespeichert wurde oder Sie eine
Straftat begangen haben.

Haben Sie die Anweisung erhalten,
sich zu einem bestimmten Ort in Lost
Heaven zu begeben, wird oben links
auf dem Bildschirm ein Kompass an-
gezeigt. Dieser Kompass weist Thnen
nicht die exakte Route zu der angege-
benen Position, sondern zeigt nur in

die Richtung, in der Sie Ihr Ziel finden
koénnen. Der Kompass sollte immer in
Verbindung mit der Karte verwendet
werden.

Miissen Sie eine Aufgabe in einer be-
stimmten Zeit bewiltigen, erscheint
oben rechts auf dem Bildschirm eine
Taschenuhr. Die verbleibende Zeit
wird in Minuten durch eine rot Mar-
kierung angezeigt, der beim Verstrei-
chen der Zeit immer weiter abnimmt.
Die letzte Minute wird vollstindig
vom Sekundenzeiger auf dem kleinen
mittleren Ziffernblatt runtergezihlt.

Zu jedem Zeitpunkt innerhalb der
Missionen konnen Sie die F1-Taste
driicken, um sich eine Beschreibung
der auszufiihrenden Aufgabe anzeigen
zu lassen.

Sobald Tommy in ein Fahrzeug ein-
steigt, erscheinen zusitzliche Informa-
tionen auf dem Bildschirm. Unten
rechts in der Anzeige befinden sich ein
Geschwindigkeits- und ein Drehzahl-

messer. In der Mitte des Geschwindig-
keitsmessers wird der augenblicklich
eingelegte Gang angezeigt. Darunter
befindet sich ein Kilometerzihler und
noch weiter unten eine Tankuhr, die
Thnen iiber die im Fahrzeug verblei-
bende Menge Benzin Auskunft gibt.

Auflerdem wird oben links auf dem
Bildschirm ein Radargerit angezeigt.
Dieses Radargerit gibt Ihnen Auf-
schluss tiber die in Threr Nihe befind-
lichen Fahrzeuge.

Zivile Fahrzeuge erscheinen griin, Po-
lizeiwagen blau und feindliche Fahr-
zeuge oder Polizeiwagen, die Sie ge-
genwirtig verfolgen, werden rot dar-
gestellt.  Strafenbahnen  erscheinen
gelb. Sobald Sie sich dem Ort eines
Missionsziels nihern, wird dieser als

ein rotes Kreuz auf dem Radarschirm
dargestellt.

HINWEIS: Das Radargerit kann Ih-
nen bei einer Verfolgungsjagd un-
schitzbare Dienste leisten, da Sie In-
formationen tiber Thre unmittelbare
Umgebung ablesen und so Verfolger
leichter abschiitteln konnen.

e,

F = e

e 1R

Durch Driicken der Tabulator-Taste konnen Sie sich die spielinterne Karte an-
schen. Diese gibt Thnen einen mafistabsgetreuen Uberblick tiber Lost Heaven,
auf dem Ihre Position angezeigt wird und die Richtung, in die Sie sich gerade
bewegen. Die Karte zeigt Ihnen ebenfalls das Netzwerk der Hochbahn mit
Bahnhofen an, das blau dargestellt ist und die Strafenbahnlinien, die gelb dar-

gestellt werden.

>
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P Wihrend einer Mission wird Ihr Missionsziel durch ein blaues Kreuz auf
der Karte dargestellt. Befindet sich die Position des Missionsziels nicht auf dem
augenblicklich angezeigten Kartenausschnitt, wird die Richtung, in die Sie sich
begeben miissen, durch einen blauen Pfeil am Rande der Karte angegeben.

Inventar

Gnventor y:

Weapons
Colt 1911 (7735)

Colt Datect
SEW Model 27 Magnum (5/4)

< ampty >

Wihrend des Spiels haben Sie die
Moglichkeit, verschiedene Objekte
und Waffen einzusammeln und zu be-
nutzen. Die Menge der Gegenstinde,
die Sie gleichzeitig tragen konnen ist
jedoch begrenzt.

Waften werden jeweils als ,,grof3“ oder
Hklein® klassifiziert. Kleine Waffen
(Revolver, Messer, abgesigte Schrot-
flinte) konnen unter einer Jacke oder
in einer Tasche verstaut werden — also
konnen Sie mehrere kleine Waffen
gleichzeitig tragen. Es kann jedoch im-
mer nur eine grofle Waffe (Baseball-
schldger, Maschinenpistole, usw.) un-
ter einem Mantel versteckt werden.
Das bedeutet, dass Sie — wenn Sie eine
zweite grofie Waffe tragen mochten —
diese in Thren Hinden halten miissen.
Mochten Sie eine weitere Waffe be-
nutzen, miissen Sie die Waffe, die Sie

gerade in Hinden halten, ablegen.

Sofern Sie in Threm Inventar iiber
geniigend Platz verfiigen, konnen Sie
die Waffe, die Sie im Augenblick in
der Hand halten, durch Driicken der
H-Taste verstecken. Anschlieffend hilt
Tommy keine Waffe mehr in seinen
Hinden. Mochten Sie eine Waffe ab-
legen, driicken Sie bitte die Riicktaste.

Dies gilt nicht fiir andere Objekte wie
z. B. Schliissel, Pakete etc.

HINWEIS: Die Polizei erlaubt
weder das sichtbare Tragen von
Waffen noch deren Gebrauch in
der Offentlichkeit. Halten Sie also
Thre Watfen immer verborgen, um
keine Aufmerksamkeit zu erregen.

Kampt

Innerhalb des Spiels stehen Ihnen
zahlreiche Waffen zur Verfiigung. Von
Nahkampfwaffen wie z. B. Messer bis
hin zu vollautomatischen Waffen wie
der Maschinenpistole. Jede dieser Wat-
fen verfiigt iiber bestimmte Eigen-
schaften, was Reichweite, Ladezeit und
Streuung der abgegebenen Schiisse
angeht.

P> Beim Kampf mit ei-
ner Nahkampfwaffe (oder
dem Kampf mit den blo-
flen Fiusten) wird beim
Driicken  der
Maustaste im unteren Be-
reich des Bildschirms ein
Balken angezeigt. Je wei-
ter der Balken gefiillt
wird, bevor Sie die linke
Maustaste wieder loslas-
sen, desto stirker wird
der darauthin ausgefiihrte
Schlag.

linken

HINWEIS: Falls Sie einen Base-
ballschliger mit sich herumtragen,
konnen Sie Ihre Gegner durch
einen kriftigen Schlag von hinten
ins Reich der Traume schicken.

Bei der Verwendung von Prizisionsge-
wehren miissen Sie die S-Taste
driicken, um durch das Zielfernrohr zu
blicken und das Ziel anvisieren zu kon-
nen.

HINWEIS: Wenn Sie durch Drii-
cken der L-Taste nachladen, verlie-
ren Sie, da Sie schnell nachladen
miissen, samtliche noch in der
Kammer oder im Magazin befind-
lichen Patronen. Dies gilt jedoch
nicht fiir die Schrotflinte. In be-
stimmten Situationen - z.B. wenn
Sie sich unter starkem Beschuss be-
finden - kann es schneller gehen,
eine andere Waffe auszuwihlen, als
die vorhandene Waffe nachzuladen.

Das Benutzen von Waffen
aus Fahrzeugen heraus

Auch wihrend der Fahrt haben Sie als Fah-
rer eines Fahrzeugs die Moglichkeit, be-
stimmte Waffen zu benutzen. Wihlen Sie
cine kleine Handfeuerwaffe wie z.B. eine
Magnum oder einen Colt aus Threm Inven-
tar aus und zielen Sie durch das Fenster.
Driicken Sie die rechte Maustaste, um wie-
der zur Kameraperspektive hinter dem
Fahrzeug zuritickzukehren.

HINWEIS: Wenn Sie als Fahrer eines Wa-
gens mit einer Waffe zielen, miissen Sie den
Wagen trotzdem weiterhin steuern und die
Geschwindigkeit regulieren, um eventuelle
Kollisionen zu vermeiden.
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Fahrzeuge

Autos spielen bei Mafia eine wichtige Rolle. Sie sind in Lost Heaven
die schnellste und einfachste Moglichkeit, sich fortzubewegen. Jedes
Fahrzeug verfiigt tiber seine individuellen Eigenschaften (lesen Sie in
der Autozyklopidie nach), die das Fahrverhalten beeinflussen. Die
Fahrzeuge verhalten sich je nach der Anzahl der im Wagen befind-
lichen Passagiere und dem Untergrund, auf dem sich der Wagen
augenblicklich fortbewegt, ebenfalls unterschiedlich.

Beim Fahren in Lost Heaven sollten Sie Kollisionen mit anderen
Fahrzeugen und Objekten vermeiden, da auf diese Weise Thr Wagen,
Sie selbst oder die Passagie-
re, die Sie gegenwirtig be-
fordern, zu Schaden kom-
men konnen. Reifen konnen
die Luft verlieren und das
Fahrverhalten des Wagens
beeintrichtigen, Scheinwer-
fer gehen kaputt und fallen
ab und ecine Kollision bei
hoher Geschwindigkeit kann
dazu fiihren, dass der Motor
Feuer fingt oder der Benzintank explodiert. Sollte der Benzintank
beschidigt werden oder ein Loch haben, lduft Benzin aus. Ist dies der
Fall, wird die Tankanzeige rapide abnehmen bis der Wagen zum Still-
stand kommt.

HINWEIS: Bei einem Feuergefecht mag ein Fahrzeug ja
ein einigermafien sicherer Ort sein, wird aber der Ben-
zintank getroffen, ist es so gut wie todsicher, dass Sie
mit Threm Wagen in Flammen aufgehen werden.

Fahrzeuge erhalten

Fiir jede Mission bekommt Tommy einen Wagen von Ralph, dem Mechaniker der
Familie. Mit dem Fortschreiten des Spiels und im Lauf der Jahre werden diese
Autos immer moderner und leistungsstirker. Ralph zeigt Tommy fiir jedes Fahr-
zeug, das er ihm zur Verfiigung stellt, wie er die Marke und das Modell immer
wieder stehlen kann. Sobald Tommy dies gelernt hat, kann er sich diese Model-

le bei Bedarf und jederzeit auf den Straflen von Lost Heaven stehlen.

Z.ahl der Autodieb-
stihle so hoch wie
nie!

Um cin Fahrzeug stehlen zu kon-
nen, miissen Sie sich unmittelbar vor
die Fahrertiir stellen und die rechte
Maustaste gedriickt halten. Die Zeit,
die fiir das Offnen eines Fahrzeugs
benotigt wird, hingt von der Marke
und dem Modell des Fahrzeugs ab.
Im unteren Bereich des Bildschirms
erscheint eine Fortschrittsanzeige.
Sobald diese gefiillt ist, ist die
Wagentiir entriegelt. Sollten Sie die
rechte Maustaste beim Aufbrechen
cines Fahrzeugs wieder loslassen,
wird die Fortschrittsanzeige wieder
auf null gestellt und Sie miissen von
vorn beginnen.

Tommy hat auflerdem die Moglich-
keit des Carjacking. Gehen Sie z. B.
zu einem Fahrzeug, das vor einer
Ampel warten muss, 6ffnen Sie in
der oben beschriebenen Weise die
Fahrertiir und werfen Sie den Fahrer
hinaus. Dies kénnen Sie nur tun,
wenn Ralph Thnen zuvor gezeigt
hat, wie man die entsprechende
Marke und das Modell stehlen kann.

HINWEIS: Das Stehlen von Fahrzeu-
gen ist eine Straftat! Halten Sie also
immer nach Polizeistreifen in Threr
Nihe Ausschau.

HINWEIS: Auch wenn Sie in einer be-
stimmten Situation auf das Carjacking
angewiesen sein sollten, kann es vor-
kommen, dass einige Fahrer tiber die-
sen Umstand ganz und gar nicht er-
freut sind und sich zur Wehr setzen.
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Die Geschwindigkeit im Griff haben
In der Standardeinstellung ist bei simt-
lichen Fahrzeugen die Schaltautomatik
aktiviert. Durch Driicken der M-Taste
konnen Sie jedoch auch das Getriebe des
Wagens so einrichten, dass Sie die Ginge
und die Kupplung manuell bedienen
miissen. Durch erneutes Driicken der
Taste wird die Automatik wieder akti-
viert. Mithilfe der A- und Z-Tasten
wechseln Sie die Ginge und mit der X-
Taste betitigen Sie die Kupplung. Treten
Sie die Kupplung und drehen Sie den
Motor hoch, um im Falle einer schnellen
Flucht mit dem Wagen besser aus dem
Stand beschleunigen zu kénnen.

HINWEIS: Durch das Umschalten auf
cine manuelle Bedienung der Gangschal-
tung konnen Sie das Getriebe auch in
eine neutrale Posi-
tion bringen. Dies wird durch den Buch-
staben ,N“ in der Mitte des Geschwin-
digkeitsmessers angezeigt. Wenn Sie die
Handbremse nicht anziehen, ist es mog-
lich, einen Wagen ohne groflere Schwie-
rigkeiten zu bewegen.

Tempo-Begrenzer

Wenn Sie in Lost Heaven Auto fahren,
miissen Sie sich an die Verkehrsregeln
halten, die fiir simtliche Verkehrsteilneh-
mer in der Stadt gelten. Das heiflt auch,
dass Sie sich an die Tempolimits halten
miissen. Durch Driicken der F5-Taste
aktivieren Sie den Tempo-Begrenzer, der
Sie davor bewahrt, die Tempolimits zu
iberschreiten. Der aktivierte Tempo-Be-
grenzer wird durch ein gelbes Symbol
oberhalb des Geschwindigkeitsmessers
angezeigt.

Nachtanken
o

Die Autos, die Sie von Ralph erhalten, sind
selbstverstindlich vollgetankt. Bei Thren Fahr-
ten durch Lost Heaven leert sich dieser Tank

jedoch zuschends. Achten Sie auf den Tank-
inhalt der Autos, die Sie stehlen, da es duflerst
unangenchm sein kann, wenn Ihr Untersatz
mitten in einer Verfolgungsjagd mit der Poli-
zei oder feindlichen Gangstern liegen bleibt.

Uberall in Lost Heaven findet man Tankstel-
len. Um einen Wagen aufzutanken, miissen Sie
so in die Tankstelle hineinfahren, dass er mit
der linken Seite neben der Zapfsiule steht,
und anschliefend die rechte Maustaste
driicken, um das Optionsmenii aufzurufen.
Hier geben Sie an, dass Sie den Wagen auftan-
ken mochten. Sie konnen IThren Wagen nicht
auftanken, wenn Sie gerade von der Polizei ge-
sucht werden.

HINWEIS: In der Nihe von Tankstellen sollte man
nicht mit offenem Feuer oder Feuerwaffen hantieren!

Ralphs Werkstatt

Uber Fahrzeuge, die Sie von Ralph
erhalten oder die Sie gestohlen ha-

ben (siche oben), konnen Sie
wihrend des gesamten Spielverlaufs
verfiigen. Sie werden auf dem Hof
hinter Salieris Bar abgestellt. Dort
werden die Fahrzeuge aufbewahrt,
die Sie
zu Beginn der Missionen von Ralph
erhalten haben (selbst, wenn sie
wihrend einer Mission in der Stadt
zuriickgelassen werden miissen).
Auch die Fahrzeuge, die Sie mog-
licherweise stehlen, um mit ihnen

zurtick zur Werkstatt zu fahren, und
Autos, die Sie in einer Mission ver-
wendet haben, bei der Sie nicht zu
Salieris Bar zurtickgekommen sind,
werden dort aufbewahrt.

HINWEIS: Wird ein Fahrzeug
im Verlauf einer Mission zer-
stort, ist es endgiiltig verloren
und steht Thnen in nachfolgen-
den Missionen nicht mehr zur
Verfiigung.
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New cars have been added o The garage:
Wright Coupe Red

Wright Fordor Green

Zum Ende einer jeden Mission erscheint
ein Menii, das Thnen anzeigt, welche Fahr-
zeuge zum Fuhrpark hinzugefiigt wurden
und welche zerstort oder ausrangiert wur-
den. Es kann nur eine bestimmte Menge
von Fahrzeugen auf dem Hof abgestellt
werden. Ist kein Raum mehr fiir weitere
Fahrzeuge frei, haben Sie die Moglichkeit,
einen Wagen wieder abzugeben (dies bein-
haltet auch Fahrzeuge, die Sie im Verlauf ei-
ner Mission erhalten haben), um wieder
Platz fiir erbeutete Autos zu schaffen, oder
fiir den Wagen, den Sie gerade fahren.

Innerhalb des Meniis, das aufgerufen wird,

Garage
Would you e 10 decard & ohr?

Siver Fieicher Siiver
it Mase! B Fordor Brown
Schubert Six Red
Lassiier Vi Phaeten Vallow
Falcaner Blug
Lassiter Vo6 Charen Black

Schubert Exira
Cresager Chromium Ferdor Blue

Guardian Terraplane Fardor Black
‘Schubert Exira Six Fardor Bloe
Guardian Terraplant Fardor Black
WrHEh! Coupe R4

wenn Sie im Verlauf einer Mission mit Ralph
sprechen, haben Sie ebenfalls (wie oben be-
schrieben) die Moglichkeit einen Wagen aus
der Werkstatt abzugeben — auch wenn noch
Platz in der Werkstatt ist.

Offentliche

Verkehrsmittel

Die schnellste Moglichkeit, sich in Lost
Heaven fortzubewegen, ist mit einem
cigenen Wagen. Sie konnen allerdings
auch offentliche Verkehrsmittel benut-
zen und zum Beispiel mit der Straflen-
bahn oder mit der Hochbahn fahren.
Die einzelnen Haltestellen und Bahn-
hofe, bei denen Sie in die 6ffentlichen
Verkehrsmittel einsteigen konnen, wer-
den auf der spielinternen Karte ange-
zeigt.

Wie in jeder anderen
Stadt auch — patrouilliert
die Polizei von Lost
Heaven zu Fufl und in
Streifenwagen. Wenn Sie
sich bei kleineren Verge-
hen erwischen lassen,
miissen Sie ein Bufigeld
zahlen, bei schwereren
Verbrechen werden Sie
notfalls auch unter An-
wendung von Gewalt

verhaftet und einge-
sperrt.
]
/ .I
7 %k
Y

Wenn Sie kleinere Vergehen
begehen (fiir die Sie ein
Bufigeld zahlen miissen),
erscheint im oberen Bereich
des Bildschirms ein Buf3-
geld-Symbol. Halten Sie an
und steigen Sie aus IThrem
Fahrzeug aus, um das Buf3-
geld zu bezahlen. Leichte
Vergehen sind z.B. das
Uberschreiten der zulissi-
gen Hochstgeschwindigkeit
bei Gebrauch des Ge-
§ @yt @ el s
keitsbegrenzers durch drii-
cken der F5-Taste, das Fah-
ren auf dem Birgersteig,
das Uberfahren einer roten
Ampel, die Kollision mit
Verkehrszeichen und klei-

nere Zusammenstofie mit
anderen Fahrzeugen. Sie
koénnen natirlich  versu-
chen, der Polizei zu ent-
kommen, aber falls Sie es
nicht schaffen, werden Sie
festgenommen und das
Spiel ist vorbei. Sobald Sie
vier leichte Vergehen in
Folge begehen, werden Sie
cbenfalls  polizeilich  ge-
sucht.

Fiir schwere Vergehen wer-
den Sie ebenfalls umgehend
polizeilich gesucht. Werden

Sie von der Polizei gesucht,
erscheinen  anstelle  des
Bufigeldsymbols ein paar
Handschellen. Gelingt es
der Polizei, Sie dingfest zu

machen, ist das Spiel fiir Sie
beendet.

Vergehen, fiir die Sie ins
Gefingnis kommen kon-
nen, beinhalten extremes
Uberschreiten der zulissi-
gen  Hochstgeschwindig-
keit, schwere Zusammen-
stofle, Autodiebstahl, ge-
walttitiges Verhalten, das
Schlagen von Fuflgingern
und das Tragen von Waffen
in der Offentlichkeit.

Ein Fluchtversuch fiihrt
zur sofortigen Verfolgung
durch die Polizei. Werden
Sie von Polizisten zu Fufd
verfolgt, blasen diese ihre
Signalpfeifen, um andere
Beamte in der Nihe zu alar-
mieren. Erreicht ein Poli-
zist ein Telefon, sind kurz
darauf simtliche Polizisten
in der ganzen Stadt alar-
miert und auf dem Bild-
schirm erscheint ein Ge-
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sucht-Balken. Sitzen die
Polizisten, die Sie verfol-
gen, in einem Streifenwa-
gen, werden die anderen
Polizisten tiber das Funk-
gerit gewarnt und der Ge-
sucht-Balken erscheint auf
dem Bildschirm. Sollten Sie
es schaffen, auler Sichtwei-
te der Polizisten zu gelan-
gen, wird das Vergehen-
Symbol durchsichtig. Kon-
nen Sie es auch weiterhin
verhindern entdeckt zu
werden, verschwindet
schlieflich auch der Ge-
sucht-Balken. Gelingt es
Thnen, das Fahrzeug zu
wechseln, ohne dass die Po-
lizei es bemerkt, erscheint
das Symbol eines Polizisten
mit  drei  Fragezeichen

(»222¢) tiber seinem Kopf.

Das bedeutet, dass die Poli-
zei nichts tiber Thre Iden-
titit weil. Auch in diesem
Fall verschwindet der Ge-
sucht-Balken nach einer
Weile — sofern Sie kein an-
deres Verbrechen begehen.

Sollten Sie versuchen, einen
Polizisten anzugreifen, zu
iiberfahren oder in der Stadt
wild um sich schieflen, wer-
den die Ordnungshiiter
dies notfalls mit Waffenge-
walt verhindern. In diesem
Fall wird im oberen Bild-
schirmbereich das Symbol
ciner DPistole angezeigt.
Falls es der Polizei nicht ge-
lingt, Sie aufzuhalten, wer-
den simtliche Polizeistatio-
nen in der ganzen Stadt
alarmiert. Anschliefend

werden Straflensperren er-
richtet, um zu verhindern,
dass Sie in einem Fahrzeug
entkommen koénnen.

HINWEIS: Begehen Sie
wihrend der Fahrt eine
Straftat, kennt die Polizei
Thr Gesicht nicht und ver-
folgt nur ein Fahrzeug. Ge-
lingt es Ihnen an einem
Ort, unbemerkt den Wagen
zu verlassen, werden Sie
nicht mehr weiter verfolgt.
Das Symbol am oberen
Bildschirmrand wird trans-
parent und falls Sie keine
weitere Verbrechen bege-
hen und nicht wieder in das
gesuchte Fahrzeug einstei-
gen, wird bald gar nicht
mehr nach Thnen gesucht.
Das Gleiche gilt, wenn Sie
zu Fuf} ein Verbrechen be-
gehen und unbemerkt in
ein Fahrzeug ecinsteigen
konnen.

SALIERIS BAR IN LITTLE ITALY

1. Hintereingang der Bar

2. Abstellplatz
3. Ralphs Garage
4. Vincenzos Workshop

5. Ausgang zur Strafle

In Salieris Bar

Die meisten Missionen innerhalb
des Spiels beginnen in Don Salie-
ris Bar. Die Bar dient als Stiitz-
punkt fiir die Treffen der Salieri-
Familie — hier prisentiert Thnen
der Don oder sein Consigliere
Frank Ihre Aufgaben. Nach der
Einweisung in die Mission miis-
sen Sie normalerweise Thre Aus-
ristung zusammenstellen. Vin-
cenzo arbeitet in einer kleinen
Werkstatt neben dem Hof — er
kann Sie mit den notigen Waftfen
versorgen. Ralph, der Autome-
chaniker der Familie, arbeitet auf
dem Hof selbst und hat immer
den richtigen Wagen fiir Sie.
Sollten Sie einen Wagen gestoh-
len haben und ihn zu Salieri
zurlickbringen, wird er ebenfalls
auf dem Hof abgestellt und beim
nichsten Mal konnen Sie sich
aussuchen, welchen Wagen Sie
benutzen mochten.

Die meisten Missionen enden,
wenn Sie Salieris Bar nach Erle-
digung der Aufgaben entweder
durch die Vorder- oder durch die
Hintertiir betreten.

Tommy Angelo

Die Hauptfigur des Spiels. Tommy
war urspringlich Taxifahrer, sah
sich aber aufgrund einer Verkettung
ungliicklicher Umstinde gezwun-
gen, der Mafia beizutreten. Er ist ei-
gentlich ein netter Kerl, aber eine
schwere Kindheit und die harten

Lebensumstinde in den dreifliger
Jahren brachten ihn dazu, seine
Wertvorstellungen geringfiigig zu
korrigieren. Deswegen ist er dazu
bereit, Dinge zu tun, die ein Nor-
malbiirger nicht unbedingt verste-
hen wiirde. Von Zeit zu Zeit meldet
sich jedoch sein Gewissen zurtick.
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Norman

Ein Musterbeispiel fiir einen Detective der harten
Schule. Ein unangenchmer, unfreundlicher und
chronisch schlecht aufgelegter Kotzbrocken, der ei-
nem den Eindruck vermittelt, dass er jede Person in
seinem Dunstkreis aufs Tiefste verabscheut. Tom er-
zihlt Norman seine Lebensgeschichte, erntet aber
nicht viel Sympathie.

Sam

Ein weiterer Kollege von Tom. Auf den ersten Blick
sicht er aus wie ein ganz normaler Typ mit einem
sympathischen Lachen. Er ist riesig, aber im Gegen-
satz zu seiner Korpergrofie eher schiichtern und ein
wenig ungeschickt. Sam redet nicht viel. Er arbeitet
hiufig mit Tom und Paulie zusammen, und sie sind
gute Freunde.

Don Salieri

Der Boss der Familie, fur die Tom arbeitet. Salieri ist
ein Mann, der eine Menge erlebt hat und nicht leicht
aus der Fassung zu bringen ist. Er ist einer jener
Matiosi, fiir die Geld niemals die Hauptmotivation
fiir das Erreichen ihrer Position war und die nicht im-
mer tiber Leichen gehen miissen, um das zu bekom-
men, was sic wollen. Er ist freundlich, kann aber —
wenn es hart auf hart kommt — verdammt gefihrlich
werden. Seine Auffassung: ,,Zuerst das Geschift!“
Da muss die Freundschaft schon mal einen Schritt
zurticktreten.

Paulie

Frank

Frank ist Don Salieris bester Freund, Partner und Ratge-
ber. Seine Hauptsorge sind die Finanzen der Familie und
die rechtliche Seite des Geschiifts. Fiir diesen Job ist er der
ideale Mann. Auf den ersten Blick scheint Frank eigentlich
nichts mit den Kriminellen in seinem Umfeld zu tun zu
haben, da er ein sehr stiller, unauffilliger und netter
Mensch ist. Er macht seine Arbeit hauptsichlich wegen
seiner Zuneigung zu Don Salieri und ihrer gemeinsamen
Vergangenheit. Beide wuchsen zusammen in einem armen
Stadtviertel auf und alles, was er hat, verdankt Frank dem
Don — deshalb kann er ihn nicht im Stich lassen. Wire er
an einem anderen Ort aufgewachsen, wire er sicherlich
ein erfolgreicher Anwalt oder Geschiftsmann geworden.

Vincenzo

Toms Gefihrte, ein energischer, hitzkopfiger Kerl,
dessen Handlungen bisweilen ziemlich unberechen-
bar sind. Hat er jedoch erst einmal einen Menschen
in sein Herz geschlossen, ist er der aufrichtigste
Freund, den man sich vorstellen kann. Auf ihn ist
uneingeschrinkt Verlass — es sei denn, er will einem
Schwierigkeiten machen. Tom und Paulie sind die
besten Freunde, sie arbeiten relativ hiufig zusammen
und haben jede Menge Spafd miteinander.

Vincenzo arbeitet bereits seit einer langen Zeit fiir
die Familie und sie bedeutet ihm alles. Es ist seltsam,
dass so ein herzensguter Kerl wie Vincenzo eine der-
artige Leidenschaft fiir Waffen hegt. Aus diesem
Grund kitmmert er sich um Don Salieris Waftenarse-
nal und stellt jeweils die beste Ausriistung fiir eine
Mission zusammen.
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Ralph

Ralph ist groflartig — wenn es um Autos geht. Er
nimmt alles auseinander, was er in seine 6ligen Finger
bekommt, repariert es, improvisiert und baut es wie-
der zusammen. Seine Welt dreht sich um alles, was
vier Rider hat und er weifl nicht viel tiber andere
Dinge. Deshalb redet er auch nur iiber Autos — ob-
wohl ihm selbst Gespriche iiber Autos nicht leicht
fallen.

Morello

Salieris erbittertster Gegenspieler. Wenn Salieri sich
zu Verhandlungen entschliefit, erscheint Morello mit
einer Armee bis an die Zihne bewaftneter Gangster.
Wenn Salieri Verrat bestraft, demonstriert Morello
gnadenlos seine Macht. Aus diesem Grund verfigt er
iiber einen groflen Einfluss in der Stadt und will die-
sen auf Salieris Gebiet ausdehnen. Sein Bruder Ser-
gio ist seine rechte Hand. Durch sein tibertrieben
brutales Verhalten zerstort er jedoch iiber kurz oder
lang alles, was er anpackt.

Lucas Bertone

Lucas ist ein freundlicher Italiener mittleren Alters —
ein Automechaniker fiir die Reichen und Schonen.
Er hat ein grofles Herz, aber wenn es um seine Dien-
ste fiir die Mafia geht, ist er alles andere als ein Hei-
liger.

HINWEIS: Obwohl er nicht zu Salieris Familie
gehort, lohnt es sich immer, einmal bei ihm herein-
zuschauen — wenn Sie die Zeit eriibrigen kénnen!
Durch seine Arbeit kommt er im Gegensatz zu Ralph
an einige der exotischeren und luxurioseren Fahr-
zeuge in der Stadt.

Gathering Of Developers
priisentiert

Ein Spiel von
Illusion Softworks

Entwicklungsleiter
Petr Vochozka

Produzent
Lukas Kufe

Leitender Programmierer
Dan Dolezel

Leiter LS3D-Engine
Denis Cerny

Musik
Vladimir Simtinek

Aufnahmeleiter
Tomas Hrebictek

Kiinstlerischer Leiter
Pavel Cizek

Buch und Regie von
Daniel Vavra

Leveldesign
David Semik
Pavel Tretera
Pavel Brzak
Lukas Kuie
Radek Pesl

Programmierung
Martin “Branner” Brandstétter

Kollisionen, Gesichts-
Animationen und Film-
Bearbeitung

Daniel Capek

KI-Programmierung
Jifi Pop

Programmierung p

Mitwirkende

Tomas Hrebicek
Michal Mach
Milan Saffek
Pavel Prochazka

2D-Designer
Pavel Cizek
Roman Hladik
Jan Straka
Milan Saffek

Grafikdesign
Daniel Vivra
Pavel Cizek

Zusitzliche Grafik
Jan Zatecky
Benedikt Zahora
Ales Filka
Michal Beran
Pavel Grim
Radek Marek
Eduard Dolezal
Martin Duda
Michal Babjar
Karel Matéjka

Animationen und Film
Michal Mach

Patrik Marek

Zbynek Travnicky
Stépan Prokop

Roman Hladik

Storyboards
Martin Dvorak
Tomas Hiebicek

Motion-Capture-Darsteller
Tomas Sedlak
Josef Vasek

Zusiitzliche Motion-Capture-
Darsteller

Jifi Alan

Jan Konetny

Zdenék “Denny” Ratajsky
Katefina Svobodova

Petra Hrebickova

Engine
Viclav Kral

LS3D-Engine-Team
Radek Seveik
Tomas Blaho
Pavel Dlouhy

Zusitzliche Programmierung
Ales Borek

LS3D-Editor-Plug-Ins
Marek Rabas

Miroslay Ondrus
Tomis Stépanck
Charakterdesign
Roman Hladik

Spezialeffekte
Jan Straka

3D-Designer
David Semik
Pavel Tretera

Stunts

Martin Sebela
Karel Malcik
Vojtéch Mal¢ik
Jiii Puchgi

Sound-Techniker
Michal Chovanec
Petr Klimunda
Jan Absolin

Test-Abteilung
(IMlusion Softworks)

Leitender Tester
Vladimir Necas

Tester

Jifi Matous
Libor Kvasnicka
Michal Axmann
Josef Vasek
Viktor Prochazka
Jan Kittler

Externe Beta-Tester
Jifi Vasek

FrantiSek Sitarik
Vladimir Senflok
Petr Balas

Tomas Bezdék
Jindfich Prisa

Jifi Dockal

Technische Unterstiitzung
Petr Olsansky
Tomas Hocek

Waffenexperte
Jan Kremar

Leitung und Instrumentation
der Musik
Adam Klemens

Musikalische Leitung
Jifi Zobat

Sound-Techniker
Vladimir Fila

Orchester
Bohemia Symphonic Orchestra

Vertragsangelegenheiten
Jii Kizanovsky

Aufgenommen im
Studio B

National Theatre
Prague

Gemischt und bearbeitet von
Evoo Studio

Take 2 Interactive

Produzent
Andrew Morley

Development-Manager
Luke Vernon

Sprecher-Casting und Regie
(englische Fassung)
Renaud Sebbane

Besonderer Ratgeber
Joe Howell

Manager Technische Dienste
Sajjad Majid

Leitung Internationales
Managment
Gary Lewis

Business-Affairs-Leitung
Simon Little

Gruppenproduktions-Manager
Jon Broadbridge

Gruppenproduktions-
Koordinator
Chris Madgwick

Groupdesign-Manager
James Crocker

Design Team
Tom Baker
Selena Miffling
James Quinlan

QS-Manager
Mark Lloyd

Test-Supervisor &
leitender Mafia-Tester
Kevin Hobson

Testleiter
Paul Byers
Tim Bates

Tester

Andy Mason
Charlie Kinloch
Lee Johnson
Matt Hewitt

Kit Brown

Rob Dunkin
Denby Grace
Phil Alexander
Phil Deane
James Cree
Michael Emeny
Jonathan Stones
Michael Blackburn

Take 2 Deutschland

Marketing Director
Matthias Wehner

Senior Product-Manager
Andreas Traxler

PR Manager
Markus Wilding

Online-Manager
Alexander Harlander

Marketing Assistenten
Markus Neumann
Anja Wagner

Take 2 International

Vize-Priisident fiir Marketing
international
Christoph Hartmann

Produkt-Manager international
Gabriel Wunderlich
Jochen Till

Koordination der Materialien
international
Karl Unterholzner

Take-Two Interactive
(USA)

Ausfiihrender Produzent
Sam Houser

Chefentwickler
Gary J. Foreman

Leiter Produktentwicklung
Jamie King
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Issue: 324

Vizeprisident fiir den Vertrieb
Terry Donovan

Vizeprisident fiir
die Verdffentlichung
Chris Mate

Produzent
Brian M. McGinn

Marketing-Leiter
Greg Bauman

Vertriebsmanager
Mark Moon

PR-Direktor
Jeff Castaneda

PR Manager
Anne Marie Sims

Koordination MarCom
Chris Larkin

Produktions-Leiter
Jennifer Kolbe

Kiinstlerische Leitung
Mike Snyder

Grafik-Designer
Pete Muench

Videoschnitt
Mike Tipul

3D-Grafiker
Mike Yeiser

Online Produzenten
Adam Tedman
Jeff Williams

‘Webmaster
Rob Fletcher

‘Web Designer
Futaba Hayashi

Technischer
Kundendienst USA

QS-Manager
Phil Santiago

Supervisor technischer
Kundendienst
Syd Saunders

Spezialist fiir technische Fragen
Frank Kirchner

Technische Berater
Patty Saneman
Andre Liggins
Kathy Young

Matt Baros

Dave Thomas
Stacey Sharpe

Mykl Ranere

Lisa Nawrot

Besonderen Dank an Timothy
Richardson fiir seine Recherche
der amerikanischen Gesetze und
Verkehrsregeln der 30er Jahre.

Lokalisierung
4-Real Intermedia
GmbH

Synchron-Sprecher
der deutschen Fassung

Tommy
Stephan Schwarz

Paulie
Mogens von Gadow

Salieri
Helmut Krauss

Sam
Andreas Grober

Frank
Peter Heusch

Vincenzo
Michael Deckner

Ralph
Peter Wenke

Norman
Dirk Fenselau

Sarah
Sylvia Steiner

Bertone
Eric Borner

Luigi
Michael Betz

u. v.a.
Mafia-Musik:

“Minor Swing” Django
Reinhardt and The Hot Club de
France

CD A: Paris 1937, Titel 19,
JSP Records

“Rhythm Futur” Django
Reinhardt and The Hot Club de
France

CD B: Paris 1939-1940, Titel 9,
JSP Records

“Coucou” Django Reinhardt and
The Hot Club de France

CD B: Paris 1939-1940, Titel 12,
JSP Records

“Vendredi” Django Reinhardt
and The Hot Club de France

CD B: Paris 1939-1940, Titel 18,
JSP Records

“Oiseaux des Iles” Django
Reinhardt and The Hot Club de
France

CD C: Paris & London 1940-
1946, Titel 2, JSP Records

“Belleville” Django Reinhardt
and The Hot Club de France

CD C: Paris & London 1940-
1946, Titel 9, JSP Records

“Lentement Mademoiselle™
Django Reinhardt and The Hot
Club de France

CD C: Paris & London 1940-
1946, Titel 10, JSP Records

“Douce Ambience” Django
Reinhardt and The Hot Club de
France

CD C: Paris & London 1940-
1946, Titel 11, JSP Records

“Manoir des Mes Reves” Django
Reinhardt and The Hot Club de
France

CD C: Paris & London 1940-
1946, Titel 12, JSP Records

“Cavalerie” Django Reinhardt
and The Hot Club de France

CD C: Paris & London 1940-
1946, Titel 14, JSP Records

“Coquette” Django Reinhardt
and The Hot Club de France

CD C: Paris & London 1940-
1946, Titel 19, JSP Records

“Echoes of France” Django
Reinhardt and The Hot Club de
France

CD C: Paris & London 1940-
1946, Titel 22, JSP Records

“You Rascal, You” The Mills
Brothers

Chronological Volume 1, Titel 6,
JSP Records

“Chinatown, My Chinatown™
The Mills Brothers

Chronological Volume 1, Titel 17,
JSP Records

“Tiger Rag” The Mills Brothers

Chronological Volume 1, Titel 21,
JSP Records

“Out For No Good” The Mills
Brothers

Chronological Volume 3, Titel 17,
JSP Records

“Moanin’ For You” The Mills
Brothers

Chronological Volume 3, Titel 22,
JSP Records

“Caravan” The Mills Brothers

Chronological Volume Five,
Titel 6, JSP Records

“Long About Midnight™ Louis
Prima

Volume 1. 1934-35, Titel 3,
JSP Records

“Sing It Way Down Low™ Louis
Prima

Volume 1. 1934-35, Titel 5,
JSP Records

“I'm Living In A Great Big Way”
Louis Prima

Volume 1. 1934-35, Titel 18,
JSP Records

“I'm Not Rough” Lonnie
Johnson

Playing With The Strings, Titel 9,
JSP Records

“The Mooche” Lonnie Johnson

Playing With The Strings,
Titel 14, JSP Records

“Jet Black Blues” Lonnie
Johnson

Playing With The Strings,
Titel 19, JSP Records

“You Run Your Mouth and T'll
Run my Business™ Louis Jordan
and his Tympany Five

CD A: 1938-1940, Titel 16,
JSP Records

JSP RECORDS
(www_jsprecords.com)

PO Box 1584, London, N3 3NW.
UK.

“Lake of Fire” von Lordz of
Brooklyn erscheint mit
freundlicher Genehmigung von
Tunnel Vision Media.

“La Verdine” von Latcho Drom
erscheint mit freundlicher
Genehmigung von Musiques du
Soleil.

Dank an:

Michal Bacik
Vladimir Cizek
Stefan

Aaron Rigby

Allen unseren Familien,
Ehefrauen und Freundinnen,
fiir die Unterstiitzung, die

sie uns in all der Zeit gegeben
haben.

Sowie allen Besitzern der
Oldtimer, die uns mit
technischen Informationen und
Ratschliigen unterstiitzt haben.

TECHNISCHE HILFE

KONTAKTIEREN SIE BITTE NICHT UNSERE TECHNIK-HOTLINE, WENN SIE AUF DER SUCHE NACH SPIELE-
LOSUNGEN ODER CHEATS SIND!

Unsere Technik-Hotline ist nicht autorisiert, Spielldsungen oder Cheats an Sie weiterzugeben! Kontaktieren Sie
dafiir bitte unsere Spiele-Hotline!

Bevor Sie sich mit unserem technischem Support in Verbindung setzen, notieren Sie sich bitte alle wichtigen
Daten (iber lhren Rechner, und die genaue Fehlerbeschreibung (wann, wie und wo ist es im Spiel passiert, als
Sie was getan haben?). Nur so kénnen wir ihnen schnell und effektiv weiterhelfen.

Das brauchen wir von lhnen:
Persdnliche Details:

o E-Mail-Adresse, Telefonnummer (tagsiiber) oder Postadresse
e Wenn Sie von auBerhalb Deutschlands Kontakt mit uns aufnehmen, so geben Sie
bitte an woher und welche (Sprach-) Version des Spiels Sie benutzen.

Computerdetails:

e Marke und Modell des PC

o Geschwindigkeit und Hersteller des Prozessors

o Geschwindigkeit und Hersteller des CD-ROM-Laufwerks

¢ GroBe des Arbeitsspeichers

o Hersteller und Modell Ihrer Graphikkarte/ der 3D-Beschleunigerkarte und die GroBe des Video-RAMs.
o Hersteller und Modell Ihrer Soundkarte

e Maus- und Maustreiberinformationen.

Um diese Informationen zu bekommen, 6ffnen Sie unter Windows einfach das Startmenti, und wéhlen dort den
Punkt Ausfiihren". Geben Sie in das leere Feld "dxdiag" ein und Bestatigen mit Return. Das Diagnoseprogramm
von DirectX startet nun. In diesem werden vor allem die relevanten Treiberdateien fiir Inre Systemkomponenten
angezeigt, sowie die wichtigsten Systemkomponenten aufgelistet. Um eine Textdatei von diesen Informationen
zu erhalten, driicken Sie einfach auf den Button "Informationen speichern". Sie kénnen dann eine Text-Datei mit
allen relevanten Daten auf Festplatte zum etwaigen Versand per Email oder fiir spatere Referenz ablegen.

Kontakt:

GREEN PEPPER-SUPPORT-TEAM
Telefon: 0900 - 11 00 823
Montag - Freitag 14-16 Uhr
0,48 EUR / Min.

Telefax: 02451 - 40 96 42
E-Mail: support@greenpepper.de
www.greenpepper.de

© 2007 Mafia, lllusion Softworks a.s., lllusion Softworks und das lllusion-Softworks-Logo sind von lllusion Softworks a.s.
Gathering of Developers, das Gathering-of-Developers-Logo, Take 2 Interactive Software und das Take-Two-Logo sind Warenzeichen von
Take 2 Interactive Software. Alle anderen War i sind Ei der jeweiligen Inhaber. von lllusion Softworks a.s.
Verdffentlicht von Gathering of Developers. Alle Rechte vorbehalten.

Microsoft und Windows 95, Windows 98, Windows 2000 und Windows ME/NT/XP sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.
Alle anderen i und | sind Eigentum der jeweiligen Bezitzer.
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Auf der Stelle umdrehen
Aktionstaste
Feuern
Ducken
Kameraperspektive wechseln
Springen/Klettern
Seitliche Rolle
Zielen

Hoch- und Runterscrollen

Spieler-Steuerung
Aktion Steuerung
Vorwirts Richtungstaste hoch
Riickwirts Richtungstaste runter
Links Richtungstaste links
Rechts Richtungstaste rechts
Zwischen Rennen und Gehen wechseln Feststelltaste
Gehen Rechte Umschalttaste

(wihrend der Bewegung gedriickt halten)
Rechte Alt-Taste (in der Bewegung)

Rechte Maustaste

Linke Maustaste

Rechte Strg-Taste

C (withrend der Fahrt)

Ziffernblock 0

Zweimal auf die Richtungstaste rechts oder links tippen
Maus-Achse X und Y

(Diese Einstellung kann nicht geindert werden!)
Maus-Achse Z (Mausrad)

(Watte auswihlen)

Tempo-Begrenzer
Manuell /Automatik (Schaltung)
Hochschalten
Runterschalten
Hupe
Nach links blicken
Nach rechts blicken
Kupplung treten
Wieder ausrichten
(Das Auto wihrend eines Rennens in
die korrekte Richtung ausrichten)

Inventar 1
Watte verbergen H
Waffe ablegen Riicktaste (Backspace)
Nachladen L
Scharfschiitzen-Modus S
Missionszicle F1
Stadtplan Tabulator
i [,
(Fah‘rzeugsteuerun z o
Aktion Steuerung :
Beschleunigen Richéungst'aste hoch
Bremsen /Riickwirts Rightungstaste runter
Linkskurve Richtungstaste links
Rechtskurve Richtungstaste rechts
Handbremse Leertaste

F5

AN Z

5.4
Ziffernblock 0

VERGFFENTLICHT VON ENTWICKELT VON

© 2007 Mafia, lllusion Softworks a.s., lllusion Softworks und das lilusion-Softworks-Logo sind Warenzeichen von
Illusion Softworks a.s. Gathering of Developers, das Gathering-of-Developers-Logo, Take 2 Interactive Software

2 3

CATHERING

‘wunw.illusionsoftworks.com

und das Take-Two-Logo sind Warenzeichen von Take 2 Interactive Software. Alle anderen Warenzeichen sind
Eigentum der jeweiligen Inhaber. Entwickelt von lllusion Softworks a.s. Verdffentlicht von Gathering of Developers.
Alle Rechte vorbehalten.




LOST HEAVEN COURIER - die
offizielle Stimme einer typisch
amerianischen Metropole in den
30er Jahren des 20. Jahrhunderts.
Einer Stadt im Wiirgegriff der Mafia.

LO!

L ost Heaven Courier

e rivalisierende Familen und das
organisierte Verbrechen dominieren
den Alltag, Reichtum und Eefolg,
Korruption und Gewalt diktieren

turday June 14th 1930 : -
die Gesetze der diisteren Unterwelt.

Am gestrigen Freitag kam es zum bisherigen
Hohepunkt im Bandenkrieg zwischen den
rivalisierenden Clans der Salieris und Morellis.

Dabei kamen sieben Minner ums Leben, zwei
Zeugen liegen schwerverletzt im Lost Heaven
Central Hospital. Die Polizei vermutet hinter
der Tat einen Racheakt der Salieris an der
Morelli-Familie. Die beiden Familien
konkurrieren seit Monaten um die
Vorherrschaft im illegalen Alkohol-Schmuggel.

einer der
xifahrer

Ersten Informationen
H: rdichtigen  der
"Tommy" Angelo, der mit der Salieri-
Familie in Ver acht wird. Die Polizei
appelliert an alle Zeugen des Zwischenfalls, sich
umgehend auf dem Revier in der 13th Street bei
Detective Norman zu melden. Biirgermeister
Billingsworth kiindigte am gestrigen Nachmittag
an, dass

zufolge ist
chemalige

ie Stadt eine harte Linie gegen das
organisierte Verbrechen fahren wird.

MAFIA-HANDBUCH
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