


ERPIEEPSIE-
WARNUNG

Diese Hinweise sollten vor Benutzung des Spiels durch Erwachsene bzw. Kinder sorgféltig gelesen werden.
Bei Personen, die an photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu epileptischen Anfallen oder
Bewusstseinsstorungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten ausgesetzt werden.
Diese Personen konnen bei der Benutzung von Computer- oder Videospielen einen Anfall erleiden. Es kénnen
auch Personen von Epilepsie betroffen sein, die bisher noch nie einen epileptischen Anfall erlitten haben. Falls
bei einer Person selbst oder bei einem ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern Symptome
einer Epilepsie (Anfélle oder Bewusstseinsstorungen) aufgetreten sind, sollte sie sich vor Benutzung des Spiels
an ihren Arzt wenden.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Computer- und Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei

einem Erwachsenen oder einem Kind wahrend der Benutzung eines Computer- bzw. Videospiels Symptome
wie Schwindelgefiihl, Sehstdrungen, Augen- oder Muskelzucken, Bewusstseinsverlust, Desorientiertheit oder
jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen bzw. Krdmpfen auftreten, sollte das Spiel SOFORT beendet und ein
Arzt konsultiert werden.

VORSICHTSVIASSNAHNVIEN
WAHREND DER BENUTZUNG

®© Man sollte sich nicht zu nah am Bildschirm aufhalten. Man sollte so weit wie maglich vom Bildschirm
entfernt sitzen.

®© Fiir die Wiedergabe des Spiels sollte ein mdglichst kleiner Bildschirm verwendet werden.
®© Man sollte nicht spielen, wenn man miide ist oder nicht genug Schlaf gehabt hat.
®© Es sollte darauf geachtet werden, dass der Raum, in dem gespielt wird, gut beleuchtet ist.

© Bei der Benutzung eines Computer- oder Videospiels sollte jede Stunde eine Pause von mindestens
10 - 15 Minuten eingelegt werden.
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BLEIB IV SPIEL. LUUND
REGISTRIERE DICH BEI EA!

Erstelle ein EA-Mitgliedskonto und registriere dieses Spiel, um kostenlose Cheat-Codes und Spieletipps und

—tricks von EA zu erhalten. Die Erstellung eines EA-Mitgliedskontos und die Registrierung deines Spiels gehen

schnell und einfach!

Besuche unsere Website ea.onlineregister.com und registriere dich noch heute!



http://masseffect.bioware.com
http://masseffect.bioware.com

INNSITFAC L ATION
DES SPIELS

HINWEIS: Die Systemvoraussetzungen findest du unter electronic-arts.de.
Installation (DVD-Version):
Lege die DVD in dein DVD-Laufwerk ein und folge den Bildschirmanweisungen.
Installation (EA Store-Version):
HINVVEIS: Weitere Informationen zum Kauf direkter Downloads von EA findest du unter
electronic-arts.de im Bereich EA STORE.
Klicke nach dem Download des Spiels durch den EA Download Manager auf das nun erscheinende
Installationssymbol und folge den Bildschirmanweisungen.
Starte das Spiel nach der Installation direkt tiber den EA Download Manager.
HINIVVEIS: Wenn du einen Titel bereits erworben hast und diesen auf einem anderen PC installieren
machtest, installiere zunéchst den EA Download Manager auf dem anderen PC, starte diesen und melde

dich mit deinem EA Online-Konto an. Wahle den gewiinschten Titel aus der nun erscheinenden Liste und
klicke auf den Start-Button, um das Spiel herunterzuladen.

Installation (Versionen von anderen Online-Anbietern):

Kontaktiere bitte den Online-Handler, bei dem du dieses Spiel gekauft hast, um Anleitungen zu erhalten, wie du
das Spiels installierst oder eine weitere Version herunterlddst und diese neu installierst.

_ SPIELSTART

Unter Windows Vista™ findest du Spiele unter Start > Spiele, unter &lteren Windows™-Versionen unter
Start > Programme (oder Alle Programme). (EA Store-Benutzer miissen den EA Download Manager ausfiihren.)

HINIVWEIS: Im klassischen Windows Vista-Startmenii befinden sich die Spiele unter
Start > Programme > Spiele > Spiele Explorer.

UM SPIELEN ZU KONNEN, MUSSEN SIE DIE ENDBENUTZERLIZENZ AKZEPTIEREN. DER ZUGRIFF

AUF ONLINE-FUNKTIONEN UND/ODER -DIENSTE ERFORDERT EIN EA ONLINE-KONTO UND DIE
REGISTRIERUNG MIT DER BEILIEGENDEN SERIENNUMMER. EA-ONLINE-NUTZUNGSBEDINGUNGEN SIND
ERHALTLICH UNTER www.ea.com. FUR DIE ONLINE-REGISTRIERUNG MUSSEN SIE MINDESTENS

14 JAHRE ALT SEIN. EA STELLT GEGEBENENFALLS BESTIMMTE ZUSATZLICHE INHALTE BZW. UPDATES
KOSTENLOS ZUR VERFUGUNG, SOFERN DIESE VORHANDEN SIND.

EA KANN DIE ONLINE-FUNKTIONEN EINSTELLEN - MIT EINER FRIST VON 30 TAGEN NACH
BEKANNTGABE AUF www.ea.com.



http://www.electronic-arts.de
http://www.electronic-arts.de
http://www.ea.com
http://www.ea.com

BIEISIIEVAIGI&N TN
BERIEALCADIE

Zwei Jahre sind nach dem GroBangriff der Geth auf die Citadel vergangen. Wahrend die galaktische
Gemeinschaft noch mit dem Wiederaufbau beschéftigt ist, machen Geriichte iiber die Riickkehr intelligenter
Raumschiffe die Runde, die vor 50.000 Jahren fiir die Ausldschung allen Lebens verantwortlich waren. Offiziell
wird fiir den Angriff auf die Citadel der abtriinnige Spectre Saren Arterius verantwortlich gemacht. Die meisten
glauben das vorbehaltlos, aber einige wenige kennen die Wahrheit.

ERSTE SCHRITTE

Starten Sie nach der Installation von Mass Effect™ 2 das Spiel, um das Hauptmenii aufzurufen. Nun haben Sie
folgende Mdglichkeiten:

© Melden Sie sich auf dem Cerberus-Netzwerk an

@© Erstellen Sie einen neuen Charakter

© Importieren Sie lhren Charakter aus Mass Effect 1

© Greifen Sie auf das Extras-Menii fiir Erfolge, Optionen und Inhalte zum Herunterladen zu

ANVIELDUNG AUF DEM
CERBERUS-NETZVWERK

Wenn Sie dem Cerberus-Netzwerk beitreten, erhalten Sie neue Inhalte wie Missionen, Gruppenmitglieder
und Ausriistung. AuBerdem kdnnen Sie iiber das Internet Premium-Inhalte herunterladen. Benutzen Sie die
Cerberus-Anmeldung, die dem Spiel beiliegt, und befolgen Sie die Bildschirmanweisungen!

ERSTELLUNG EINES
NEUEN CHARAKTERS

Wéhlen Sie im Hauptmenii die Option NEUES SPIEL. Sie kdnnen das Spiel mit einem ménnlichen oder
weiblichen Charakter beginnen oder einen Charakter aus Mass Effect 1 importieren.

Wenn Sie einen neuen Charakter erstellen, haben Sie zwei Mdglichkeiten:

© Spielen Sie den beriihmten Commander Shepard und legen Sie einen Vornamen fest! Sie spielen die
Klasse Soldat.

®© Erstellen Sie einen benutzerdefinierten Charakter, indem Sie lhre Klasse selbst bestimmen und weitere
Details hinzufiigen.

CHARAKTER AUS

NMASS EFFECT 1 IMPORTIEREN
Wahlen Sie im Hauptmenii zun&chst CHARAKTER IMPORTIEREN und markieren Sie dann den gewtinschten Spielstand!

Sie erhalten zusétzliche Erfahrung und Ressourcen und beginnen auf einer hoheren Stufe als ein neuer Spieler.
Wenn Sie Ihren Charakter importieren, konnen Sie:

© Alle Details Inhres importierten Charakters, wie sein Aussehen, seine Klasse und seine Vorgeschichte,
’ iibernehmen.

Ihr aktuelles Aussehen durch die individuelle Gesichtsrekonstruktion verdndern oder das Standardaussehen wahlen.

" @ Ihre aktuelle Klasse dndern.




MISSIONSCOMPUTER
Mit ESC rufen Sie den Missionscomputer auf. Wéhlen Sie mit lhrer Maus einen Bereich der Anzeige aus. Wenn
fiir einen Bereich eine Aktualisierung vorliegt, blinkt er auf der Anzeige.

Inre Gesamtressourcen werden am unteren Rand des Missionscomputer-Bildschirms angezeigt.
Uber den Missionscomputer haben Sie Zugriff auf folgende Detailangaben:

Gruppe Uberblick tiber den aktuellen Status von Shepard und seiner Gruppe. Sie kénnen hier
auch Gruppenpunkte verteilen, um Upgrades Ihrer Kréfte zu erhalten.

Optionen Bearbeiten Sie das Gameplay, die Steuerung, die Grafik, den Sound und andere Optionen.

Tagebuch Einsicht in aktuelle und kiirzlich erledigte Aufgaben.

Karte Betrachten Sie Ihren aktuellen Aufenthaltsort und interessante Orte.

Speichern Speichert den aktuellen Spielstand sowie lhren Aufenthaltsort.

Laden Laden Sie einen von Ihnen bzw. automatisch gespeicherten Spielstand.

Kodex Erfahren Sie alles tiber das Mass Effect-Universum!

Zuriick zum Bringt Sie zuriick ins Hauptmeni.

Hauptmenii

Spiel verlassen Beendet das Spiel.




BEEEHEEIEINDE
SIECEREINGE

Achten Sie besonders auf ,{iberladene“ Tasten, die sie antippen oder festhalten miissen, um sie zu verwenden.

IN KAMPFHALTUNG GEHEN
Linksklick/Rechtsklick

KAMPFHALTUNG VERLASSEN
H (um aktuelle Waffe wegzustecken)

Z00M
Rechtsklick

CERBERUS-TIPP:
Das Heranzoomen eines Ziels erhoht
die Prézision der Waffe erheblich.

WAFFE ABFEUERN
Linksklick




STURMLAUF
LEERTASTE

IN DECKUNG GEHEN
LEERTASTE

KLETTERN/SPRINGEN
W + LEERTASTE

CERBERUS-TIPP:
Wenn Sie wahrend des Sturmlaufs
auf Deckung treffen, gehen Sie
automatisch in Deckung.

NAHKAMPFANGRIFF




THERMOMAGAZIN NACHLADEN
R

ZU VORHERIGER WAFFE WECHSELN
X

NAVIGATIONSASSISTENTEN
AUFRUFEN

M
Zielmarkierung

SPEZIALISIERUNGSKLASSEN

‘Jede Klasse verfiigt (iber eine einzigartige Kraft, die Sie im Gruppenbefehl-Menii zuweisen kdnnen. Jedes
uppenmitglied kann am Ende des Spiels bis zu vier Kréfte haben.

OLDAT

Hochrangige Agenten sind mit einem Okular-Synapsenprozessor ausgeriistet, der das prézise Anvisieren von
Zielen ermdglicht.




EXPERTE

Experten haben L5x-Implantate, die Mikro-Singularitdten erzeugen konnen, die Feinde blockieren und in die
Luft ziehen.

TECHNIKER

Techniker kdnnen eine Kampfdrohne einsetzen, die Feinde ablenkt oder aus der Deckung zwingt.

INFILTRATOR
Infiltratoren sind mit einem taktischen Tarnsystem ausgertistet, mit dem sie sich kurzzeitig der Ortung
entziehen konnen, um sich einen taktischen Vorteil zu verschaffen.

FRONTHKANMPFER
Frontkdmpfer haben L5n-Implantate, die Gegner mit biotischen Ladungen zu Boden werfen oder betduben
konnen. Dadurch gewinnt der Frontkdmpfer wertvolle Sekunden fiir den Einsatz seiner Nahkampfwaffen.

WACHTER
Wéchter verfiigen tiber das fortschrittlichste ablative Panzerungssystem, das es gibt, und sind damit optimal
geschiitzt. Im Falle einer Uberlastung betdubt das System alle Feinde in unmittelbarer Nahe.

CERBERUS-TIPP: Jede Klasse verfiigt iiber eine Liste von Kraften, die im Gruppenbildschirm
betrachtet und mit Upgrades versehen werden konnen. Driicken Sie ESC, um den Missionscomputer
aufzurufen, und wahlen Sie GRUPPE!

CRUPPENBEFEHL E
Sie sind Teil eines Teams! Wenn Sie |hrer Gruppe taktische Befehle erteilen, bleibt diese Idnger am Leben und
kann Sie besser unterstiitzen. Driicken Sie Q, E und C, um Gruppenbefehle zu erteilen!

®© Driicken Sie Q, um dem ersten Gruppenmitglied zu befehlen, sich zu einem bestimmten Punkt zu begeben,
Kréfte einzusetzen oder anzugreifen!

®© Driicken Sie E, um dem zweiten Gruppenmitglied zu befehlen, sich zu einem bestimmten Punkt zu begeben,
Krafte einzusetzen oder anzugreifen!

@© Driicken Sie C, um lhrer Gruppe zu befehlen, lhnen zu folgen!
CERBERUS-TIPP: Gruppenspezifische Befehle sind kontext-sensitiv. Mochten Sie

Gruppenmitglieder zu einem bestimmten Punkt schicken, stellen Sie zunachst sicher, dass keine Gegner
durch eine rote Klammer markiert sind!




 GRUPPENBEFEHL-MENU
Sie kdnnen den Kampf bei Bedarf pausieren, um die aktuelle Situation zu analysieren und Ihrer Gruppe spezifische
Befehle zu erteilen. Halten Sie die linke Umschalttaste gedriickt, um das Gruppenbefehl-Meni aufzurufen!

EINSATZ VON KRAFTEN

Mit dem Gruppenbefehl-Menii konnen Sie spezifische Kréfte gegen verschiedene Feinde einsetzen. Bewegen
Sie die Kamera, um Gegner als Ziele auszuwéhlen.

PSR

Gegner mit

Nach dem Markieren Schilden

einer Kraft wird in
der linken unteren

IR Kraft Uberlastung
Bildschirmecke

mit der Maus

die zugehorige dariiber bewegt
Beschrelbqng und ausgewahlt)
angezeigt.

Rufen Sie das Befehlsmeni auf, erscheinen links und rechts die Bilder Ihrer Gruppenmitglieder. Jedes
Gruppenmitglied kann bis zu vier Kréfte haben.

Ist eine Kraft mit einem Pfeil nach unten rot markiert, wird sie bereits verwendet oder kann nicht
eingesetzt werden.

FEIND INS VISIER NEHMEN
Linksklick

Visieren Sie einen Gegner oder ein Objekt an, erhalten Sie situationsabhangige Informationen, welche Kréfte Sie
einsetzen konnen. Um eine Kraft gegen einen Gegner einzusetzen, markieren Sie diesen mit dem Fadenkreuz,
‘wahlen Sie eine Kraft aus und driicken Sie die linke Maustaste. Sie kdnnen pro Gruppenmitglied den Einsatz

er Kraft festlegen.

CERBERUS-TIPP: Weisen Sie Krafte zu, um diese in Echtzeit einsetzen zu konnen, ohne das
Spiel zu unterbrechen!




Um eine Kraft
zuzuweisen,
ziehen Sie sie auf
die Schnellslot-
Leiste.

Durch Gruppenpunkte konnen Sie Ihre eigenen Krafte und die Kréfte lhrer Gruppe direkt verbessern. Méchten
Sie Gruppenpunkte vergeben, rufen Sie iiber den Missionscomputer den Gruppenbildschirm auf.

Bringen Sie eine Kraft auf Rang 4, konnen Sie sie weiterentwickeln. Bei der Weiterentwicklung von Kréften
konnen Sie aus zwei fortgeschrittenen Versionen wahlen. Uberlegen Sie sich Ihre Entscheidung gut!

WAFFENWECHSEL
Im Gruppenbefehl-Menii konnen Sie fiir Shepard und die Gruppe auch Waffenwechsel durchfiihren. Markieren
Sie mit Ihrer Maus Shepards aktuelle Waffe. Dadurch werden alle derzeit verfiigbaren Waffen angezeigt.

Waffenauswahl
angezeigt




~ Die aktuell ausgeriisteten Waffen Ihrer Gruppe sind blau markiert. Um bei einem Gruppenmitglied einen
Waffenwechsel durchzufiihren, linksklicken Sie einfach auf eine neue Waffe. Jedes Gruppenmitglied kann
immer nur einen Waffenwechsel durchfiihren.

CERBERUS-TIPP: Driicken Sie X, um einen schnellen Waffenwechsel durchzufiihren!

CEeERBERUS-WAFFENK AMIVIER
Es gibt in Mass Effect 2 fiinf Waffentypen.

Sturmgewehre Einsetzbar von Soldaten

Prézisionsgewehre Einsetzbar von Soldaten und Infiltratoren

Maschinenpistolen Einsetzbar von Experten, Technikern, Infiltratoren, Frontkdmpfern und Wachtern
Schrotflinten Einsetzbar von Soldaten und Frontkampfern

Schwere Pistolen  Einsetzbar von allen Klassen

CERBERUS-TIPP: Schnellfeuerwaffen sind effektiv gegen Schilde und Barrieren. Langsame
Waffen mit groBer Durchschlagskraft sind effektiv gegen Panzerungen.

SCHWERE WAFFEN
Schwere Waffen sind sehr effektiv und meist todlich, aber durch die Munitionsreserven begrenzt, die der
Schiitze bei sich trégt. Sie sollten Ihre Munition fiir schwere Waffen erst einsetzen, wenn es wirklich nétig ist.

Einige schwere Waffen erhalten Sie bei Missionen, andere werden durch Forschung an Bord der
Normandy hergestellt.

Die verbreitetste
schwere Waffe
bei Cerberus ist
der Granatwerfer
M-100.

CERBERUS-TIPP: Wenn Sie Technologie erhalten, werden neue Forschungsprojekte verfiigbar,
die Sie an Bord der Normandy erwerben konnen. Durch diese Projekte erhalten Sie und lhre Gruppe neue
und machtige Technologie-Upgrades.




SPIEL-HUD

Schnellslot-Leiste

Fadenkreuz

aa— Mitteilung
Gruppenleiste '
feald ] Shepards
Hitzetechnologien =% 4 Gesundheits-
anzeige

Das Spiel-HUD ist Ihr Fenster in die Welt. Es zeigt neben dem Status Ihrer Gruppe die Resistenzen Ihrer
Gegner und die aktuelle T[lermokapazitét Inrer Waffe an. Ferner sehen Sie, mit welchen Objekten der Welt Sie
interagieren kénnen. Der Uberblick (iber die Informationen dieses Bildschirms ist der Schliissel zum Sieg.

CERBERUS-TIPP: Wenn Sie die Orientierung verlieren und Hilfe beim Navigieren in der Welt
bendtigen, rufen Sie einfach mit M oder der linken Umschalttaste einen Zielmarker auf. Das konnen Sie
wéhrend einer Mission oder auf der Karte tun, wenn Sie gerade ein Zentrum besuchen.

FADENKREUZ

Das Fadenkreuz markiert Objekte, mit denen Sie interagieren konnen. Die Farbe des Fadenkreuzes bestimmt,
ob Objekte fiir den Kampf oder zur Erkundung bestimmt sind.

Ausgewahlt:
iert: Zeigen Sie direkt
M 3
Ein ObjiLT?nri[t auf ein Objekt, wird

diesem Fadenkreuz es ausgewahit.

ist markiert, aber
nicht ausgewahit.

Benutzbar:

Wenn Sie sich

nahe genug an
einem Objekt
befinden, rastet das
Fadenkreuz ein.
Driicken Sie die
LEERTASTE, um
mit dem Objekt zu
interagieren!




Zerstorbar:

Ein Objekt, das als
Deckung verwendet
werden kann, aber
langerem Beschuss
nicht standhélt. Eine
feindliche Deckung
mit diesem

Symbol kdnnen

Sie zerstoren.

Gefahrlich:

Ein instabiles
Objekt, dessen
Beschuss oder
Uberlastung
interessante Folgen
haben konnte ...

Feind:

Ein aggressiver
Gegner, der
versucht, Sie
zu toten.




ZIELLEISTE

Erkundungsobjekt-
Zielleiste

In dieser Leiste wird der Name des aktuellen Objekts angezeigt.

Erkundungszielleisten zeigen neben dem Namen des Objekts an, was passiert, wenn Sie das Objekt mit der
LEERTASTE aktivieren. Einige gangige Interaktionsmaglichkeiten sind:

® Unterhalten ® Offnen
®© Hacken © Scannen
®© Umgehen © Nehmen

Die Zielleisten von Gegnern enthalten deren Namen sowie ihre Gesundheits- und Resistenzleisten.

Gegner mit Resistenzen werden durch Panzerung, Schilde oder eine biotische Barriere geschiitzt. Sie miissen

diese Resistenzen erst durchdringen, bevor Sie den Gegner ausschalten konnen.

Wenn Sie die rote Gesundheitsanzeige eines Feindes sehen, setzen Sie Ihre Kréfte ein, um ihn rasch auszuschalten!
CERBERUS-TIPP: Solange die Resistenzen von Gegnern intakt sind, kdnnen Sie diese nicht
handlungsunfahig machen oder mit Ihren Kréften verletzen. Sie miissen die Resistenzen also schwéchen,
bevor Sie bestimmte Kréfte einsetzen konnen.

CERBERUS-TIPP: Wenn ein Feind von Resistenzen geschiitzt wird, rufen Sie lhr
Gruppenbefehl-Menii auf, um zu sehen, welche Kraft gegen diese Resistenzen Wirkung zeigen wiirde.
Driicken und halten Sie die linke UMSCHALTTASTE, um Ihr Gruppenbefehl-Menii aufzurufen!

CESUNDHEITSANZEIGE

Die Gesundheitsanzeige erscheint als Halbkreis (iber dem Bild jedes Gruppenmitglieds. Sie hdngt eng mit der
Schildanzeige zusammen. Erleidet Shepard Schaden, zeigt die Schildanzeige an, dass er beschossen wird und
dabei Schaden entsteht. Sind alle Schilde ausgefallen, erscheint die Gesundheitsanzeige, damit Sie Shepards
Gesundheitsstatus verfolgen kdnnen.

ANZEIGE DER ABKLINGZEIT VON
KRAFTEN

Setzt Shepard eine Kraft ein, sind danach alle Krafte voriibergehend nicht benutzbar. In dieser Zeit erscheinen um
das Zielfadenkreuz kleine Klammern. Verschwinden die Klammern, kann Shepard seine Kréfte wieder einsetzen.




 CRUPPENLEISTE

Die Gruppenleiste am unteren Rand des HUDs enthalt folgende Informationen:

Gesundheit — Der Gesundheitsstatus jedes Gruppenmitglieds:

© Unverletzt

© Verletzt

® Tot

Resistenz — Der Resistenzstatus jedes Gruppenmitglieds:

®© Aktiv

© Inaktiv

Abklingzeit von Kraften — Solange dieses Element angezeigt wird, kann das betreffende Gruppenmitglied
keine Kréfte einsetzen.

CERBERUS-TIPP: Achten Sie darauf, wann die Anzeige der Abklingzeit von Kraften in der
Gruppenleiste verschwindet! Das bedeutet, dass eines oder beide Mitglieder Ihrer Gruppe wieder Krafte
einsetzen konnen.

THERNMONMAGAZINE

Nach Analyse der waffentechnischen Verbesserungen der Geth hat die Allianz samtliche Waffen mit einem von
den Geth entwickelten Thermomagazin-System ausgeriistet.

Thermomagazine enthalten universelle, entsorgbare Kiihlkorper fiir leichte Waffen. Man muss also nicht

mehr warten, bis eine liberhitzte Waffe abkiihlt, sondern wirft einfach den verbrauchten Kiihlkdrper aus,
woraufhin automatisch ein frischer nachgeschoben wird. Das Verfahren ermaglicht eine dauerhaftere
Feuergeschwindigkeit und damit auch mehr Treffer.

Das HUD-Element unten links zeigt an, wie viele Schiisse mit dem Thermomagazin der Waffe noch maglich
sind. Die Leiste unter der Zahl zeigt an, wie viel Kapazitat des aktuellen Kiihlkdrpers bereits verbraucht ist.

MITTEILUNGSSYSTEM

Im Laufe des Spiels werden Sie iiber bestimmte Ereignisse informiert, beispielsweise wenn Sie Objekte
erhalten, Ressourcen finden bzw. verlieren oder Vorbild- und Abtriinnigen-Punkte bekommen. Mitteilungen
cheinen in der rechten unteren Ecke des Bildschirms. Achten Sie darauf, um einen besseren Uberblick iiber
€ Interaktionen im Spiel zu behalten!




GCESPRACHE

Sie konnen bestimmte Personen auswahlen und mit ihnen reden, indem Sie die LEERTASTE driicken.

Die filmischen Dialoge mit Auswahlsystem von Mass Effect bieten lhnen die Mdglichkeit, Inren Charakter und
den Verlauf der Story mit dem Dialograd am unteren Bildschirmrand detailliert zu beeinflussen.

Die Varianten auf der linken Seite des Rades ermdglichen eine Vertiefung des Gesprachs, wéahrend die
Varianten auf der rechten Seite eher zu einem schnelleren Ende fiihren.

Der obere Bereich des Rades enthélt meist Vorbild-Varianten, aufgrund derer Shepard selbstlose
Entscheidungen im Sinne der Gemeinschaft trifft. Der untere Bereich hingegen enthalt im Allgemeinen eher
Abtriinnigen-Varianten, bei denen Shepard aggressiver und feindseliger handelt.

SCHVEICHELN UND
EINSCHUCHTERN

Ihre Vorbild- und Abtriinnigenanzeige steht fiir Ihre Fertigkeiten beim Schmeicheln oder Einschiichtern. Sie
konnen die Fertigkeiten Schmeicheln und Einschiichtern durch Vergabe von Gruppenpunkten verbessern.
Es erscheinen dann neue Optionen auf der linken Seite des Rades, die Einfluss auf die Ergebnisse spéterer
Gesprache haben kénnen. Schmeicheln-Optionen sind blau, Einschiichtern-Optionen rot.

UNTERBRECHUNGSSYSTEM

An manchen Stellen eines Gespréachs kdnnen Sie die Unterhaltung als Vorbild oder Abtriinniger

unterbrechen. Das Vorbild-Unterbrechungssymbol erscheint auf der rechten, das Abtriinnigen-Symbol auf der
linken Bildschirmseite.

Driicken Sie wahrend eines Gespréchs die rechte Maustaste fiir eine Vorbild-Unterbrechung oder die linke
Maustaste fiir eine Abtriinnigen-Unterbrechung!

ABTRUNNIGER VORBILD




DIE NORMANDY

Die Normandy SR-2 ist das modernste Raumschiff, das Menschen je gebaut haben. Sie ist nicht nur eine
Heimatbasis fiir Sie und lhre Gruppe, sondern auch der Schliissel zu Ihrem Sieg. Es gibt viele Systeme an Bord
der Normandy, mit deren Hilfe Sie die Gefahren Ihrer Mission bewéltigen konnen.

DECK 1 - KAPITANSKABINE

Die Kapiténskabine ist Ihr privater Riickzugsort. Machen Sie es sich gemiitlich, mit Haustieren, Dekorationen

und anderen interessanten Objekten, die Sie in Geschaften kaufen konnen!

In Ihrer Kabine konnen Sie die Kampfeffektivitat bzw. Optik lhrer Kampf-Panzerung und Ihrer

Alltagskleidung individualisieren. Suchen Sie in Geschéaften und bei Missionen nach neuen Panzerungsteilen
1 und Gegensténden!

PERSONALISIERUNGS-GUI

CERBERUS-TIPP:
Sehen Sie sich die Boni der
einzelnen Panzerungsteile genau
an! Durch die Kombination
verschiedener Typen konnen Sie
eine Ausriistung zusammenstellen,
die Ihre Vorlieben im Kampf
optimal unterstiitzt.




DECK 2 - KIZ

Das KIZ enthalt mehrere Befehls- und Steuerungsmeniis, mit denen Sie die Normandy navigieren, die Crew
verwalten und sich iiber Forschungen informieren konnen.

YEONMAN KELLY CHANVBERS

Yeoman Chambers ist Ihre direkte Assistentin. Sie informiert Sie, wenn ein Crew-Mitglied mit lhnen sprechen
mochte, Nachrichten fiir Sie vorliegen oder im Kommunikationsraum ein privates Gesprach auf Sie wartet.

DIE CGALAXIE-KARTE

Die Galaxie-Karte ist Ihre Schaltzentrale fiir Reisen durch die Galaxie, das Scannen unerforschter Welten, die
Ortung gefahrlicher N7-Missionen und die Verwaltung Ihres Treibstoff- und Sondenvorrats.

Die Galaxie-Karte verfiigt fiir die Navigation iiber vier Detailstufen: Galaxie, Cluster, System und Planet.

Die Galaxie-Stufe zeigt die Orte innerhalb der Galaxie an, die als Reiseziele zur Verfiigung stehen. Klicken Sie
auf einen Cluster, um zu einem System mit Massenportal zu reisen.

Sobald Sie sich in einem System befinden, {iberpriifen Sie, ob es von einem griinen Ring umschlossen wird!

Wenn Sie die Normandy in den griinen Ring navigieren, wird die Cluster-Ansicht aufgerufen. Bewegen Sie sich
in der Cluster-Ansicht, verbraucht das Schiff Treibstoff.

CERBERUS-TIPP: Seien Sie beim Reisen zwischen Sternen in der Cluster-Ansicht vorsichtig!
Geht lhnen der Treibstoff aus, miissen Sie wertvolle Ressourcen verbrennen, um zum Treibstoffdepot in der
Nahe des Massenportals zuriickzukommen.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, um mit der Normandy einen Planeten anzufliegen. Um in die Umlaufbahn
eines Planeten einzuschwenken, doppelklicken Sie auf das Objekt oder wéhlen Sie UMLAUFBAHN ANFLIEGEN bzw.
LANDEN oder ANDOCKEN.




SCANNEN
Die meisten Planeten auf der Galaxie-Karte konnen angeflogen und gescannt werden. Mit Sonden ist dann der
Abbau verschiedener niitzlicher Mineralien moglich, darunter:

@© Iridium

®© Palladium

®© Platin

© Element Zero

Um den Scanner zu aktivieren, wahlen Sie SCANNER STARTEN aus.

Im Scanner-Modus bewegen Sie mit der Maus das Fadenkreuz iiber die Planetenoberfldche. Wenn Sie sich zur
AuBenkante bewegen, dreht sich der Planet in die entsprechende Richtung (dasselbe erreichen Sie auch durch
Driicken von A und D). Halten Sie die rechte Maustaste gedriickt, um zu scannen. Durch Linksklick wahrend
des Scannens konnen Sie eine Sonde starten. ESC schlieBt den Scanner.

Hin und wieder erscheint eine weiBe Linie unter lhrem Fadenkreuz und unterbricht den Scan. Dabei

handelt es sich um eine Anomalie. Anomalien sind normalerweise Notrufe oder andere Signale von der
Planetenoberfléche. Folgen Sie der Linie zu ihrem Ursprung und starten Sie eine Sonde, um die Angelegenheit
zu untersuchen! Dadurch kénnen Sie neue N7-Missionen erhalten und auf dem Planeten landen.

Sorgen Sie dafiir, dass Sie maximalen Treibstoff- und Sondenvorrat haben, bevor Sie ein System mit
Massenportal verlassen! Dies ist im Treibstoffdepot in der Nahe jedes Massenportals maglich.

PRIVATES TERMINAL

Als Captain der Normandy haben Sie Zugriff auf ein privates Terminal, an dem Sie private Nachrichten erhalten,
den Status Ihrer Gruppe iiberpriifen, Forschung betreiben und alle technologischen Upgrades einsehen konnen,
die Sie gefunden oder erworben haben.




CRUPPENUBERBLICK

Dossier

Dadurch wird der Gruppenauswahl-Bildschirm aufgerufen, in dem Sie die Dossiers potenzieller
Gruppenmitglieder sowie die Fahigkeiten bzw. Loyalitét der aktuellen Gruppenmitglieder einsehen konnen.
AuBerdem konnen Sie deren Aussehen mit Inhalten zum Herunterladen verandern.

E-MAIL

Wahrend Ihrer Missionen schicken verschiedene Leute Nachrichten an Ihr privates Terminal.

DlEe WAFFENKAVIVIER

Die Waffenkammer der Normandy befindet sich in der Nahe des KIZ und verfiigt tiber Terminals zur Verwaltung
der Waffen lhrer Gruppe. Im Ausriistungsbildschirm kdnnen Sie auswahlen, welche Waffentypen Ihre Gruppe
einsetzen soll. Im Bildschirm ,Schwere Waffen“ konnen Sie auswahlen, welche schweren Waffen Sie
mitnehmen machten.

Ferner haben Sie hier Zugriff auf das Forschungsterminal.

DAS LABOR
Das Labor des Schiffs ist stillgelegt und wartet auf seine Inbetriebnahme durch einen brillanten
Wissenschaftler. Danach haben Sie auch hier Zugriff auf die Forschung.

FORSCHUNG UND TECHNOLOGIE

In diesem Menu konnen Sie Ihre bereits erhaltenen Forschungsprojekte und Upgrades einsehen. Sie kdnnen
Upgrades mit Credits in Geschaften kaufen oder sie durch Forschung selbst herstellen. Auf ihrem personlichen
Terminal konnen Sie sich all Ihre Upgrades ansehen.

Mit dem Forschungscomputer konnen Sie neue Upgrades fiir sich und Ihre Gruppe herstellen. Um ein

Upgrade herzustellen, miissen Sie zunéchst ein Forschungsprojekt freischalten, indem Sie bei Missionen
Technologien erhalten. Beschaffen Sie dann auf Planeten die erforderlichen Ressourcen zum AbschlieBen

des Forschungsprojekis (Iridium, Platin, Palladium, Element Zero). Benutzen Sie abschlieBend den
Forschungscomputer im Labor der Normandy, um das Upgrade herzustellen!

CERBERUS-TIPP: Forschung und Technologie gehdren zu den entscheidenden Faktoren
fiir den Erfolg Ihrer Mission. Jede Technologie, die Sie finden, erwerben oder erforschen, verbessert die
Kampfeigenschaften Ihres Schiffes, Ihrer Gruppe und lhrer Ausriistung.

KONMNVMUNIKATIONSRAUM

In diesem Raum konnen Sie mithilfe holografischer Ubertragungen mit anderen Personen kommunizieren.
Bei dringenden und/oder wichtigen Angelegenheiten werden Sie zur personlichen Kommunikation in diesen
Raum gerufen.




DECK 3 -
NMANNSCHAFTSQUARTIERE

Viele Ihrer Gruppenmitglieder sind auf diesem Deck untergebracht. Sie sollten hier nach ihnen sehen, wenn sie
etwas brauchen.

APPENDIX 1 - MINISPIELLE

Es gibt zwei Tech-Minispiele, mit denen Sie Schlosser umgehen und verschliisselte Dateien hacken kénnen.

UNMGCEHEN

Um ein Schloss zu umgehen, miissen Sie passende Schaltkreispaare finden, ohne nicht passende Paare zu aktivieren.

Mit der Maus wahlen Sie einen Knoten aus und markieren ihn, wobei der Schaltkreistyp angezeigt wird.

Ein Linksklick auf einem Schaltkreisknoten blockiert ihn fiir einige Sekunden. Suchen Sie dann mit dem
Fadenkreuz rasch den passenden Knoten! Wéhlen Sie den passenden Knoten aus und fixieren Sie das Paar mit
einem Linksklick!

HACKEN

Um verschliisselte Dateien zu hacken, miissen Sie in einer Reihe von laufenden Codefeldern ein passendes
Codefragment finden.

Mit den Tasten W A S D bewegen Sie das Codefadenkreuz und suchen damit. Driicken Sie die LEERTASTE,
um ein Codeteil einzuloggen! Der aktuelle Zielcode wird oben auf dem Bildschirm angezeigt.

Der Versuch schlégt fehl, wenn Sie:
@© Dreimal eine falsche Auswahl treffen.

@© Ihr Fadenkreuz (iber ein rot kodiertes Segment mit Sicherheitssonden bewegen. Dabei verlieren Sie bereits
eingeloggte Codesegmente.

APPENDIX 2- KLASSEN

Es gibt fiir Spieler und Gruppenmitglieder sechs Basisklassen mit unterschiedlichen Stérken in verschiedenen
Gebieten. Wahrend sich einige Klassen auf ein bestimmtes Gebiet konzentrieren, sind die Fahigkeiten bei
anderen Klassen auf mehrere Gebiete verteilt.

Manche Kréafte, Waffen und Munitionsarten sind klassenspezifisch. Bei anderen muss der Spieler Kraftpunkte
vergeben, um sie freizuschalten.

SOLDAT - KAMPFSPEZIALIST

Der Soldat ist ein z&her Kémpfer, der mit einer Vielzahl von Kampfsituationen umgehen kann, indem er sich in
die Hitze der Schlacht stiirzt, die taktisch korrekte Waffe wahlt und einfach langer durchhalt als seine Gegner.

Waffen und Ausriistung
®© Sturmgewehr
@© Scharfschiitzengewehr
@© Schrofflinte
© Schwere Pistole
@© Disruptor-Munition
Brandmunition — Muss freigeschaltet werden
© Kryo-Munition — Muss freigeschaltet werden
Fahigkeiten
© AdrenalinstoB — Klassenspezifische Kraft
© Betéubungsschuss — Muss freigeschaltet werden




INFILTRATOR - KAVIPF/TECH

Der Infiltrator ist ein Kampfer mit Tech-Schwerpunkt, der Kdmpfe durch die schnelle Neutralisierung seiner
Gegner gewinnt, Alternativen entdeckt und taktische Tarnung einsetzt.

Waffen und Ausriistung

@© Scharfschiitzengewehr

®© Maschinenpistole [MP]

®© Schwere Pistole

®© Disruptor-Munition

®© Kryo-Munition — Muss freigeschaltet werden
Fahigkeiten

@© Taktische Tarnung — Klassenspezifische Kraft
®© KlI-Hacken — Muss freigeschaltet werden

® Verbrennung — Muss freigeschaltet werden

FRONTKAMPFER - BIOTIK/KAMPF

Der Frontkampfer ist ein méchtiger biotischer Krieger, der auf dem Schlachtfeld sehr weit springen und den
Feind auf kurze Distanz angreifen kann. Er kombiniert die Offensivstérken von Experte und Soldat.

Waffen und Ausriistung

®© Maschinenpistole [MP]

® Schwere Pistole

® Schrotflinte

®© Brandmunition

®© Kryo-Munition — Muss freigeschaltet werden
Fahigkeiten

© Biotischer Sturmangriff — Klassenspezifische Kraft
®© Ziehen — Muss freigeschaltet werden

®© Schockwelle — Muss freigeschaltet werden

WACHTER - BIOTIK/TECH

Der Wachter ist die flexibelste Klasse, da er Tech und Biotik kombinieren kann, um Gegner zu manipulieren und
sich selbst mit einer Tech-Panzerung zu schiitzen.

Waffen und Ausriistung

® Maschinenpistole [MP]

® Schwere Pistole

Fahigkeiten

®© Tech-Panzerung — Klassenspezifische Kraft
© Werfen

@© Kryo-Strahl — Muss freigeschaltet werden
© Uberlastung — Muss freigeschaltet werden
®© Warp — Muss freigeschaltet werden




EXPERTE — BIOTIKSPEZIALIST
Der Experte ist der ultimative Biotiker. Er manipuliert mit der Kraft des Geistes die physikalische Welt,
schaltet Feinde aus, schwécht sie und verursacht erheblichen Schaden.

Waffen und Ausriistung

®© Maschinenpistole [MP]

®© Schwere Pistole

Fahigkeiten

© Singularitdt — Klassenspezifische Kraft

© Werfen

®© Ziehen — Muss freigeschaltet werden

®© Schockwelle — Muss freigeschaltet werden
® Warp — Muss freigeschaltet werden

TECHNIKER - TECH-SPEZIALIST

Der Techniker bereitet das Schlachtfeld vor dem Kampf schnell und effektiv so vor, dass der Gegner bereits zu
Beginn der Schlacht einen betrachtlichen Nachteil hat.

Waffen und Ausriistung

®© Maschinenpistole [MP]

® Schwere Pistole

Fahigkeiten

© Kampfdrohne — Klassenspezifische Kraft
® Uberlastung

© KI-Hacken — Muss freigeschaltet werden
© Verbrennung — Muss freigeschaltet werden
®© Kryo-Strahl — Muss freigeschaltet werden




APPENDIX 3 —
RESSOURCENTYPEN

In der Welt lassen sich verschiedene Arten von Ressourcen finden. Ihr Missionscomputer fiihrt tiber diese
automatisch Buch. Sie konnen jederzeit ESC driicken, um sich von lhrem Missionscomputer unten am
Bildschirm die Gesamtressourcen anzeigen zu lassen. Es gibt folgende Ressourcen:

CREDITS

Mit dieser Universalwahrung kénnen Sie in Geschéaften Objekte oder in Treibstoffdepots Treibstoff und Sonden
fiir die interstellare Erkundung erwerben.

MEDIGEL

Medigel heilt verschiedene Wunden und Krankheiten. Sie erhalten Medigel in Erste-Hilfe-Stationen, die Sie bei
Missionen finden. In manchen Geschéften konnen Sie auch eine Erhdhung lhrer Medigel-Kapazitat erwerben. Mit
der Kraft Einigkeit konnen Sie bewusstlose Gruppenmitglieder wiederbeleben, wobei Medigel verbraucht wird.
Halten Sie die UMSCHALTTASTE gedriickt, um Ihr Befehlsmenii aufzurufen und die Kraft Einigkeit einzusetzen.

MUNITION FUR SCHVWERE WAFFEN

Damit wird Ihre aktuelle schwere Waffe betrieben. Die aktuell verfiigbare Schussanzahl der Waffe wird auf dem
Waffenrad angezeigt.

IRIDIUM, PLATIN, PALLADIUV UND
ELENVIENT ZERO

Diese seltenen und wertvollen Ressourcen finden Sie hauptsachlich durch das Scannen und Erkunden von
Planeten. Sie ermdglichen fortgeschrittene Forschungsprojekte an Bord der Normandy.
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PROBLEME BElI DER AUSFUHRUNG
DES SPIELLS

© Vergewissere dich, dass dein System die Mindestvoraussetzungen des Spiels erfiillt und du aktuelle Grafik-
und Soundtreiber installiert hast.
Hast du eine NVIDIA-Grafikkarte, findest du aktuelle Treiber auf der Website www.nvidia.de.
Aktuelle Treiber fiir ATI-Grafikkarten kannst du von der Website www.ati.amd.de herunterladen.

®© Spielst du die DVD-Version des Spiels, installiere DirectX von der DVD. Du findest die ausfiihrbare Datei im
DirectX-Ordner im Stammverzeichnis der DVD. Wenn du iiber einen Internetzugang verfiigst, kannst du die
aktuelle Version von DirectX von der Website www.microsoft.de herunterladen.

ALLGENMEINE TIPPS ZUR
FEHLERBEHEBUNG

®© Wird der AutoPlay-Bildschirm nach dem Einlegen der DVD nicht automatisch eingeblendet, rechtsklicke im
Arbeitsplatz-Fenster (oder Computer-Fenster unter Windows Vista™) auf dein DVD-Laufwerk und wahle im
nun erscheinenden Menii ,,AutoPlay“ (oder ,,Automatische Wiedergabe 6ffnen ...“ unter Windows Vista™).

© LAuft das Spiel langsam, verringere im Optionen-Menii die Qualitét einiger Sound- und Grafikeinstellungen.
‘ Die Verringerung der Bildschirmauflésung kann sich ebenfalls positiv auf die Spielleistung auswirken.

@© Um die Leistung zu optimieren, solltest du im Hintergrund ausgefiihrte Programme (mit Ausnahme des
EADMs, sofern vorhanden) schlieBen.

KUNDEN-SUPPORT

Treten mit diesem Spiel Probleme auf, wende dich an den Kunden-Support von EA.
Die Datei EA-Hilfe enthélt Losungen und Antworten auf typische Probleme bei der Ausfiihrung des Spiels.

Offnen der EA-Hilfedatei (Spiel bereits installiert):

Klicke als Benutzer von Windows Vista™ bitte unter Start > Spiele das Spielsymbol mit der rechten Maustaste
an und wéhle aus dem Dropdown-Menii den entsprechenden Support-Link.

Verwendest du eine friihere Version von Windows™, klicke bitte unter Start > Programme (oder Alle
Programme) im Menii des Spiels auf Kundendienst.

Offnen der EA-Hilfedatei (Spiel nicht installiert):
1. Lege die Spiel-DVD in dein DVD-ROM-Laufwerk ein.

2. Doppelklicke auf das Arbeitsplatz-Symbol (oder Computer-Symbol unter Windows Vista™) auf deinem Desktop.
(Unter Windows XP musst du mdglicherweise zunéchst auf Start und dann auf , Arbeitsplatz“ klicken).

3. Rechtsklicke auf das DVD-ROM-Laufwerk und wéhle OFFNEN.
’%4 (ffne die Datei Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

eten weiterhin Probleme auf, wende dich an den Technischen Support von EA:
EA-SUPPORT IM INTERNET

Wenn du dber einen Internetzugang verfiigst, erreichst du den Technischen Support von EA auf folgender
Website:

www.electronic-arts.de (Support > Direkthilfecenter)



http://www.nvidia.de
http://www.ati.amd.de
http://www.microsoft.de
http://www.electronic-arts.de

Hier findest du Informationen iiber DirectX, Controller, Modems und Netzwerke sowie Hinweise zur Leistung
und regelmaBigen Systemwartung. Unsere Website enthdlt aktuelle Informationen zu haufig auftretenden
Problemen, spielspezifische Informationen und haufig gestellte Fragen (FAQs). Dieselben Informationen
verwenden unsere Support-Techniker bei der Behebung auftretender Leistungsprobleme. Die Support-Website
wird taglich aktualisiert. Suche also immer zuerst auf der Website nach Antworten auf dringende Fragen.
KONTAKTINFORMATIONEN

Wenn du keinen Internetzugang hast oder lieber personlich mit einem Techniker sprechen mdchtest, steht dir
unser Kundendienstteam zur Verfiigung.

ECECTTRONIC ARTS
HOIMUINE UBERSICHT

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus Deutschland:

09001 - 20 25 20 09001 - 30 25 30
(0,25 € pro Minute) (1,25 € pro Minute aus dem deutschen
fiir technische Fragen zu EA Produkten Festnetz, ggf. abweichende Preise aus dem
erreichbar Mo.-Fr. 14.00-19.00 Uhr Mobilfunk)
mit personlicher Betreuung fir spielerische Fragen zu EA Produkten

erreichbar Mo.-Fr. 11.00-20.00 Uhr
und Sa. 11.00-20.00 Uhr
mit personlicher Betreuung

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus Osterreich:

0900 - 160 651 0900 - 37 37 62
(0,45 € pro Minute) (1,08 € pro Minute)
fir technische Fragen zu EA Produkten flir spielerische Fragen zu EA Produkten
erreichbar Mo.—Fr. 14.00-19.00 Uhr erreichbar Mo.—Fr. 11.00-20.00 Uhr
mit personlicher Betreuung und Sa. 11.00-20.00 Uhr

mit personlicher Betreuung

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus der Schweiz:

0900 - 900 998 0900 - 77 66 77
(1,19 CHF pro Minute) (2,00 CHF pro Minute)
fiir technische Fragen zu EA Produkten fiir spielerische Fragen zu EA Produkten
erreichbar Mo.—Fr. 14.00-19.00 Uhr erreichbar Mo.—Fr. 11.00-20.00 Uhr
mit personlicher Betreuung und Sa. 11.00-20.00 Uhr

mit personlicher Betreuung

Die Hotline-Nummern konnen nur erreicht werden, wenn keine Sperre fiir 0190er-Nummern aktiviert ist.

Bitte erstelle, bevor du uns anrufst, einen DirectX-Diagnosebericht deines PCs, um uns die
Problemdiagnose zu erleichtern:

Klicke dazu auf Start > Ausfiihren... und gib ,dxdiag“ ein. Klicke auf OK und nach der Erstellung des
Berichtes auf ALLE INFORMATIONEN SPEICHERN... und lege den Bericht auf deinem Windows-Desktop ab.
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HINWEIS: Die folgenden Gewahrleistungen beziehen sich lediglich auf Einzelhandelsprodukte. Diese
Gewahrleistungen gelten nicht fiir Produkte, die iiber EA Store oder Drittanbieter erworben wurden.

CARANTIE

Innerhalb einer Garantiezeit von 24 Monaten ab Kaufdatum (Kassenbon) beseitigt Electronic Arts unentgeltlich
Mangel des Produktes, die auf Materialfehlern des Datentrégers beruhen, durch Umtausch oder Reparatur.

Als Garantienachweis gilt der Kaufbeleg. Ohne diesen Nachweis kann ein Umtausch oder eine Reparatur nicht
kostenlos erfolgen.

Im Garantiefall gibst du bitte den vollstandigen Datentréger in der Originalverpackung mit dem Kassenbon und
unter Angabe des Mangels an deinen Handler.

Der Garantiefall ist ausgeschlossen, wenn der Fehler des Datentrdgers offensichtlich auf unsachgeméBe
Behandlung des Datentragers durch den Benutzer oder Dritte zuriickzufiihren ist.

Gesetzliche Rechte bleiben von dieser Garantie unberiihrt.
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