DIESES PRODUKT IST COPYRIGHT

Hier bei Psygnosis sind wir stdndig darum bemiiht, lhnen das Beste an Computer-Unterhaltung zu bringen. Jedes Spiel,
das wir veroffentlichen, ist das Ergebnis von Monaten harter Arbeit, die wir darauf verwenden, den Standard der Spiele, die
Sie spielen, zu verbessern. Bitte respektieren Sie unsere Mithe und denken Sie daran, daf unerlaubtes Kopieren von
Software die Investitionen zur Produktion neuer und origineller Spiele reduziert. Es ist auBerdem strafbar.

Dieses Software-Produkt, einschlieflich aller Bildschirminhalte, Konzepte, Gerausch-Effekte, Musik-Material und Programm-
Kode wird vertrieben von Psygnosis Ltd, die alle Rechte daran besitzt, einschlieBlich des Urheberrechts. Nur der rechtmafige
Besitzer des Produkts hat zu jeder Zeit das Recht, dieses Programm zu benutzen, jedoch ausschlielich, um es von dem
Medium, auf dem es vertrieben wurde, in den Speicher des Computersystems einzulesen, fir das dieses Produkt speziell
adaptiert ist. Jegliche andere Verwendung oder Weiterverwendung, einschlieRlich Kopie, Vervielfaltigung, Verkauf, Verleih,
Vermietung oder andersartige Verteilung, Sendung oder Transfer dieses Produkts unter MiBachtung dieser Bedingungen ist
ein Bruch von Psygnosis Ltd’s Rechten, sofern nicht eine schriftiche Genehmigung von Psygnosis Ltd. vorliegt.

Das Produkt Monster Trucks, sein Programm-Kode, Handbuch und alle zugehorigen Produkte sind Copyright von Psygnosis
Ltd, die alle Rechte vorbehalt. Diese Dokumente, Programm-Kode oder andere Elemente durfen weder ganz noch teilweise
kopiert, vervielfaltigt, verliehen, vermietet oder anderswie tibertragen, noch in irgendein elektronisches Medium oder
maschinenlesbare Form tbersetzt oder reduziert werden, ohne eine vorherige schriftliche Genehmigung von Psygnosis Ltd.

Psygnosis ® und ihre Logos sind eingetragene Warenzeichen von Psygnosis Ltd.

Psygnosis Ltd, Napier Court, Wavertree Technology Park, Liverpool L13 1HD. Tel: +44 - 151 - 282 3000

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Computerspiel benutzen oder lhre Kinder damit spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfallen oder Bewuftseinsstorungen kommen, wenn sie bestimmten
Blitzlichtern oder Lichteffekten im téglichen Leben ausgesetzt sind. Diese Personen kénnen einen Anfall erleiden, wahrend
sie bestimmten Fernsehbildern oder Lichtschemas ausgesetzt sind. Es kdnnen auch Personen davon betroffen sein, deren
Krankengeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptische Anfélle gehabt haben. Falls bei Ihnen oder
einem lhrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhangende Symptome (Anfalle oder
BewuBtseinsstérungen) aufgetreten sind, wenden Sie sich an lhren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre
Kinder bei der Benutzung von Computerspielen beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind wahrend der Benutzung
eines Computerspiels Symptome wie Schwindelgeftihl, Sehstérungen, Augen- oder Muskelzuckungen, BewufRtseinsverlust,
Desorientiertheit, jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder Krampfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel
und konsultieren Sie Ihren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

= Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit vom Bildschirm entfernt, wie es die Lange des Kabels gestattet.
= Verwenden Sie fir die Wiedergabe des Spiels einen méglichst kleinen Bildschirm.

= Spielen Sie nicht, wenn Sie muide sind oder nicht genug Schlaf gehabt haben.

= Achten Sie darauf, daB der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist.

= Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines Computerspiels mindestens 10 bis 15 Minuten pro Stunde aus.

GARANTIEEINSCHRANKUNG

Die Datentrager die Sie zusammen mit diesem Produkt erhalten haben, befinden sich in einem einwandfreien Zustand. Fur
den Schutz der Datentrager vor einer nachtraglichen Infektion mit einem Virus ist alleine der Kaufer verantwortlich. Psygnosis
Ltd. wird Ihnen kostenlosen Ersatz fir Datentrager leisten, die auf Grund von Transportschéaden oder Duplikationsfehlern
beschadigt wurden. In einem solchen Fall schicken Sie bitte das entsprechende Material direkt an Psygnosis Ltd. oder
wenden Sie sich an Ihren Software-Handler.

Psygnosis Ltd. ibernimmt in keiner Weise Haftung oder Verantwortung fur Virenschaden.

Die zusatzliche Garantie von Psygnosis Ltd. ist hiervon nicht betroffen.
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Haben Sie jemals versucht, sich wihrend Sandstiirmen
und Blizzards durch die Wiiste zu kimpfen mit nur
einem KompaB als Orientierung?

Niemals?

Das haben wir uns gedacht.

Dann ist das hier Ihre Chance! Also, Voligas, zeigen Sie,
was Sie drauf haben.

Sind Sie bereit fiir den Kampf der Giganten?

Sind Sie bereit fiir eine Schlammschlacht?

CS. La_"l_Ll/_U_'l_L_m:_Lll_n_g_&ll_

INSTALLATION UNTER WINDOWS 95

Legen Sie die Monster Trucks CD in lhr CD-ROM
Laufwerk. Die Installation solite dann automatisch
starten. Falls das Spiel nicht automatisch startet,
klicken Sie zweimal ‘INSTALL auf der CD-ROM an. Die
Installation wird nun starten. Folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.




INSTALLATION UNTER MS DOS

Wechseln Sie mit D: <Enter> auf die CD. (Falls Ihrem M@N%TEE
‘TRUGHKSE

CD-ROM Laufwerk ein anderer Laufwerkshuchstabe als
D zugeordnet ist, miissen Sie diesen statt D eingeben)

Wechseln Sie mit der Eingabe CD DOS <Enter> in das
DOS Verzeichnis.

Geben Sie INSTALL <Enter> ein.
Wabhlen Sie die Sprache iiber die Eingabe von 1 - 5

Geben Sie den Zielpfad fiir die Installation ein
(Standard ist C:\Games\MT)

Wechseln Sie mit CD C:\Games\MT in das
Spielverzeichnis (Falls Sie das Verzeichnis bei der
Installation verandert haben, miissen hier Sie den
entsprechenden Pfad angeben)

Zum Anpassen der Sound-Einstellungen geben Sie
SETSOUND <Enter> ein.

Um das Spiel zu starten, geben Sie bitte MTRUCKS ein
und bestatigen dies mit der <Enter>Taste




TEW@[@% "@"’ Monster Trucks kann entweder iiber die Tastatur oder
l5 4 o iiber einen Joystick gesteuert werden. Die Tastatur ist
_ 3 dabei die Standardsteuerung.

LINKE RICHTUNGSTASTE
Links

RECHTE RICHTUNGSTASTE
Rechts

UNTEN-RICHTUNGSTASTE
Sicht nach hinten, wenn Sie riickwérts fahren

A-TASTE
Beschleunigung

Z-TASTE
Bremsen/Riickwértsgang

S-TASTE
Hupe

W-TASTE
Rettungshubschrauber (nur im Endurance-Wettbewerb)

ESC-TASTE
Pause

LEERTASTE
Blickwinkel wechseln




ENDURANCE

Position Abgelaufene Zeit

Richtung zum
nachsten
Checkpoint

Drehzahlmesser

Schaden Geschwindigkeit
-Anzeige




CIRCUIT RACING

Position Runde Aktuelle Rundenzeit

Beste Rundenzeit

Drehzahlmesser

Schaden- Geschwindigkeit
Anzeige



CAR CRUSHING

Punktanzahl
Punktan- Gountdown des
zahl -Anzeige  Gegners
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¥ e die gewiinschten Optionen auszuwdhlen, dann driicken
EXE: . Sie die Enter-Taste zur Bestétigung. Driicken Sie die
: | ESC-Taste um ins vorhergehende Menii zuriickzukehren.

I E "

RENN-AUSWAHL
Damit kommen Sie in das Renn-Auswahl-Menii.

SPIEL SETUP
Damit kommen Sie in das Spiel-Setup-Menii.

TRUCK-AUSWAHL
Damit kommen Sie in das Truck-Auswahl-Menii.

OPTIONEN
Damit kommen Sie in das Options-Menii.

FERTIG
Startet lhr ausgewahltes Spiel
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Damit wihlen Sie den Circuit Racing-Wettbewerb aus. Sie i
konnen den Circuit auswéhlen, auf dem Sie fahren mochten. |
Benutzen Sie dazu die Oben- und Unten-Richtungstasten.
Driicken Sie dann die Enter-Taste zum Bestétigen.

Bemerkung: Wenn Sie im Meisterschafts-Modus spielen,
werden Sie die Circuits in einer vorgegebenen Reihenfolge
fahren, deshalb konnen Sie sich dabei keinen Circuit
aussuchen.

ENDURANCE

Damit wihlen Sie den Endurance-Wettbewerb aus. Sie
konnen sich die Strecke aussuchen, auf der Sie fahren
machten. Benutzen Sie die Rechts- und Links-Richtungstasten
um zwischen den vorhandenen Geldndearten, die gewiinschte
auszusuchen, benutzen Sie dann die Oben- und Unten-
Richtungstasten um zwischen den Strecken zu wahlen.
Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

Bemerkung: Wenn Sie im Meisterschafts-Modus spielen,
werden Sie die Strecken in einer vorgegebenen Reihenfolge
fahren, deshalb konnen Sie sich dabei keine Strecke
aussuchen. Einige Kurse konnen Sie sich zusitzlich
erspielen, indem Sie die Rennklassen wihrend der
Meisterschaft gewinnen.

CAR CRUSHING
Damit wihlen Sie den Car Crushing-Wetthewerb aus.
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Bemerkung: Den Meisterschafts-Modus gibt es nicht in
Verbindung mit dem Car Grushing-Wetthewerb.

MEHRSPIELER

Damit wahlen Sie das Spiel fiir Mehrspieler. Sie konnen
nun die Anzahl der Spieler, die an diesem Spiel
teilnehmen sollen, festlegen. Benutzen Sie die Links-
und Rechts-Richtungstasten um zwischen 2 und 9
Spielern zu wahlen. Driicken Sie die Enter-Taste, wenn
Sie die gewiinschte Anzahl der Spieler gewahit haben.
Bemerkung: Diesen Modus gibt es nicht in Verbindung
mit dem Car Crushing-Wettbewerb.

UBUNGSRENNEN
Damit wihlen Sie ein Ubungsrennen aus.

ZEITFAHREN

Damit wihlen Sie das Zeitfahren aus.
Bemerkung:Diesen Modus gibt es nur in Verbindung mit
dem Circuit Racing-Wetthewerb.
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Benutzen Sie die Links- und Rechts-Richtungstasten um o
zwischen den vorhandenen Fahrzeugen auszuwéhlen - i
die Fahrzeuge werden auf dem Bildschirm angezeigt.

Wenn Sie lhr gewiinschtes Fahrzeug gewahlt haben,
driicken Sie die ENTER-Taste zur Bestatigung.
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Enzo féahrt einen groBen massiven Truck und
hélt seine Mahne mit dem Keilriemen zusammen,
den er aus seinem Lieblingsmotor
herausgerissen hat. Wenn er mit den Médels
plaudert, behauptet er, Vegetarier zur sein. In

Wahrheit liebt er nichts so sehr wie BLUT.
\_ J

Nadia liest mit Vorliebe philosophische Biicher
und betrachtet die Welt durch ihre modisch
elegante Brille. Sie spricht 14 Sprachen und
fahrt wie eine Verriickte - einige behaupten, sie
sei keine Frau sondern ein Cyborg!

- J

~

Karl liebt ausgefallenes Bartdesign und verbringt
seine Freizeit damit, seine Muskelberge wachsen
zu lassen. Sein Bauch besteht aus Granit -
genauso wie sein Hirn.

- J




Lean ist gemein. Sie tragt nur griin und grau
und offen gesagt, sie ist ein brutales kleines
Biest. Aber immerhin: ihre Mutter liebt sie.

(r )
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Aaron hatte im Juli 1985 einen kleinen Unfall

mit seinen Haaren, damals drehte der Wind und

seitdem sieht er so aus. Er sammelt Waffen,

weil er glaubt, die anderen halten ihn dann fiir

einen harten Kerl. Lassen wir ihn in dem
\(!Iauben...

P : L e

Miyuki schlaft tagsiiber und feiert die Nachte
durch. Bei ihrem hedonistischen cyber-lifestile
kann sie mit normaler Nahrung nichts anfangen.
Was sie braucht, sind Unmengen von Kriuter-
Mixturen - aus der Tube. Ihr Fahrzeug ist so

\klein und siiB - genau wie sie selbst. /
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Nail ist hart und cool. Sein Truck ist aus einem alten
Panzerfahrzeug zusammengebaut, was bedeutet, daB
Aaron ihn nicht so leicht abschieBen kann, wie er
eigentlich mdchte. (Hangt alles mit einer
Meinungsverschiedenheit iiber einen Parkplatz

\zusammen. Besser nicht nachfragen...)

Pr'_a_h_

Der Bizeps von Bear ist griBer als sein

Fahrzeug und man fragt sich, wie er es

ilberhaupt schafft einzusteigen. ,Wird alles mit

Spiegeln gemacht” sagt Bear wihrend er die

Kerne eines Granatapfels mit seinem glinzenden
\Bowie-Messer herauspult.

M2 cte o llc

Alle Jungs haben es schon bei Michelle versucht
- aber keiner hat's geschafft. Sie verdient ihr
Geld als Model und gonnt sich wirklich alles. Die
Jungs konnen nur dasitzen, entspannen und
zuschauen.

- J
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Wihlen Sie zwischen Leicht, Mittel oder Schwer.

e
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CONTROLS
Wabhlen Sie zwischen Select und Define. Select erlaubt

lhnen, zwischen Joystick und Tastatur zu wahlen.
Benutzen Sie hierzu ihre rechte und linke
Richtungstaste. Define erlaubt lhnen, die Steuerung wie
folgt zu konfigurieren:

Es erscheint ein Bildschirm in dem die Voreinstellungen
lhrer derzeitigen Steuerung erscheint - entweder
Joystick oder Tastatur

Am unteren Bildschirmrand erscheint eine Anzeige, die
Sie auffordert, Ihre Taste fiir die Beschleunigung
festzulegen. Driicken Sie nun die gewiinschte Taste.
Danach wird die Anzeige nach der Bremspedal-Taste
fragen. Driicken Sie wieder die gewiinschte Taste.
Fahren Sie fort, bis alle gewiinschten Steuerungen
festgelegt sind, dann driicken Sie entweder die ESC-
Taste, um die Einstellungen zu loschen oder die Enter-
Taste zum Bestatigen.

AUDIO
Bringt Sie zum Audio Menu. Benutzen Sie die linke und

rechte Richtungstaste um die Lautstirke der
Soundeffekte im Spiel zu verandern.
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DETAILS

Bringt Sie ins Detail-Menii. Benutzen Sie die Oben- und
Unten-Richtungstasten um zwischen Gouraud
Schattierung oder Horizont zu wiahlen, zum Ein- oder
Ausschalten dieser Eigenschaften benutzen Sie die
Links- und Rechts-Richtungstasten. Das Ausschalten
sollte die Spielgeschwindigkeit gerade bei langsameren
PC’s erhdhen.

LADEN/SPEICHERN

Wenn Sie ein bereits gespeichertes Spiel laden wollen,
wihlen Sie Laden. Damit kommen Sie ins Laden-Menii.
Wenn Sie die aktuelle Einstellung speichern wollen,
wihlen Sie Einstellungen Speichern. Damit kommen Sie
zum Einstellungen Speichern Menii.

Lades.

Benutzen Sie die Links- und Rechts-Richtungstasten um
zwischen Spiel Laden und Spiel Loschen zu wechseln.
Wenn Sie die Auswahl getroffen haben, driicken Sie die
Enter-Taste.

Benutzen Sie die Richtungstasten um einen
Speicherplatz anzusteuern, den Sie entweder Laden
oder Loschen machten. Wenn Sie den gewiinschten
Speicherplatz gewahit haben, driicken Sie die Enter-
Taste zur Bestitigung. Falls Sie Loschen gewahlt haben,
werden Sie gefragt, ob Sie weitermachen wollen.
Benutzen Sie die Links- und Rechts-Richtungstasten um
zwischen dem Hékchen (fiir JA) und dem Kreuz (fiir
NEIN) zu wahlen, dann driicken Sie die Enter-Taste zur
Bestéatigung.
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Benutzen Sie die Links- und Rechts-Richtungstasten um
zwischen Speichern oder Loschen zu wahlen. Driicken
Sie die Enter-Taste zum Bestatigen.

Wahlen Sie mit den Richtungstasten den Speicherplatz,
den Sie léschen oder iiberspeichern wollen. Wenn Sie
den gewiinschten Speicherplatz ausgesucht haben,
driicken Sie die Enter-Taste zur Bestétigung.

Falls Sie Speichern gewihlt haben, miissen Sie dem
Spielstand einen Namen geben. Benutzen Sie die
Richtungstasten um zwischen den Buchstaben
auszuwihlen und driicken Sie die Enter-Taste zum
Bestitigen fiir jeden Buchstaben. Zum Loschen eines
Buchstabens wihlen Sie den Pfeil, der nach links zeigt
und driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.
Wabhlen Sie das Hikchen und driicken Sie die Enter-
Taste, wenn der Name richtig eingegeben ist. Die
Einstellung wird dann gespeichert.

Falls Sie Loschen gewahlt haben, werden Sie gefragt,
ob Sie weitermachen mochten. Benutzen Sie die Links-
und Rechts-Richtungstasten um zwischen dem Hakchen
(fiir JA) oder dem Kreuz (fiir NEIN) zu wahlen, driicken
Sie dann die Enter-Taste zur Bestatigung.

MONSIER
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Wenn Sie ein Rennen im Meisterschafts- oder
Mehrspieler-Modus beenden, gelangen Sie in das
Meisterschafts Menii.

ERGEBNISSE
Zeigt lhnen die Ergebnisse des letzten Rennens.

LIGA

Zeigt den aktuellen Stand in der Liga an, mit
Beriicksichtigung des letzten Rennens. Benutzen Sie die
Links- und Rechts-Richtungstasten um zwischen den 3
Ligen zu wabhlen.

SPIEL SPEICHERN
Damit konnen Sie den aktuellen Liga-Stand speichern.
Sie kommen damit zu Spiel Speichern.

NACHSTES RENNEN
Weiterspielen in der Meisterschaft.
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zwischen Spiel Speichern und Spiel Loschen zu wihlen.
Driicken Sie die Enter-Taste zum Bestétigen.

Benutzen Sie die Richtungstasten um den Speicherplatz
auszuwihlen, den Sie Speichern oder Loschen machten.
Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestitigung.

Wenn Sie Speichern gewahlt haben, miissen Sie dem
Spielstand einen Namen geben. Benutzen Sie die
Richtungstasten um zwischen den Buchstaben
auszuwahlen und driicken Sie die Enter-Taste zum
Bestitigen fiir jeden Buchstaben. Zum Loschen eines
Buchstabens wihlen Sie den Pfeil, der nach links zeigt
und driicken Sie die Enter-Taste zur Bestétigung.
Wiahlen Sie das Hiakchen und driicken Sie die Enter-
Taste, wenn der Name richtig eingegeben ist. Das Spiel
wird dann gespeichert.

Driicken Sie die ESC-Taste wahrend des Spiels um das
Spiel anzuhalten. Sie kommen damit in das Pausen
Menii.

BEENDEN
Das aktuelle Spiel beenden.

WEITER
Zum aktuellen Spielstand zuriickkehren und weiterspielen.

 —
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Die wesentlichen Fahrzeug-Steuerungen finden Sie am
Anfang des Handbuches.

CIRCUIT RACING
Im Circuit Racing powert man auf einem bestimmten
Circuit iiber 3 Runden.

Sie konnen auch Abkiirzungen fahren, wenn Sie meinen,
daB Sie es schaffen...aber passen Sie auf! Es konnte
ganz schon hart werden und das Gelédnde ist auch nicht
unbedingt lhr Freund.

ENDURANCE
Beim Endurance-Wettbewerb fahren Sie gegen ein Feld
von 8 Gegnern.

Eine Anzahl von Checkpoints sind im Geldnde verteilt.
Das Ziel ist, jedesmal der erste an jedem Checkpunkt
zu sein. Die Geldnde-Strecke ist ganz schon hart, aber
wenn Sie es sich und Ihrem Fahrzeug zutrauen, konnen
Sie es natiirlich auch mit einer Abkiirzung versuchen.

In der rechten unteren Ecke des Bildschirms erscheint
ein Pfeil, der die Richtung zum nichsten Checkpunktes
anzeigt. Die Zahl in der Pfeilmitte zeigt an, wieviele
Checkpunkte noch angefahren werden miissen.

Wenn der Pfeil nach oben zeigt, fahren Sie auf den
nachsten Checkpunkt zu.



Wenn Sie wahrend des Endurance-Wettbewerbs irgendwo
stecken bleiben, dann konnen Sie den
Rettungshubschrauber rufen, in dem Sie die W-Taste
driicken. Er wird Ihr Fahrzeug anhingen und es auf der
Strecke irgendwo nahe dem letzten Checkpunkt, den Sie
passiert haben, wieder absetzen.

CAR CRUSHING

Der Car Crushing-Wettbewerb findet in einem Stadium
statt. Zwei Fahrzeuge fahren gleichzeitig, eins wird von
lhnen kontrolliert, das andere von Ihrem PC. Das Ziel
ist, iiber die Reihen von Autos zu fahren und sie
maoglichst ganz zu zertriimmern und soviel Schaden wie
nur moglich anzurichten. Fiir den angerichteten
Schaden werden Punkte vergeben, allerdings werden
die Punkte wieder abgezogen, wenn Sie immer das
gleiche Auto zertriimmern. Sobald Sie ein Auto
beschadigt haben, sollten Sie nach unbeschadigten
Fahrzeugen Ausschau halten und diese dann so schnell
wie es geht, moglichst iibel zurichten um so viele
Punkte wie nur méglich zu sammeln.

Denken Sie an die Zeithegrenzung!

MEISTERSCHAFTEN

Bei der Meisterschaft messen Sie Ihre Krifte mit
denen der 8 anderen Fahrer in einem Liga-Wettbewerb
iiber einige Runden. Sie konnen entweder wéhlen
zwischen entweder einer Circuit Racing Meisterschaft
oder einer Endurance Meisterschaft wahlen. In jedem
Fall werden Sie die Meisterschaft in der 3. Klasse
beginnen. Sie miissen in dieser Klasse gewinnen um in
die 2. Klasse und danach in die 1. Klasse aufzusteigen.

MONISIRER
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Sie fahren durch die Circuits oder Strecken in der
vorgegebenen Reihenfolge und bekommen Punkte je
nach dem an wievielter Stelle Sie durchs Ziel kommen.
Nach dem Ende jedes Rennens konnen Sie sich lhren
aktuellen Stand in der Liga ansehen (siehe Abschnitt
Meisterschafts Menii).

MEHRSPIELER

An diesem Spiel konnen 2 bis 9 Spieler teilnehmen.
Wenn Sie Mehrspieler aus dem Spiel Setup Menii
wihlen, konnen Sie die Anzahl der Spieler aussuchen.

Die Spieler fahren abwechselnd die ausgesuchte
Strecke oder Circuit. Wenn alle Spieler gefahren sind,
konnen Sie die aktuelle Liga-Tabelle sehen (siehe
Abschnitt Meisterschafts Menii) bevor Sie zur nachsten
Strecke oder Circuit kommen.

UBUNGSRENNEN

Ubungsrennen sind Einzelrennen auf der gewiinschten
Strecke oder Circuit. Alle 8 anderen Fahrzeuge nehmen
ebenfalls teil. Nehmen Sie die Chance wahr, sich schon
mal mit der Strecke vertraut zu machen. Vergessen Sie
nicht: der Meisterschafts-Wettbewerb wird gnadenlos!

ZEITFAHREN

Fahren gegen die Uhr auf der von Ihnen gewihiten
Strecke. Es nehmen keine anderen Fahrer teil. Jetzt
zeigen Sie mal, was Sie drauf haben!

BREMSEN UND RUCKWARTSFAHREN

Sie haben die Moglichkeit, Ihr Fahrzeug riickwirts aus
irgendwelchen Schwierigkeiten herauszulenken, in dem
Sie die 2-Taste driicken. Die selbe Taste wird auch zum



Bremsen benutzt. Wenn Sie diese Taste schnell driicken,
wird lhr Fahrzeug schnell abgebremst, bis zum
Stillstand, wenn Sie die Taste gedriickt halten. Wenn Sie
im Stillstand die Taste gedriickt halten, wird Ihr
Fahrzeug riickwérts fahren.

Wahrend Sie riickwérts fahren, wire es sicher nicht
verkehrt, die Kamera-Einstellung zu wechseln, so daB
Sie auch nach hinten sehen kdonnen. Sie konnen das
tun, in dem Sie die Unten-Richtungstaste beim
Riickwartsfahren driicken. Die Kamera kehrt in die
Ausgangsposition zuriick, wenn Sie nicht mehr
riickwirtsfahren oder wenn Sie die Unten-
Richtungstaste loslassen.

SCHADEN AM FAHRZEUG

Wahrend Sie im Endurance oder Circuit Modus spielen,
werden Sie am unteren linken Bildschirmrand eine
Schaden-Anzeige sehen. Sie befindet sich in der Nihe
der Geschwindigkeitsanzeige und des Drehzahlmessers.
Sie besteht aus einem farbigen Balken, der immer
kiirzer wird, je mehr Schiaden an lhrem Fahrzeug
auftreten. Wenn der farbige Balken von der Schaden-
Anzeige verschwindet, heiBt das, Sie sitzen in einem
Wrack. Damit ist das Spiel erst mal vorbei.

HUPEN

Haben Sie gerade ein besonders geschicktes
Fahrmanéver hinbekommen und sind echt stolz? Lassen
Sie es die anderen wissen! Hupen Sie, in dem Sie die S-
Taste driicken. Kommt am besten, wenn Sie gerade an
lhren hilflosen Gegnern vorbeirasen und ihnen den Sieg
entreiBen.

MONISIRER
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MARTIN EDMONDSON

L Eaa LICHTEFFEKTE

NATHAN WHITAKER
WILL MUSSON
CHRIS KIRBY
TONY ROBERTS
JASON WHITAKER

Grnaflbcsrs
AIDEN WILSON

JOHN STEELE

PHIL BAXTER

RICHARD BESTON
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ROB WOLFE
PAUL TWEEDLE
ALAN MAWER
THOMAS REES
GREIG BROWN
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STEPHEN ALLEN
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NADIA LAWLOR (UK)

SABINE WESTENBERGER (DEUTSCHLAND)
CAROLINE DUPUY (FRANKREICH)
STEFANIE WASSALL (AUSTRALIEN)

DAWN WILLIAMS (INTERNATIONAL)

JANE HICKEY (INTERNATIONAL)
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UBERSETZUNG DES DEUTSCHEN HANDBUCHS
GABI LEHMANN
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MICHAEL BUSS
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LORNA OWEN




