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Gesundheitsschutz:

Legen Sie zum Schutz lhrer Gesundheit eine Pause von 15 Minuten pro
Spielstunde ein. Spielen Sie nicht, wenn Sie mude sind oder nicht genug Schlaf
hatten. Spielen Sie Iimmer In einem gut beleuchteten Raum und setzen Sie sich
so welt vom Bildschirm entfernt, wie es das Kabel zulasst. Bei einem sehr kleinen
Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen, wenn sie
bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer taglichen Umgebung ausgesetzt
sind. Manchmal wird bel diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgelost,
wenn sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch Spieler, die
zuvor noch nie einen Anfall hatten, konnten an bisher nicht erkannter Epilepsie
leiden. Falls Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie |hren Arzt auf, bevor Sie
Videospiele nutzen. Sollte bel lhnen eines der folgenden symptome auftreten
(Schwindelgefuhl, veranderte Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von
unkontrollierten Bewegungen, Bewusstseinsverlust, Desorientierung und/oder
Krampte), so brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf.

SchlieBe dich der wachsenden MYST IV REVELATION
Community an und erhalte Zugriff auf:

e Exklusives Material und Informationen

e Tolle Gewinnspiele und Preise

e Besondere Angebote: Sammler-Objekte, Limitierte Auflagen ...

e Geheime Tipps und Tricks

e das offizielle Forum in dem ihr neue Freunde und viele
Informationen finden konnt!

MystE [V Bawelation © 2004 Ubisoft Entartainmant. &l Rights Resernvad. Ubisoft, ubl.com, and the Ubisoft logo ars trademarks of Ubisoft
Entartainmeant in the U5, andfor othar countrias. D'ni™, Cyan &, and Myst®E are tradamarks of Cyan, Inc. and Cyan Worlds, Ine. undar licenss
to Ubisoft Entartainmant,
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Eitn B RIEF VOIIL. ATRUS ...

Hloin “Fround

¢

" Enischuldige bitte, dass ich nicht eher au if deinen Brief antwortete. “Um
\hrlich zu sein, bin tch in lofeter Lett sehr abgelenkt gowesen

“Wie du weilt bist du vor zwanziy Habren auf et “Buch gestofen,
dass th verloren batte. &s war ein spezielles Buch, dass jeden, der es
beriibrie auf eie paradiesische Insel namens I yst versetzte, Iyst war
seit HHabren die “Heimat meiner “Familie — bis meine Oébne, Oirrus und

N chenar, mich hinfergingen, ch werde wobl nie hera usfinden, was meiie

ey

Obbne dazu trieh, so gieriy zu werden ... Aber sobald ich ibnen den
SKiicken kebrie, nutzien sie andere “Biicher, um in “{elfen zu reisen, die

noch schéner als %y&f waren, Ofe pliinderfen und zerstérfen diese

Cunschuldiven " Wellen” und schlossen mich an einem Ort namens “D’n
# etn, gamif ich nicht berausfand, was ste getan batten.

L

L Gliick konntest du mich befrefen und gabst mir so die Moglichkedt
den < Uerral meiner Oohne zu beenden, Opéter balfst du mir dabei

Katharina, meine “frau, wiederzu ifinden, die ebenfalls von den betden
betrogen worden war, “Katharina und ich begannen mit unserer I ochler
“lYeesha auf I omabna ein neues Leben. Auch das baben wir dir zu ver-
danken, In all dieser Zeit hast du nie nach dem rofen und blauen “Puch
gefragt — die “Biicher, mit denen ich meine Odhne gefangen bielt und die
lch verbrannte, nachdem du mich befreif battest

Otrus
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ERSTE SCHRITTE o PC

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN - PC

Unterstiitzte Betriebssysteme: Windows® 98/2000/ME/XP (ausschheldlich)
Prozessor: 700 MHz Pentium® III oder AMD Athlon™ oder besser

RAM: 128 MB RAM (256 MB fiir XP)

Grahkkarte: 32 MB DirectX® 9.0-kompatible Gratikkarte mit mindestens
52 MB Grahkspeicher (sieche Liste der unterstiitzten Grahkkarten®)
Soundkarte: DirectX® 9.0-kompatible Soundkarte

DirectX®: DirectX® 9.0 (auf DVD enthalten)

DVD: 4-tach oder schneller

Freier Speicherplatz auf der Festplatte: 1,4 GB

“Unterstiitzte Grahkkarten zum Zeitpunkt der Verdttentlichung

ATI® Radeon™ 7500 bis 9800 oder besser
NVIDIA® GeForce™ 1/2/3/4/FX
Matrox ParheliaT™ (11111‘ PC)

Intel® 1865G bis 19156G (nur PC)
Laptnp-MGde:_le dieser Karten werden nicht unterstiitzt. Nur die o. g.

Chipsitze werden vom Spiel unterstiitzt. Zusitzliche Chipsitze werden eventuell
nach der Verﬁffent]ichung des Spie]s unterstiitzt. Faine aktuelle Liste der unter-
stilitzten Chipaﬁtze finden Sie in unserem FAQ: http :ffauppnft.ubi.cam.

PC-INSTALLATION

Myst® IV Revelation aut dem PC installieren
Legen Sie die “Myst® IV Revelation”™DVD in [hr DVD-Lautwerk ein und

klicken Sie mm Autostart-Menti auf “Installieren”. Folgen Sie den
Bildschirmanweisungen. Um zu spielen, klicken Sie 1im Autostart-Menti aut
die Schaltfliche “Spiel starten” oder starten Sie Myst® IV Revelation von
IThrem Windows-Startmenli aus, indem Sie “Programme/Myst IV
Revelation” wihlen. Die “Myst® IV Revelation”™-DVD) muss sich in Threm
DVD-Laufwerk befinden, um das Spiel spielen zu kénnen.

Myst® IV Revelation aut dem PC deinstallieren
Ruten Sie das Windows-Startmenti auf, wihlen Sie Programme/Myst I'V

Revelation. Klicken Sie auf “Spiel deinstallieren”, um es von Ihrem
Computer zu entfernen. Sie konnen die Deinstallation auch vom
Autostart-Menii aus austiihren.

HINWELS: Dicses Spiel verwendet etnen Kopterochutz, der zu Konflikten mut etnigen |
DVD-RW= und virtuellen Laufwerken fibren kinnte. |
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ERSTE SCHRITTE - IIac®

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN - MAC

Unterstiitzte Betriebas}rsteme: OsSX 10.2, 10.5 (ausschlieﬂ.lich)
Prozessor: G4 667 MHz oder besser
- RAM: 128 MB
Grahikkarte: Grafikkarten mit 32 MB Grahkspeicher
- Soundkarte: Standard
OuickTime: Version 5 oder hher
DVD: 4-fach oder schneller
Freier Speicherplatz auf der Festplatte: 3,5 GB

“Unterstiitzte Grafikkarten zum Zeitpunkt der Versttenthichung

ATI® Radeon™ 7500 bis 9800 oder besser

NVIDIA® GelForce™ 2/4/FX

Laptop-Modelle dieser Karten werden mcht unterstiitzt. Nur die o. g.
Chipsitze werden vom Spiel unterstiitzt. Zusitzliche Chipsitze werden eventuell

 nach der Vertffentlichung des Spiels unterstiitzt. Eine aktuelle Liste der unter-

stiitzten Chipsitze finden Sie in unserem FAQ: http://support.ubli.com.

i MAC-INSTALLATION

-..Myst@) IV Revelation auf dem MAC installieren

[egen Sie die "Myst® IV Revelation"-DVD in Thr DVD-Lautwerk ein
und doppelklicken Sie "Myst® IV  Revelation"-

Installationsprogramm auf der DVD. Folgen Sie dann den Anweisungen

auf dem Bildschirm.

Doppelklicken Sie aut "Myst IV Revelation” auf IThrer Festplatte, um das
Spiel zu starten. Die "Myst® IV Revelation"-DVD muss sich in Threm

auf das

DVD-Lauftwerk befinden, um das Spiel spielen zu kénnen.

'y

'-.:.1.'
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Myst® IV Revelation aut dem MAC deinstallieren

Ziehen Sie den "Myst IV Revelation”-Ordner von Threr Festplatte in
den Papierkorb und leeren Sie dann den Papierkorb.

HINWEILS: Dieses Spiel verwendet einen Kopierschutz, der zu
Kontlikten mit einigen DVD-RW- und virtuellen Laufwerken fiihren

lkkonnte.

|

SPIELIMENNVUS

Nachdem Sie das Spiel gestartet haben, gelangen Sie zuerst in das
Hauptment.

® Neues Spiel: Neues Spiel beginnen.

* Spiel laden: Gespeicherten Spielstand laden.

® Spiel speichern: Fortschritt im Spiel speichern (diese Option steht
zur Verfligung, wenn Sie ein Spiel begonnen haben).

* Fortsetzen: Laufendes Spiel fortsetzen (diese Option steht zur
Verfligung, wenn Sie das Menti wihrend eines laufenden Spiels
aufrufen).

* Optionen: Anpassen der Optionen fiir Mauszeiger, Grahl, Spiel und Audie.

e Credits: Fine Liste, der Personen, die an der Produktion dieses
Spiels mitgewirkt haben.

® Verlassen: Laufendes Spiel verlassen.

Sie kéonnen das Menti wihrend des Spiels ein- bzw. ausblenden, indem

Sie die ESC-Taste driicken.

SPIEL SPEICHERN

Mit dieser Option kénnen Sie Thren Fortschritt im Spiel speichern, so dass
Sie es spiter fortsetzen konnen. Wihlen Sie auf der rechten Seite des
Bildschirms ein Spielstandteld, geben Sie emnen Namen emn und klicken*Sie
dann auf die Schaltfldche "Spiel speichern”, um den Spielstand zu speichern.
Wenn Sie das Speichermenti aufrufen, wihlt das Programm automatisch das
nichste freie Speicherfeld und verwendet das aktuelle Datum als
Spielstandnamen. Sie konnen alte Spielstinde léschen, indem Sie emnen

Spielstand auswihlen und dann auf die Schaltfliche "Léschen” klicken oder
die Entf-Taste driicken.

SPIEL LADEN

In diesem Menti kénnen Sie einen
gespelcherten  Spielstand  laden.
Wihlen Sie den Spielstand, den Sie
laden machten, und klicken Sie dann
auf das Bild, um in Ihr gespeichertes
Spiel zuriickzukehren. Alternativ kén-
nen Sie auch auf die Schaltfliche
"Laden" klicken, nachdem Sie einen

Spielstand ausgewihlt haben. Auch 1in diesem Menti konnen Sie nach

dem unter "Spilel speichern” beschriebenen Vertahren einen Spielstand 4

loschen.
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| OPTIONEN S Crafik -
. In diesem Menii kénnen Sie verschiedene Spieleinstellungen vornehmen. Mkl_t den Gr:aflkn':'rptmnen kénnen Sie die Darsteﬂungsquaht.é:,t de:;r. AL
Mit den Reitern kénnen Sie zwischen den .verschiedenen Optionsarten Lem‘tungsfamgkeﬂ. [hrer Hardware Anpassens -Verwenden Sie die
wechseln. Die Reiter tragen die Titel Zeiger, Grahik, Spiel und Audio. Jede | Schieberegler, um Auflésung, Kontrast, Helligkeit, Gamma-Korrektur

| Optionsseite’ verfiigt tiber eine Schaltfliche "Standard”, mit der Sie die und optische Effekte einzustellen. Auflerdem k&énnen Sie in diesem
Standardemstellungen fiir diese Seite wieder herstellen konnen. . Menii die Effekte fiir Wasser und Feldtiefe aktivieren bzw. deaktivieren.

Zeiger

Da die Berithrung von Dingen ein sehr mYS'-I-‘® IV — REVE I ﬁTiOH SPi ELEII

wichtiger Teill der Spielerfahrung von
“Myst® [V Revelation” darstellt, 1st auch
der Mauszeiger sehr wichtig. Er 1st die Wihlen Sie im Hauptmenii "Neues Spiel”, um das Spiel zu beginnen.
Verbindung zwischen Ihnen und der

Welt von "Myst® IV Revelation”. Aus STEUERUNG

diesem GI*LIH(EI liﬁﬂﬂEﬂ‘ Sie 1n dIESE‘:m Das Abenteuer von "Myst® [V Revelation" fiihrt Sie in eine Welt, die
Menti verschiedene Einstellungen fur Sie sehen, héren und fiihlen kénnen.

den Mauszeiger vornehmen. Sie kénnen
. _&ngeben, ob Sie Rechts- oder Linkshinder sind und welche Farbe der Bewegung
Mauszeiger haben soll. Des weiteren kénnen Sie die Transparenz des Zeigers

:ﬁ' SOW iE‘: GES Cl]“r‘-.-' i_[".l{fl igk&it vVon fVI&LlEE c igEI" LLI] d K&H'IEI"H. f EE'tlE‘g Cll.
'

~.Spiel

In diesem Menii kénnen Sie verschiedene Unterstiitzungsoptionen fir
‘das Spiel konfigurieren: e At mit
o ZIP-Modus: Dieser Modus ermoglicht eine beschleunigte einem Objekt auszu-
Nawvigation. fihren
e Untertitel: Mit dieser Option werden die Untertitel Hir die
Sprachausgabe ein- bzw. ausgeschaltet. Die Steuerung von Myst® [V Revelation 1st sehr einfach. Bewegen Sie

2 H]lfes:y:s'te{n: Df‘*g I—'Iﬂfesystem IZfIEtE*t [hnen Unterstﬁtzgpg amy die Maus, um 1n die entsprechende Richtung zu sehen und zu héren,
wenn Sie 1m Spiel nicht mehr weiterkommen. Bedenken Sie aber, welche Geriusche aus dieser Richtung kommen.

dElSS (liE‘ VEI'\WEI’I(ILIHg dES Hﬂf&S}FStE‘.HIS C]'.LE‘ Spielerf&hrung b&&il’l-

trichtigen kann. Natuirlich 1st es immer befriedigender, ein schwe-
res Ritsel selbst zu l5sen.

Audio

Sound und Musik sind ebentalls ein Win:h't.iger Tell von ”fﬂyst@ IV
Revelation”, da sie, genau wie die Gratik, das Spiel lebendig erscheinen las-
sen. In den Audiooptionen kénnen Sie die Lautstirke von Sound und Musik
festlegen und bestimmen, wie oft Musik gespielt werden soll. Der Sound in
“Myst® [V Revelation” st eine Quelle Rir wichtige Informationen, daher

sollten Sie eine Hinstellung finden, die Nutzung dieser Informationen moég- AR Vertikal ziehen und |Horizontal ziehen und

lich macht. driicken driicken

g "".-'i'-
¥ a

Interaktions-Modus, . -
Lupenmodus, um sich| Nawigationsmodus,

Details genauer anzu- | um Navigationsptade
sehen anzuzeigen

Normaler Modus

In der Mitte des Bildschirms sehen Sie den handtérmigen Mauszeiger.
Der Zeiger indert entspreehen{l der Aktion, die Sie derzeit austiithren

l{ﬁﬂ eI, sclic F OI'111.

Um eine Aktion auszulithren, miissen Sie die linke Maustaste driicken.
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' Interaktion mit der Welt

- Klicken Sie mit der linken Maustaste, um ein Objekt zu beriihren, das
© sich in der Nahe des Zeigers belindet. Wenn Sie die Maustaste gedriickt

halten, konnen Sie unter Umstinden bestimmte Gegenstinde und
Objekte festhalten. Sie kdnnen sie dann mit der Maus ziehen, driicken
:::der antippen.

' ‘Driicken Sie die rechte Maustaste, um die Zeigersteuerung in den frei-
en Modus umzuschalten. Im freien Modus 1st der Zeiger nicht an die
"Kamera gekoppelt. Auf diese Weise bieten sich Ihnen spezielle
Moglichkeiten zur Interaktion oder Beobachtung. Im freien Modus
haben Sie aulferdem Zugriff aut die Symbole, die sich am unteren

Bildschirmrand befinden.

Steuerung PC Steuerung MAC Funktion

. Linke Maustaste driicken Objekt beriihren/antippen
iy Lomke Mauhzlti:le gedriickt Maustaste gedriickt halten Objekt greifen

¢ o Linke Manstaste gec]rﬁckt Maustaste gedriickt halten Okl Ff dk
S halten und Maus ziehen und ziehen JReHERR S e
A B Manstaste driicken Zegermodus dndern oder
(] R Mt g R v
Hauptmenii &ffnen oder
e v

SPIEL-INTERFACE

Das Spiel-Interface besteht aus vier
Symbolen: Kamera, Tagebuch, Zip-
Modus und Amulett. Jedes Symbol

steht fiir eine bestimmte Option,

Klicken Sie auf ein Symbeol, um die

entsprechende Funktion aufzurufen.

Die Kamera

Mit dieser Funktion kénnen Sie von. o

allem Bilder machen, was Sie in "Myst®
IV Revelation” sehen, unabhingig

davon, ob das aufgenommene Bild noch

wichtig sein konnte oder ob Sie es

' machen, well Sie den Anblick schén fin-

T den. Wenn Sie sich 1im Kamera-Modus

befinden, miissen Sie die linke Maustaste

driicken, um ein Bild zu machen. Wenn Sie ein Bild gemacht haben, kénnen

Sie es sich in threm Tagebuch ansehen (siehe "Das Tagebuch").

Um den Kamera-Modus zu verlassen, kéinnen Sie die rechte Maustaste oder
die ESC-Taste driicken. Freuen Sie sich aut Bilder von atemberaubenden
Landschaften, faszinierenden Objekten und Buchseiten, die Sie sich in Threm
Tagebuch ansehen kénnen.

Das Tagebuch

Das Tagebuch st in wvielerlet Hinsicht
IThre Operationsbasis. Es enthilt alle
wichtigen Informationen, die Sie wéh-
rend des Abenteuers mit sich fithren
mochten. Sie kdnnen auf ‘den -leeren
Seiten Notizen machen oder mit der
Kamera  gemachte Bilder mit
Kommentaren versehen.

Verwenden Sie die Schaltflichen "Weilter" und "Zuriick", um durch die

gemachten Bilder zu blittern. Dabel konnen Sie sich von den Bildern eine
Vollbildversion anzeigen lassen oder ein Bild l1oschen. Aulferdem kénnen Sie
die Daten Ihres Tagebuchs exportieren und ausdrucken. Um das Tagebuch
zu schliellen, driicken Sie die rechte Maustaste oder die ESC-Taste bzw. kli-

cken Sie erneut auf das Tagebuch-Symbol.

Mit den Eintrigen 1im Tagebuch wird das Abenteuer zu einem ganz persén-
lichen Erlebnis. Benutzen Sie es, um sich wichtige Dinge zu notieren — es
kénnte Thnen spiter helfen.
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Intertace fiir den Zip-Modus
Mit dem Zip-Modus konnen Sie

schnell bestimmte Bereiche einer Welt
errelchen, wenn Sie sie bereits vorher
besucht haben und diese immer noch

erreichbar sind.

Wenn Sie einen neuen Bereich errei-
chen, wird Threm Zip-Modus-

Interface ein neues Bild hinzugeftigt.

Wenn Sie dann einen bestimmten Bereich anspringen wollen, miissen
Sie nur den Zip-Modus aktivieren und aut das Bild des Bereichs klicken,
tden Sie erreichen wollen. Wenn ein Bild ausgegraut ist, dann ist dieser
" Bereich derzeit nicht erreichbar. Um den Zip-Modus zu verlassen, kdn-

. Bt
<

,,;., nen Sie die rechte Maustaste driicken oder erneut auf das entsprechen-

=.'1 4 de Symbol klicken.

Das Amulett

An bestimmten Punlcten Thres Abenteuers
erscheint 1m Interface das Amulett-

Symbol. Wenn es blinkt, sollten Sie es

anklicken, um zu sehen, was passiert.

Um das Amulett-Intertace zu verlassen,
kdnnen Sie die rechte Maustaste drii-
cken oder erneut auf das entsprechen-

de Symbol klicken.

PROBLEMBESEITIGUIIG

Dieser Abschnitt hiltt Thnen bei der Beseitigung einiger hiuhg auftre-

i tenden Probleme.

SOUND- UND GRAFIKKARTEN

Wenn Sie einen PC verwenden, bendtigt dieses Spiel Windows®
98SE/2000/ME/XP und DirectX® 9.0-kompatible Sound- und
Grafikkarten. Wenn Sie bei der Ausfiihrung des Spiels Probleme mit
Sound und/oder Grahik haben, installieren Sie die aktuellen DirectX®-
kompatiblen Treiber, die Sie yon Ihrem Hardware-Hersteller erhalten.
Wenn Sie keine entsprechenden Treiber verwenden, kann es beil der

- ﬂf&*ﬂsfﬁhrung des Spiels zu Problemen kommen.

DIRECTX®

Dieses Spiel benotigt DirectX® 9.0 oder hsher. Wenn Sie Direct X® 9.0 o

nicht installiert haben, kann es wihrend der Spielinstallation von der
DVD nachinstalliert werden. Alternativ kénnen Sie es auch manuell
installieren. Offnen Sie dazu im Windows® Explorer den DirectX®-
Ordner und doppelklicken Sie aut die Date1 DXSETUPEXE, um die
Installation zu starten. Uber das Installationsprogramm kénnen Sie
DirectX® 9.0 neu nstallieren, die Zertifizierung Ihrer Treiber tiberprii-
fen oder alte Sound- und Grafikkartentreiber wieder herstellen.

Hinweis

"Myst® IV Revelation" verwendet Microsofts DirectX®-Sound und
Grafiktreiber. DirectX® i1st eine Programmierungsschnittstelle, die von
Microsoft entwickelt wurde. Die Installation von DirectX® kann zu
Grahikproblemen und anderen Schwierigkeiten fiithren, wenn ein
Computer verwendet wird, dessen Grahkkartentreiber nicht Direct X®-
komptibel sind. DirectX® 1st ein Microsoft-Produkt und daher kann der
Publisher nicht fiir Anderungen am System haftbar gemacht werden, die
wihrend der Installation von DirectX® vorgenommen werden. Bel
DirectX®-bedingten Problemen, die nicht durch die Aktualisierung der
Grafikkartentreiber beseitigt werden konnen, miissen Sie sich an
Microsoft oder den Hersteller Threr Grafikkarte wenden, um technische
Unterstiitzung zu erhalten. Microsoft behilt sich alle Urheberechte an
DirectX® vor. Dem Benutzer wird eine eingeschrinkte Iizenz zur
Nutzung von DirectX® in Verbindung mit einem Betriebssystem won
Microsoft gewidhrt.
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GARANTIE

Ubisoft bietét lhnen die Leistungen seines lechnischen Kundendienstes, Details finden Sie im
*HaﬂdbUGh unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kdufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene
Multimediaprodukt bel sachgemdBem Gebrauch keinerlel Mangel innerhalb von 6 (Sechs)

“Wlenaten seit Kauf/Lieferung (oder ldngere Garantiezeit je nach Rechtslage) autweisen sollte.

a: T-'Senden”Sie bitte |edes defekte Multimediaprodukt zusammen mit dem Handbuch per einge-

B schriebenem Brief an den , Technischen Kundendienst”, Bitte geben Sie Ihren vollen Namen und

Y
A

Ihre Adresse mit Postlelizahl, sowie das Datum und den Ort des Kaufs an. Sie haben alternatiy

e Maalichkert, das Multimediaprodukt am Ort des Kauts umzutauschen.

E. k

i
¥
fid 8

' 1]

h Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit zuriickgesandt
s wird. behdlt sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen.

Diese Garantie verliert thre Glltigkelt, falls das Produkt zufdllig, fahrldssig oder missbrauchlich
peschddigt oder nach dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdrticklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf elgenes

L\ Risiko etfolgt.

= Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand “wie besehen” gekauft. Der Benutzer tragt sdmtliche
g Kosten flir Reparatur und/oder Korrektur, des Multimediaproduks.

g ¥

84

Al

1FIm Rahmen der gesetzlichen Gewdhrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewdhrleistung beziiglich des
Handelswerts des Multimediaprodukts, der Zufriedenhelt des Benutzers oder der Eignung fiir
einen bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer trdgt sdmtliche Risiken In Bezug aut entgangenen Gewinn, Datenverlust, Fehler,
Verlust von gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den Besitz des
Multimediaprodukts oder seiner Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrankung nicht anerkennen, qilt diese
moghicherweise nicht fiir den Benutzer.

EIGENTUMSRECHT

DerBenutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen Bestandteilen, seinem
Handbuch und der Yerpackung verbundenen Rechte, sowie die Rechte betreffend Warenzeichen,
Lizenzaebiinren und Urheberrecht im Eigentum Ubisofts und semner Lizenzgeber stehen und
durch ™ franzosische Bestimmungen sowie andere Gesetze, Staatsvertrige und internationale
Abkommen  betretfend des geistigen Eigentums geschiitzt werden. Der Quelltext dieses
Muttimediaprodukts darf- ohne vorherige, ausdrickliche, schnftliche Erméchtigung seitens
Ubisolts weder kopiert und reproduziert noch (ibersetzt oder transferiert werden, sel es Im

Jaanzen, In leilen oder In irgendeiner anderen Fomm.
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Ubisoft Kundendienst

Service rund um die Uhr. Wir haben fiir Sie 24 Stunden taglich an sieben Tagen der Woche

geoffnet. Besuchen Sie uns im Internet unter:
hitp://support.ubisoft.de

In unserer FAQ-Datenbank konnen Sie 24 Stunden am Tag Antworten auf die meistgestellten
Fragen finden. So finden Sie haufig die Antwort, die [hnen unsere Support-Mitarbeiter via
Telefon oder E-Mail gegeben hatten!

Wenn Sie die ,,Fragen Sie uns”-Schaltfliche in den FAQs benutzen, um uns eine Mail zu
senden, stellen Sie sicher, dass wir alle wichtigen Informationen zu lhrem System und dem
Prgblem erhalten, die wir bendtigen, um lhnen schnellstmoglich eine hilireiche Antwort zu
geben.
YWenn Sie (iber kein E-Mail-Konto verfigen, konnen unsere Kundendienst-Mitarbeiter lhnen
von Mo-Fr 09:00 — 19:00 Uhr, unter der Telefonnummer 01805 - 554938 (0,12
Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) hilfreich zur Seite stehen,

Fir die schnellstmogliche Bearbeitung Ihrer Anfrage ist lhre Mithilfe von entscheidender
Bedeutung.

Wir benotigen von [hnen folgende Informationen:

* Den kompletten Namen des Produkts.
* Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine Kurze Beschreibung des
Problems.

Natlrlich sollte bei lhrem Anruf der Computer eingeschaltet sein. Rufen Sie bitte das
Programm DxDiag auf, diese Informationen helfen uns bei der Fehlersuche.

o~

S0 rufen Sie das Programm DxDiag auf:

Klicken Sie bitte auf "START--> "AUSFUHREN'--> Tippen Sie hier ‘dxdiag’ ein und Klicken Sie auf ,, OK",
Bevor Sie sich an den Technischen Kundendienst wenden;

Die aktuellsten Informationen zum Produkt finden Sie in der Datei "Readme txt" auf Ihrer
Spiel-CD-ROM

Sollten Sie auf technische Probleme mit dem Produkt stof3en, Uberprifen Sie bitte zuerst,
ob |hr Computer die angegebenen Systemanforderungen des Produkts erfillt. Alle hierzu
erforderlichen Informationen entnehmen Sie bitte den SYSTEMVORAUSSETZUNGEN auf
der Originalverpackung. Achten Sie insbesondere darauf, dass Sie ein Betriebssystem ver-
wenden, das mit dem Produki kompatibel ist.

Tipps und Tricks - Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht weiter? Sie suchen
nach Cheats, um in den nachsten Level zu gelangen? Unsere Tipps-und-Tricks-Spiele-Hotline
steht lhnen taglich von 8:00 - 24:00 Uhr unter folgender Telefonnummer zur Verfigung:

0190 - 88241210 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz)

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkie und/oder Programme ein. Nehmen Sie bitte
iImmer erst Kontakt zu uns auf, um eine schnellstmogliche Bearbeitung zu gewadhrleisten.

Ihr Ubisoft Team
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