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Warnung für die Besitzer von 
Projektionsfernsehgeräten
Standbilder können die Bildröhre nachhaltig beschädigen oder Flecken auf der 
Phosphorschicht der Bildröhre verursachen. Wiederholte oder längere Benutzung 
der Großbildschirme durch Computerspiele sollte vermieden werden.

Epilepsie-Warnung
Diese Hinweise sollten vor Benutzung des Spiels durch Erwachsene und insbesondere 
durch Kinder sorgfältig gelesen werden. 
Bei Personen, die an photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu epileptischen Anfällen 
oder Bewusstseinsstörungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder 
Lichteffekten im täglichen Leben ausgesetzt werden. Diese Personen können bei der 
Benutzung von Computer- oder Videospielen einen Anfall erleiden. Es können auch 
Personen von Epilepsie betroffen sein, die bisher noch nie einen epileptischen Anfall 
erlitten haben. Falls bei einer Person selbst oder bei einem ihrer Familienmitglieder 
unter Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhängende Symptome (Anfälle 
oder Bewusstseinsstörungen) aufgetreten sind, sollte sie sich vor Benutzung des 
Spiels an ihren Arzt wenden. 
Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Computer- und Videospielen 
beaufsichtigen. Sollten bei einem Erwachsenen oder einem Kind während der Benutzung 
eines Computer- bzw. Videospiels Symptome wie Schwindelgefühl, Sehstörungen, 
Augen- oder Muskelzucken, Bewusstseinsverlust, Desorientiertheit oder jegliche Art 
von unfreiwilligen Bewegungen bzw. Krämpfen auftreten, so sollte das Spiel SOFORT 
beendet und ein Arzt konsultiert werden.

Vorsichtsmassnahmen während der Benutzung
•	 Man sollte sich nicht zu nah am Bildschirm aufhalten. Man sollte so weit wie 

möglich vom Bildschirm entfernt sitzen.
•	 Für die Wiedergabe des Spiels sollte ein möglichst kleiner Bildschirm verwendet 

werden.
•	 Man sollte nicht spielen, wenn man müde ist oder nicht genug Schlaf gehabt hat.
•	 Es sollte darauf geachtet werden, dass der Raum, in dem gespielt wird, gut 

beleuchtet ist.
•	 Bei der Benutzung eines Computer- oder Videospiels sollte jede Stunde eine 

Pause von mindestens 10 - 15 Minuten eingelegt werden.

Systemanforderungen
Bitte stelle sicher, dass dein Computer den Mindestanforderungen des Spiels entspricht, 
die auf der Verpackung des Spiels aufgeführt sind. Wenn du Probleme mit der 
Systemleistung hast, solltest du überprüfen, ob dein System die notwendigen 
Hardwareanforderungen erfüllt und ob deine Grafik-/Soundkartentreiber auf dem 
neuesten Stand sind (siehe Abschnitt Fehlerbehebung auf Seite 10).

Hinweis: Grafikkarten-Chipsets auf Laptop-Systemen können mit diesem Spiel 
laufen, werden jedoch nicht von Electronic Arts unterstützt.
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Installation/Deinstallation  
des Spiels
Um das Spiel zu installieren, legst du die CD/DVD in dein CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk 
ein und wartest, bis das Autostart-Menü erscheint. Klicke auf INSTALLIEREN und 
anschließend auf WEITER. Das Fenster zur Eingabe der Seriennummer erscheint. 
Gib die Seriennummer ein, die du in dem weißen Kästchen auf der Rückseite des 
Handbuchs findest, und folge den Anweisungen auf dem Bildschirm zur Installation 
des Spiels.

Hinweis: Wenn das Autostart-Menü nicht automatisch erscheint, doppelklickst 
du auf das Arbeitsplatz-Symbol auf deinem Desktop und doppelklickst anschließend 
auf das CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk, in dem die CD/DVD eingelegt ist. 
Doppelklicke auf die Datei ‘setup.exe’. Die Installation startet.

Wenn Probleme beim Spielen auftreten oder das Spiel nicht korrekt installiert wurde, 
solltest du es deinstallieren. Klicke dazu auf den Start-Button und wähle Programme 
(oder Alle Programme) und anschließend das Verzeichnis, in dem das Spiel installiert 
wurde (normalerweise ELECTRONIC ARTS oder EA SPORTS). Klicke auf Deinstallieren, 
um das Spiel zu entfernen.

Spielstart
1.	 Schließe alle offenen Programme und Hintergrundanwendungen, einschließlich 

Virusscanner (siehe Abschnitt Fehlerbehebung auf Seite 10).
2.	 Lege die CD/DVD in dein CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk ein. Das Autostart-Menü 

erscheint. Klicke auf SPIELEN, um das Spiel zu starten. 

Hinweis: Falls das Spiel nicht automatisch startet, wenn du die CD/DVD in 
das CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk einlegst, klickst du auf den Start-Button, 
wählst Programme (oder Alle Programme) und anschließend das Verzeichnis, 
in dem das Spiel installiert wurde (normalerweise ELECTRONIC ARTS oder EA 
SPORTS). Klicke dann auf den Namen des Spiels. Der Einführungsbildschirm 
erscheint und das Spiel beginnt.

INHALT

Besuche EA™ online unter electronic-arts.de.

Ausführliche Steuerung
Unten ist die Standardsteuerung angegeben. Im Optionen-Menü kannst du unter 
„Steuerung“ die sekundäre Tastatursteuerung auswählen oder die Befehle beliebigen 
Tasten zuweisen.

Aktion Tastatur Primär

Beschleunigen Ò

Bremsen/Rückwärts Ú

Links/rechts lenken Ô/

Handbremse LEERTASTE

Nitro ALT Links

Hoch-/Runterschalten UMSCHALTTASTE links / STRG links

Wagen zurücksetzen R

Crewmitglied aktivieren STRG rechts

Event starten EINGABETASTE

SMS-Nachrichten ansehen TAB

Kamerawinkel ändern C

Nach hinten schauen L

Kamera zurückziehen P
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so Wird gesPielt
Stürz dich mit einem Quickrace direkt ins Geschehen, erobere die Stadt im 
Karrieremodus oder gewinne Medaillen in der Herausforderungs-Serie. Worauf wartest 
du noch? Los geht‘s!

mein Profil
Als erstes musst du ein Profi l anlegen, das alle deine Fortschritte und die Ziele, die 
du während des Spiels erhältst, aufzeichnet.

hauPtmenü
Karriere Siehe Seite 7.
meine Wagen Füge deiner Garage neue Wagen hinzu und individualisiere 

sie mit Optik- oder Leistungstuningteilen, die du freige-
schaltet hast. Lade dann ein Foto deiner Schöpfung auf 
needforspeed.de hoch und lass die EA Nation daran 
teilhaben. Besuche downloader.ea.com, um neue Wagen 
und Teile herunterzuladen, die du im Karrieremodus und 
im Spiel verwenden kannst.

Herausforderungs-Serie Siehe Seite 9.
Quickrace Leg einfach gleich los mit einem Rennen, das deinen 

Spielfortschritt im Karrieremodus nicht beeinfl usst. 
Wähle in den Quickrace-Optionen „Online“, um Online-
Gegner zu fi nden.

Schnelles Spiel Der schnellste Weg, direkt ein Rennen mit Onlinegegnern 
zu starten.

Benutzerdefi niertes Spiel Erstelle ein Online-Rennen mit deinen gewünschten 
Einstellungen und suche andere Spieler mit ähnlichen 
Vorstellungen.

Prämienkarten Sammle Prämienkarten, indem du die auf dem Bildschirm 
beschriebenen Spiel- und Online-Ziele erreichst. Jedes 
Symbol besteht aus vier Zielen, die du erreichen musst, 
um die Prämie zu erhalten.

Statistik Verfolge deine Fortschritte im Spiel und im Onlinemodus, 
einschließlich der Bestzeiten auf allen Rennstrecken und 
deiner gesamten Verfolgungsstatistik.

Optionen Passe deine Optionen an, einschließlich Audio-, Video-, 
Gameplay- und Online-Einstellungen. Du kannst auch auf die 
Optionen zugreifen, indem du das Spiel unterbrichst (Pause).

rennen-Bildschirm

Drehzahlmesser

GeschwindigkeitGang

Nitro-
Anzeige

Deine Position

Gesamtzeit

Runde

Minikarte

Crew-Aufl adebalken

Fahndungsstatus – Je höher 
der Fahndungsstatus, desto 

wahrscheinlicher wirst du 
von der Polizei verfolgt.

Speedbreaker- 
Anzeige
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verfolgungs-Bildschirm

sPeichern und laden
Das Automatische Speichern-Feature des Spiels speichert und lädt deine Fortschritte 
automatisch. Du kannst Automatisches Speichern im Bereich „Gameplay“ des 
Optionsmenüs ausschalten. Außerdem kannst du dein Spiel jederzeit manuell 
speichern, indem du im Karriere-Hauptmenü SPEICHERN wählst.

online
Stell dich der ultimativen Herausforderung und fi nde heraus, wie du dich gegen die 
besten Racer der Welt schlägst.

FÜR DIE NuTZuNG DER ONLINE-FEATuRES IST DIE VORHERIGE 
REGISTRIERuNG mIT DEm BEILIEGENDEN REGISTRIERuNGSCODE 
ERFORDERLICH. NuR EIN BENuTZER KANN DIESES SPIEL REGISTRIEREN. 
INTERNETVERBINDuNG ERFORDERLICH. NuTZuNGSBEDINGuNGEN, 
GEBÜHRENINFORmATIONEN uND FEATuRE-uPDATES SIND ERHäLTLICH 
uNTER WWW.EA.COm. um DICH ONLINE REGISTRIEREN Zu KÖNNEN, 
muSST Du mINDESTENS 14 JAHRE ALT SEIN.

EA KANN DIE ONLINE-FEATuRES mIT EINER FRIST VON 30 TAGEN AB 
BEKANNTGABE AuF WWW.EA.COm EINSTELLEN.

onlinesPiele
Um an einem Online-Spiel teilzunehmen, musst du bloß ein Benutzerdefi niertes Spiel 
oder ein Schnelles Spiel einrichten und die Online-Option auswählen. Einige Events, 
wie Verfolgungswechsel und Verfolgungs-K.O., sind nur online verfügbar. Weitere 
Informationen fi ndest du unter Herausforderungs-Serie auf Seite 9.

online-erfahrungsPunkte
Jedes Mal, wenn du online spielst, kannst du Online-Erfahrungspunkte gewinnen, 
bis du wieder eine Stufe aufsteigst. Je höher dein Rang in Online-Rennen ist, desto 
mehr Punkte bekommst du. Mit steigender Online-Erfahrungsstufe werden exklusive 
Wagen und Tuningteile freigeschaltet.

karrieremodus
In einem regelrechten Straßenkampf um die Stadt musst du zusammen mit deiner 
Crew alles riskieren, um die Stadtviertel eurer Rivalen nacheinander zu erobern. 
Als die Polizei eingreift und die Situation eskaliert, verlagert sich das Geschehen 
schließlich in den Carbon Canyon, der das Ansehen und die Gebietsansprüche der 
Crews mit jeder seiner tückischen Kurven zunichte machen kann.

Wagenklassen
Muscle Cars. Exoten. Tuner. Welche Klasse ist die richtige für dich? Jede Klasse 
hat ihre Stärken und Schwächen. Tuner sind beispielsweise in Kurven unschlagbar, 
während Exoten eine extreme Höchstgeschwindigkeit erreichen. Wähle eine Klasse, 
entscheide dich für ein automatisches oder ein manuelles Getriebe und fange an, die 
Stadt zu erobern.

deine creW
Zum Glück bleibt die Arbeit nicht an dir alleine hängen. Dafür hast du eine Crew im 
Rücken, die dich unterstützt. Bei den meisten Events kannst du Partner mitnehmen, 
die dir dabei helfen können, Rennen zu gewinnen.

Minikarte

Anzahl der Polizeiwagen, 
die dich verfolgen

Wagen, die du außer 
Gefecht gesetzt hast.

Nitro-Anzeige

Drehzahlmesser

GeschwindigkeitGang
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Crewmitglieder rekrutieren
Wenn du den Boss einer gegnerischen Crew besiegt hast, bieten dir gegnerische 
Crewmitglieder an, bei dir mitzufahren. Manchmal geschieht das auch bei anderen 
Gelegenheiten. Wähle im Unterschlupf MEINE CREW aus, um auf deine Crewoptionen 
zuzugreifen. Hier kannst du dir die Lebensläufe jedes Crewmitglieds ansehen sowie ihre 
Fähigkeiten und die Vorteile, die sie dir bringen, wenn du sie rekrutierst.

Rollen
Es gibt drei Typen von Partnern – Blocker, Schlepper und Scouts. Sie versuchen 
auf unterschiedliche Weise, dir zum Sieg zu verhelfen. Blocker schneiden anderen 
Fahrern den Weg ab, bremsen sie aus und drängen sie von ihrer Linie ab. Schlepper 
verschaffen dir für jede Sekunde, die du in ihrem Windschatten fährst, einen 
Temposchub von einer Sekunde. Scouts zeigen dir alternative Routen, die sich auf 
der Rennstrecke bieten.

Fähigkeiten
Deine Crewmitglieder verfügen auch über bestimmte Fähigkeiten, von denen du 
unterwegs profitieren kannst. Trickser verhindern, dass dein Fahndungsstatus 
ansteigt, und sorgen dafür, dass du nach einem Rennsieg etwas mehr Geld gewinnst. 
Mechaniker verschaffen dir einen Rabatt für Leistungstuningteile sowie im Rennen 
einen Speedbreaker- oder Nitroschub. Karosseriebauer ermöglichen dir, bestimmte 
Autosculpt-Teile im Tunen-Menü freizuschalten und bestimmte optische Tuningteile 
mit Rabatt zu kaufen.

Unterschlupf-Menü
Weltkarte	 Benutze die Karte, um an Rennen teilzunehmen und dir anzusehen, 

welche Territorien du kontrollierst. Jedes Territorium gehört 
einer gegnerischen Crew und hat eine vorgegebene Anzahl 
von Rennen, die du gewinnen musst, um Events gegen den 
Crewboss freizuschalten. Du musst den Boss schlagen, um die 
Kontrolle über das Territorium zu übernehmen.

Freie Fahrt	 Cruise durch die Stadt, fahre Rennen, häng die Cops ab oder 
nimm eine gegnerische Crew-Herausforderung in der offenen 
Spielwelt an.

Tunen	 Nimm das Geld, das du mit deinen Siegen verdient hast, und 
verbessere deinen Wagen mit Standardteilen oder baue dir 
deinen Traumwagen mit Autosculpt-Teilen. Nachdem du deine 
Teile ausgesucht hast, wähle WARENKORB, um sie zu kaufen 
und deinen Wagen damit auszustatten.  
Besuche downloader.ea.com, um neue Wagen und Teile 
herunterzuladen, die du im Karrieremodus und im Spiel 
verwenden kannst.

Wagenauswahl	 Wähle für dein nächstes Rennen einen der Wagen, die du besitzt. 
Du kannst hier auch deine Wagen verkaufen, wenn du Geld 
brauchst.

Crew	 Rekrutiere und feuere Crewmitglieder, sieh dir Videos über 
	 ihren Hintergrund an und lass dir ihre Wagen anzeigen.  

Außerdem kannst du hier dein Crew-Logo individuell gestalten.

Herausforderungs-Serie
Klemm dich hinters Steuer und stell dein Können online gegen andere Fahrer auf 
die Probe. Arbeite dich bis zu den Goldmedaillen-Events hoch, indem du zuerst die 
Bronze- und Silbermedaillen gewinnst. Gewinne die Gold-Events, um Teile und Vinyls 
freizuschalten, die du in der Karriere und im Onlinemodus benutzen kannst. Rundkurs-, 
Sprint- und Radarfallen-Events können online im Koop-Modus gespielt werden.

Rennen gegen den Shadow-Wagen
Der Shadow-Wagen ist die Aufzeichnung eines vorherigen Rekords einer beliebigen 
Strecke, die du laden und gegen die du dann fahren kannst. Du kannst außerdem 
auf nahezu jeder Strecke gegen den aktuellen Online-Führenden antreten, indem du 
als Shadow-Option SHADOW DES AKTUELL FÜHRENDEN auswählst.
Canyon-Duell	 Kämpfe auf einer gefährlichen Canyonstraße Kopf an Kopf gegen 

einen einzelnen Gegner. Behalte die Duell-Anzeige rechts oben 
auf dem Bildschirm im Auge. Fällst du zu weit zurück, hast du 
automatisch verloren.

Canyon-Rennen	 Fordere drei andere Fahrer zu einem Rennen ins Tal des Canyons 
heraus.

Kontrollpunkt	 Erreiche bestimmte Kontrollpunkte auf der Strecke, bevor die 
Zeit abläuft, um Bonuszeit zu bekommen, mit der du das Event zu 
Ende fahren kannst.

Canyon-	 Wie das normale Kontrollpunkt-Event, jedoch mit den zusätzlichen
Kontrollpunkt 	 Gefahren des Canyons.
Canyon-Drift	 Erreiche eine Zielpunktzahl, um dieses Event zu gewinnen. Du 

bekommst Punkte, indem du um die Kurven driftest. Je länger 
der Drift und je höher dein Tempo, desto mehr Punkte gibt es. 
Du erhältst Multiplikatoren, wenn dir eine saubere Fahrt gelingt, 
ohne die Felswände zu berühren.

Flucht	 Wenn du eine bestimmte Zeit lang vor der Polizei fliehen kannst, 
gewinnst du eine Medaille. Auf der Anzeige rechts oben auf dem 
Bildschirm siehst du, wie knapp du davor bist, erwischt zu werden 
oder der Polizei zu entkommen, und wie viele Wagen dich verfolgen. 
Sobald du die Flucht-Anzeige auffüllst, wechselst du in den Flucht-
Modus. Ist die Flucht-Anzeige voll, ist die Verfolgungsjagd zu 
Ende. Wirst du jedoch wieder entdeckt, bevor die Flucht-Anzeige 
voll ist, wird die Verfolgung fortgesetzt.

Kontakt	 Vermeide es, von der Polizei geschnappt zu werden, und schalte 
dabei einige ihrer Wagen aus. Ramme ihre Wagen, um sie außer 
Gefecht zu setzen.

Rundkurs	 Fahre traditionelle, rundenbasierte Rennen mit Barrieren, die dir 
bei der Orientierung auf der Strecke helfen.

Sprint	 Fahre in einem Punkt-zu-Punkt-Rennen so schnell wie du kannst.
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Drift	 Wie im Canyon-Drift musst du durch die Kurven driften, um eine 
bestimmte Punktzahl zu erreichen und eine Medaille zu gewinnen. 
Du erhältst Multiplikatoren, wenn du Drifts in aufeinander folgenden 
Kurven verbindest.

Radarfalle	 Fahre in einem Punkt-zu-Punkt-Rennen durch mehrere 
Radarfallen. Der Fahrer, der am Ende des Rennens die höchste 
Gesamtgeschwindigkeit erzielt hat, gewinnt.

Massenrennen	 Du fährst in einem Rennen über drei Runden gegen neunzehn 
andere Fahrer.

Verfolgungs-	 Ein Fahrer ist der Raser, alle anderen sind in diesem zeitbasierten
wechsel 	 Modus die Cops. Der Raser muss versuchen, den Cops so lange
(nur online)	 wie möglich zu entkommen, um zu gewinnen. Um selbst zum Raser 

zu werden, musst du erst den momentanen Raser erwischen.
Verfolgungs-K.O. 	Der Fahrer, der eine Runde als Letzter beendet, wird zum Cop
(nur online)	 und muss die verbleibenden Raser aufhalten und blockieren. 

Als Cop erhältst du Punkte, wenn du Kontakt mit einem der 
restlichen Wagen machst.

Fehlerbehebung
Grafik- & Soundtreiber
Veraltete Grafik- und Soundtreiber wirken sich negativ auf die Leistung des Spiels 
aus. In einigen Fällen kann das Spiel nicht gestartet werden. Installiere daher aktuelle 
Grafik- und Soundtreiber, um eine optimale Leistung des Spiels zu gewährleisten. 
Aktuelle Treiber findest du in der Regel auf den Websites der verschiedenen Hersteller. 
Wenn du nicht sicher bist, welche Grafik- oder Soundkarte du hast, oder nicht weißt, 
wie du deine Systemtreiber aktualisieren kannst, wirf bitte einen Blick in das Handbuch 
deines Computers und der Peripheriegeräte. Weitere Informationen dazu findest du 
im Abschnitt Aktualisierung der Grafik- und Soundtreiber in der Support-Datei auf 
der Spiel-CD/-DVD. (Informationen über die Support-Datei findest du im Abschnitt 
Technischer Kundendienst  – Können wir helfen? auf Seite 13.)

Probleme bei der Installation bzw. der  
Erkennung der CD/DVD
Der Kopierschutz dieses Spiels beeinträchtigt die Leistung einiger CD-ROM-,  
CD-RW-, DVD-ROM- und DVD-RW-Laufwerke. Wenn sich das Spiel nicht  
installieren lässt oder dein Laufwerk die eingelegte CD/DVD nicht erkennt, musst 
du die Firmware deines Laufwerks aktualisieren. Die entsprechenden Update-Dateien 
findest du in der Regel auf den Websites der verschiedenen Hersteller. Wenn du 
nicht weißt, wie du die Firmware deines CD-/DVD-Laufwerks aktualisieren kannst, lies 
bitte die Dokumentation deines Computersystems oder des CD-/DVD-Laufwerks.

Warnung: Firmware-Updates sollten nur von erfahrenen Benutzern ausgeführt 
werden, da das CD-/DVD-Laufwerk durch die unsachgemäße Ausführung 
des Updates beschädigt werden kann. Wenn du weitere Informationen zur 
Aktualisierung der Firmware benötigst, wende dich bitte an den Hersteller 
deines CD-/DVD-Laufwerks.

Hintergrundanwendungen und Virenscanner
Beende alle im Hintergrund ausgeführten Anwendungen, bevor du das Spiel startest. 
Auf diese Weise kannst du Abstürze und andere Fehlfunktionen des Spiels vermeiden. 
Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Hintergrundanwendungen 
beenden in der Support-Datei auf der Spiel-CD/-DVD.
Darüber hinaus solltest du vor der Ausführung des Spiels alle Virenprogramme 
deines Systems beenden. Rechtsklicke dazu in der Taskleiste auf das Symbol deiner 
Viren-Software und wähle im nun erscheinenden Menü SCHLIESSEN, DEAKTIVIEREN 
(oder die jeweilige Option des Virenprogramms).

Probleme mit der Internetgeschwindigkeit
Beende vor dem Start des Spiels alle File Sharing-, Streaming Audio- und Chat-
Programme, um Probleme mit der Leistung des Spiels zu vermeiden. Da die 
genannten Anwendungen deine Internetverbindung belasten, können Lags oder 
andere unerwünschte Effekte auftreten. 
Weitere Informationen zur Freigabe der folgenden TCP- und UDP-Ports für Online-
Spiele findest du im Handbuch deiner Firewall oder deines Routers. Möchtest du in 
einem Firmennetzwerk spielen, wende dich bitte an deinen Netzwerkadministrator.
Dieses Spiel verwendet folgende Ports für Online-Spiele:
TCP: 18210, 18215, 13505
UDP: (Abgehend) 18215, 20000–22000; (Eingehend) 3658
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