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An einem Mehrsbielel“spiel teilnehmen ; :
Legen Sie die Raven Shield-CD ein und starten Sie das Spiel. e

1.
2.

3

‘Nachdem die Mlssmnsbesprechung?bgeschlosssp."l'st kénnen Sie auf
- Schaltflache "Plan laden” klicken, die s

|cken Sie auf "Start

ich rechts unten am Blldschlrmra
befindet. g =

Wibhlen Sie den Standard-Plan u:lﬁ'kllcken Ste auf "La'den

Klicken Sie auf "Zur MlSSlonsausﬂ'Jhrung neben der Schaltﬂache 'Plan laden”.
. Klicken Sie auf "Mission starten". Viel SpaE'

Wahlen Sie im Hauptmenii die Option ,Mehrspieler.

Wenn Sie eine Verbindung mit dem Internet herstellen mochten, fahren Sle
“mit Punkt 4 fort. Wenn S|e mit einem LAN verbunden sind, fahren Sie mit

Punkt g fort.
Klicken Sie auf World Wide Web:Neues Konto (Create new account). Falls S|e
bereits iiber ein Zugangskonto verfiigen,lesen Sie bitte ab Punkty weiter.

Geben Sie die benétigten Informationen ein und klicken Sie dann auf die
Schaltflache "Senden” (Submit).

6. Klicken Sie auf,Ja“, um die Ubi.Com-Software zu installieren.

7. SchlieBen Sie lhren Internet Browser und wechseln Sie zum Spiel zuriick

8. Geben Sie Ihren Zugangsnamen und das Passwort ein und klicken Sie das
Auswabhlfeld an. -

9. Wahlen Sie einen Server aus der Serverliste aus und klicken Sie auf die
Schaltflache , Teilnehmen*.

10. Wenn Sie sich dann im Spiel befinden, klicken*Sie auf ,,Spielen® oder treten
Sie einem Team bei (Griin oder Rot).

1. Wenn das Mehrspielermenii nicht angezeigt wird, driicken Sie die Tab-Taste,
um dieses aufzurufen.

12. Klicken Sie auf die Schaltflache fiir das Ausriistungsmenti.

13. Sie wahlen die gewiinschten Waffen und Ausriistungsgegenstiande, indem
Sie auf das Bild klicken und damit auf der rechten Seite eine Liste der zur
Auswahl stehenden Gegenstidnde aufzurufen. Wenn Sie mit lhrer Auswahl
zufrieden sind, klicken Sie auf die ,,SchlieRen“-Schaltflache.
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15.

16.

17.

~18.

. Sobald Sie SICI:M

Klicken Sie auf die

en ShleldﬁD em"und start
ptmenii d"'eOptlog,,Meh

> und einen Sple.ltyp aus "
> Itflacﬁe "Karte hinzuftigen”, die sn:tl
det. "-rr v T

rten” Stha-ftflache, u;{’elnen Server zu starte
er emnchten wollen, der kein Dedicated Se
Ansonsten fahren Sie mit Punkt 14 fort.
m. Neues Konto (Create new account). Falls Sie
rﬂﬁ_e_rfuge_n lesen Sie bitte'ab Punkt weiter.
‘Informatio ein und klicken Sie dann auf die
omi - - =5

G‘n-Soﬁ:ware zu installieren.

ser und Wechseln Sie zum Spiel zuriick.

Ll

und das Passwort ein und klicken Sie das
i

t g r.

i

Auswahlfér;in -

sich einem Team

das A_Hsrustungsmenu

Sie wahlen ﬁe?gewi}@en d ,&Hsrustungsgegenstande, indem
Sie auf das Bild kli uf der rechten Seite eine Liste der zur
Auswahl stehenden Gegenstande aufrufen. Wenn Sie mit lhrer Auswahl

zufrieden sind, klicken Sie ,§chIiél'S_en“-SchaIthéche. ;
KlickenSie dann au altflache E,Bereit“ die sich in der rechten
unteren Bildschirmhalfte befindet. So tellen Sie mit, dass Sie bereit sind, um
mit dem Spiel'zu beginnen.

Das Spiel beginnt,wenn die Zeit abgelaufen ist oder alle anderen Spieler
»Bereit” angeklickt haben... Viel Spal$l T
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.Mindestanfor‘derungen

Um Raven Shield auf lhrem Computer spielen zu kénnen, muss dieser den i
folgenden Kriterien entsprechen:

Entertamment Raven Shield: Raven Shield splelen aus dem Startmeniioder
5 klicken Sie zweimal auf die ,,Raven Shield spielen” Verknupfung auf lhrem

e 800 MHz Pentium Il bzw. AMD Athlon oder vergleichbarer Prozessor (1,4 GHz
Pentium 4 bzw. AMD Athlon oder vergleichbarer Prozessor empfohlen)

e Speicher - 128MB RAM (256 MB empfohlen), fiir XP 256 MB erforderlich
» Betriebssystem — Windows 98/2000/ME/XP
« DirectX: DirectX 8.1 oder hoher erforderlich (9.0 auf CD enthalten)

i

i

« - Grafikkarte — DirectX 8.1-kompatible Grafikkarte mit 32MB VRAM und‘ r

Hardware-T&L (128MB VRAM empfohlen)

= Freier Festplattenspeicher — 2 Gigabyte freier Festplattenspeicher

e CD-ROM -16X oder schneller

». Soundkarte — DirectX v8.1 kompatible Soundkarte

' Eingabegerdte: Windows-kompatible Maus

e Multiplayer - Internetverbindung fiir Ubi.com (mind. 56K-Modem,
Breitbandverbindung empfohlen)

Installation

Um Raven Shield zu installieren, miissen Sie folgende Installationsschritte
durchfiihren:

1. Starten Sie Ihren Computer

2. Legen Sie die Raven Shield Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk lhres
Computers. Daraufhin sollte das Autostart-Menii erscheinen.

Hinweis: Wenn das Autostartmenii nicht erscheint, doppelklicken Sie bitte auf

das Arbeitsplatzsymbol, das sich auf Inrem Desktop befindet. Klicken Sie dann

zweimal auf das Symbol, das das CD-ROM-Laufwerk lhres Computers

entspricht. Dadurch sollte das Autostart-Menii aufgerufen-werden.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche "Installieren®. Das Installationsprogramm

fiihrt Sie dann durch den Rest des Installationsprozesses.
Nachdem Sie ein Verzeichnis fiir die Installation von Raven Shield festgelegt
haben, wird das Spiel auf Ihrer Festplatte installiert. Das Spiel fragt Sie danach
automatisch, ob Sie DirectX v8.1 installieren mochten. Sie konnen Raven Shield
nicht spielen, wenn DirectX v8.1 (oder-héher) nicht auf ihrem Computer
installiert ist. Wenn Sie bereits DirectX v8.1(oder eine héhere Version) installiert
haben, klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,,Nein“. Dann wird die Installation
von DirectX v8.1 libersprungen. Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob DirectX v8.1
auf lhrem Computer installiert ist, klicken Sie bitte auf ,Ja“. Dann priift das
DirectX-Installationsprogramm automatisch, ob auf lhrem Computer eine
aktuelle DirectX-Version installiert ist.
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Desktop. In beiden Fallen wird Raven Shield gestartet.
Hinweis: Die Raven Shield Spiel-CD muss sich in Ihrem CD-ROM-Laufwerk
befinden, wenn Sie Raven Shield spielen méchten.

B e ) I -

.
s Demsf:allatlon

Um

1. Sta J'hfen Computer

2.7 Legen Slg,d'Le-R-aven Shield CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein. Dann sollte
das Aumﬂaptmenu erscheinen.

3. Nachdem es erschienen ist, klicken .Sie  bitte  auf',Raven Shield
d_einstallié'r&n“. Das Deinstallationsprogramm startet dann automatisch
und fragt, ob Sie das Spiel deinstallieren mochten. Wenn Sie sich sicher sind,
dass Sie:Raven Shield-von lhrer Festplatte entfernen mochten, klicken Sie
bitte'auf ,Ja“. Wenn Sie das Spiel nicht deinstallieren méchten, klicken Sie
bitte auf,,Nein“, um den Deinstallationsprozess abzubrechen.

Wenn Sie Raven Shield deinstallieren, verbleiben.alle vorher abgespeicherten

Kampagnen-und-Spiele auf Ihrer Festplatte. Es sei denn, Sie beantworten die

Frage ,Alle Konfigurationsdateien und Spielstinde I6schen?” mit ,Ja“.

ield zu .deinstallieren, miissen Sie folgende Schritte durchfiihren:

Hinweis: Sie kdnnen Raven Shield auch iiber die Systemsteuerung von Windows
unter dem Punkt , Software“ entfernen.

Bildschirme vor dem Spiel
Hauptmenii

Dies ist der erste Bildschirm, der erscheint, wenn Sie
Raven Shield starten. Er bietet folgende Optlon'en

e Kampagne - Offnet das Kampagnen-Menil.
Hier konnen Sie eine neue Einzelspieler-
Kampagne starten oder eme ‘angefangene |
fortsetzen.

- _Eigene Mission = Offnet das Menu fiir eigene Missionen. Hier kénnen Sie
individuelle Missionen mit verschiedenen Missionszielen spielen.

« Mehrspieler — Offnet das Mehrspieler-Menii, der Ihnen erlaubt, an
Multiplayer-Spielen teilzunehmen und eigene zu erstellen (siehe Kapitel
»Mehrspieler”)

 Training — Startet die Trainings-Mission, in derSie fiir das Spiel ausgebildet
werden. >7X
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l Optlonen 6ffnet das-ﬂptlcmsmenu in dem Sie die anpassbaren Optlonen X

"~ . von Raven Shield einstellen kénnen

o Cr'édlts — Zeigt eine Liste der Personen an, die an der Entstehung des Splels - i

mitgewirkt haben
«  Verlassen - Beendet Raven Shield

Kampagne :

Optionen  im den

Zusammenhang mit
Kampagnen: -

- Kampagne fortsetzen — Erlaubt Thnen, ein
zuvor gespeichertes Spiel fortzusetzen:
1. Wahlen Sie "Kampagne fortsetzen"
2! Wadhlen Sie die Kampagne im mittleren
Fenster aus
3. Klicken Sie rechts unten auf "Start" — Sie gelangen anschlieBend zum
Planungscomputer
* Neue Kampagne - Erlaubt lhnen, eine heue Kampagne zu beginnen:
1. Wabhlen Sie "Neue Kampagne"
2. Geben Sie im mittleren Fenster einen Namen fiir die Kampagne ein
3. Wahlen Sie einen Schwierigkeitsgrad
Rekrut - Einfach: Terroristen zogern langer, bevor sie schieRen
Veteran - Mittel
Elite - Schwierig: Terroristen zogern nicht lange, bevor sie schieRen
4. Klicken Sie rechts unten auf "Start" — Sie gelangen anschlieBend zum
Planungscomputer
« Kampagne loschen — Erlaubt lhnen, eine gespeicherte Kampagne zu
I6schen:
1. Wahlen Sie "Kampagne léschen"
2. Wahlen Sie die Kampagne im mittleren Fenster aus
3. Klicken Sie rechts unten auf die Schaltflache "L6schen"
Weitere Optionen (erscheinen in fast-jedem Bildschirm des Spiels)

« Hauptmenii - Bringt Sie zuriick ins Hauptmenii

» Optionen — Offnet das Optionsmenii. Nachdem Sie die anpassbaren
Optionen verdandert haben, gelangen Sie automatisch wieder in den
vorherigen Bildschirm.

>8«¢

it begmnen fuhren Sie diese Schritte durch:

=0
B|Idsch|rm aus” kon.nep Sle

|V|3qlle MlSSlonen mit untersch|edllchen
Missionszielen spielen. Um eine Elgene MlSSlon

eb Sie einen Spielmodus
) i -iiben — Sie konnen die Mission
50 trainieren, wie sie auch wihrend der Kampagne stattfindet
er Wolf‘— Sie sind-auf sich allein gestellt. lhr einziges Ziel ist es,
den‘Abholpunkt zu erreichen
d — lhr Ziel ist, alle Terroristen auf der Karte zu
“neutralisieren -
Gerselrettung""'R:atten Sie‘die Geiseln, indem Sie sie bis zum Abholpunkt
eskortié'i’en :
2 Wahlen Sie die Karte |m nmittleren Fenster (Um eine Karte freizuschalten, =
miissen Sie diese zu,erstﬂ'n Kampagnenmodus durchspielen)
3 Wahlerr*SI‘éemen,SchWIer,?keltsgrad
Rekrut - Einfach-
Veteran - Mittel =
Elite - Schm;grlg ——
4. Legen Sie=im: mlttl'éF'_#Fenster die Anzahl Terroristen fest (im Modus
"Mission tiben" nicht moglich) ’
5. Klicken Sie rechts unten auf "Start" = Sie gelangen anschlieBend zum
Planungscomputer =

Training =
Im Trainings-Menu kénnen g_i_eTrainin'gsszenarios
auswihlen und- lernen, wie Sie das Spielam
besten meistern. Um ein Szenario zu begi
wihlen Sie es einfach-aus und klicken auf die
Schaltfliche "start" 'rechts unten auf.dem

Bildschirm. ! i
: .'L-'.f-\.'.""
Optionen =
-

Im Bildschirm fiir die Optionen kénnen Sie das
Spiel anpassen. Das Meni besteht aus sechs
Seiten: Spiel, Sound, Grafik, HUD-Filter,
Mehrspieler und Steuerung.
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Immer Rennen - Ist dlese Optlon aktiviert rennt das Teammitglied permanent "-\."'

o
e |

Drucken Sie die Rennen-Taste geht das Teammitglied normal "
" Maus umkehren - Kehrt die Hoch/Runter-Achse der Maus um

Mausempfindlichkeit — Andert die Empfindlichkeit lhrer Maus und die . .
Geschwindigkeit, mit der eine Mausbewegung die Spielfigur bewegt .= =

Auto-Zielen: Aus, Nledrlg, Mlttel Hoch Richtet das Fadenkreuz automatrseh

Auto-Zielen®). Hinweis: Auto-Zielen ist bel Mehrspieler-Partien gegenemandﬁr 1

nicht verfiigbar

Zum Plan-Laden auffordern — Offnet zu Beginn der Planungsphase das Fenster

'Plan laden’, wenn Sie bei jeder:Mission zuerst zum Ausriistungsraum,
Planungsraum oder zur Missionsausfiihrung gehen. Sie konnen dann eine
Planvorlage oder einen lhrer gespeicherten Plane laden

Standard wiederherstellen - Setzt alle Optionen dieser Seite auf ihre
Ursprungswerte zuriick

Sound

Hintergrund - Legt die Lautstdrke aller @
Soundeffekte fest :

Stimmen - Legt die Lautstérke aller Stimmen fest
Musik - Legt die Lautstarke der Musik fest

Klangqualitit — Legt die Qualitat des Sounds [
wahrend des Spiels fest. Eine niedrigere Qualitat
kann zu verbesserter Spielgeschwindigkeit fiihren. 3D-Audio ist nur bei hoher
Klangqualitat verfiigbar.

Audio-Virtualisierung — Legt den Ausgabemodus fiir eine Zweikanalausgabe
fest (zwei Lautsprecher, Kopfhorer). 'Keine Virtualisierung' bedeutet Stereo-
Wiedergabe ohne zusatzliche Prozessorbelastung. HRTF Hoch bzw. Niedrig
emuliert eine 3D-Soundwiedergabe, wobei die niedrige Einstellung zu besserer
Spielleistung fiihren kann.

3D-Audio-Hardwarebeschleunigung = Aktiviert den Hardwaresupport der
Soundkarte. Diese Option muss aktiviert sein, um EAX™ aktivieren zu konnen.

EAX™ —Wenn lhre Soundkarte die 'Creative Labs EAX™'-Funktionen unterstiitzt,
wird eine Aktivierung dieses Meniipunkts zu einem wesentlich besseren
Klangerlebnis fiihren
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derherstellen - Sh'ﬁﬂ::,'.'s
zuruck i

b Le|stung des Spiels kann gesteigert werden;
dlefolgenden Optionen auf Mittel oder

2k Dﬁ._,EE.Legt die Details der Umgebungsausleuchtung fest
T
Rambova_EtalIs -SEE.z-t die Detailstufe'der Rainbow-Charaktere fest

Gelsel Detalli"' -Setzt d|e _D.etallstufe der-Geiselcharaktere fest
Terroristen- Detalfs Legt dlg,Detullstufe derTerroristen fest

Rambow-ﬁchhtlendﬁtaﬂs* '..Legt die Schattendetailstufe der Rainbow-
Charakterefesf - o

Terroristen- Schat'tand’etaijs — legt die .Detailstufe der Schatten der
Gelselcharaktere_gst '_.u.

Terroristen- Schattehdetad:" Legt die Deta.llstufe der Schatten der Terroristen
fest

Geldndedetails — Legt die D'étallstufe fir Gras und andere Gegenstande auf
dem Boden fest -

Spuren-Details — And&rt;ﬂe Detallstufe fir Marklerungen bei Explosionen und
Geschosseinschlag - — -

Animierte Geometrie - ErIaubt ammlerte Geometrie wie beispielsweise Baume,
die sich im Wind bewegen = et

Blut-Level - Legt das A_uﬁ'naﬁ am'BIui und Verletzungen wahrend des Spiels fest
Leichen ausblenden --‘Erzwmgt dass-Lelc'hen von den Karten verschwinden

Standard wiederherstellen — Setzﬁtialle Optlonen dieser Seite auf ihre

Ursprungswerte zuriick = f i
HUD : —

Das Spiel-Interface oder HUD enthalt umfangreiche Informationen. Mit den
folgenden Optionen lassen sich die angezeigten Informationen individuell
anpassen.
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o - Korperhaltung und aktuellen Kampfstatus eines

i el d
e o i
marakter-lnfo - Zeigt - Gesundhelt Name,

~ Teammitgliedes an

" Info aktuelles Team — Zeigt die Gesundheit und
die aktuelle Aktion der computergesteuerten
Teamkollegen an

Info anderes Team - Zeigt Informationen iiber die - [
Gesundheit und die aktuellen Aktionen anderer 'f
computergesteuerter Teams an "

Waffen-Info — Zeigt Waffensymbol, Name, Zubehor-Bezeichnung, Feuerrate,
Munition in Waffe und die Gesamtzahl-der Magazine an

Waffe in Ego-Perspektive — Zeigt die Waffe in der Ego-Perspektive an
Fadenkreuz — Blendet das Fadenkreuz ein

Wegpunktinfo — Zeigt die aktuelle. Wegmarkengrafik und die entsprechende
Aktion an

Aktionssymbol - Zeigt die Art der Interaktion mit der Umgebung an

Namen der Teammitglieder anzeigen — Zeigt den Namen eines Teamkameraden
an, wenn Sie auf ihn zeigen

Radar im Mehrspielermodus — Zeigt den Team-Radar im Mehrspielermodus an

Standard wiederherstellen — Setzt alle Optionen dieser Seite auf ihre
Ursprungswerte zuriick

Mehrspieler
Spielername - Dies ist der Name lhres Charakters

Geschlecht — Dies ist das Geschlecht lhres |[—
Charakters. Es bestimmt Ihre Stimme im Spiel

Verbindungsgeschwindigkeit — Dies .ist lhre
Internetverbindung s

Arm-Abzeichen — Dies ist das Arm-Abzeichen anhrem Charakter. Sie kénnen
eigene Abzeichen entwerfen, wenn Sie Bilder im gleichen Format wie das der
.tga-Dateien im 'Arm Patch'-Verzeichnis erstellen. Eigene. Arm-Abzeichen
werden von den anderen Spielern auf dem Server automatisch heruntergeladen
und angezeigt.

Standard wiederherstellen — Setzt alle Optionen dieser Seite auf ihre
Ursprungswerte zuriick
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. momentan zugewiesene Taste und driicken dann -

€ : Blldschlrm konnen< STe; die

"Belegung Ihrer Tastatur und Ih'ref Maus
Spielgewohnheiten anpassen.. Um -eine. e
Aktion neu zu belegen, klicken Sie einfach auf die

—dorherstellen —'Setzt alle. Optionen B o bl
auf ihr_e:Ursprungswerte zuriick

P.la unﬁbmputer : e

Der Planw@coﬁterlaubt Ihnen, die notwendigen Vorbereitungen fiir die
aktuelle:Mi‘s},uon zu treffen bzw. zu verindern und versorgt Sie mit allen
Hmtergrundmformahon'é‘n die Sie bendtigen,jum die ‘Mission erfolgreich n
abzuschlieRen. Der Planung.scomputer besteht im unteren Bereich aus einer
NaVIgatlpnslelste und'VIe.r verschiedenen Bildschirmen, die oben angezeigt

werden. - -'_,.- :,"

Navugdtmnsleus;p’e.

Mit der Nav:gatl_qnslelste__'konnen Sie den momentan im Planungscomputer
angezeigten 'Bllﬂs'd’nrm wEEhseIn AuBerdem kdénnen Sie mit der Leiste auch
andere Dinge erledigen, wie Missionsplane speichern und laden, auf das
Optionsmenii zugreifen und den MlSSlonspIanungscomputer verlassen und ins
Hauptmenu zuru.ckkehren -

. Hauptmenu = Beendet-den Planungscomputer und bringt Sie zurtick ins
Hauptmenii .

« Optionen - Versetzt-'S'l,e in.den Optlons -Bildschirm und bringt Sie wieder
zuriick zum PIanungscanputer wenn Sie fertig sind

+ Besprechungsraum — Schaltet die Anzeigeides Planungscomputers auf die
Informationen des Bssprechungspums um

* Ausriistungsraum - Schaltet die Anzeige des Planungscomputers auf die
Informationen des Ausriistungsraums um

+ Planungsraum - Schaltet die Anzeige des Planungscomputers auf die
Informationen des Planung.s;aun’l"f"

+ Missionsausfiihrung - Schaltet die Anzeige des Planungscomputers auf die
Informationen der Missionsausfiihrung um, von wo aus Sie lhre Mission
starten konnen

 Plan abspeichern — Offnet ein Fenster, in dem Sie alle Informationen des
Planungscomputers — also lhren Plan — unter einem angegebenen Namen
abspeichern kénnen
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f_? - gespeicherten Plan zu laden. Hinweis: Wenn Sie einen Plan laden, werden -

) )
-~ Schnellstart -Ladt Aktions-Plan, welcher vier Team- -Mitglieder und einen
Wegpunkt enthilt, und startet die Mission sofort

Besprechungsraum

Im Besprechungsraum erhalten Sie
Informationen liber die bevorstehende Mission
und deren Ziele.

«  Control - Sobald der erste :Bildschirm

erscheint, informiert Control Sie iiber die il
Gesamtsituation und liber lhre

Missionsbefehle

e John Clark - John Clark gibt lhnen Information iiber die taktische Situation
bzw. wie diese Mission mit den vorherigen zusammenhdngt und wer lhre
Gegner sind

» Kevin Sweeney — Kevin Sweeney.informiert Sie liber die Griinde, warum Sie
in diese Mission geschickt werden und was hinter den Aktivitaten der
Terroristen steckt

o Nachrichten — In den Nachrichten erfahren Sie, wie die Offentlichkeit iiber
thre letzte Mission ‘informiert wurde. Die Nachrichtenmeldungen
erscheinen als Zeitungsartikel oder Pressemitteilungen

« Missionsbefehle — Die Missionsbefehle enthalten detaillierte Informationen
tiber lhre Mission einschlieBlich eventueller Besonderheiten, die Sie beim
Umgang mit bestimmten Terroristen (auch als Tangos bezeichnet) und
Geiseln beachten miissen

Ausriustungsraum

Im Ausriistungsraum stellen Sie lhre Teams
zusammen und risten sie aus. Es gibt drei
verschiedene Bereiche  innerhalb  des
Ausriistungsraums, die alle einen anderen Zweck
erfilllen: den Teammitglieder-Bereich, den ik
Ausriistungs-Bereich und den Informations-
Bereich.

Teammitglieder-Bereich

Der Teammitglieder-Bereich zeigt oben eine Liste aller momentan aktiven
Rainbow-Mitglieder sowie unten lhre drei Teams.

>14<

Plan Jadem— Off‘netmm Fens‘ter, das Ihnen ermoglicht, einen zuvor

'-.-. |
alle aktuellen Informationen im Planungscomputer iiberschrieben ,-F-E»"-i o

_:ﬁ.? Ly

._n of Der Emsatzﬂfﬁ,
! |
3 png, Scharfschiitze, Spr’engstpﬂ‘:gnd Elektronlk

7% - e

m — Auf Kampfhandlungen mit allen V%gf%?n Quﬂﬁ
tharfschutzengewehren spe2|aI|5|ert g
,.: Aufklarung Spezialisiert auf leise Fortbewégung und
eckte Operationen
Iﬁchutze Spe2|a||5|ert auf den Einsatzvon
fschutzengewehren !
toff—'SﬁeZIallsmrt auf Setzen und Entschirfenvon’
gen. = §
gktr:_m';ﬁeenallsmrt auf Platzierungund Manlpulatlon von
*-'E.IEkMo'mﬁg:ﬁeraten
Wenn Sle-au_f ein TEH'mm1tgl|ed klicken, wahlen Sie esaus und erhalten im
Infprmahons‘EerQIch rechjs auf dem Bildschirm detaillierte Informationen. ;
_.-. : M i #
o lhre Teajns = Um"ﬁm leglled einem.Team hinzuzufiigen, wahlen Sie das
Mltglfq_ctaugy]]d klicken auf die Schaltfliche + links neben einem der Team-
Namen. Wenn_.kemqI Schaltflache + erscheint, liegt das entweder daran, dass
das Team komplett ist (maximal vier.Mitglieder pro Team), oder Sie haben
bereits.die maximale Anzahl Mitglieder fiir alle Teams erreicht (pro Mission
sind maximal acht Mitglieder méglich).
Wenn Sie einem Team ein Mitglied zuweisen, koénnen Sie aus drei
verschiedenen Optionen wahlen: 1

- Das Mitglied in ein andefes Team versetzen, indem Sie auf das + neben dem

Namen des Teams:klicken

. Den Rang des MI% innerhalb des Teams erhéhen/verringern, indem Sie
den Pfeil nach oben ode; den Pfeil nach unten rechts neben dem Team-
Namen anklicken F- =

+ Das Mitglied aus dem Team gntfarnen mdem Sie auf die Schaltflsche — links

neben dem Team-Namen kﬂtken— s il
.- . S——

Ausriistungs-Bereich

Der Ausriistungs-Bereich erlaubt'wé%'passung der Ausriistung
eines Mitgliedes an seine Fahigkeiten sowie an lhre
Gewohnheiten. Er besteht-in-der Mitte des Bildschirms aus
mehreren Grafiken, die die Ausriistung des Mitglieds darstellen.
Wenn Sie auf die Grafiken klicken, erscheint links im
Informations-Bereich eine Liste der verfiigbaren Ausriistung.
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1 Primarwaffe e B

Waffe - Dies ist die Hauptwaffe des Team-Mitglieds (siehe Abschmtt
",,Prlmarwaffen ‘)

Munition — Fiir die Waffe bendtigter Munitionstyp: FMJ ist dle
Standardmunition, JHP verursacht bei ungepanzerten Zielen groReren

Schaden, jedoch geringeren Schaden bei Zielen mit Korperpanzerung. .

00-Schrot, der in Schrotgewehren verwendet wird, verschieRt ﬁéﬁf
'kt

Geschosse gleichzeitig, wahrend Slugs ein einzelnes groRes Proje
darstellen ..
Zubehér — Zubehér fiir die Waffe. Dazu zihlen Schalldampfer, Magazine
mit groBerer Kapazitat, Mini-Zielfernrohre und Infrarot-Zielfernrohte
(siehe Kapitel Waffenzubehor)
Team zuweisen — Diese Schaltflache, die sich jeweils am rechten Rand
jedes Bilds befindet, weist Waffe, Munition und Waffenzubehor allen
Mitgliedern dieses Teams zu

« Sekundirwaffe
Waffe — Dies ist die Sekundarwaffe des Team-Mitglieds (siehe Abschnitt
»Sekundarwaffen®)
Munition - Fiir die Waffe benétigter Munitionstyp
Zubehor — Zubehor fiir die Waffe
Team zuweisen — Diese kleine Schaltflache rechts oben weist Waffe,
Munition und Waffenzubehor allen Mitgliedern dieses Teams zu

« Gegenstinde 1und 2
Gegenstand — Dazu zihlen allerlei Utensilien vom Herzschlagsensor bis
hin zu Splittergranaten (siehe Kapitel, Benutzung anderer Gegenstande“)
Team zuweisen — Diese Schaltflache, die sich jeweils am rechten Rand
jedes Bilds befindet, weist den Gegenstand allen Mitgliedern dieses
Teams zu

e Ausriistung allen Team zuweisen
Ausriistung allen Team zuweisen — Diese Schaltflache, die sich am
unteren Rand des Ausriistungs-Bereichs befindet, weist die gesamte
oberhalb angezeigte Ausriistung allen Mitgliedern aller Teams zu.

» Uniform/Panzerung
Uniform/Panzerung — Dies ist die verwendete Tarnung und Panzerung
der Person. Je schwerer die Panzerung-ist, desto mehr Schaden hilt sie
vom Team-Mitglied ab und desto langsamer kann das Mitglied Aktionen
durchfiihren wie z. B. ein Schloss knacken.
Team zuweisen — Diese kleine Schaltflache rechts oben weist die
Uniform/Panzerung allen Mitgliedern dieses Teams zu

Informations-Bereich

Dieser Bereich zeigt sowohl Informationen als auch Listen von Gegenstanden
>16 <
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S atcr Welt;n, S1e ein Team- MltgllediauS\AkahIaﬂ f“ﬁ.lé
‘GM ,_,seme Fahigkeiten, sein Gegundheﬁszﬂstand. und | seine
ag.fn*e

an. | rdén seme
n-Statistik angezeigt. Die Fah;gkelten eines Mrtgl'leds
‘gliedern 5|ch wie folgt:

= I : "

o Sturm - Beeinflusst, wie schnell 5|ch thr Zlelfadenkreuz von

maX|maIer Ungenauigkeit'  auf maximale Zlelgenamgkelt

c elt Gilt fiir alle Waffen auRer Scharfschiitzengewehre

= Beeinflusst, Wie schnell Sie Sprengsatze setzen

chirfenkénnen 4y

- Beeinflusst, wie'schnell Sie elektronische Gerate anbringen und

enkonnen

. Scharfsc Beeinflusst, wie schnell=sich bei Verwendung eines
Sdharfsch'u ieﬂgﬁwehrs Ihr Zielfadenkreuz-von maximaler Ungenauigkeit
auf maxlmale Zlé‘Igenaulgkelt einpendelt.

. Schlplchen =Beeinflusst, wie viel Lirm Sie bei Bewegungen erzeugen

. Selbstbeherrscﬁung Beeinflusst die Bereitschaft KI-gesteuerter Charaktere =
zu schieRen, wenn die'Wahrscheinlichkeit hoch ist, das Ziel zu verfehlen. Je
héher: der Wert ist, desto:langer warten. sie und desto genauer zielen sie,
bevor sie derrAbzug betatigen.

« " Fihrung - Beeinflusst die Zeitspanne zwischen Ihrem Befehl und der
Reaktion der Teammitglieder auf Ihren Befehl

. Beobachtun'g'_— Beeinflusst die Aufmerksamkeit computergesteuerter
Charaktere und mit welcher Wahrscheinlichkeit sie andere Charaktere im
Spiel sehen und horen =

Wahrend Sie die Kampagne-‘durchsplelen werden lhre Team-Mitglieder immer

besser und ihre Fahigkeiten steigen. Auch Mitglieder, die Sie nicht auf eine

Mission schicken, trainieren und werden mit der Zeit etwas besser. Die Zahl

neben jeder Fahigkeit ist die jeweilige-momentane Fahigkeitsstufe des Team-

Mitglieds. Die Zahl in Klammern ist der Gesamtwert, um den diese Fahigkeit

wihrend der Kampagne gestiegen ist.

Wenn Sie die Ausriistung auswahlen, zeléﬁleser Bereich eine Liste aller in
dieser  Kategorie = verfiigharen Aﬁsrustungsgegenstande an sowie
Informationen iiber den momentan ausgewahlten Ausriistungsgegenstand. Bei
den Waffen gibt es'im unteren Fensterzweiinformationsseiten. Die erste
enthilt eine Beschreibung derWaffe, die zweite zeigt die technischen Daten der
Waffe. Je niedriger die Werte sind, desto schlechter schneidet eine Waffe in der
jeweiligen Kategorie ab.

» Reichweite - Maximale Waffenreichweite
» Schaden - Schaden, der durch die Waffe verursacht wird
e Genauigkeit — Basis-Prazision der Waffe
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« ' Stabilitdt - Gibt an, wie stabil sich die Waffe beim Feuern verhilt (je stabiler
- sie ist, desto geringer sind die Erschitterungen beim Abfeuern)

» Zentrierung — Wie schnell sich das Fadenkreuz zur Bildschirmmitte hin
zentriert

Planungsraum

Der Planungsraum ist der Ort, an dem Sie die
Wegpunkte festlegen und einen Missionsplan
erstellen. Wenn Sie ein Team nicht direkt
kontrollieren, folgt es seinen Wegpunkten und
seinem Missionsplan. Der Planungsraum besteht
aus zwei Bereichen: dem Kartenfenster und der
Karten-Werkzeugleiste.

Kartenfenster

Das Kartenfenster zeigt eine grol3e Darstellung des Missionsgebiets. Sie kdnnen
die Karte horizontal oder vertikal verschieben, indem Sie den Mauszeiger nach
rechts, links, oben oder unten bewegen. Sie kénnen auch auf der Tastatur die
Tasten W (Karte hoch schieben), S (Karte nach unten schieben), A (Karte nach
links schieben) oder D (Karte nach rechts schieben) driicken.

Karten-Werkzeugleiste

Die Karten-Werkzeugleiste enthalt eine Reihe Optionen, mit der Sie die Karte
anpassen konnen. Die Optionen unterteilen sich in vier Bereiche: Team
editieren/anzeigen-Schaltflichen, Léschen-Schaltflachen, Karten-Schaltflachen
und Weg-Schaltflachen. Auerdem gibt es zwei Tastaturbefehle, mit denen Sie
die Karte auf Ubersichtsdarstellung (Taste T) oder auf Bodenhéhe umschalten

kdnnen (Taste G).

Schaltflidche "Team editieren/anzeigen"
» Team editieren: Rot (Taste 1), Griin (Taste 2), Gold (Taste 3) — Wahlt das
aktuelle Team aus. Es kann jeweils nur ein Team ausgewahlt sein.

» Team-Wegpunkte anzeigen: Rot (Taste 4), Griin“(Taste 5), Gold (Taste 6) —
Schaltet die Anzeige der Wegpunkte fiir die einzelnen Teams ein oder aus

Loschen-Schaltflachen

» Ausgewdhlten Wegpunkt I6schen
» Alle Wegpunkte fiir das ausgewahlte Team I6schen
« Alle Wegpunkte fiir alle Teams I6schen

Karten-Schaltflichen RSN

« Karte gegen den Uhrzeigersinn drehen (Taste Q)
>18 <
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-_'- Zoom - (Taste F)

: '- -~ Kartei |m Uhrzeigersinn drehen (Taste E)¥
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 Zoom + (‘Faste R)

» Eine Ebene heraufgehen (Taste C)— Schaltet die Karte auf Anzeige des
Stockwerks oberhalb des momentanen Stockwerks um

Eine Ebene heruntergehen (Taste X) — Schaltet die Karte auf Anzeige des
erks unterhalb des'momentanen Stockwerks um
I' -I-‘
'wess.gmachen | R
o Ers ggynkt anzeigen (Taste Pos1) — Zentriert die Karte auf dem ersten

t des ausgewahlten Teams und wahlt ihn aus

ri‘ggﬁW_'_égpunkt anzeigen (Taste Bild runter) — Zentriert die Karte auf
dem vorherigen Wegpunkt.des ausgewihlten Teams und wihlt ihn aus

. Spiel/Pause - Bewegt die Kartenansicht im _entsprechenden
Bewegungsmodus entlang der Wegpunktliste des ausgewahlten Teams

« Nichsten Wegpunkt a_nze'igén (Taste Bild hoch) — Zentriert die'Karte auf
dem néchsten Wegpunkt des ausgewahlten Teams und wiéhlt ihn aus

+ " Letzten.Wegpunkt anzeigen (Taste Ende) — Zentriert die Karte auf dem
letzten Wegpunkt des ausgewahlten Teams und wihlt ihn aus

+ Kamera-Fixierung an aktuellem Wegpunkt an/aus — Wenn Sie nicht
méchten, dass sich die Kamera automatisch bewegt, wenn Sie die Weg-
Schaltflachen benutzen, verwenden Sie diese Option, um die Kamera am
aktuellen Wegpunkt zu fixieren/freizugeben

Erstellen/Andern von Wegpunkt-Pléanen

Wenn Sie einen Wegpunkt-Pfad fiir ein Team
erstellen, muss sich der erste Wegpunkt in der
Einsatz-Startzone _befinden. Sie ist als
dunkelrotes Kastchen in der Karte erkennbar. Um
einen Wegpunkt zu setzen, klicken Sie einfach
auf die Karte. Um derl"nachsten Weg.punkt zu
setzen, bewegen Sie den Mauszeiger an die
gewiinschte Stelle und klicken noch einmal.
Weg-Fenster i =

Jetzt da Sie zwei Wegpunkte haben, gibt es einen
Wegpunkt-Pfad. Computergesteuerte Teams
folgen wahrend der Mission ihren Wegpunkt-
Pfaden. Die - Pfade dienen auch als
Orientierungshilfe fiir Sie im Verlauf einer
Mission, so dass Sie sich schneller zurechtfinden




!

,téjehe Kapitel ,Interface: HUD Wegpunkte und Planung®). o

ot

In der. Mitte jedes Wegpunkt-Pfades befindet sich ein kleines Symbol, das die =~
Einsatzregeln (siehe Kapitel ,Einsatzregeln®) fiir den Weg zwischen den beiden plf
Punkten angibt. Alle KI-gesteuerten Team-Mitglieder befolgen bei Feindkontakt

die vorgegebenen Einsatzregeln.

*  Angriff (Pistolen-Symbol) — Feuer nach eigenem Ermessen eroffnen - +__,::;—’

» Infiltrieren (Pistole mit Schalldimpfer-Symbol) - Feuern -nur mit
schallgedampften Waffen. Wenn das Team unter Feuer gerat, Feuer mit |
beliebigen Waffen erwidern | .‘

« . Aufklarung (Fernglas-Symbol) - Feuern nur zur Selbstverteidigung

Der Pfad selbst gibt Ihnen den Bewegungsmodus an.

- Blitz (durchgezogene Linie) - Bewegung im Laufschritt

- Normal (gestrichelte Linie) = Bewegung mit normaler Geschwindigkeit

+ Aufkldrung (gepunktete Linie) — Bewegung in geduckter Haltung mit
normaler Geschwindigkeit

Wenn Sie das Einsatzregel-Symbol eines Wegpunkt-Pfades mit der rechten -

Maustaste anklicken, erscheint das Pfad-Fenster. Darin kénnen Sie die

Einsatzregeln und den Bewegungsmodus fiir diese Teilstrecke des Pfades

verandern. Alle Wegpunkt-Pfade, die Sie direkt nach dieser Teilstrecke des

Pfades hinzufiigen, erhalten automatisch die selben Einsatzregeln und den

selben Bewegungsmodus.

Wegpunkt-Fenster

Wenn Sie ein Wegpunkt-Symbol mit der rechten
Maustaste anklicken, erscheint das Wegpunkt-
Fenster. In diesem Meni kénnen Sie Typ und
Aktion dieses Wegpunktes andern. Es gibt
folgende Wegpunkt-Typen:

* Normal — Dies ist der Standardtyp. Dieser
Wegpunkt markiert einfach einen Punkt auf
dem Pfad

» Missionsziel - Diesem Wegpunkt wird eine Nummer zwischen 1.und 10
zugeordnet. Computergesteuerte Teams werden veranlasst Meldung zu
geben, wenn sie diesen Punkt erreichen

» Alpha - Wartebefehl fiir Go-Code Alpha

» Bravo —Wartebefehl fiir Go-Code Bravo

» Charlie — Wartebefehl fiir Go-Code Charlie

e Loschen - Loscht diesen Wegpunkt

Folgende Wegpunkt-Aktionen sind moglich:

>20<

e ;~ Nlchts-— Dies ist die Standardaktion. Es geschle@t. mch‘ts besonderes
Tieul

§ Ittergranate Diese Aktion ruft einen Kreis auf der Karte auf, in dem SIE.
exakt angeben kénnen, wohin em computergesteuertes Team eme"'
Spl|ttergranate werfen soll y
» Blendgranate - Diese Aktion ruft einen Krels auf der Karte auf, in dem Sie
exakt angeben konnen, wohin ein computergesteuertes Team eine
anate werfen soll
se Aktion ruft einen Kreis auf der Karte auf, in dem Sie exakt
n konnen wohin ein computergesteuertes Team eme Tranengas-

. Gas—

an&eben’ﬁeﬂﬂ'ﬁn wohin ein computergesteuertes Team eine Rauchgranate
werfen.sim:-‘: f.-'--

. Scharf"chutze m"Pontlon gehen — Diese Option ist-nur dann verfiigbar,
wenn es sich um elnen Wartebefehl fiireinen Go-Code handelt. Sie konnen
die Richtung bestimmen, in die ein computergesteuertes Scharfschutzen-
Team sichern soll. it =t

« _Tiirladung = Dlese Optlon ist nurin der Nahe einer Tir verfiigbar. Sie weist
ein compute.fgesteuertes “Team an; die Tuir(en) zu zerstéren und schnell
einzudringen

Sie konnen auch _[nlt der rechten Maustaste auf die Karte klicken, um einen

Wegpunktzu setzen. Bet dieser Methode erscheint das Wegpunkt-Fenster

automatisch. !

- ' E=
Links unten auf dem'__BiIdsEhirm befindet sich eine Schaltflache, die eine 3D-
Ansicht der Spielwelt*aus der Perspektive des ausgewahlten Wegpunkts
aufruft. Sie konnen sich'in'dieser Ansicht umsehen, indem Sie den Mauszeiger
in das Fenster bewegen, die linke Maustaste gedruckt halten und die Maus in
die gewiinschte Richtung bewegen

3D-Kamera

AP
A -
- o

g B
Die Schaltflache™?” rechts'unten aufidem Bildschirm ruft die Kartenlegende
auf, die alle Symbole und Grafiken auf'der Karte erldutert.

-

7‘-'!:-|-

Kartenlegende

Missionsausfihrung

Die Missionsausfiihrung ist der letzte Raum, den Sie vor dem Beginn der
Mission betreten. Sie konnen alle anderen Raume tiberspringen, diesen jedoch
nicht. Wenn Sie noch kein Team und/oder keinen Wegpunkt-Plan haben,
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chelnt ein Fenster, darSte auffordert emen e
abgespemherten Mlsswnsplan zu laden. Der -
B"ldsc’hlrm zeigt die Mlsswnszuele, den Ort der

_Mission, die Zusammenstellung der Teams sowie
die jedem Team zugeordneten Wegpunkte und
Go-Codes. Sie konnen auswahlen, welches Team
Sie leiten mochten, indem Sie das entsprechende
Team anklicken.

Am unteren Rand des Bildschirms befinden sich drei Schaltflachen: A

» - Zur Planung zuriickkehren — Mit dieser Schaltflache verlassen Sie den
Bildschirm und gelangen zuriick “in den verherigen: Bildschirm des
Planungscomputers

»  Mission im Beobachter-Modus starten - Diese Schaltflache startet die
Mission, wobei alle Teams computergesteuert sind. So kénnen Sie sich die
Geschehnisse ansehen, ohne selbst teilzunehmen

» Mission beginnen — Mit dieser Schaltflache starten Sie die Mission. Sie leiten
dabei das Team, das Sie zuvor gewahlt haben

Interface: HUD

Das “Heads Up Display” — kurz HUD - versorgt Sie
mit den Informationen, die Sie wahrend einer
Mission bendtigen. Dazu zahlen Daten wie lthr
Gesundheitsstatus und  die -~ verbleibenden
Munitionsmengen fiir Ihre Waffen. Sie konnen
verschiedene Elemente Ihres HUDs ausblenden
(siehe Kapitel ,,Optionen: HUD) oder die Taste
"Vollstandiges HUD anzeigen" (F1) driicken, so
dass alle Informationen lhres HUDs gleichzeitig
eingeblendet werden.

Ihr Team-Mitglied

Im linken oberen Bereich des Bildschirms wird die Kérperhaltung des Mitglieds
(Stehen, Hocken, Liegen) sowie seine Gesundheit und sein Name angezeigt.
Wenn das Symbol fiir die Gesundheit ausgefiillt ist, ist das Mitglied gesund.
Wenn es nur halb ausgefiillt ist, ist das Mitglied verwundet und kann sich nicht
mehr im Laufschritt bewegen. Wenn das Symbol leer ist, sollten Sie auf ein
anderes Team-Mitglied umschalten.
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_rer Waffe W|rd links ‘anten.algf‘dem Blldscﬁlrm‘mge;elgt Oben i

Zubehbr. Darunter erscheinen, von links nach réchts: Feuerrate (siehe Kapitel

A ,,Schle.Een ‘Feuerrate“), Munitionsmenge in der Waffe und verbleibende

ine. .Wenn Sie sch|el$_en verrlngert sich die Munltionsmenge in der Waffe.

<I] Magazme LT o el

i te-d'gﬂﬂaschlrms befindet sich-das Fadenkreuz das aus zwei Teilen

-. der Mitte und:vier beweglichen Linien. Das Fadenkreuz
gibt die. mor_qantane Genauigkeit Ihrer Waffe an (siehe Kapitel ,,SchieBen:
Fadenkreuz“). ‘Abgefeuerte Kugeln treffen einen. Punkt innerhalb des.
Fadenkreuzes. Je linger Sie warten, bevor Sie einen. Schuss abgegeben, desto
naher wan,d'e:t das'Fadenk,rﬁz nach innen zusammen und desto genauer wird
lhr Schuss_‘SEm -1_: =

- —

Aktldhssymﬁbl--

Unterhalb des ankreuﬁs, unten in der Mitte‘des Bildschirms, befindet sich
das Aktionssymbol. Wenn Sie den zentralen Punkt des Fadenkreuzes auf etwas
in der Umgebung richten, mit dem Sie interagieren kénnen, erscheint dieses
Symbol. Es zeigt an,;was Sietund Ihr Team, an dieser Stelle tun kénnen (siehe
Kapntei,,,lnteraktlon mit der-Umgebung“)

£ P — -

Wegpunkte und Planung”

lhr aktueller Wegpunkt er;ch.eint auf dem Bildschirm als schwebender Kreis
zusammen mit einer Zahl,die die Entfernungin‘Metern angibt. Wenn Sie den
Wegpunkt nicht im Blic e1d hahen,‘erschelﬁﬁw Pfeil am Rand des Bildschirms,
der.in die Richtung weist, in die Sie sich drehen miissen, um den Wegpunkt zu
finden. Wenn Sie fiir einen Wegpunkt eine spezielle Aktion geplant haben,
beispielsweise den Wartebefehl auf. den Go-Code Alpha oder das Werfen einer

Splittergranate, wird diese oben ._' Mitte des Bildschirms angezeigt, sobald
Sie den Wegpunkt erreichen.

Unterhalb.der Anzeige Ihrer Gesundheit und lhres Namens befinden sich die
aktuellen Einsatzregeln. Die Einsatzregeln legen fest, wie lhre K-
Teammitglieder den Feind angreifen. Sie wechseln je nach lhrem Plan
automatisch, wenn die Teams die entsprechenden Wegpunkte erreichen (siehe
Kapitel ,Tangos angreifen und Regeln fiir Feindkontakt*).
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or Box befindet sich ein Symbol Ihrer aktuellen’ Waffe mit Name und .ﬂ;
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{:\ndere Mitglieder lhres Teams

Rechts oben auf dem Bildschirm sehen die den Status Ihres Teams. Jedes Team-
Mitglied verfiigt liber ein eigenes Gesundheitssymbol, das nach dem gleichen
Prinzip funktioniert wie Ihr eigenes. Darunter wird die momentane Aktion lhres
Teams angezeigt, wie zum Beispiel ,,Folge® oder ,Greife an“.

Andere Tealﬁs

Rechts unten auf dem Bildschirm finden Sie Informationen liber andere Teams,
die Sie momentan nicht kontrollieren. Diese Informationen beinhalten Namen,
Gesundheitssymbole und aktuelle Aktionen der Teams. Werfen Sie ab und zu
einen Blick auf diese Informationen, um sicherzugehen, dass keines Ihrer Teams
auf einen Go-Code von lhnen wartet, bevor sie sich in Bewegung setzen.

Karte

Wenn Sie die Taste Karte umschalten (G) driicken, erscheint eine Vollbildkarte
auf lhrem Bildschirm. Sie rotiert je nach Blickrichtung thres Charakters. Die
Karte zeigt lhre momentane Position, alle noch nicht erreichten Wegpunkte und
alle Tangos, die Sie bereits gesichtet haben. Um die Darstellung der Karte zu
vergroBern, driicken Sie die Taste "Zoom vergroRern®. Um die Darstellung der
Karte zu verkleinern, driicken Sie die Taste "Zoom verkleinern®.

Spielmenii

Sie kénnen das Spiel unterbrechen und das
Spielmenii aufrufen, indem Sie die Taste fiir das
Spielmenii driicken (ESC). Dieses Menii zeigt
Statistiken aller Team-Mitglieder an, darunter
Gesundheitsstatus, Kills, - Treffgenauigkeit,
abgefeuerte Schiisse und Schiisse, die ihr Ziel
getroffen haben. Es zeigt aulRerdem lhre
Missionsziele und deren Status an.

Unten in diesem Menii befinden sich Schaltflachen fiir folgende Funktionen:

« Raven Shield verlassen = Beendet das Spiel
e Zum Hauptmenii wechseln - Bringt Sie zuriick zum Hauptmenti

« Optionsmenii aufrufen — Erlaubt Ihnen, die aktuellen Optionen zu dndern
und dann ins Spiel zuriickzukehren

* Mission abbrechen und Aktion wiederholen — Startet die Mission ab dem
Beginn der Aktionsphase neu
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i Mission abbrechen und Planung wlederholen Startet die aktuelle M|55|on *

' abdem Beginn der Planungsphase neu

Spielprinzip

+-=Wer bin ich?
7T wars

-~ Mein olle und meine Verantwortung
S-lg__;md tglied der Antiterror-Eliteeinheit Rainbow - bis an die Grenzen
mensc r Lelstungsfahlgkelt austrainiert. In Raven Shield erfiillen Sie zwei

Aufgabg_‘l.'ﬁlerel'lzeltlg Missionskoordination "und Teamfiihrung. Als
Missionsverantwortlicher ist es lhre Aufgabe, die Teams zusammenzustellen,
sie auszurusten‘-ﬂ'nd die Missionsdurchfiihrung zu planen. Sobald eine Mission
beginnt, sind Sie ‘verantwortlich fiir die Erteilung der Go-Codes und der
Feuererlaubnis lhrer Prazisionsschiitzen, wenn diese Ihr Ziel im Visier haben
(siehe Kapitel ,,Kontrolle anderer IRainbow-Teams“).

Sie nehmen auch' die Rolle eines Team-Anfiihrers ein, der bis zu drei
computergesteuerte Mitglieder eines Einzelteams leitet. Sie sind die Spitze des
Teams undthaben daher meistens als Erster Feindkontakt. Die Entscheidung
liegt bei'lhnen; wie der Feind am besten angegriffen, wie die Zahl der Opfer
minimiert und wie die Mission effizient beendet wird.

Umschalten zwischen Team-Mitgliedern und ‘Team halt?

Sie haben- bis zu-drei computergesteuerte Team-Mitglieder hinter sich. Jeder
von ihnen tragt eigene Verantwortung und hilt in vordefinierten Bereichen
Ausschau nach Feinden."Wenn Sie sich einer Tiir nahern, bildet Ihr Team
automatisch einen Kreis um Sie, um dhnen beim Eindringen in das Gebiude
maximale Deckung geben zu-kénnen.

Da jedes Mitglied eines Teams uberindividuelle Fahigkeiten und Ausriistung
verfiigt, sollten Sie je nach'Situation oder Aufgabe auf ein bestimmtes Mitglied
umschalten und es_direkt kontrollieren. Sie konnen zwischen den Team-
Mitgliedern umschalten, indem Sie die Tasten ' Vorherlges Mitglied" (Pos1) und
"Nachstes Mitglied" (Ende) benutzen oder die Taste "Team-Auswahl" (7)
gedriickt halten. "

Sie konnen lhr.Team auch anweisen, die Position zu halten, indem Sie die Taste

“Alle Teams halt umschalten”(R) driicken. So konnen Sie lhr Team hintersich
lassen, wahrend Sie im Alleingang besonders riskante oder heimliche Aktionen
durchfiihren. Driicken Sie erneut die Taste "Alle Teams halt umschalten”, wenn
sich das Team wieder hinter Ihnen sammeln soll.
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e G —f.odes ein hervorragenﬂ&sﬂu | w&ﬁdrdmatloa der T dimE-
r ,~," . Wenn-die Teams Wegp,u‘nkte zugeordneten Go- tod‘eg
errel :,‘r" i Warten sie so lange, bis Sie den entsprechendeﬁ'ﬁo Code ertell' R
Dn’.’lcken- ie dazu einfach die jeweilige Taste Go- Code. Alpha (.I) Go-Code Bravo i
(K) Go-Code Charlie (L) und Go-Code Zulu (,): Wenn S1e‘w|ssen mochten, wie Sie
i erkennen kénnen, ob ein Team momentan auf einen Go- Code wartet, sehen Sie
e a'pltel,,lnterface.-Andere Teams* nach. !

i, !

as ist meine Mlssmn" ' 4 e

: Was ‘habe ich zu tun? AT ",
“lhre Mission besteht darln die Unschuldigen zu beschiitzen und lhre Gegner

aufzuhalten. Rainbow wird nur dann angefordert, wenn in wichtigen Situationen

von internationaler Bedeutung bereits alle anderen Optionen ausgeschopft sind.

Das bedeutet: Schlagen Sie schnell und hart zu, wenn man Sie ins Gesch
schickt. Doch seien Sie vorsichtig, auf wen Sie schieBen. Es wird-nicht tolerléﬂ, __,..

wenn auf Geiseln und/oder Terroristen, die sich ergeben haben, geschossen wmd b _:S'Enss-_.
DerTod einer Geisel fiihrt zum sofortigen Sche|tern der Mission. ¥ 15 .

o ! 7 i

Vorgegebenes Missionsziel

Alle Missionen haben ein Standardziel, das nicht immer ausdriicklich -erwdhnt
wird. Dieses Ziel besteht darin, alle Terroristen zu neutralisieren. Wenn Sie
dieses Ziel erreichen, sind damit automatisch alle anderen Missionsziele erfiillt.
Die einzige Ausnahme bilden Aufklarungsmissionen, in denen Sie unerkannt
bleiben missen. Sollten Sie in einer solchen Mission auf einen Terroristen
schielRen, ist die Mission sofort gescheitert.

Wen gibt es sonst noch in der Spielwelt?

Sie und Ihr Team sind nicht die einzigen Personen in der Spielwelt. Es gibt drei
Arten von Personen, auf die Sie treffen konnen: Andere Rainbow-Teams,
Terroristen und Geiseln.

Andere Rainbow-Teams
Umschalten zwischen den Teams

Wenn Sie eine Mission planen, kdnnen Sie bis zu drei Teams aufstellen. Diese
konnen aus insgesamt bis zu acht Mitgliedern bestehen. Sie konnen zwischen den
Teams umschalten, indem Sie die Tasten "Vorheriges Team" (Bild hoch) und
"Nachstes Team" (Bild runter) driicken. Wenn Sie ein Team nicht direkt
kontrollieren, folgen seine Mitglieder automatisch den geplanten Wegpunkten
und fiihren dort die geplanten Aktionen aus. Wenn sie keine Wegpunkte haben,
gehen sie einfach in Position und warten darauf, dass Sie die Kontrolle
tibernehmen.

Go-Codes

Ab und zu erwarten die Teams, die Sie nicht direkt kontrollieren, Ihre Befehle.Zu
diesen Situationen zahlen das Warten auf Go-Codes —und der
Scharfschiitzenmodus. Wie bereits im Kapitel ,,Planung” zuvor erlautert wurde,
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in Steflung gehen soll (siehe Kapitel ,,Planung“) wartet das

ein Ziel in Sicht ist oder nicht. Wenn kein Ziel in Sicht ist,
erhalfenvﬂﬂ"éme'!ﬁ'dung wie “Team Griin, Visier ist kalt.” Sobald ein Ziel in
Sicht ist, meldet der Scharfschiitze “Team Griin, Visier ist heiB.” Wenn Sie
wollen, dass a'::!s Team das Ziel (oder die Ziele) unter Beschuss nimmt, konnen

Sie mit der Taste "Scharfschu_j;zenmodus umschalten” (T).den entsprechenden

Befehl geben. Von nun an-'vwrd das Team auf jeden Terroristen das Feuer
erdffnen, derres sichtet. Wenn das Team das Feuer einstellen soll, driicken Sie
einfach erneut die Taste "Scha“'fschutzenmodus umschalten".

- e I
Alle Teams-halt .;:‘..;. _:‘E‘:.:-

Sie kénnen auch aIIen Teams gleichzeitig (emschllethh Ihrem eigenen Team)
den Befehl geben, in Position zu gehen, indem Sie die Taste "Alle Teams halt
umschalten” (H):driicken. Wenn alle Teams die Mission fortsetzen und ihrem
Wegpunkt-Plan weiter folgen sollen, driickén Sie einfach erneut die Taste "Alle
Teams halt umschalten®. =

i
x

Statusmeldung anfordern by

=

-

Sie konnen lhre Teams auffordern, eine Staﬂs&.’neldung abzugeben, indem Sie
die Taste Statusbericht™(8) drl.'lfken' D|e Anflhrer der computergesteuerten
Teams melden dann ihre momentanen Aktivitaten und die Anzahl der
kampfunfahigen Team-Mitglieder:

...-'1,.

Terroristen e

Die  Terroristen, oft -einfach--als “Tangos"
bezeichnet, sind lhre Gegner. Sie miissen um
jeden Preis gestoppt werden. Sie verfolgen ihre
eigenen Ziele, wobei sie in der Regel nicht davor
zuriickschrecken, unschuldige Zivilisten fur ihr
politisch oder ideologisch motiviertes Handeln zu:
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~ missbrauchen oder fremdes Eigentum zu entwenden oder zu zerstren. Mit

Tangos kann man nur auf zweierlei Arten verfahren: Sie gewaltsam aufhalten
(also unter Einsatz von Schusswaffen) oder sie verhaften, wenn sie unbewaf'fnet

sind oder sich ergeben haben (siehe Kapitel ,Interaktion mit der Umgebung®).

Geiseln F:F
Geiseln sind unschuldige Personen, die sich in der
Gewalt der Terroristen . befinden. Geiseln
tendieren zur Panik ~und sind daher ein
unberechenbares Element in einer ohnehin
dulerst heiklen Situation. Wenn die Geiseln Sie
sehen, kénnen sie vollig unerwartet reagieren.
Einige laufen in lhre Richtung oder erstarren
regungslos, andere werfen sich auf den Boden =
und flehen darum, am Leben gelassen zu werden. Geiseln beflnden SICh
korperlich und emotional in einer Ausnahmesituation, in-die sie vollig
ahnungslos und unvorbereitet hinein geraten sind. Die einzige Mdglichkeit, mit
Geiseln zu interagieren, ist sie zu retten (siehe Kapitel ,Interaktion mit-der
Umgebung”).

j -
1

Umsehen und Bewegen

Sie kénnen sich durch Bewegen lhrer Maus in der Welt umsehen. Damit
bestimmen Sie die Blickrichtung lhres Charakters. Zur Bewegung benutzen Sie
die Tasten Nach vorne bewegen (W), Riickwarts bewegen (S), Seitenbewegung
links (A) und Seitenbewegung rechts (D). Sie konnen schneller laufen, indem Sie
die Taste Laufen (Rechte Maustaste) zusammen mit den Tasten fiir Bewegen
und/oder Seitenbewegung gedriickt halten. Die Bewegung im Laufschritt
verursacht jedoch deutlich mehr Larm und erschwert es prazise zu schiel3en.

Spahen und Korperhaltung wechseln

Das Spahen ist extrem niitzlich, wenn man um Objekte herum sehen mochte,
ohne seine Deckung vollig aufzugeben. Spahen Sie mit den Tasten "Nach links
spahen” (Q) und "Nach rechts spahen” (E). Sie kdnnen sich auch stufenlos zur
Seite lehnen und spahen, indem Sie die-Taste "Fliissige Bewegung" (Strg-Taste
links) gedriickt halten und dabei Ihre Maus bewegen. So kénnen Sie sich je nach
Situation mehr oder weniger weit aus der Deckung heraus lehnen.

Wenn Sie feindlichem Feuer entgehen oder unerkannt bleiben méchten, ist es
auch hilfreich, eine andere Korperhaltung einzunehmen, um die sichtbare
Flache zu verkleinern. Sie konnen stehen, hocken und liegen. Wenn Sie die Taste
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St-reckevq.lc) driicken, nehmen Sie el'ne hohere K@'Qe'rhﬂtung' ein.
erhaltung auch stufenlos zwischen Stehen und Hocken verindern, -
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- .‘_..-:fltle'l'h SIE' die Taste "Fliissige Bewegung" gedruckt halten un:d dabei lhre Mausm

bewegen ' o
Wahrend Sle die Taste "Fliissige Bewegung gedruckt halten steuern Sie mit
lhrer Maus nur die Kdrperhaltung und das Spahen. Es ist dabei nicht méglich,
htung zu dndefn oder mit einer Waffe zu zielen. Wenn Sie die Taste
ssen, verbleiben: Korperhaltung und Spahrichtung in der
en Position und Sie kénnen sich mit der Maus wieder umsehen.
icht mefﬁﬂ;ahen und wieder stehen oder hocken-mochten, driicken

emal die Taste "Flussige Beweglng".

Nabhﬂﬁlcht-

Rainbow ist eine Ellteemhelt und verfligt daher iiber die neueste Technologie.
Damit Rainbow auch nachts und unter schlechten Lichtverhaltnissen operieren
kann, sind.die Team-MlthLeaer mit Nachtsichtgeraten ausgestattet. Sie konnen
die Nachtsicht aktlvreren bszg deaktivieren, indem Sie die Taste "Nachtsicht
ein/aus"” (S.)-drucken —

_o-

Interaktiqn mi!:j;der Umgebung
Welche Interaktionen sind méglich?

Die Interaktion mit:lhrer Umgebung ist in Raven Shield extrem wichtig. Das
Spiel erlaubt Ihnen eine Vlelzahl von Méglichkeiten, angefangen beim Offnen
von Tiiren bis hin zum Slchern von Terroristen, die sich ergeben. Um mit Ihrer
Umgebung zu |n1§|;ag|eren bewegen_ Sie sich in die Nadhe eines
Bereichs/Objekts, mit dem Sie interagieren kdnnen, und sehen ihn/es an. Wenn
ein deutlich erkennbares Aktionssymbol (siehe Kapitel ,Interface:
Aktionssymbol“) unten in der Mitte des B|Idsch|rms erscheint, driicken Sie die
Aktionstaste (Leertaste)hum dleﬁktlon auszufuhren die das Symbol darstellt.

p.
- s -

Wie befehlige ich mein Team?

lhrem Team zu befehlen, mit der H_i’q-gebung zu interagieren, ist genauso
einfach, als wiirden Sie'es selbst'tun. Sehen Sie ein Objekt oder einen Bereich,
mit dem das Team-interagieren soll, aus einiger Entfernung an. Wenn ein
dunkles Aktionssymbol unten in der Mitte des Bildschirms erscheint, driicken
Sie die Aktionstaste, damit lhr Team die Standardaktion ausfiihrt (siehe Kapitel
,Situationen und Standardaktionen®).
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$chnellzugrlﬁsmenu

Die Standardaktion ist nicht die einzige Aktion,
die Sie lhrem Team befehlen kénnen. Sie konnen,
anstatt die Aktionstaste zu driicken und wieder
loszulassen, die Taste auch gedriickt halten. Das
Schnellzugriffsmenii wird nun in der Mitte des
Bildschirms angezeigt. Es enthalt alle Befehle, die
Sie Ihrem Team an diesem Punkt geben konnen. 3
Um einen Befehl zu geben, markieren Sie mit dem Mauszeiger den
gewiinschten Befehl und wahlen Sie ihn mit der linken Maustaste aus:

Befehle, die den Einsatz von Granaten-vorsehen, erfordern einen zusatzlichen
Schritt. Nachdem Sie auf den entsprechenden Befehl geklickt haben, wechselt
das Menii auf die Anzeige aller Granaten, die lhr Team momentan-mit sich
fiihrt. Klicken Sie auf eine Granate, um den Befehl zu geben.

Dass'Sie einen Befehl gegeben haben, konnen Sie daran erkennen, dass das
Schnellzugriffsmenii verschwindet, wahrend Sie noch immer die Aktionstaste
gedriickt halten. AuBerdem bestatigt Ihr Charakter den Befehl mit einer
Meldung. Sie kdnnen das Schnellzugriffsmenii, ohne einen Befehl zu geben,
verlassen, indem Sie die Aktionstaste loslassen, bevor Sie auf einen Befehl
klicken.

Erteilen eines Team-Befehls mit Go-Code Zulu

Mit dem Schnellzugriffsmenii konnen Sie sogar die Aktivitaten mehrerer Teams
koordinieren. Dazu miissen Sie Schnellbefehle erteilen, die den Go-Code Zulu
erfordern, bevor die Teams sie ausfiihren. Um einen “Schnellbefehl auf Zulu” zu
erteilen, 6ffnen Sie ganz normal das Schnellzugriffsmenii, aber anstatt mit
linken Maustaste wahlen Sie den Befehl mit der rechten Maustaste aus. Nun
wird das Team darauf warten, dass Sie den Go-Code Zulu geben, bevor es den
Schnellbefehl ausfiihrt.

Wenn Sie diesen Befehl mit einem anderen Team koordinieren mochten,
schalten Sie auf ein anderes Team um und-geben einen anderen Schnellbefehl
auf Zulu. Wechseln Sie dann zu einem dritten Team, driicken Sie die Taste Go-
Code Zulu (,) und sehen Sie geniisslich zu, was nun-passiert.

Situationen und Standardaktionen
Tiiren (6ffnen/schlieBen)

+ Offnen (Standard) - Sie oder lhr Team bewegen sich zur Tiir,
nehmen die Formation zum Eindringen in den Raum ein und 6ffnen
die Tuir
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" -;~ dffnen und Granate — Wie Offnen aber. dasl Team wirft | elne
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Granate, sobald die Tiir offen ist J

6ffnen und Siubern — Wie Offnen, aber das Team drlngt schnell

durch die Tiir ein und greift alle Tangos an

. Offnen, Granate und Siaubern — Wie Offnen ‘und Granate, aber das Team
dringt schnell durch die Tiir ein und greift alle Tangos an

= = ,
= Abgesc ofsene Tiiren

- Wirmg ie Ihrem Team den Befehl erteilen, mit einer verschlossenen Tur
zu int n, behandelt es diese Tiir exakt wie eine unverschlossene
Tiir. Da ﬁ dass Sie'die selben Befehle erteilen kdnnen und das

Team.a'Il_tomaﬂsefrdle Tiir entriegelt, bevor es mit seinen Befehlen fortfahrt.

Wenn S"e-;'lpne Tur En’trlegeln offnet sie sich nicht automatisch. Ihr Zustand
indert sich: snur. von« verschlossen “nach “aufgeschlossen.” Um eine Tiir
aufzuschlieBen; miissen Sie die Aktionstaste so lange gedriickt. halten, bis die
Tiir aufgeschlossen ist. i

. Aufschhel!en (Standard) S|e schlieBen die Tiir auf

Fenster/ Fensterlﬁden (Bffnenlschliel!en)

. 6ffnen_(stang_agd)—_5ié oder Ihr Team bewegen sich-zum Fenster
und offnen es

« Offnen und Granate — Wie Offnen, aber das Team wirft eine
Granate, sobald das Fenster offenist

Leitern (hinaqf—lheruﬂterkléttern)
e Klettern (Standa;-a)H'—.Sie oder Ihr Team bewegen sich zur Leiter,
nehmen Deckungsformation ein und steigen auf die Leiter

o

L

[

Zielgebiet nicht in der Ndhe = =

- Vorriicken — Ihr Team riickt zum festgelegten Standort vor
o Vorriicken und Granate — Wie Vorruicken, aber das Team wirft eine
Granate, sobald es sich'in Reichweite des Zielstandorts befindet

Zielgebiet in der Ndhe

« Zu meiner Position und formieren (Standard) — Ihr Team kehrt zu
Ihrer Position zuriick und folgt lhnen
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| m diese Aktion auszufiihren, miissen Sie die Aktlonstasltq ‘gedriickt
~ halten, bis die Aktion abgeschlossen‘ﬂ =

it g

.« Sichern (Standard) Sie oder Ih'r"Team bewegen SICT'I auf den Terroristen zu,

4 der sich ergeben hat, und J.é'gen |hm Handschellenan = o

Geiseleskorte (Folgen Sie mir/Bleiben Sie hier)

Geisel zu und weisen sie'an, Ihnnen/Ihrem Team zu folgen
' o
Spieler tot

tibernehmen die Kontrolle liber das ndchste Rainbow-Mitglied
Ihres Teams, wenn lhr derzeitiges Team-Mitglied stirbt

Turen/Fenster benutzen

Die Benutzung von Tiiren muss ein wenig naher erlautert werden, da es hier
verschiedene Maglichkeiten gibt. Zur Erinnerung: Eine Tiir ist noch nicht offen,
wenn Sie aufgeschlossen wurde. Der Zustand der Tiir dndert sich lediglich von
verschlossen nach aufgeschlossen. F -

.

Es gibt jedoch noch eine andere Art, Tiiren aufzuschlieRen: Sie kdnnen die

Schlésser herausschieBen! Indem Sie Schisse auf den Schlossmechanismus

abgeben, beschadigen Sie ihn, so dass.er |rgendwann herausbricht und die Tur

damit entriegelt ist. Wenn Sie weiterhin auf die Tiir schieRen, 6ffnet sie sich —
. vorausgesetzt, Sie schieBen von der richtigen Seite dagegen.

AuRer dem einfachen Offnen und SchlieRen von Tiiren/Fenstern gibt es auch
die Moglichkeit, sie langsam zu 6ffnen und zu schlieBen. Driicken Sie die Taste
"Frei 6ffnen" (Mausrad hoch) bzw. "Frei schlieRen" (Mausrad runter), um Fenster
und Tiiren langsam zu 6ffnen und zu schlieBen. Wenn Sie die Taste "Schnelle
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« Folgen Sie mir (Standard) — Sie oder lhr Team bewegen sich auf die .

« Umschalten zum nichsten Rainbow-Mitglied (Standard) - Sie

g teragleren, versta.uen—Si .v;’
est:,Um die Leiter hinauf- oder h.erht). uklette
Vorwarts bewegen...und Riickwarts b weg
s-chnel] hinauf--oder herunterklet’E !
ufen gedruckt “halten. Aber beden
r Larmrerzeugt und so die Feinde sch

g =

Jedes Rainbow - verfiigt ube? vier. Ausriistungsgegenstande:
Primarwaffe, arwaff egenstand 1 und Gegenstand 2.
Compf#‘!g -Mit r wechseln ihre Ausriistung je nach Bedarf
automatisch (6 n-di rustung lhres aktuellen Team-Mitglieds

wechseln, fm- : |rnajwaffe (1), Sekundarwaffe (2),
Gegenstand 1 ﬁ;’fm d Ge uck,'en

Team-Mitglied 'Ig ‘ |
Dadurch wird in d Menii mit der Ausriistung lhres
it der Maus den gewiinschten

if, um ihn zu benutzen.
k;

-Als Spieler liegt es'ganz.
Denken Sie daran, dass A
angreifen.

,Wann Sie Tangos angreifen und wann nicht.
arungsmissionen sofort scheitern, wenn Sie Tangos

lhr Team jedoch greift Tangos nach den jeweils aktuellen Regeln fur
Feindkontakt an: i L 1Y
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?i— Angrlff AIIe Tangos angrelfen i '
eléenem Beschuss alle Tangos angreifen, auch ohne schallgedampfte
Waffen

 Aufklarung — Tangos nur zur Selbstverteidigung angreifen

Um die Regeln fiir Feinkontakt zu d@ndern, driicken Sie auf die Taste Regeln fiir

die Regeln links oben auf dem Bildschirm zwischen den drei mogllcﬁe'ﬁ
Optionen. i

SchieBlen

Fadenkreuz

Da Sie bereits wissen, wie Sie sich mit Waffen ausriisten, sollten Sie auch
wissen, wie man damit umgeht. Am besten'beginnt' man mit der Erklarung des
Fadenkreuzes. Das Zentrum des Fadenkreuzes entspricht dem Zentrum lhres
Bildschirms. Dort schlagen die von Ihnen abgefeuerten Kugeln ein, wenn Sie zu
100% Treffen. Dies kommt allerdings sehr selten vor, da es einige Faktoren gibt,
die die Treffgenauigkeit lhrer Waffe beeinflussen.

Einen anderen Teil des Fadenkreuzes bilden die vier Linien, die sich zum oder
vom Zentrum des Bildschirms bewegen, um die aktuelle Treffgenauigkeit
anzuzeigen. Wenn Sie eine Waffe abfeuern, treffen die Kugeln innerhalb dieser
vier Linien. Wenn Sie sich bewegen und sich umsehen, bewegen sich die-Linien
vom Zentrum des Bildschirms weg. Dies nennt man ,Auswandern des
Fadenkreuzes”. Wenn Sie stehen bleiben, bewegen sich die Linien wieder in
Richtung der Bildschirmmitte zuriick, bis die Waffe wieder die -héchste
Treffgenauigkeit erreicht hat. Die Geschwindigkeit, mit der sich die Linien des
Fadenkreuzes bewegen, hangt ganz von der jeweilig gewahlten Waffe ab. Es ist
immer am besten so lange mit dem Feuern zu warten, bis die Linien wieder zur
Mitte gewandert sind, aber diesen Luxus werden Sie sich nur selten leisten
konnen ... Tangos schiefRen schlieBlich auch.

Wenn Sie Ihre Kérperhaltung verandern, indem Sie abhocken oder sich in
Anschlag legen, erhéhen Sie die Grund-Treffgenauigkeit lhrer Waffe. Dadurch
sind Sie allerdings in Ihrer Bewegung eingeschrankt, seien Sie also vorsichtig.

SchielBen

Um eine Waffe abzufeuern, driicken Sie die primare Feuertaste (Linke
Maustaste). Was lhnen als erstes auffallen diirfte, wenn Sie feuern, ist das lhr
Bildschirm wackelt. Dadurch wird der Riickschlag Ihrer Waffe simuliert. Jede
Waffe verursacht einen fiir sie typischen Riickschlag. Um diese Bewegung zu

>34 <
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Feuer-r-ate ke g

o ; . Nicht alle Waffe ben: i Schuss ab, wenn Sie die primire Feuertast
Feinkontakt andern (F). Wenn Sie die Taste driicken, wechselt der Indikator ?ur'F: 'T"m' PeTgecearfiy! clnen Sl AERSEEE e e

o]

5 {,gd.e Waffe in Raven Shield hat eine oder mehrere verschiedene
Feuerraten. Sie kdnnen zwischen diesen Feuerraten wechseln, wenn Sie die
Wechseln der Feuerraten (B)“driicken. Wenn die Feuerrate auf Eins
acht es keinen Unterschied, ob Sie die Feuertaste einmalig
__gﬂSle sie gedriickt halten. Dann wird immer nur ein Schuss oder
ein-___pﬁrstog};ﬁgeben Wenn Sie die Feuerrate auf Drei setzen, konnen Sie
die Feuertast gedriickt halten um drei Schiisse oder ‘drei Feuerstofe
abzugebeﬂ Um nur &in « oder zwei Schiisse oder Feuerstsse abzugeben, konnen
Sie dle Feuerth’ste welterl;un wie gewohnt driicken und wieder loslassen.

Wenn die Feuerrate auf Fiinf steht, was einer Vollautomatik entspricht, konnen
Sie die Feuertaste so lange driicken wie Sie méchten. Dann wird die Waffe so
lange feuern, bis Sie die Taste loslassen oder das Magazin leer ist. Es ist Innen
dann aberimmer noch mogllch die Feuertaste zwischendurch loszulassen und
nur-einen Schuss oder wenige Feuerstosse abzugeben.

i

i
HEE e

Nachladen —~ -

Wenn das Magazin lhrer Waffe “trocken", also leer, ist, miissen Sie nachladen.
Benutzen.Sie die.Nachladetaste (Y), um die Waffe neu zu laden. Wenn Sie die
Waffe erst dann neu laden, wenn das Magazin vollig leer ist, bendtigt dies am
meisten Zeit. Dies liegt daran, dass Sie das Magazin wechseln und die Waffe
danach neu durchla en.-'mi]ssen, damit eine Patrone in die Patronenkammer

eingefiihrt wird.

Sie konnen Ihre Waffe auch bereits nachladengwenn nur noch wenig Munition
darin verblieben ist oder Sie vor einem Fﬁ_i_gr'gefecht stehen. Diese Art des
Nachladens, ein taktisehies Nachladen, gehtWiel schneller vonstatten, als wenn
Sie“die Waffe leer schieBen: Im Falle des taktischen Nachladens miissen Sie
namlich nur die Magazine wechseln. Keine Sorge, wenn lhr Magazin beim
Wechsel noch nicht vollig entleent wﬂt, verwahrt Ihr Spielcharakter es fiir einen
spateren Gebrauch auf.

Zoomen

Alle Waffen haben einen grundliegenden, auf der Konzentration basierenden,
Zoomwert von 1.5x. Um mit Ihrer Waffe zu zoomen, benutzen Sie die Zoomtaste
(Linke Umschalttaste). Um mit Ihrer Waffe wieder. herauszuzoomen, driicken Sie

>35<



:r ﬁﬁxmﬁkiﬁﬁ

e‘h é:rﬁétz.en ]edes Teil des Waffenzubeh 5

| n Zielfernrohr verbessert thren Stantjérdzoom.veh 1.5X auf-3 5X.
-~ Das Zielfernrohr verdeckt aber emerr betrachxllchen BE.FEICh des
d ___Slchtfeldes oberhalb der Waffq,_ _—_-r s 3 ; ‘<
Schalldimpfer - i LA e W -
Schalldimpfer werden in \'Iérbind'ung -mit  spezieller
Unterschallmunition eingesetzt. Sie verringern den beim Abfeuern
eines  Schusses  entstehenden  Gerduschpegel = beachtlich. ''Die
. Unterschallmunition hat weniger Durchschlagskraft als die Standardmunltlbg__-
- und wirkt daher auf nur auf eine geringe Distanz letal. Das Gewicht des-
~ Schallddmpfers verringert auch die Geschwindigkeit, mit der sich die Linien des
Fadenkreuzes erholen. Die Waffe reagiert also schlechter als eine nicht
schallgedampfte Waffe. - — T

GrofRe Magazine

@ & /7P o /§

GrofRe Magazine erh6hen die Mumtlonskapantaten einer Waffe. Diese muss
man aus diesem Grund dann seltener nachladen. Das erhohte Gewicht der
zusatzlichen Munition verringert allerdings die Ges‘Cﬁwmdlgkelt in der sich die
Linien des Fadenkreuzes erholen. Die Waffe reagiert also schlechter als eine
Waffe mit Standardmagazin.

Infrarot-Zielfernrohr (nur fiir Scharfschiitzengeweilre)

Die Thermalzielvorrichtung erscheint-an der linken Seite des '
Scharfschiitzengewehres und erméglicht es Ihnen thermale
Signaturen bis zu 3 Meter durch Wande und andere Hindernisse hindurch zu
sehen. Um sie zu aktivieren, miissen Sie auf einen Zoom von 5x oder 10x
wechseln. Driicken Sie die Taste "Sekundarfeuer/Waffenzubehor wechseln”
(Linke Alt-Taste). Wenn Sie die Thermalzielvorrichtung verwenden, kénnen Sie
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Dleser Gegenstand sorgt dafiir, dass--ﬂmen zusatzllche Magazme fir

rlmar-Zusatzmagazme

Sekundar-Zusatzmagazme -

Dleser Gegenstand sorgt dafur dass lhnen zusatzllche Magazme fir , 7
Ihre Sekundarwaffe zur Verfigung stehen. -

gaphert!
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Herzschlag-Sensor

Der Herzschlag-Sensor muss ausgewahlt sein, damit er funktioniert.
Dann zéigt er die elektrischen Signale schlagender Herzen als weife
Kreise an. Diese Kreise' pulsieren in der Frequenz des Herzens der
entsprechenden Person. Der Sensor kann lhnen allerdings nicht anzeigen, ob es
sich bei der Person um ein Mitglied des Rainbow Teams, einen Terroristen oder
eine Geisel handelt. Das miissen Sie schon selbst herausfinden. Kleiner Tipp:
Wenn Menschen Angst bekommen, laufen und verletzt werden, erhoht sich ihr
Pulsschlag.

Anbringen von Sprengladungen.' und Minen
Tiirladungen . -

Tiirladungen sind kleine Sprengladungen, mit denen es moglich ist ‘
eine Tir /innerhalb von Sekunden zu o6ffnen/zerstéren. Eine

Turladung setzten Sie ein, indem Sie sie auswahlen, sich der Tiir ndhern und
dann die primare Feuertaste driicken und halten. Wenn Sie die Ladung
erfolgreich angebracht haben, erscheint ein Ziinder in lhrer Hand. Bewegen Sie
sich circa einen-Meter von der Tiir weg und driicken Sie die primare Feuertaste,

um die Ladung zu ziinden.

Sprengsatz mit Fernziinder

Sprengsatze sind kleine Sprengvorrichtungen, die dazu entwickelt

>38«

undﬂ;, Mit der: Augna S
e Richtung entfalten, in. d'érs e ab
Mnﬁauf die selbe Art-und _ ablegen v
Stellen Sie nur 5|cher daﬁﬁrﬁ" ch d:

t'- i i _E';
,"r - oy i':
.-.- .ﬂ- e i =
: i""‘ nd der Missionen ein hohes MaR an FP&')H.h
Gre erfen, Wahlen Sie diese ausund drehen Sie sich in die
| WO lﬁrDl’,Ucken Sie die primire Feuertaste um eine

il ﬁerr"' Drucken Sie die Taste
hq:'_'tvechsﬂf' um einen niedrigen Wurf

Granate | -biet
~Um eine
Rlc-htd'n
Uberltop vurf

"Sek‘unda:ﬂ-e

auszufuhren.

Sie konnen die pri .
halte
dies-einmal-

e Feliaitaste auch driicken und gedriickt
Granate noch nlcht zu werfen. Wenn Sle

e nach einer kurzen
Umgebung zerstoren.

Slettergranaten sind zersf
Verzégerung detonie

o
Blendgranaten 2 = .

Blendgranaten Sind G;Mg,-die jeden im Unkreis I'l
ablenken und desori assen. Dabei verursachen sie
keinerlei-physischen Schaden. Werfen Sie diese Granaten in Raume in denen
_Terroristen-und GelselnMnen kleinen Vorteil zu verschaffen. *
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Rauchgranaten

Rauchgranaten detonieren kurze Zeit nachdem sie geworfen
wurden und erzeugen eine grof’e Rauchwolke. thnutzen Sie diese
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i ;h',ranaten, um of'fenes Gelinde zu uberwmden und dabei lhre Bewegungen und - -
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Aktionen zu verschleiern. Bedenken Sie dabei aber immer, dass man mlt_
Thermalsichtgeraten durch den Rauch hindurchsehen kann und dann ein

leichtes Ziel fiir so ausgestattete Scharfschiitzen ist.

.‘_ -Il-_‘.

Reizgasgranaten

Reizgasgranaten detonieren mit einer kurzen Verzégerung und '
setzen ein Reizgas frei, dass Husten und Irritationen der
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Jn ers'ch|ede zmschen
Ein- und Mehrsplelermodus

“ :::__,ﬂnr uauptpnterschled zwischen dem Ein- und Mehrsplelermodus besteht darin,

sim Mehrspielermodus mit oder gegen, einen oder mehrere

Augenschleimhdute verursacht. Diese Granaten eignen sich-auch dazu, umiin i = "' : IC E'Gegner spielen. Computergesteuerte Spieler bieten eine groRe
Raume mit Terroristen und Geiseln geworfen zu werden. [+ Herausforderung, aber es ist ein vollig anderes Spielerlebnis, wenn Sie gegen
- mensc Gegner ‘antreten: Wenn Sie den Elnsplelermodus gemeistert

Eine Mission abschlieBBen:
Die Nachbesprechung

Eine Mission wird dann beendet, wenn Sie alle
Teile der Mission erfiillt oder.in einem oder.
mehreren Teilen versagt haben. In beiden Fillen
gelangen Sie zur Nachbesprechung. Dort werden
lhre Missionsziele, der Gesundheitszustand Ihrer | B&
Team-Mitglieder, sowie die Personal-, Team- und | ==
Kampagnenstatistiken angezeigt.

Wenn Sie alle Missionsziele erfullt haben, stehen
lhnen die folgenden Optionen am unteren
Bildschirmrand zur Verfiigung:

Zum Hauptmenii wechseln — Hiermit wechseln Sie zum Hauptmenii

Zu den Optionen wechseln — Hier kdnnen Sie die in den Optionen
Einstellungen vornehmen und dann zum Nachbesprechungsbildschirm
zuriickkehren

Aktion wiederholen — Damit kénnen Sie die aktuelle Mission erneut starten
Zur Planung zuriickkehren - Startet die aktuelle Mission neu. Sie kénnen
dann im Besprechungsraum lhren Plan iiberarbeiten

Missionsausgang akzeptieren Damit akzeptieren Sie den
Missionsausgang. Wenn Sie eine Kampagne spielen, gelangen Sie von dort
zum Missionsplanungscomputer. Wenn Sie nicht im Kampagnenmodus
spielen, gelangen Sie von.dort zum Bildschirm fiir die Eigene Mission.

Wenn Sie bei einem oder mehreren Missionszielen versagt haben, bekommen
Sie dieselben Optionen wie oben. Es fehlt dann nur.derPunkt ;Missionsausgang
akzeptieren.“
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haben, ___F{:j'ﬁ lhr Kénnen einmal mit.anderen menschlichen Mitspielern
messeq: _--:_,-;_'_‘.":..

Anders 'al.s..lm Eﬂ:lsptelprmodus missen Sie fiir.den Mehrspielermodus erst
einmal emem Server st starten oder einem.bereits bestehenden beitreten. Servers
existieren entvﬂéder in einem lokalen Netzwerk: (LAN) oder im Internet. Um
Raven Shield tiber das Internet zu spielen, miissen Sie sich zuerst ein
kostenloses: Ub| .Com- Kcnto‘e:inrlchten (siehe auch Mehrspieler-Men).

.-..-
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Mehrépleler-Menu

Das MehrsplelepMend’ ma_g vielleicht auf den
ersten Blick etwas kompliziert aussehen, es‘ist es
aber nicht. Das Menii ‘ist. in drei Bereiche
aufgeteilt: die Hauptschaltflachen, Serverlisten,
und den Filter-/Informationsbereich.

-

=

; © rTr
Hauptschaltfl%hen
Die Hauptschaltflachen beflnden sicham oberen Bildschirmrand und bieten die
folgenden Optionen:

Anmelden/Abmelden - Diese Option ermegllcht es lhnen sich bei Ubi.Com
an-und abzumelden. Wenn Sie sich'anmelden, erscheint ein Fenster in der
Bildschirmmitte, das die folgenden Optionen enthilt:

Login-Name - Ihr Ubi.Com Koq:pname

Passwort — Ihr Ubi.Com Zugangspasswort

Passwort speichern — Speichert Ihr Passwort

Automatisch anmelden (nur verfiigbar, wenn Passwort speichern
aktiviert ist) —Dies ermoglicht, dass Sie sich automatisch bei Ubi.Com
anmelden, wenn Sie zum Mehrspieler-Menii wechseln

World Wide Web: Account erstellen — Diese Option verbindet Sie mit der
Ubi Soft-Webseite, auf der Sie Ihr kostenlpses Ubi.Com Konto erstellen

konnen > 41<
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FY ?i— Tellnehmen Lasst Sie dem ausgewahlten Server in der Serverliste beitreten .~

LA

. Teilnehmen bei IP — Ruft ein Fenster auf, dass es Ihnen erméglicht die IP-

Adresse des Servers einzugeben, dem Sie beitreten wollen ;

 Aktualisieren — Aktualisiert die Serverliste

o Erstellen — Wechselt zum Menii "Server einrichten" (lesen Sie dazu bitte
auch den Abschnitt ,,Server einrichten®) i

Serverlisten

Es gibt bei Raven Shield zwei verschiedene Arten von Serverlisten: Internet undJI
LAN.

Internetserver

Internetserver befinden sich im Internet. Um diese Serverlisten einsehen zu
kénnen, missen Sie sich unter Ihrem Zugangskonto bei Ubi.Com anmelden.
Wenn Sie sich angemeldet haben, erscheinen in der Liste die momentan. im
Internet verfiigbaren Server. Diese Serverliste zeigt lhnen Informationen zu
jedem Server an und ist wie folgt strukturiert: -

» Favorit — Server befindet sich in der Liste lhrer Favoriten (siehe unten)
« Geschlossen — Server ist passwortgeschiitzt

« Speziell —Server ist ein spezieller Server (siehe Server einrichten)

« _Name - Name des Servers

« Ping - Ping (Reaktionsgeschwindigkeit) des Servers

« Spielart - Zeigt die aktuell ausgewahlte Spielart des Servers an

« Spielmodus - Zeigt den Spielmodus des Servers an: Gegeneinander oder
Miteinander

o Karte — Aktuelle Karte des Servers

+ Aktuelle/Maximale Spielerzahl - Zeigt die aktuelle und die maximale
Spielerzahl an, die auf dem Server méglich ist

Wenn Sie auf einen Servernamen klicken, wahlen Sie diesen aus. Wenn Sie mit
der rechten Maustaste auf einen Servernamen klicken, rufen Sie das
Servermenii auf. Dieses Menii enthdlt.die folgenden drei Optionen:

« Zu Favoriten hinzufiigen - Fiigt einen Server.zu lhren Favoriten hinzu

» Aus Favoriten entfernen — Entfernt einen Server aus lhren Favoriten

« Aktualisieren - Fiihrt eine Aktualisierung dieses Servers durch

LAN-Server

LAN-Server sind Server, die nur in lhrem Lokalen Netzwerk (LAN) existieren. Sie
benotigen kein Konto auf Ubi.Com, um auf diesen Servern zu spielen. Die
Serverliste zeigt die gleichen Informationen an, wie die fiir die Internetserver.
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ieltyp-Filter entfernt alle Server
-* -' __ande ,_g;,nicht interessiert'sind aus

el é‘r Serverliste. Er ist unterteilt-in die

W b Fo . ”I"-..J‘wi:;!i e L -r;f_J};%\:: y ‘-.. ;:' |‘~
F»llter'(lnformatlonsberelﬁhe <‘> _ "1'-1' > -' 5 ﬂf"ﬁw
%'E esrdrel Reiter, die es Ihnen ermogllchen ale Server m.der Serverllste Z

ﬂﬁ

n;l weitere Informationen iiber den entsprechenden Server aufzurufen:
Spieltyp-Filter, Technischer Filter, und Servermformatlon. E

'egenefh.ander und Miteinander.

pleltyp -Filter

er.:-SpleIen Sie gegen‘andere Spieler

. -*_hirlebqﬂ‘.’::ﬁheies Spiel, jeder gegen jeden, bei dem Sie iiberleben miissen,
um d%_ﬁpl'él'r-tu;g"ewmnen

+ - Team-Uberleben — Die Spieler werden in zwei Teams aufgeteilt. Das
upg{lebenﬁgTeam gewinnt.

«  Bombe - Team Griin muss die Ziindung 'von Bomben verhindern, Team Rot
muss Bomben zur Detonation bringen.

«  Geisel - Team Grun muss-dle computergesteuerten Geiseln retten und sie
zum A.bmars'thpunkt eskortleren Team Rot muss dies verhindern.

« Pilot — Team Griin muss einen abgeschossenen Blackhawk-Piloten, der von
einem Team-Mitglied gespielt wird und nur mit einer Sekundarwaffe
bewaffnet-ist,zum Abholpunkt eskortieren. Team Rot muss den Piloten am
Erreichen des Abholpunktes hindern.

< =

Miteinander = In diesem Sp‘i'gltyp spielen Sie mit anderen menschlichen Spieler
gegen einen computq[gesteuerten Gegner.

e Mission = Spuelen'Sle—zusammen mit einem Freund Einspielermissionen
gegen computergesteuerte Gegner.

«  Terroristenjagd — Neutralisieren Sie die computergesteuerten Tangos.

<. Geiselrettung - Be.frelen ..Sle dle Géf;_érn und bringen Sie sie zum
Abmarschpunkt £ : g

Tech-Filter ! o

e - -
Dieser Filter erlaubt es Ihnen nur die
Server, anzuzeigen, die den oben i
definierten Kriterien entsprechen:

 Nur offene - Zeigt nur Server an, die nicht passwortgeschiitzt sind.

« Nur Favoriten - Zeigt nur die favorisierten Server an

* Nur spezielle Server - Zeigt nur spezielle Server an.

 Server nicht voll - Zeigt nur Server mit einem oder mehr Spielern an.
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* Server nicht leer - Zelgt'.r.tur Server an, die noch nicht komplett voll sind.

' = Reagiert—Zeigt nur die Server an, die auf einen ,,Ping" reagieren.

+ Gleiche Version - Zeigt nur die Server an, auf denen dieselbe Version des
Spieles lauft, wie auf Ihrem Rechner.

» Schneller als — Zeigt nur die Server an, die schneller sind als von lhnen

festgelegt wurde. (Je niedriger der Ping, desto besser)

Serverinformationen

Dieser Reiter zeigt lhnen detaillierte
Informationen iliber den ausgewahlten Server an.
«  Spieler, Kills, Spielzeit, Ping — Zeigt alle Spieler mit ihren Werten an.

 Kartenliste/Spielmodus — Zeigt die gesamte Kartenliste und die Spielmodi
die jeder Karte zugewiesen-sind.

+ Serveroptionen — Zeigt alle Serveroptionen an

Server einrichten

In diesem Menii konnen Sie einen neuen Server
einrichten. Es besteht aus drei Bereichen:
Hauptschaltflaichen, Optionen und  der
Ausriistungsbeschrankung.

Hauptschaltflachen

Abbrechen - Uber diesen Punkt verlassen Sie den
Bildschirm und kehren zum Mehrspielerbildschirm zurtick

Starten — Startet den Server
Optionen

Allgemeine Optionen (nicht in jedem Spielmodus stehen alle Optionen zur
Verfiigung)

Spielmodus: Miteinander, Gegeneinander — Hier wahlen Sie den Spielmodus aus
Servername - Hier konnen Sie einen Servernamen eingeben

Passwort: Hier konnen Sie, falls dies erwiinscht'ist, ein Passwort eingeben.
Benutzen Sie das Auswahlkdstchen neben dem Passwort-Eingabefeld, um den
Server unter Benutzung des festgelegten Passwortes zu sperren

Administrator-Passwort: Geben Sie, falls erwiinscht ein Passwort ein. Benutzen
Sie das Auswahlkdstchen neben dem Passwort-Eingabefeld, um -den
Administrator-Modus auf diesem Server zu starten. Wenn diese Auswahl nicht
getroffen wurde, kann nur derjenige, der den Server eingerichtet hat (der
sogenannte Host), die Administrator-Befehle benutzen
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- Run ro Spiel/Mission — Gibt dLéKhzaﬁl det en" pro N\IS.S1 n
;'.._,p - Wen lesmn oder ein anel endet wechsé e.nKal!te..automatlsCh 'qu; E
"'I : i ﬁ‘Tn der Liste befindlichen Karté- g
Zeit pro'ﬁunde Rundenzeitlimit ? = . "

Zeit zwischen den Runden - Zeit zwischen denRunden -
{ fSpleIer Maximale Spieleranzahl :

mer - Bestimmt das Zeitlimit zwischen der Scharf_machen der
deren Detonation

rroristen — Legt die maximale Anzahl der computergesteuerten
r Karte fest

Scﬁﬂ%gﬁ.- Legt den SchW|er|gke|tsgrad der computergesteuerten
Tangos ftrr'l'é.amspi'ﬁ-fest

Server-Sltandd'Ft-—‘Dles 1eg;t fest, wo andere lhren Server finden konnen: Im LAN
oderim Internet

---c--"r

Nur spen,ahsnerte Server = Wenn dies. gestartet wird lauft der Server
elgenstanj:ﬁg, ohne das Sie |n-das Spielgeschehen eingreifen miissen

Eigénes FEuer - Ermoghcht es den Teammitgliedern einander zu verletzen

Teammitglied- Kngr-Strafg‘— Wenn Sie ein Teammitglied ausschalten, konnen
diese entscheiden, ob Sie zur Strafe die nachste Runde im Zuschauermodus
verbringen mussen A

Radar zulassen — Ermoglicht es den Spielern ihre Mitspieler auf einem Radar zu
sehen.Dies hilft bei der Koordination der eigenen Aktionen

Team-Namen zulassen E:mogllcht es die Namen.der Teammitglieder zu sehen,
wenn Sie auf sie zelgem -

Ki-Verstarkung — Welstlhnen computergesteuerteTeammltgllederzu die lhnen
folgen < - 3

Waffe in Ego- Perspektlu&erzwmgqi - Erz‘vﬁlgt bei allen Spielern Waffen in
Ego-Perspektive B

-- - “'

Team automatisch angleichen — Weist die Spieler automatisch den
unterschiedlichen Teams zu, um derep,.'S’carke auszuglelchen

Karte bei Erfolg wechseln = Ighorrert die Runden pro Karte Einstellungen und
wechselt die Karte, sobald diese erfolgreich abgeschlossen wurde

e

Kartenbereich

Kartenfenster — Enthilt eine Liste aller verfiigbaren Karten
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lfarte zu/von Kartenliste hinzufiigen/entfernen — Fiigt Karte und Spielmodus
dem Kartenfenster hinzu oder entfernt diese

Kartenlistenfenster — Zeigt die dem Server zugewiesenen Karten mit ihren
Spielmodi an

Spielmodus — Zeigt abhdngig vom der ausgewdhlten Spielart die verfiigbaren
Spielmodi an

« Gegeneinander: (jberleben,Team-UberIeben, Bombe, Geiselrettung, Pilot "
» Miteinander: Mission, Terroristenjagd, Geiselrettung ;

Todeskamerabereich

Keine Todeskamera — Erlaubt keine Verwendung der Todeskamera
Ego-Perspektive — Erlaubt die Verwendung einer Ego-Todeskamera
Extern - Erlaubt eine externe Todeskamera

Freie externe Sicht — Erlaubt eine freie externe Todeskamera

Geisterkamera — Erlaubt eine Geist-Todeskamera, mit der Sie sich frei bewegen
konnen

Nur Team - Erlaubt es lhnen nur durch Ihre Teamkameraden zu sehen und
deaktiviert die Geisterkamera automatisch

BegriiBung bearbeiten

Uber diese Schaltfliche kénnen Sie die BegriiBungsmeldung des ‘Servers
bearbeiten und andern.

Ausriustungsbeschrankung

Mit diesen Optionen kénnen Sie die Verwendung
von bestimmten Ausristungsgegenstianden
reglementieren. Zur linken Seite des Bildschirms
wird die Obergruppe der Gegenstande angezeigt.
Auf der rechten Seite sehen Sie die einzelnen
Gegenstande.

Gegenstande der Obergruppe

Primdrwaffen = Diese Option ruft eine Aufstellung aller Gegenstédnde der
Untergruppe individuelle Waffen auf

* Maschinenpistolen
e Schrotgewehre
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= .;:;.#J;}ix_%l;‘ppe individuelle' Waffen auf
S8 B PislE

- __,,Voll

s Sturmgewehre
“+ Leichte Maschinengewehre
= Scharfschiitzengewehre

Sekundarwaffen - Diese Option ruft eine Liste aller Gegenstande der

matlsche Pistolen

-\.-E:I« - v B

Andereﬁenﬂande - Diese Option ruft eine Liste aller Gegenstande der
Untel:gl"uppe il'lﬂiwduelle Gegenstinde auf

. Prlmarwaffen Zupehor
. Sekundarwaffen -Zubehor
« " Andere Gegenstinde (z.B. Granaten, etc.)

Individuelle Gegenstande

In diesem Bereich konnen Sie alle Waffen/Gegenstande einzeln oder anhand
der Gruppen fiir die Verwendung sperren:

o . Alle auswahlen gaai
« Gesamte Auswahl aufheben
« Einzelne Gegenstande

Spielment

. -

Wenn Sie die Mehrspielermenii-Taste (Tab)
driicken, erscheint das Mehrspielermenii. Von
dessen Titelleiste konnen Sie die verbleibende
Spielzeit bis zum Beginn der nachsten Runde
abfragen. Darunter sind Servermformatlonen
aufgefiihrt. Zu diesen Informationen gehort:
Servermodus _(Gegeneinander,  Miteinander),
Servername, Server-IP und Port, Kartenname, Spieltyp, Runden (verbliebene
Runden/Runden pro Spiel), tind Zeit pro Runde (verbliebene Zeit der Runde/
Gesamtzeit der Runde).

Im Zentrum dieses Bildschirms befinden sich der Team-/Spielerbereich. Dort
werden lhnen folgende Daten angezeigt: Bereitschaftsstatus,
Gesundheitszustand, Spielername, Anzahl der gewonnenen Runden/gespielten
Runden, Kills, Tode, Trefferquote, abgegebene Schiisse, Killer des Spielers, und
Ping.
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K‘m unteren Rand des Blldschlrms befmden such sechs Schaltflachen:

«. Team auswihlen - Erlaubt es Ihnen bei Teamspielen Ihr Team auszuwéhlen

. Serveroptlonen Ruft die Serveroptionen auf. Diese kénnen nur vom Host
bearbeitet werden

* Ausriistungsbeschriankung— Ruft die Ausristungsbeschrankung auf. Diese
kann nur vom Server aus bearbeitet werden

» Ausriistungsmenii - Offnet das. Ausriistungsmenii,
Ausriistung lhres Teammitglieds verandern konnen

« - Bereit-Schaltflache — Zeigt dem Server an, dass Sie bereit sind, die Runde 2u
beginnen

Team-Radar

Das Team-Radar zeigt lhnen in Teamspielen die
Position lhrer Spielfigur relativ zu den Positionen
Ihrer Teammitglieder an. Teammitglieder, die sich
in Ihrer Ebene befinden, werden durch ein einen
Punkt symbolisiert. Teammitglieder die sich liber
lhnen befinden werden als Pfeil der nach oben
deutet angezeigt. Die Teammitglieder, die sich
unter lhnen befinden, erkennen Sie an einem nach unten zeigenden Pfeil.
Getotete bzw. kampfunfahige Teammitglieder werden durch ein "X"
dargestellt.

Kommunikation und die Konsole

Kommunikation ist ein wichtiger Bestandteil von
Mehrspielerspielen.  Die Kommunikation
zwischen den Spielern ist sogar so wichtig, dass
es bei Raven Shield vier verschiedene
Kommunikationsmoglichkeiten mit den anderen
Spielern gibt. Benutzen Sie die Taste fiir den
Globalen Chat (Y), um jedem der sich'im Spiel
befindet eine Nachricht zu senden. Benutzen Sie
die Taste fiir den Team-Chat (U), um Nachrichten
abzusetzen, die nur an lhre Teammitglieder tibermittelt werden. Durch Driicken
der Taste (V) kdnnen Sie vor dem Spiel aufgenommene Sprachnachrichten an
lhr Team libermitteln.

AuBerdem konnen Sie das Zeichenwerkzeug (F4) driicken, um eine Zeichenkarte
aufzurufen. Zum Zeichnen klicken Sie mit der linken Maustaste'darauf. Halten
Sie die linke Maustaste dann gedriickt, wahrend Sie die Maus bewegen, um auf
der Karte zu zeichnen. Mittels der rechten Maustaste kénnen Sie eine
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Marklerung auf der Karte hmterlassen Ihre Zeltmlungen und Markleruﬁ*g

verble:heh fiir circa 15 Sekunden auf der Karte. Diese werden, zusammen mit -

hefhefMeIdung, dass Sie die Karte: aktuaI|5|ert haben, au’tomatlsch an lhre

Teammitglieder tibermittelt.

...+ ..Die Benutzung von Mehrspleler-

in dem.-Sie .dl,ef

;anden

'Gegenstande die_lhnen nurin Mehrsplelersplelen zur Verfiigung

Qé’s?ﬁ'

i uhe__;EIhen He.rzschlag,der in Herzschlagsensoren angezeigt
wirdmees . TomeEl

e HS- Sehso:rﬁtérséndér — Verschleiert alle Herzschlagsignale '
innerhalb eines Radius von 10 Metern um den Anwender herum

+ Fester HS-Sensor-Storsender — Wird wie eine Ladung mit
Fernziindung ausgebracht und verschleiert alle Herzschlige im *
Umkrei_avon-15 M'etern

Sterben und dle Aktivierung von
Todeskameras -

Wenn Sie bei einem Mehrspielerspiel sterben, konnen Sie durch driicken der
Primakfeuertaste (linke Maustaste) und Sekundirfeuertaste (Linke Alt-Taste)
zwischen den auf dem Server erlaubten Todeskameras wechseln. Wenn Sie die
Todeskameras benut_r_g[l konnen Sie das Spielareal durchfliegen. Sie bewegen
sich in diesem Modus, indem Sie die den Richtungen entsprechenden Tasten
fiir: Vorwarts (W), Riickwarts (S), Links (A), und Rechts (D) driicken. Wenn Sie
weitere Kameras benutzen, kbhnen Sie zwischen den Spielern wechseln, indem
Sie die Tasten fiir Nachstes Teammltghed (Ebsm) und Vorheriger Teammitglied
(Ende) driicken. - : .

Die Konsole - e

Die Konsolen-Taste (A) ruft die Konsole auf. Diese zeigt lhnen eine Aufstellung
der vorherigen Spielenachrichten.an: Sie ermoglicht es Ihnen aulRerdem eine
Reihe von einfachen Kommandos einzugeben. Sie konnen die Konsolen-
Kommandos auch im Chat-Fenster eingeben, indem Sie die Globaler-Chat-Taste
(2) oder die Team-Chat-Taste (U) benutzen und ein ,,/” vor das Kommando
setzen, um damit deutlich zu machen, dass es sich nicht um eine Nachricht fiir
den Chat handeln. )
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. g L ¢Spie #> tsprrchf'dem-' klc‘k' B A
loadprofile <Dateiname> - Ladt’dJe@ptlonsemstellunge‘ﬁ ‘des angegebe Ty iee 5 3
Dateinamens aus dem SPEICherVO'FZEIChnIS gt o
.= votekick <Sp|elername> S‘Lartet einen emmmutlgén Abstlmmungsprozess,.
. obein Spieler vom Server..pntfem;t.\l/erden soll. Die Spieler kénnen wahrend -~
" dieser Zeit einmalig eine Stimme abgeben, indem sie das- Fensterrfur die
Stimmabgabe mit der Taste (F3) aufrufen. Jedes mal, wenn ein Spieler eine -
Stimme abgegeben hat, erg?hemt im Chatbereich folgende Nachricht: bt _;::Eca ,_'L‘ e Sta:f:tdcllfkak::szlIeniplzlrutn:ﬁe:e;: ielern
»<Spielername> stimmt mit <Wahl> fiir Rauswurf von <Spielername>”." "’-*:-_" @ ’ oo N - + tuJ ; |gd 3 |\1|3' hr
Wenn Uber 50% der Spieler mit ,Ja“ abstimmen, wird der betreffende" '1’_ i A aptet R RUnde fleui chiss "“
. Spieler automatisch entfernt. Alls Spieler erhalten dann folgende Nachncht, -map == ; chricht - fieepgleTaicraitueile Runde, wechselt zu
»Abstimmung war erfolgreich! <Spielername> wurde vom Server entfernt*. _ql_fﬂ-ﬂ_g MHhsG= RS &t allen Spielern Blie folgende. NachHCHESINESS
Wenn 50% der Spieler mit ,,Nein“ stimmen, ist die Wahl nicht erfolgreich nSAdniaSLaR e ~dlc Ry SH agdert - dig KaTiERE

, =- rat
c-ht')"' Beendet die aT(tueIIe Splelff
d’zelgt allen Sp:elern die folge_nde} ,_lr

s Spiel neu: <Na'chﬂcht.>“

gewesen und Sie erhalten folgende Nachricht: ,,Abstlmmurfg <K?rten - e Y
fehlgeschlagen! <Spielername> kann bleiben*. Jeder Spieler kann nur * writeserver <Dateiname> - Spﬁtﬁertﬂh aktuellen Servereinstellungen
einmal alle fiinf Minuten eine Wahl veranlassen. unterd gebenenDateinamen in das Speicherverzeichnis

- votekickid <Spieler-ID#> - Entspricht dem ,votekick“-Kommando. Benutzt - loadserw ‘ adt die aktuellen Servereinstellungen des
allerdings die Spieler-ID# anstelle des Namens. Diese kann iiber das angegebenen Datei NS aus ESpﬂwherverzelchnls
»playerlist“-Kommando abgefragt werden : - 2 — -

 vote <1,2> - Sobald jemand eine Abstimmung- einleitet, konnen Sie entweder —
liber die Taste F3 und das entsprechende Fenster oder mittels dieses
Kommandos abstimmen: 1 -

1=Ja ; -
2 =Nein y - = i
« playerlist — Zeigt alle Spieler mit ihren.ID-Nummern in der Konsole an -
+ maplist - Fiihrt alle Karten mit den entsprechenden ID Nummern in der

L o

Konsole auf -
 suicide — Totet Ihre Spielfigur augenblicklich -
« adminlogin <Admin-Kennwort> - Ermoglicht lThnen die Eingabe des L v

Administratorkennwortes, mit dem Sie auf die besonderen
Administratorbefehle zugreifen konnen i
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credits section in the gamei
g
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Video. Copyright® -
01 by RAD Game Tools, Inc. B
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enn . 'i-ﬂ 5 emu - c an den Techmschen Kundendlenst we

I’tef:l Sie bitte fo”fgehd:e Anga ben bereit: i
' Hersteller des Comphter Systems __":"" I-.
" Prozessorhersteller und —geschwindigkeit e s
= GrofRe des Arbeitsspeichers =~ o M. L

Arbeitsplatz und wahlen Sie den’ lb-ntermenupunkt Eigenschaften)
«  Hersteller und Typ der Grafik- und 3D.Beschleunigerkarte

" s Hersteller und Typ der Soundkartess R N

+ Hersteller und Typ des CD-ROM- oder DVD- Laufwerkes
«  Hersteller und Typ des Modems
Schildern Sie das auftretende Problem bitte so genau wie moglich.

Ubi Soft garantiert dem Kéufer einer Original Compact Disc (CD), dass das

darauf enthaltene Multimediaprodukt bei sachgemalRem Gebrauch keinerlei
Mangel innerhalb von 6 (Sechs) Monaten seit Kauf / Lieferung (oder Iange;e
Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte. :

Senden Sie bitte jedes defekte Multimediaprodukt per eingeschriebenem Brief
an den ,Technischen Kundendienst®, zusammen mit dem Handbuch sowie
Ihrer Registrierungskarte, sofern Sie sich noch nicht registriert haben. Bitte
geben Sie lhren vollen Namen und lhre Adresse mit Postleitzahl, sowie das
Datum und den Ort des Kaufs an. Sie haben alternativ die Moglichkeit, das
Multimediaprodukt am Ort des Kaufs umzutauschen.

Falls eine CD ohne den Nachweis des Kaufs oder'nachdem die Garantiezeit
liberschritten wurde, zuriickgesandt wird, behlt sich Ubi Soft das Recht vor, sie
auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert
ihre Giiltigkeit, sofern die CD durch Zufall, Fahrlassigkeit oder Missbrauch
beschadigt wurde oder falls die CD nach dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdrijckliéh an, dass die Nutzung des
Multimediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand "wie besehen" gekauft. Der
Benutzer tragt samtliche Kosten fiir Reparatur und/oder Korrektur des
Multimediaprodukts.
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Betriebssystem (bei Unsicherheit klicken Sie bitte auf dem Desktop aﬁ“""‘

‘a;m,_tllche R|5|ker’r
er, VerTu‘!'Euon gewerbl

'|e vorsteh"Ende I-.'Iaftungsb_ chra
nlchtﬂ.l.r den Be.nutq.er ]

-\.. e g iy | -
n, dass alle mit diesem Multlmedlaproau i
ahdbuch-und der Verpackung, verbun

d Warenzeichen, Lizenzgebiihren und U
3 ner L.lzenzgeber stehen und durch fra
e Gesetze, Staatsvertrage und |nternatlo §
ge rsf‘ge Eigentum geschiitzt werden. be -1
'.ﬂlsdruckllche schriftliche Ermachtigung seitens
duzmrt noch iibersetzt oder transferiert
er zum Teil sovﬁjeder anderweitigen Form.

Ubi- Sq:ft e r |

werden, sei €s im G

s = o

Legen Sie zum S lhrer Gﬂun@elt eine Pause von 15 Minuten pro
Splelstunde enj.Spl en cﬁwelﬂ&e ‘miide sind oder nicht genug Schlaf
m @eleﬂchteten Raum und setzen Sie sich
esd bel zuldsst. Bei einem sehr

; ileptischen Anfillen kommen,
Lichtmustern in ihrer taglichen
Unigebung ausg tzt si al wird bei diesen Personen ein

epileptischer Anfall ausﬁst we ""Fg_rnsehbilder betrachten oder
Videosoftware splelen_,,ﬁ'r\ zZuvor nloch nie einen Anfall hatten,
konnten an bisher nicht: rEpilepsie leiden. Falls Sie an Epilepsieleiden,

suchen Sie lhren Arzt auf, bevor Sie Videospiele betreiben. Sollte bei lhnen eines
_der folgenden Sympt -' n (Schwindelgefiihl, verdnderte Sehkraft,

Muskelzuckungen, jegli Art von unkontrollierten Bewegungen,
Bewusstseinsverlust, Desorientierung, und/oder Krampfe), so brechen Sie das
Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf.
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ebenen- 5 st
“Informatior
f‘"der _Origin

r'dgn ,{I A i e ~insbesc , das .'ZI_' ein B‘Ftn"a‘b\ssyst
nfrage per E-M ll'zuxenden__ }r TR — vt L -_ e i
i“@“h :_ oo ; :f ! s - .T..

_u.- e - -"'" . __"_'_.,...- .T'

! ...- i -1 =
Bel allen ’techmscheu Fra ggr(lnsta‘.l.'latnom,étc) hllﬁ'hne'n.'g-eme unsﬂ;

. technisches Support-Team. "-"

men an emel"gtlmhten' stel le im
-Spiele-Hotline steht lhnen téglic -
i

q' Es steht lhnen von Mo- FE_-von 9: 00' 19.00 Uh.l:-unter fé'lgende uummer ﬁ ? 4: hrunt L urVerTgPung 3t
- Verfugung: e . W : e
R Ty e ; — ﬁ — === : %‘jnﬂ' rg{Mmute)
— - e -
e 01805 - 554938 (012 Eung@E — S = .. R :
e ._.:- -_ — .,-ll" : -
Natiirlich sollten Sie sich bei Ihrem Arnruf r_gl chst in der Njhe-ﬁ:res---— -"B'Tt h"f'fe £
Computers aufhalten. — v._ —t Neh R
Um eine schnellstmogliche B'e"arbeftung zu ermogllchen bj.tte.n w'r_r Sie folgé‘nde ! :__'_
Angaben bereitzuhalten: - e -
—_— .; = ;-*T — =
« Kompletter Name des F'liodukts = - — :
 Falls vorhanden, genaue Fahlermelﬁ\g und eme kurze Eéschrelbung des
Problems. — -" - -.--: = -
» Prozessorgeschwindigkeit und 'ﬁ’ers_teller. — - ——
e .
e GroRe des Arbeitsspeichers. i - 4
» Hersteller/Typ/Firmware des CD- RGM“.D(jer DVD-Laufwerks. e ! -
. * Hersteller/Typ der Soundkarte. - — :
~+ Hersteller/Typ der Grafik—und 3D- Beschleunlgerkarte - -
« Betriebssystem. —— a
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