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SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Minimale Systemvoraussetzungen
Betriebssystem: - Windows XP/Vista/7

Prozessor: Intel Pentium 2.4GHz oder dhnlich
RAM: 512MB (768MB fiir Windows Vista)
Grafikkarte: NVIDIA GeForce 6600 oder ATT Radeon X650 mit
A 128MB, DirectX 9.0 kompatibel
Soundkarte: DirectX 9.0 kompatibel
~ HDD: 2GB freier Festplattenspeicher
Laufwerk: DVD-ROM-Laufwerk

Empfohlene Systemvoraussetzungen
Betriebssystem:  ~ Windows XP/Vista

Prozessor: Intel Pentium IV 2.4GHz, AMD Athlon 64 2800+ oder
Intel Pentium 1.8Ghz Dual Core oder besser
RAM: 1GB (2GB fiir Windows Vista)
Grafikkarte: NVIDIA GeForce 7800 oder ATI Radeon X 1800 mit:
: 256MB, DirectX 9.0 kompatibel
Soundkarfe: DirectX 9.0 kompatibel
DD 2GB freier Festplattenspeicher

Laufwerk: DVD-ROM:-Laufwerk
ACHTUNG! Das Spiel benotigt DirectX 9.0c.

Zusatzliche Software

Um das Spiel ordnungsgemal3 auszufiihren, muss zusitzliche Software auf

Threm PC installiert werden, die auf der Spiel-DVD enthalten ist oder unter
_ folgenden Links heruntergeladen werden kann:

Microsoft DirectX: www.microsoft.com/windows/directx/

OpenAL: http://connect.creativelabs.com/openal/default.aspx



Das Spiel installieren

Klicken Sie im Autostart-Menti auf,,Installieren‘’, um den Assistenten zu starten,
der_'S_ie durch den Installationsprozess fithren wird. Wahrend der Installation
werden die Spieldateien auf die Festplatte kopiert und die Programm-Gruppe
,Reign® (standardmafig) wird im Windows-Startmenii erstellt. Sie enthélt
Verkniipfungen, die es ermoglichen, das Spiel zu starten, die Anleitung zu
offnen, Websites des Spiels, der Entwickler und des Publishers aufzurufen und
das Spiel zu entfernen.

. Das S'ple‘i' deinstallieren

Um~das™ Spiel zu deinstallieren, klicken Sie auf das ,,Reign: Conflict of
Nations* Symbol in der Programmliste des Startmeniis und wihlen dann die
Option .,Spiel deinstallieren” (Deinstallation). Diese Schritte konnen auch in
der Windows-Systemsteuerung vorgenommen werden (Systemsteuerung >
Programm deinstallieren > Reign: Conflict of Nations > Deinstallieren).

Das Spiel ausfiihren

Um das Spiel auszufiihren, klicken Sie auf die ,,Reign: Conflict of Nations*-
Verkniipfung auf dem Desktop oder in der Programmgruppe des Startmeniis
(standardmaBig ,,Reign®).

DAS SPIEL STARTEN

© Hauptmenii

Titelmenii

Neues Spiel - Klicken Sie auf diese
Schaltfliche, um ein neues Spiel zu starten.
Nachdem Sie sich fiir eine Ara entschieden
haben, konnen Sie ‘€ine Kampagne
auswahlen (siche ,,Kampagnenauswahl®).
Weiter - Klicken Sie auf diese Schaltflache,
wird automatisch Thr zuletzt gespeichertes
Spiel geladen.

Spiel laden - Offnet eine Liste aller
gespeicherten Spiele, die geladen oder
geloscht werden konnen.

Profil - Ermoglicht den Wechsel Ihres
Profils. Ein personliches Profil ermdglicht
es jedem Spieler (insofern mehrere
vorhanden) eigene Spieleinstellungen und
Spielstinde zu speichern.
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Einstellungen - Hier konnen zahlreiche Spieleinstellungen gedndert werden.
Weitere Informationen diesbeziiglich finden Sie im Abschnitt ,,Einstellungen®.

MiMrjkende .- Eine Liste der Personen, die an der Entwicklung des Spiels
beteiligt waren.

Epiel ve;'la"ssen - Beendet das Spiel und bringt Sie zum Desktop zuriick.

- Menii im laufenden Spiel
o i R
Spiel weiterspielen - Zum Spiel

zuriickkehren.

Neustart - Ermoglicht Ihnen, das Spiel
vom zuletzt gespeicherten Punkt neu zu
starten.

Spiel laden - Offnet eine Liste mit allen
gespeicherten Spielstinden, die dann
geladen oder geldscht werden kdnnen.

Speichern - Ermoglicht Thnen, das
aktuelle Spiel zu speichern oder andere
———— 8 Spielstinde zu l6schen.

" Spiel verlassen

Einstellungen - Hier konnen zahlreiche
Spieleinstellungen gedndert werden.

‘ Weitere Informationen hierzu finden Sie im
- untenstehenden Abschnitt ,.Einstellungen®. nele 3

Yuriick zium Menii - Bringt Sie zum Titelmenii zuriick, we Sie ein neues
Spiel starten kdnnen.

Spiel verlassen - Beendet das Spiel und bringt Sie zum Desktop zuriick.




® Eilistellungen y

Reign: Conflict of Natic

B

= ji[.~ cAuEeaw

Varringens Spielges clwindigheit
Spisl spmichern
* Awssave < alle BRunde(n). >

# Aushruch und Bewilrigurg
* Rebellionen

Bildschirm fiir Gameplay-Einstellungen

Die Gameplay-Einstellungen sind auf zwei Bildschirme verteilt. Sie konnen
zwischen den Bildschirmen wechseln, indem Sie auf die Pfeile am unteren
Ende des Feldes klicken. Auf dem ersten Bildschirm kénnen Sie folgende
Einstellungen vornehmen:

Autosave - Legt fest, wie haufig das Spiel automatisch Thren Spielfortschritt
speichert.

Tutorial - Tutorial-Aufgaben sind nur in der ,,Freies Spiel“-Kampagne und in
der Kampagne von 1350-1450 verfiigbar.

Zufallige Auftriage - Zufillige Auftrige haben keinen Einfluss auf den
geschichtlichen ety -
Verlauf, sind aber dennoch wichtig fiir die Verwaltung IThres Staates. Sie konnen
sie ausstellen, wenn Sie die volle Kontrolle iiber die Entwicklung Ihres Staates
ausiiben wollen.

Historische Aufgaben ~ - Historische. Aufgaben treten zu einem festen
Zeitpunkt auf und orientieren sich hinsichtlich der Jahreszahlen an realen
historischen Ereignissen. Sie konnen sie ausstellen, wenn Sie die Geschichte
Thres Spiels selbst formen mochten.

Uberwachung aktiver Aufgaben - Ist diese Option aktiviert, werden all Thre
. aktuellen Aufgaben auf dem Spielbildschirm angezeigt. Dadurch kdnnen Sie

schnell auf di¢ Aufgabenbeschreibungen zugreifen und die Ziele und Fristen

erneut liberpriifen.

Auf dem zweiten Bildschirm kdnnen Sie einstellen, welche Tipps und Hinweise

wihrend des Spiels angezeigt werden.
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Sch“;iei'igkeitsgrad—Bildschirm
Das Spiel verfiigt iiber drei Schwierigkeitsgrade,
die sich auf bestimmte Spielparameter auswirken.

e eed  Delegierter - Der einfachste Schwierigkeits-
; grad. Sie erhalten einen Bonus auf Diplomatie
und die Preise fiir Gebdude, Technologien
sowie Fihigkeiten werden herabgesetzt.
Auflerdem wird das Risiko des Auftretens
einiger negativer Ereignisse gesenkt.

Prinz - Der durchschnittliche Schwierig-
keitsgrad. Thnen wird zwar nichts geschenkt,
aber das Spiel ist trotzdem nicht zu schwer.

Herrscher - Der schwerste und realistischste
Schwierigkeitsgrad. Um hier erfolgreich
zu sein, miissen Sie die Situation jederzeit
unter Kontrolle haben und diirfen sich wenn
iberhaupt nur wenige Fehler erlauben.

" Der Schwierigkeitsgrad kann jederzeit im Spiel gedndert werden. Auf diese
Weise konnen Sie aussichtslose Situationen vermeiden und sich zundchst mit
den Spielmechaniken vertraut machen, bevor Sie sich an einem hoheren
Schwierigkeitsgrad versuchen.

Bildschirm fiir Grafik-Einstellungen

Im Feld ,,Grafik-Einstellungen* finden Sie folgende Optionen: e

Reign: Conflict of

Kontrast und Helligkeit: = Mit diesen
Schiebern konnen Sie das Bild anpassen.

Auflosung: Kann an die Auflosung Ihres
Anzeigegerites angepasst werden.

Fenstermodus: Mit dieser Einstellung wird
das Spiel in einem Fenster und nicht im
Vollbild-Modus ausgefiihrt.

Hardware-Cursor: Mit dieser Einstellung
werden die Cursor-Bewegungen vom




Betriebssystem verarbeitet, was zu einer Leistungssteigerung fithren kann.
Gesteigerte Baumqualitét kann ausgeschaltet werden, um die Leistung weiter
zu verbessern.

Schatten: Lassen das Spiel realistischer aussehen, bendtigen aber eine grof3ere
Systemleistung. Schalten Sie diese Option aus, um die Leistung zu verbessern.

'Einfiihrungsﬁdeo: Ist diese Option aktiviert, wird das Video bei jedem
Spiel_s‘ta.lrf[; abgespielt.

Bildschirm fiir Audio-Einstellungen

In diesem Feld konnen Sie die Ton- und
Musiklautstirke

anpassen und die Hardware-Beschleunigung
aktivieren oder

deaktivieren.

© Kampagnenauswahl Az 3
Nachdem Sie ein neues Spiel gestartet haben, werden Sie dazu aufgefordert;
wine Kampagne, ein Land sowie das Portrit eines Herrschers, der Ihren
Vorstellungen entspricht, auszuwahlen.

In den einzelnen Zeitperioden miissen Sie unterschiedliche Ziele erfiillen und
dabei auf unterschiedliche Ressourcen zuriickgreifen. Fiir Thr erstes Spiel
empfehlen wir Thnen die im Jahr 1350 n. Chr. beginnende ,Freies Spiel*-
Kampagne.

Haben Sie eine Zeitperiode ausgewihlt, wird der Nationenauswahl-Bildschirm
aufgerufen.



Reign: Conflict of Nations

Die Karte zeigt Thnen, anhand unterschiedlicher Farben, alle Nationen, die
an der bevorstehenden Kampagne teilnehmen werden. Klicken Sie auf eine
Nation, um eine kurze Beschreibung ihrer Ziele (bei allen Nationen dhnlich)

* undider Berufe des beginnenden Charakters aufzurufen sowie eine Liste der
einzigartigen Einheiten in den Stédten dieser Nation anzuzeigen.

- Das Schild-Symbol in der Néihe der von Ihnen ausgewdhlten Nation steht fiir
Ihre zukiinftigen Nachbarn. Bewegen Sie den Mauszeiger iiber ein Schild-
Symbol oder eine Stadt, um mehr iiber die geographische Lage der Region
zu erfahren.

¥laben Sié sich entschieden, mit welcher Nation Sie spielen mochten, wihlen
Sie das Portrat eines Herrschers aus, indem Sie die kleinen Pfeile links und
rechts des Portrats verwenden und klicken Sie anschlieend auf ,,Start.

TUTORIAL
Es ist vollig normal, dass man das Spiel erst nach und nach erlernen muss, auch
wenn man schon die’Anleitung gelesen hat. Der Tutorial-Modus bietet Thnen
die Méglichkeit, sich mit dem Spiel vertraut zu machen und wird automatisch
_ gestartet, wenn Sie das Spiel zum ersten Mal spielen.
* Der Tutorial-Modus ist ein Bestandteil der Kampagne und enthilt mehrere
leichte Aufirige, anhand derer Ihnen die Grundlagen des Spiels erklirt
- werden. Bis Sie diesen Modus abgeschlossen haben, werden Thre Gegner sich

¥,




nicht aggressiv verhalten und weitere Auftrige werden auf einen spiteren
Zeitpunkt verschoben. Der Tutorial-Modus kann im ,,Gameplay“-Abschnitt der
Spieleinstellungen deaktiviert werden. Um diese Anderung zu iibernehmen,
miissen Sie eine neue Kampagne beginnen.

‘TECHNISCHER SUPPORT

Solite es bei der Installation oder beim Spielen des Spiels zu Problemen

kommen, fiihren Sie folgende Schritte aus, bevor Sie uns kontaktieren:

. thken Siedm ,,Start”’-Menii auf',,Ausfiithren”.

. Ge‘ben Sie ,dxdiag” in das Dialog-Fenster ein und driicken Sie_,,Enter, um
das DirectX-Diagnoseprogramm von Microsoft auszufiihren.

 Fihren Sie alle Tests durch.

» Haben: Sie alle Tests durchgefiihrt, klicken Sie auf ,,Alle Informationen
speichern®.

¢ Schicken Sie unserem Technischen Support die erhaltene Textdatei sowie
eine Beschreibung Ihres Problems.

Bendtigte Informationen

* Spielversion (installierte Updates) ¢ Betriebssystem ¢ Prozessor-Marke, -Typ
und ~Taktrate * RAM-Volumen ¢ Soundkartentyp ¢ Grafikkarten-Modell und
-Parameter « CD/DVD-ROM-Laufwerkstyp * Maus-Typ und -Treiberversion ¢
DirectX-Version * Detaillierte Beschreibung des aufgetretenen Problems.

Die Mitarbeiter von Just A Game helfen Thnen gerne weiter.

Mail: support@just-a-game.com
Fax: 030/300137115
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