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nacheinander durchgeführt. Eine genaue Beschreibung jeder 
Aktion wird Ihnen im Spiel angezeigt.

Manueller Modus
In diesem Modus geht der Kapitän pro Stadt nacheinander 4 
Aktionslisten durch:

Waren vom Konvoi ins 
Kontor verschieben

Hier geben Sie an, wie viel 
von einer Ware ins Kontor 
verschoben werden soll.

Waren an die Stadt 
verkaufen

Hier stellen Sie ein, wie viel 
von einer Ware an die Stadt 
verkauft werden darf. Dazu 
geben Sie einen Mindestpreis 
ein, den die Stadt zahlen soll. 
Unter diesem Mindestpreis 
verkauft der Kapitän nicht.

Waren vom Kontor in 
den Konvoi verschieben

Hier geben Sie an, wie von 
viel einer Ware in den Konvoi 
verschoben werden soll.

Waren von der Stadt 
kaufen

Hier stellen Sie ein, wie viel 
von einer Ware von der Stadt 
gekauft werden soll. Dazu 
geben Sie den Maximalpreis 
ein, den Ihr Kapitän nicht 
überschreiten darf.

Überwachung von Routen
Ihre laufenden Handelsrouten überwachen Sie am besten über 
den Dialog „Konvois & Städte“. Der Dialog hat einen Bereich 
„Handelsrouten“, der Ihnen detaillierte Auskünfte über die letzten 
Fahrten Ihres Konvois gibt.
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Mehrspielermodus
Im Mehrspielermodus können Sie gegen bis zu 3 menschliche 
Konkurrenten spielen. Es gibt zwei grundsätzliche Arten von 
Mehrspieler-Spielen:

Freie Spiele
Hier können Sie Start- und Zielbedingungen selbst festlegen. So 
können Sie Spiele generieren, die nach 30 Minuten oder erst nach 
30 Stunden vorbei sind. Selbstverständlich können Sie in diesen 
Spielen jederzeit speichern.

Ranglisten-Spiele
Außerdem stehen Ihnen die sogenannten Ranglisten-Spiele 
zur Verfügung. Dies sind Spiele mit festgelegten Start- und 
Zielvorgaben. Wenn Sie diese wählen und erfolgreich beenden, 
erhalten Sie Punkte für die Mehrspieler-Rangliste, die weltweit 
geführt wird.

Ranglisten-Spiele können nicht gespeichert werden.

Die Anmeldung
Bevor Rise of  Venice startet, wird immer erst ein Ladebildschirm 
angezeigt. Mit diesem erhalten Sie wichtige Updates und melden 
sich gleichzeitig am Spiel-Server an.

Starten Sie Rise of  Venice das erste Mal, so werden Sie nach der 
Eingabe eines Usernamens gefragt. Dieser Username wird mit 
der Mail-Adresse verknüpft, mit der Sie sich beim Ladebildschirm 
angemeldet haben. Nur dieser Username wird anderen Spielern 
angezeigt, niemals Ihre Mailadresse. 
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Der Username wird auch für Ranglisten und die 
Freundesliste verwendet. 

Wenn es mit der Anmeldung im Ladebildschirm aus 
irgendeinem Grund nicht geklappt hat, so stehen Ihnen 
anschließend nur Spiele im lokalen Netzwerk, nicht aber 
über das Internet offen.

Das Mehrspieler-Menü
Wählen Sie im Hauptmenü den Button „Mehrspieler“, um 
das Mehrspieler-Menü aufzurufen. Sind Sie am Server 
ordnungsgemäß angemeldet, so stehen Ihnen Spiele über das 
Internet und über das lokale Netzwerk zur Verfügung. Ansonsten 
sind nur lokale Spiele möglich.

Schnelles Spiel
Wählen Sie diese Option, so wird nach einem Ranglisten-Spiel 
gesucht, dass sich noch in der Lobby befindet und bei dem es noch 
freie Plätze gibt. 

Suchen
Hier werden können Sie nach Spielen suchen, die sich noch in 
der Lobby befinden, also noch nicht begonnen haben. Es werden 
sowohl Ranglisten-Spiele als auch freie Spiele angezeigt.

Erstellen
Wählen Sie diese Option, wenn Sie ein eigenes Spiel erstellen 
möchten. Sie können zwischen Ranglisten-Spielen und freien 
Spielen wählen. 
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Die Freundesliste
„Rise of  Venice“ stellt Ihnen eine eigene Freundesliste 
zur Verfügung. Kennen Sie den Usernamen eines Spielers 
(beispielsweise über ein gemeinsames Spiel), so können Sie eine 
Anfrage an ihn schicken, um ihn in Ihre Liste aufzunehmen. 
Stimmt er zu, können Sie ihn fortan kontaktieren, sobald er sich im 
Spiel befindet – egal, ob er im Hauptmenü oder im Spiel verweilt.
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Licenses

Uses “FMOD Ex Sound System” and “Firelight Technologies”

Portions of  this software Copyright © 2012 Jenkins Software, 
LLC. All rights reserved. Used under license.

Uses Bink Video. Copyright (C) 1997-2012 by RAD Game Tools, 
Inc. (C) 1999-2012 by RAD Game Tools, Inc.

Uses Granny Animation. Copyright (C) 1999-2012 by RAD 
Game Tools,Inc.

Uses Iggy. Copyright (C) 

2009-2011 by RAD Game Tools, Inc.
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Technischer 
Kundendienst

Sollten Sie Fragen zu einem unserer Produkte haben, besuchen 
Sie bitte zunächst unser allgemeines Forum, in dem wir häufig 
gestellte Fragen beantworten und Hilfestellung leisten: 

forum.kalypsomedia.com

Sie können unseren technischen Support per Email unter 

support@kalypsomedia.com

oder telefonisch erreichen:

Tel: 0049 (0)6241 50 22 40 
(ausschließlich Mo - Fr 11:00 - 16:00)
Fax: 0049 (0)6241 506 19 11

Stellen Sie vor Ihrer Kontaktaufnahme bitte sicher dass Sie 
den kompletten Produktnamen kennen und falls nötig einen 
Kaufbeleg vorweisen können. Seien Sie bitte bei Problem- und 
Fehlerbeschreibungen so präzise wie möglich und nennen Sie die 
Inhalte von Fehlermeldungen oder anderweitige Informationen, 
die die Fehlersuche vereinfachen. Wir bitten um Verständnis dafür, 
dass wir Fragen bezüglich allgemeiner Spielabläufe und Tipps 
nicht per Email oder Telefon beantworten können.
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Endnutzer 
Lizenzbedingungen

Dieses Produkt, einschliesslich der Verpackung, Handbuecher u. ae. 
ist sowohl urheber- als auch markenrechtlich geschuetzt. Es darf  
nur durch den autorisierten Handel verkauft und ausschliesslich 
privat genutzt werden. Die Vermietung, gleich ob privat, oder 
kommerziell ist ausdruecklich verboten.   

Bevor Sie die Software verwenden, lesen Sie bitte die unten 
stehenden Regelungen aufmerksam durch. Durch die Installation 
oder Verwendung der Software erklaeren Sie sich mit der Geltung 
der Regelungen einverstanden.

Gewaehrleistung

Da Software naturgemaess komplex ist und nicht immer 
fehlerfrei sein kann, garantiert Kalypso Media GmbH nicht, 
dass der Inhalt dieses Produktes Ihren Erwartungen entspricht 
und dass die Software unter allen Bedingungen fehlerfrei laeuft 
Kalypso Media GmbH¨ uebernimmt auch keine Garantie fuer 
spezifische Funktionen und Ergebnisse der Software, soweit dies 
ueber den aktuellen Mindeststandard der Softwaretechnologie 
zum Zeitpunkt der Programmerstellung hinausgeht. Gleiches 
gilt fuer die Richtigkeit oder Vollstaendigkeit der beigefuegten 
Dokumentation.

Sollte das Produkt bei Ablieferung defekt sein, sodass ein 
bestimmungsgemaesser Gebrauch trotz sachgemaesser Bedienung 
zum Tag des Verkaufes nicht moeglich ist, so wird Kalypso Media 
GmbH Ihnen innerhalb von zwei Jahren ab dem Kaufdatum nach 
eigener Wahl Ersatz liefern oder den Kaufpreis erstatten. Dies 
gilt nur fuer Produkte, die Sie direkt bei Kalypso Media GmbH¨ 
bezogen haben. Voraussetzung ist, dass Sie die gekaufte Ware 
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mit Kaufbeleg und Angabe des Fehlers und der unter Technische 
Information genannten Informationen an Kalypso Media GmbH¨ 
senden. Darueber hinaus uebernimmt Kalypso Media GmbH¨ keine 
Haftung fuer mittelbare oder unmittelbare Schaeden, die durch 
die Benutzung des Produktes entstehen, soweit diese Schaeden 
nicht auf  Vorsatz oder grober Fahrlaessigkeit beruhen oder eine 
Haftung gesetzlich zwingend vorgeschrieben ist. 

Die Haftung ist in jedem Fall der Hoehe nach auf  den Preis des 
Produktes begrenzt. Kalypso Media GmbH haftet in keinem Fall 
fuer unvorhersehbare oder untypische Schaeden. Ansprueche 
gegen den Haendler, bei dem Sie das Produkt erworben haben, 
bleiben unberuehrt.

Kalypso Media GmbH uebernimmt keine Haftung fuer Schaeden, 
die durch unsachgemaesse Behandlung, insbesondere auch 
Nichtbeachtung der Betriebsanleitung, fehlerhafte Inbetriebnahme, 
fehlerhafte Behandlung oder nicht geeignetes Zubehoer entstehen, 
sofern die Schaeden nicht von Kalypso Media GmbH zu vertreten 
sind.

Nutzungsrecht 

Durch den Erwerb der Software wird dem Benutzer das nicht-exklusive 
persoenliche Recht eingeraeumt, die Software auf  einem einzigen 
Computer zu installieren und zu nutzen. Jede andere Nutzung ohne 
vorherige Zustimmung von Kalypso Media GmbH ist untersagt.  

Die Erstellung von Sicherungskopien der gesamten Software oder 
Teilen davon, auch zum rein privaten Gebrauch, ist nicht gestattet. 

Falls dieses Produkt fehlerhaft werden sollte, raeumt Kalypso 
Media GmbH Ihnen ein sechsmonatiges Umtauschrecht ein. 
Dies gilt unabhaengig von den Gewaehrleistungsregeln und 
nur fuer direkt bei Kalypso Media GmbH gekaufte Produkte. 
Der Original Kaufbeleg sowie die fehlerhafte CD-ROM incl. 
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Originalverpackung sind dafuer zwingend erforderlich und 
beizufuegen, die Versandkosten werden NICHT von Kalypso 
Media GmbH erstattet. 

Der Umtausch ist ausgeschlossen, wenn der Fehler der CD-ROM 
auf  unsachgemaesse Behandlung zurueckzufuehren ist. Ueber 
den Umtausch hinausgehende Ansprueche sind ausdruecklich 
ausgeschlossen. 

Die Dekompilierung oder andere Veraenderung der Software ist 
ausdruecklich untersagt. 

Wer Software unzulaessigerweise vervielfaeltigt, verbreitet oder 
oeffentlich wiedergibt oder hierzu Beihilfe leistet, macht sich 
strafbar. 

Die unzulaessige Vervielfaeltigung der Software kann mit 
Freiheitsstrafe bis zu fuenf  Jahren oder mit Geldstrafe bestraft 
werden. Unzulaessig kopierte CD-ROMs koennen von der 
Staatsanwaltschaft eingezogen und vernichtet werden. 

Kalypso Media GmbH behaelt sich ausdruecklich zivilrechtliche 
Schadensersatzansprueche vor. 

Fuer den Fall dass eine Bestimmung dieses Vertrages ganz oder 
teilweise unwirksam ist oder wird, bleibt die Wirksamkeit der 
Uebrigen Bestimmungen hiervon unberuehrt. 

Kalypso Media GmbH
Wilhelm-Leuschner-Str. 11-13

67547 Worms

Tel. 06241 / 506 19-00
Fax. 06241 / 506 19-11

www.kalypsomedia.com
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