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Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Vid

, _p‘f Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kdnnen auch bei Personen

B auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fir Epilepsie o. 4. vorhanden

sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfalle kénnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voribergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe konnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, mussen Sie das Spiel sofort ab-
brechen und éarztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese
nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige
Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen. Die
Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die folgenden
VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergroBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren Bild-
schirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das Spielen
bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunéchst arztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fir PEGI-Markte

WAS IST DAS PEGI-SYSTEM?

Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die nicht fiir ihre jeweilige
Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine Einstufung des
Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. Das PEGI-System umfasst zwei Kennzeichnungen
und ermoglicht Eltern und Erziehungsberechtigten, eine sachkundige, dem Alter des Kindes
entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil umfasst die Alterseinstufung:
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Der zweite Teil umfasst Symbole, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen. Im Einzelfall kénnen fiir
ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider,
wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:

S m m r m r m m e g e
ciwr [ scamprwoRTER ANGST SEX NACKTHEIT DROGEN DISKRIMINIERUNG ‘ ONLINE

Weitergehende Informationen finden Sie auf: www.pegi.info und www.pegionline.eu

CINFUDRUNG

Der Himmel verdunkelt sich und der Wind reifit an den Laden der Fenster.

Die Menschen verschanzen sich in ihren Hausern. Ein Sturm zieht auf, den

die Welt noch nicht gesehen hat. Die Erde erzittert und uralte Tempel erheben
sich. Mit ihnen bahnen sich unbekannte Wesen ihren Weg an die Oberflache. 0

Windhosen und Taifune toben tiber dem Meer, Feuerstiirme wiiten auf dem
Land und tausende Leben fallen den Mé&chten aus langst vergangenen Tagen
zum Opfer. Eine dunkle Zeit ist angebrochen, und die Hoffnung schwindet
mit jeder Stunde, denn die Gétter haben die Welt verlassen. Die Menschen
sind auf sich allein gestellt, als die Dunkie Welle (iber sie hereinbricht.

Nur wenige Enklaven der Menschheit sind bisher vom Unheil verschont
geblieben. Die Vulkaninsel, auf der du als Schiffbriichiger angespult wirst,
ist eine davon. Denn eine unbekannte Macht scheint das Eiland vor dem
Schlimmsten zu bewahren. Ihr Schutz wird jedoch schwécher ...

Wirst du einen Weg finden, ihren Untergang zu verhindern? Und was hat es
mit den Tempeln und den fremden Méchten auf sich?

Wirst du dich der strengen Inquisition anschlieBen und als Ordenskrieger das
Geheimnis der Tempel luften oder gehst du zu den rebellischen Banditen, die
sich in den Sumpf zurlickgezogen haben? Vielleicht wirst du auch versuchen,
dich den Magiern in der Vulkanfestung anzuschliefen, um in die Geheimnis-
se der Magie eingeweiht zu werden ...

Die lebendige Welt von Risen hélt dir alle Freiheiten und Méglichkeiten
offen. Fast jede Situation kannst du auf verschiedene Arten I6sen. In diesem
Rollenspiel-Abenteuer erwarten dich sowohl neue Freunde als auch bésartige
Kreaturen, verborgene Schétze und Reichtum, geféhrliche Fallen und Rétsel
sowie unerwartete Wendungen, Legenden und Geheimnisse.

Es liegt in deiner Hand, welchen Weg du einschléagst und wie du das Schick-
sal der Insel und ihrer Bewohner verandern wirst.

Die Insel liegt vor dir. Das Abenteuer erwartet dich ...
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VOR DEM START

INSJTALLATION € AKTIVIERUNG

INSTALLATION

Lege die Risen-DVD-ROM in dein DVD-Laufwerk ein. Falls die Autostart-
Option deines Laufwerks aktiviert ist, startet das Setup-Programm auto-
matisch. Andernfalls musst du das Installationsprogramm manuell starten.
Doppelklicke hierzu auf das Arbeitsplatz-Symbol auf dem Desktop und
anschlieRend auf das Symbol fiir dein DVD-Laufwerk. Doppelklicke dann
auf die Datei Autostarter.exe. Daraufhin 6ffnet sich das Startment der DVD.
Klicke hier auf die Schaltflache Installieren und folge den Anweisungen auf
dem Bildschirm, um Risen auf deinem Computer zu installieren.

preL STARTEN

Von DVD aus

Nachdem du die Risen-DVD-ROM in dein DVD-Laufwerk eingelegt hast,
offnet sich das Startmeni der DVD. Klicken hier auf die Schaltflache
Spielen, um Risen von DVD zu starten.

Vom Desktop oder dem Programme-Menii aus

Falls die Risen-DVD-ROM bereits in dein DVD-Laufwerk eingelegt ist, sich
das Startmenii der DVD jedoch nicht automatisch 6ffnet, kannst du Risen
auch manuell starten. Klicke hierzu im Start-Menu auf deinem Desktop auf
Programme und dann auf Risen. Wahle hier die Option Spielen aus. Falls du
bei der Installation des Spiels eine Verkntpfung auf dem Desktop angelegt
hast, kannst du das Spiel auch durch einen Doppelklick auf das Risen-
Symbol auf dem Bildschirm starten.

Jugendschutz

Der Jugendschutz bei Games for Windows — LIVE und die Windows
Vista® Jugendschutzeinstellungen erganzen sich. Eltern kénnen
bestimmen, wer auf Inhalte fiir Erwachsene zugreifen darf. Mit dem
LIVE-Dienst kdnnen Sie entscheiden, mit wem und auf welche Weise
ihre Familie im Internet kommuniziert. Sie kénnen auch bestimmen,
wie lange gespielt werden kann. Weitere Informationen erhalten Sie auf
www.gamesforwindows.com/familysettings.

OCINSTALLATION

Du kannst Risen spater jederzeit wieder deinstallieren. Klicke hierzu im
Start-Men( auf den Punkt Programme, danach auf Risen und wéhle die
Option Risen deinstallieren. Beachte bitte, dass die Deinstallation des Spiels
Uber das Programme-Men( unter Windows Vista mit eingeschalteter Benut-
zerkontensteuerung nicht bzw. nur in Einzelféllen funktioniert. In diesem
Fall wird empfohlen, Risen iber die Option Programme und Funktionen in
der Windows-Systemsteuerung von deinem Computer zu entfernen.

WAS TUN, WENN ...

.. sich das Spiel nicht installieren lisst?

Uberpriife, ob dein Computer den Mindestsystemanforderungen von
Risen entspricht. Sollte die Risen-DVD-ROM von deinem DVD-
Laufwerk nicht gelesen werden kdnnen, wende dich bitte an die Deep
Silver-Hotline.

.. das Spiel nicht startet oder abstiirzt?
a) Uberpriife, ob dein Computer den Mindestsystemanforderungen von
Risen entspricht.

b) Uberpriife die Konfiguration deines Computers: Die Treiber, insbe-
sondere die Grafiktreiber, missen auf dem neuesten Stand sein. Auf der
Internet-Homepage des Herstellers deiner Grafikkarte findest du die
aktuellsten Grafiktreiber. Nach dem Treiber-Update solltest du zudem
unbedingt die aktuellste Version von DirectX® neu installieren.

¢) Stell sicher, dass die neueste Version von DirectX® auf deinem Com-
puter installiert ist. Die jeweils aktuellste Version von DirectX® kannst
du im Internet unter directx.microsoft.com herunterladen. Haufig findet
man neue Versionen von DirectX® auch auf den Cover-CDs von Spiele-
zeitschriften.

d) Uberpriife, ob DirectX® auf deinem Computer problemlos ausge-

fuhrt wird. Offne dazu das Windows-Startmenii mit einem Klick auf die Fi e
Schaltflache Start und klicke dann auf Ausfihren. i - .




Gib in dem daraufhin erscheinenden Fenster den Befehl dxdiag ein und
bestéatige mit-der Eingabetaste. Mit diesem Diagnosewerkzeug findest
du heraus, ob dein Computer DirectX®-kompatibel ist bzw. ob Prob-
leme mit dieser Software auftreten.

... das Spiel ruckelt?

Die enorm umfangreiche und grafisch sehr detaillierte Spielwelt von
Risen stellt recht hohe Anforderungen an deine Computerhardware.
Weéhle im Hauptmenu den Punkt Einstellungen aus und verwende das
System-Men(, um die Leistung des Spiels nach und nach soweit zu
drosseln, bis Risen »flissig« lauft. Du kannst z. B. die Texturqualitat,
die Schattendetails und die Effektqualitdt verringern, was fir &ltere PCs
generell empfohlen wird.

-
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Nach dem Sptelstart gelangst du au-
tomatisch ins Hauptmenii von Risen.
Hier kannst du entscheiden, ob du ein
neues Abenteuer beginnen, ein altes
fortsetzen oder den aktuellen Spiel-
stand speichern mochtest. Zudem hast
du hier die Mdglichkeit, das Spiel in
punkto Steuerung, Grafik, Ton/Musik
und Systemleistung deinen besonde-
ren Vorlieben anzupassen.

f‘o&tsetzeN
Wenn du auf die Schaltflache Fortsetzen Klickst, wird der zuletzt von dir
gespeicherte Spielstand geladen.

Spiet
Unter diesem MenUpunkt hast du die Mdglichkeit, ein neues Spiel zu starten
sowie einen Spielstand zu laden oder zu speichern. Du kannst einen Spiel-
stand auf Wunsch auch unter einer selbst ausgewahlten Bezeichnung sichern.
AuRerdem findest du hier einen Uberblick tiber die Erfolge, die Risen zu
bieten hat. '

Erfolge

Fur das Erledigen bestimmter
Quests, das Eliminieren einer
gewissen Anzahl Gegner, das
Erlernen spezieller Fertigkeiten und
eine ganze Reihe anderer Dinge
erhdltst du in Risen Erfolgspunkte.
Je nachdem, wie schwierig es ist,
einen Erfolg zu erringen, variiert die
Zahl der Erfolgspunkte zwischen 10
und 50. Alles in allem gibt es in Risen fiinfzig Erfolge mit insgesamt 1.000
Erfolgspunkten. Einen Uberblick tiber die bereits erlangten und verfiigha-
ren Erfolge erhaltst du unter diesem Meniipunkt. Beachte bitte, dass einige

Erfolge erst im Laufe des Spiels freigeschaltet werden, um vorab nichts tber
die Handlung zu verraten!

CINSTELLUNGEN

Hier hast du die Mdglichkeit, jeden Aspekt des Spiels deinen eigenen
Bedirfnissen anzupassen.

Bild

In diesem Menii kannst du deine
Grafikkarte und die Bildauflésung
auswahlen, in der du Risen spielen
mochtest. Zudem hast du hier die
Maglichkeit, mit den Schiebereglern
die Helligkeit und den Farbkontrast
der Grafik zu regulieren.

%ﬂ Falls du einen dlteren Computer hast oder das Spiel ruckelt, empfiehlt
sich eine geringere Bildschirmaufiosung mit niedrigerer Hertzfrequenz,
um zwar mit weniger grafischen Details, dafiir aber »fliissig« zu spielen!

Ton

Hier kannst du die Laut-

stérke flr die einzelnen
Soundkomponenten

des Spiels einstellen:

Sprache, Musik,

Effekte und Hinter-
grundgerdusche.

Zudem l&sst sich

mit dem Punkt

Wiedergabe der Audiotreiber
auswéhlen, mit dem du das Spiel
wiedergeben mochtest. Empfohlen

*:pn Y
i
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wird die Einstellung Hardware. -
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Eingabe : ey . Leistung

Uber dieses Scrolldown-Menii S IHLE ) Dieser Meniipunkt erlaubt es dir, die
kannst du die Steuerung des Spiels ; T : . - i i grafischen Details von Risen an die
deinen eigenen Vorlieben anglei- T ' Leistung deines Computersystems
chen, falls du mit der voreingestell- B : ; anzupassen, um ein »fliissiges« Spiel-
ten Steuerung nicht einverstanden i5- = i geschehen zu gewéhrleisten. Je hoher
bist. Generell wird empfohlen, Risen H= ! 4 die Einstellungen fir Texturqualitét,
mit Tastatur und Maus zu spielen. £ - | Schattendetails, Effektqualitét, etc.
Naéhere Informationen hierzu findest % ' = . sind, desto mehr Rechenleistung ist
du im Abschnitt SPIELSTEUE- | gL PR | AR g erforderlich. Sollte das Spiel ruckeln
RUNG weiter hinten in diesem oder stocken, empfiehlt es sich, die Leistungsoptionen zu reduzieren, um
Handbuch. zwar mit weniger grafischen Details, dafiir aber »flussig« zu spielen!

Spieloptionen
Die Spieloptionen erlauben dir, den ), MITWIRKENOE
Schwierigkeitsgrad festzulegen, die - Hier findest du Informationen zu Piranha Bytes und
Y-Achse der Maus zu invertieren : all den anderen fleiRigen
und auszuwahlen, ob die Dialoge Leutchen, die -
des Spiels mit Untertiteln versehen Jahre ihres g
sein sollen oder nicht. Zudem kannst Lebens geop-
du hier festlegen, ob dir der Tutorial- fert haben, um
' ' text angezeigt werden und das Spiel dich auf dieses
dich dariiber informieren soll, wenn Abenteuer zu schicken.
du einen Erfolg erringst.

= - : Beenoen
{ 7[/9/” Voreingestellt ist der ynormale« Schwierigkeitsgrad. Falls du ; : Durch das Klicken auf diese Schaltflache
| Jfeststellst, dass du dennoch Miihe hast, die Gegner zu bezwingen, gelangst du in die triste, graue Wirklichkeit
kannst du jederzeit zu »leicht« wechseln. Den Schwierigkeitsgrad ek,
| »schwer« sollte man hingegen nur wihlen, wenn man bereits Erfahrung sty
| mit Spielen wie Risen besitzt!

.ﬁ.
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SPIELSTEUCRUNG

Die Steuerung von Risen ist frei konfigurierbar und kann tber den Menu-
punkt Einstellungen — Eingabe ganz den eigenen Wiinschen angepasst
werden. Folgende Befehle sind dabei von besonders grofRer Bedeutung.

Wichtige Berehle

ARTIONSTASTE  #
Linke Maustaste w
Sobald du etwas im Blick hast und
der Name/die Bezeichnung einer
Person, eines Gegners oder eines
Gegenstands erscheint, kannst du
damit interagieren. Driicke dann die
Aktionstaste, um die gewiinschte
Handlung auszufiihren, zum Beispiel
mit jemandem sprechen, einen Ge-
genstand aufnehmen, eine Tir 6ff-
nen, sich in ein Bett legen, Fleisch
Uber einem Feuer braten, im Kampf
zuschlagen oder blocken, etc.

Bewegen

Die Bewegungstasten sind doppelt
vergeben:

13 wi
<ok als)e)
(Bewegen) (Bewegen)
Um zwischen Laufen (Standard) und
- Gehen umzuschalten, halte die

; : O | Taste gedriickt.

Mit der  teertaste | kannst du
springen.

Bitte einfligen als neuen Punkt:
Durch Driicken der STRé | Taste hast
du die Mdglichkeit zu schleichen.

Ramprmoous
Mittlere Maustaste
(Kampfmodus aktivieren)

Siehst du dich einem Gegner gegen-

Uber, driicke die mittlere Maustaste,
um deine Waffe zu ziehen und

' drucke die Aktionstaste in Kombina-

tion mit den Bewegungstasten \or,
Links und Rechts, um Einzelschlage
oder Kombos auszufiihren. Falls

du tber ein Schild verfugst, kannst
du gegnerische Attacken mit der
rechten Maustaste abblocken. Mit
den Tasten 1 iund 2 |schaltest du
zudem zwischen deiner Nah- und
deiner Fernkampfwaffe um (sofern
vorhanden). Beachte, dass die meis-
ten Aktionen (Sprechen, Nehmen,
etc.) im Kampfmodus nicht zur
Verfuigung stehen!

™

INVENTAR 1]

Durch Driicken der I-Taste gelangst
du in dein Inventar. Hier siehst du,
was du derzeit alles bei dir tragst,
eingeteilt in eine Reihe von Féachern
fur jede Art von Gegenstand
(Waffen, Alchemie, Magie, Schrift-
stiicke, etc.). Um einen Zauber zu
wirken, klicke auf das jeweilige Item
im Inventar und visiere dann dein
Ziel an. Falls du eine andere Waffe
oder einen anderen Ausriistungsge-
genstand anlegen mdchtest, kannst
du dies Uber das Charaktermenu
(druicke hierfur die C-Taste).

‘CAGeBuch L]

Im Tagebuch sind samtliche
ungeldsten Aufgaben zu sehen, die
du momentan angenommen hast,
ebenso wie alle bereits erledig-

ten Quests. Falls du beim Ldsen
einer Aufgabe einmal nicht weiter
kommst, wirf einen Blick ins Tage-
buch, wo die wichtigsten
Informationen zu den

Jjeweiligen Quests
zusammengefasst

sind. Weitere In-

formationen zum

Tagebuch und all seinen
Funktionen findest

du im Abschnitt »Das

Tagebuch« weiter hinten

in diesem Handbuch.

KArRTe m|

Driicke im Spiel die M-Taste, um
die Weltkarte und ggf. die Regional-
und Questkarte aufzurufen (falls in
dem Gebiet, in dem du dich gerade
aufhaltst, verfligbar). Die Weltkarte
hilft dir dabei, dich im Groben auf
der Vulkaninsel zu orientieren; die
Regionalkarte verschafft dir einen
detaillierten Uberblick iiber einige
wichtige Orte, wie z. B. das Bandi-
tenlager, die Hafenstadt oder groRere
Dungeons; und auf der Questkarte
sind die fur das Losen einer Aufgabe
relevanten Personen verzeichnet.

CHARAKTERSCHIRM ¢}
Der Charakterschirm verschafft
dir einen Uberblick iber all deine
Attribute und Fertigkeiten. Zudem
hast du tiber diesen Schirm Zugriff
auf dein Inventar und kannst Waffen,
Schilde, Ringe und andere Ausriis-
tungsgegenstande anlegen. Néhere
Informationen hierzu findest du
im Abschnitt »Der Charakter-
schirm« weiter hinten in
diesem Handbuch.




OcrR CHARAKTERSCHIRM
Driicke im Spiel die Taste »C«, um den Charakterschirm aufzurufen und dir

deine aktuelle-Ausriistung anzusehen. Hier kannst du u. a. andere Waffen,
Rustungen und Schmuckstiicke anlegen.

-»#/lflhfﬁ/.(’ Levelaufstieg
. Fiir jeden Gegner, den du bezwingst, und jede Aufgabe, die du erfolgreich
lost, erhdltst du Erfahrung. Sobald du ein gewisses Mafs an Erfahrung
gesammelt hast, steigst du ins ndchst hohere Level auf, was bedeutet, dass
deine maximale Lebensenergie automatisch zunimmt. Zudem beschert dir
Jeder Levelaufstieg ein gewisses Maf3 an Lernpunkten, die du dann in den
- Erwerb oder Ausbau deiner Attribute und Fertigkeiten investieren kannst.

AuSRUSTUNG

B schut vor Klingen 32
= !
ﬁl Schutz vor HishwalTen 3 i

Lobensensergie

Lernpunkte
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Riistung

WAFTEN
Es gibt zwei Arten von Waffen: Nahkampfwaffen und Fernkampfwaffen.

Nahkampfwaffen

Du kannst immer nur eine Nahkampfwaffe zur selben Zeit nutzen. Wéhrend
Banditen mit Schwertern und Axten kdmpfen und beim Schwertkampf zu-
dem die Mdglichkeit haben, einen Schild zur Hand zu nehmen, um feindliche
Angriffe abzuwehren, brauchen Stabk&mpfer zum Fihren ihres Stocks beide
Hénde. Man blockt, indem man im Kampf die rechte Maustaste driickt.
Aller-dings kann man nicht gleichzeitig blocken und zuschlagen!

aé//l/thfﬂl.( Kombos - Je erfahrener du in einer Waffentechnik bist, desto
bessere Angriffe stehen dir zur Verfiigung. Zudem kannst du mehrere ver-
schiedene Attacken zu Kombos zusammenfiigen, um rasch hintereinander
zwei-, drei- oder viermal zuzuschlagen. Durch das Driicken der Richtungs-
tasten wechselt man iiberdies zwischen den Schlagvarianten. Es empfiehlt
sich, nicht immer dieselbe Taktik anzuwenden, da unterschiedliche Gegner
anders auf deine Angriffe reagieren.

Fernkampfwaffen

Mit Bogen und Armbriisten kannst du weiter entfernte Gegner ins Visier neh-
men, um Schaden zu verursachen, bevor du zum Nahkampf tibergehst. Fiir
Fernwaffen bendtigt man Bolzen bzw. Pfeile, die man bei Handlern kaufen
kann. Auch eliminierte Gegner tragen zuweilen Geschosse bei sich.

7_{;0/” Wenn du bei angelegter und kampfbereiter Armbrust die rechte

| Maustaste driickst, erscheint ein Fadenkreuz, mit dem du dein Ziel
| besser ins Visier nehmen kannst! Uberdies fliegen Armbrustbolzen in
gerader Linie, wihrend Pfeile einen Bogen beschreiben!




RASTUNGEN € Delme
Neben verschiedenen Nah- und Fernwaffen wie Schwertern, Stében oder
Bdgen stehen dir in Risen ebenfalls diverse Schilde, Riistungen, Helme
sowie Schmuck zur Verfiigung. Jeder Gegenstand verfiigt Uber unterschied-
liche Werte, die deine Attribute oder Fertigkeiten steigern. Wahrend man
an gewohnliche Waffen und Schilde vergleichsweise einfach herankommt,
indem man sie beispielsweise eliminierten Feinden abnimmt, ist an Ris-
tungen nur schwierig heranzukommen. In erster Linie ist es der Anfiihrer
der Fraktion, fur die du dich entscheidest, der dir fiir einen ippigen Batzen
Goldstiicke schwere Ristungen tberlésst; leichtere Rustungen und Helme
werden Uberdies auch von manchen Handlern angeboten.

%ﬂ Riistungen und Schilde bieten unterschiedlich guten Schutz vor
verschiedenen feindlichen Angriffen wie z. B. Klingen, Hiebwaffen,
Stichwaffen, Feuer oder Magie. Je héher der Riistungswert, desto besser
bist du gegen Schaden durch die entsprechenden Attacken gefeit.

Schmuck
Mit Amuletten und Ringen lassen sich deine Attribute und Fertigkeiten
steigern. Du kannst zwei Ringe und ein Amulett tragen. Schmuck findest du
u. a. bei erlegten Gegnern, in Truhen oder bei H&ndlern. Als Goldschmied
kannst du tbrigens auch selbst magische Amulette und Ringe anfertigen!

o
CHARAKTEREIGENSCHAFTEN

Dein Charakter zeichnet sich durch bestimmte Attribute und Fertigkeiten
aus, die sich im Laufe des Spiels verbessern bzw. erlernen lassen. Unter
Attributen versteht man korperliche Eigenschaften wie z. B. Stérke und
Geschicklichkeit, wahrend Dinge wie Taschendiebstahl oder Schleichen in
die Kategorie »Fertigkeiten« fallen.

ATTRrRIBUTE

Das Attributsfeld des Charakterschirms verschafft dir einen Uberblick tiber
deine korperlichen Fahigkeiten. Zudem siehst du hier deine Fraktionszuge-
horigkeit.

Stufe: Die Stufe zeigt dir, wie erfahren du bist.

Stirke

Hohe Starke ermdglicht es dir, bessere Waffen zu benutzen.
AuBerdem verursachst du im Nahkampf mehr Schaden. Zudem
musst du eine gewisse Mindeststarke besitzen, um bestimmte Waf-
fen benutzen zu kénnen.

Geschicklichkeit

Hohe Geschicklichkeit ermdglicht es dir, bessere Bogen zu
benutzen. AuRerdem verursachst du im Fernkampf mehr Schaden.
Weisheit

Weisheit bendtigst du fur das Verstehen magischer Siegel.

Mana

Dein aktuelles Mana. Dein Mana zeigt dir, wie viel magische Kraft
du im Moment besitzt.

Lebensenergie
Deine aktuelle Lebensenergie. Deine Lebensenergie zeigt dir, wie
gesund du derzeit bist.

Lernpunkte
Deine aktuellen Lernpunkte. Lernpunkte brauchst du, um deine
Attribute zu steigern und neue Fertigkeiten zu erlernen.

%ﬂ Im Laufe des Spiels stofst du auf Buchstinder, Trdnke, Krdiuter

und Schrifitafeln, mit denen sich deine Attribute und Fertigkeiten
steigern lassen. Wihrend Buchstinder und Schrifitafeln deine Weisheit
dauerhaft erhéhen, wirkt sich die Ogerwurzel z. B. positiv auf deine Stirke
aus. Da Lehrer deine Attribute und Fertigkeiten (im »Tausch« gegen Lern-

- punkte) immer nur bis zu einer gewissen Hohe steigern kénnen, empfiehlt
es sich allerdings, erst auf Trinke und Krduter zuriickzugreifen, wenn dir
niemand mehr etwas beibringen kann!




Scbutz

In diesem Feld des Charakterschirms siehst du, wie gut du gegen bestimmte
Waffentypen gewappnet bist.

Schwertkampf

Talent fur das Benutzen von Schwertern und leichten Nahkampf-
waffen.

Schutz vor Klingen
Dein Schutzwert gegen die meisten Klingenwaffen und Monster.

A
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Axtkampf
Talent fiir das Benutzen von Axten und schweren Nahkampfwaffen.

Schutz vor Hiebwaffen
Dein Schutzwert gegen stumpfe Nahkampfwaffen.

Stabkampf
Talent fur das Benutzen von Stében und Speeren.

Schutz vor Stichwaffen
Dein Schutzwert vor Stichwaffen und Fernkampfwaffen.

Bogen
Talent fur das Benutzen von Pfeil und Bogen.

Schutz vor Feuer
Dein Schutzwert gegen magische Feuerattacken.

Armbrust

S Talent fiir das Benutzen von Armbriisten.

Schutz vor Eis
Dein Schutzwert gegen magische Frostattacken.

Schutz vor Magie
Dein Schutzwert gegen magische Geschosse.

@
0
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[FERTIGREITEN
Unter Fertigkeiten versteht man Dinge; die du von Lehrern erlernen kannst.

Rampr
Hier siehst du, welche Kampfmethoden du beherrschst. Alle Kampffertig-
keiten sind in zehn Stufen steigerbar. Ein guter K&mpfer zu sein, ist un-
abdingbar zum Uberleben, weshalb du zumindest in einer Kampftechnik
wahre Meisterschaft erlangen solltest! Je besser du in einer Technik bist,
desto groRer ist deine Chance, deinen Gegner im Zweikampf zu treffen und
Schaden zu verursachen. Zudem erlernt man mit jeder neuen Kampfstufe
weitere Feinheiten wie z. B. neue Angriffsmethoden oder Kombos. Wird im
Kampf ein kritischer Treffer erzielt, rechnet man die Starke des Helden zum
Waffenschaden hinzu!

77 Wiihrend Banditen mit Schwertern und Axten kimpfen, benutzen
‘ / Magier und Ordenskrieger mit Vorliebe Stibe!

'lélfl/l,hfé/.(’ Ungeiibten Schiitzen wird es kaum gelingen, ihren Zielen
nennenswerten Schaden zuzufiigen — erst mit zunehmender Meisterschaft
in der jeweiligen Waffentechnik (Bogen oder Armbrust) kannst du
schneller schiefSen und damit mehr »Unheil« anrichten. Allerdings soll-
test du dir gut iiberlegen, wen du ins Visier nimmst, da mdchtige Gegner
wie Oger oder Aschebestien einen Pfeiltreffer allenfalls als Miickenstich
empfinden — und dann wutentbrannt losstiirmen, um die ldstige Miicke
(sprich: dich) zu zermalmen ...

RrisTAlLMAGIE
Hier siehst du, welche Arten der Kristallmagie du beherrschst. Alle kristall-
magischen Kampfzauber sind in zehn Stufen steigerbar.

Magisches Geschoss
Deine Meisterschaft in der Kenntnis des Magiekristalls.

Feuerball
Deine Meisterschaft in der Kenntnis des Feuerkristalls.

Frost

P r—

Deine Meisterschaft in der Kenntnis des Frostkristalls.




NergTellung

Du kannst eine Reihe handwerklicher Fahigkeiten erlernen, um Dinge herzu-
stellen. Wahrend sich »Alchemie« und »Schmieden« jeweils in drei Stufen
ausbauen lassen, um bessere Tranke und Waffen herzustellen, sind »Erz
schiirfen« und »Tiere ausweiden« Fertigkeiten, die man sich einmal aneignet
und sofort perfekt beherrscht.

X

Alchemie

Alchemisten kdnnen aus Pflanzen machtige Tranke herstellen. Hier-
zu bendtigt man einen Alchemietisch, die Rezeptur eines bestimm-
ten Tranks sowie die entsprechenden Zutaten (Flaschchen, Pflanzen,
Wein).

Schmieden

Deine Fertigkeit im Schmieden von Waffen und Schmuckstticken.
Um etwas zu schmieden, bendtigst du neben dem entsprechenden
Werkzeug (Schmiedehammer) einen Stahlrohling als Arbeitsgrund-
lage sowie eine komplett ausgestattete Schmiede.

77//0 Der Goldschmied - Neben Waffen kannst du als Schmied unter

Verwendung der Goldschmied-Zange und des Goldschmied-

| Hammers auch Schmuckstiicke herstellen!

RUNENMAGIE

Hier siehst du, wie gut du die Runenmagie beherrschst.

&

Siegel
Das Verstehen der magischen Siegel ist Grundvoraussetzung fir das

Benutzen von magischen Runen. Je héher das Siegel, desto méchti-
ger sind die Runen.

Schriftrolle herstellen
Mit diesem Talent kann man magische Schriftrollen herstellen.

O1eBeSKUNST

Hier siehst du, was fiir ein guter Dieb du bist.

Erz schiirfen .
Mit diesem Talent kannst du Erz schiirfen. Um die verschiedenen

Erzvorkommen abzubauen, die du tberall auf der Insel findest,
bendtigst du eine Spitzhacke.

Tiere ausweiden

Mit diesem Talent kann man erlegten Tieren wertvolle Trophéen
abnehmen. Felle, Klauen, Z&hne und andere Beutestiicke bringen bei
Handlern gutes Gold ein. Allerdings benétigt man bestimmte Werk-
zeuge wie z. B. KiefernmeiRel, Stachelbrecher oder Fliigelschere,
um ein erlegtes Wildtier vollends auszuweiden!

i

Schlosser offnen

Dein Geschick im. Offnen von Schlssern ohne Schliissel. Um ein
Schloss zu knacken, benétigst du einen Dietrich und musst dann
die richtige Kombination eingeben. Jedes Mal, wenn du dabei eine
falsche Taste driickst (links oder rechts), bricht der Dietrich ab, und
du musst noch mal von vorne anfangen. Es gibt drei verschiedene
Schlossstarken, die sich lediglich mit der jeweiligen Fertigkeitsstufe
knacken lassen: leicht (Viererkombination), mittel (Sechserkombi-
nation) und schwer (Achterkombination).

Taschendiebstahl
Dein Geschick beim Beklauen von Personen.

7[/0/” Die ideale Erginzung dieser Fertigkeit ist naturgemdfs das Talent
»Schleichen«, das es dir erlaubt, dich unbemerkt in fremden Hiitten
umzuschauen und Truhen um ihren — hoffentlich — lohnenden Inhalt zu er-
leichtern!

=
A

‘Akrobatik

Akrobaten sind in der Lage, aus groRen Hohen zu fallen und sich
abzurollen, so dass sie weniger Schaden erleiden.

Schleichen

Mit diesem Talent kannst du dich lautlos fortbewegen. Achtung: Mit
angelegtem Bogen kann man nicht schleichen!

'
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Schleichen
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OAS INTERFACE

Das Interface von Risen ist gleicher-
mafen Ubersichtlich, wie einfach zu
handhaben.

Schnellleiste

Waffen

WAFTEN
Links unten auf dem Bildschirm fin-
dest du Angaben zu den jeweiligen
Nah- und Fernkampfwaffen, die du
derzeit angelegt hast, wie auch Uber
die Anzahl der noch verfligbaren
Geschosse (Pfeile/Bolzen).

Scrmeulegte

Uber den Statusbalken fiir Lebens-
energie und Mana findest du die
Schnellleiste. Hier kannst du acht
Items aus deinem Inventar »able-
gen, auf die du anschlieend durch
einen Druck auf die entsprechende
Zifferntaste sofortigen Zugriff hast.
Um Gegensténde in die Schnellleiste
zu legen, 6ffne das Charaktermen
oder dein Inventar, wéhle das ent-
sprechende Item aus, halte die linke
Maustaste gedriickt und ziehe den
Gegenstand auf den gewiinschten

Platz in der Leiste. Voila!

Lebensenergie & Mana Kompass

LeBeNSENERGIE € MANA
Am unteren Bildschirmrand befin-
den sich zwei Statusbalken, die
deine Lebensenergie (rot) und dein
Mana (blau) anzeigen. Wurdest

du auf irgendeine Weise verletzt,
regeneriert sich deine Lebensenergie
nicht von selbst wieder. Stattdessen
musst du Wasser trinken, schlafen,
einen Heiltrank benutzen oder etwas
essen (Nahrung oder Heilkrauter),
um wieder zu Kraften zu kommen.
Auf dieselbe Weise frischst du auch
dein Mana wieder auf, das angibt,
wie gut es gegenwartig um deine
Zauberkraft bestellt ist. Q;

Rompass
Unten rechts auf dem Bildschirm
siehst du einen Kompass, der dir
hilft, dich zu orientieren.




AKTIONEN

In Risen steht dir eine Vielzahl von Aktionsméglichkeiten zur Verfiigung.

HANDEL TREBEN
Um Handel zu treiben, sprich einen

der vielen Handler an, die die Welt
von Risen bevolkern, und klicke auf
die Gegenstande, die du kaufen oder
verkaufen mochtest. Danach genigt
ein Klick auf die Schaltflache Waren-
korb handeln, damit Gold und Guter
den Besitzer wechseln.

‘ 77 Ein Hdndler verlangt fiir seine Ware grundsdtzlich immer mehr
/ﬂ Gold als du bekommst, wenn du sie ihm verkaufst! Alles elende
Halsabschneider ...

T—

/ W Es lohnt sich, einen Héndler zu einem spdteren Zeitpunkt noch
einmal aufzusuchen, um zu sehen, ob er neue Waren hat!

—_—

Kletcern

Um zu klettern, musst du dich vor
einem Hindernis mit einer waage-
rechten Kante in Griffweite stellen.
Spring dann hoch, damit deine Spiel-
figur automatisch die Kante packen
kann und sich hochzieht. Haufig
findest du an schwer zugénglichen
Stellen besonders gute Beute — oder
besonders fiese Gegner ...

FACKGLN

Du kannst Fackeln entziinden, um
dich im Dunkeln besser zurecht-
zufinden. Um eine Fackel wieder
abzulegen, driick einfach die rechte
Maustaste.

77' Ein »Licht«-Zauberspruch
/ﬂ bringt ebenfalls Helligkeit
ins Dunkel!

SCDLAFGN
Du kannst in fast jedem freien Bett
schlafen, das du findest (zumindest,
sofern keine Feinde in der Nahe
sind). Ganz gleich, wie lange du
schléfst, regenerieren sich dabei dei-
ne Lebensenergie und dein Mana, so
dass du erfrischt wieder aufwachst!
Im Laufe des Spiels kannst du stol-
zer Besitzer mehrerer Hauser und
Hitten auf der Insel werden, die dir
dann sozusagen als Zuhause dienen!

SchecbeN

Sobald du diese Fertigkeit erlernt
hast, kannst du die entsprechende
Taste driicken, um zu schleichen.
Dies ist vor allem bei Diebestouren
durch fremde Unterkiinfte niitzlich
und, um sich an Feinde heranzu-
pirschen, um ohne Vorwarnung aus
dem Hinterhalt anzugreifen.




Braten € Kochen

Um Gesundheit und Mana zu regenerieren, kannst du Heilkrduter und Nah-

rungsmittel verzehren, wobei viele Krauter ihre volle Wirkung allerdings erst
in der Alchemie entfalten. Anders
verhélt es sich mit »richtigen« Ge-
richten wie Fleischtopf oder Ragout,
die dich sofort nachhaltiger stérken.
Allerdings benétigt man fir die Zu-
bereitung dieser Speisen, neben dem
jeweiligen Rezept, eine Schopfkelle,
die dazugehdrigen Zutaten und einen
Kessel.

| 7;'” Um rohes Fleisch, rohen Bollen oder Fisch zu braten, brauchst
du neben einer Pfanne (die du stets bei dir haben solltest) ein
Lagerfeuer oder einen Herd! An Herden kann man neben einfachen
Speisen zudem auch aufwdindigere Gerichte zubereiten!

——

| 7_;0 Das Trinken aus Wasserfissern regeneriert Gesundheit. Muss es
hingegen schnell gehen, kannst du jederzeit auf einen Heiltrank

' zuriickgreifen.

e ———

TRANKE BRAUEN
Um Tréanke zu brauen, musst du der
Alchemie méchtig sein. Uberdies
brauchst du Rezepte, die erforder-
lichen Zutaten und einen Alchemi-
etisch, um die Tranke herzustellen.
Neben Tranken, die deine Gesund-
heit und dein Mana regenerieren,
gibt es auch welche, die dauerhaft
deine Attribute wie z. B. Starke oder
Geschicklichkeit steigern.

D

SPRUChrOLLEN HheERSTELLEN
Um eine Spruchrolle herzustellen, musst du zuvor die entsprechende Fertig-
keit erlernen. Dariber hinaus benétigst du neben einer Rune und einer leeren
Pergamentrolle auBerdem eine Schreibfeder und ein Pult. Spruchrollen kann
jeder »schreiben«, der das Talent dazu besitzt!

77'/9/” Die Runen, die man zum Herstellen von Spruchrollen bendtigt,
muss man entweder finden oder kaufen!

Schmieoen
Um Waffen zu schmieden, benotlgst du neben dem entsprechenden Talent
; und dem erforderlichen Werkzeug

einen Stahlrohling als Arbeitsgrund-
lage sowie eine komplett ausgestat-
tete Schmiede. Bei Schmieden wird
der Stahlrohling zunéchst in der Esse
erhitzt, dann auf dem Amboss zurecht
geh&mmert und anschliefend im
Wassertrog abgekihlt, bevor man die
Waffe zuletzt am Schleifstein scharft.

77' Als Schmied kannst du auch Ringe und Amulette herstellen;
/ﬂ hierzu benétigst du neben einem Goldschmiedehammer und der
entsprechenden Schmiede Edelsteine!

CGLGPOKCSCGING
Im spéteren Verlauf des Spiels hast
du die Mdglichkeit, Teleportsteine
zu finden und zu benutzen, die es dir
erlauben, dich an verschiedene Orte
auf der Insel zu teleportieren, was
dir jede Menge Zeit und Fumarsche
erspart!




2
&S[Zﬁ £ An verschiede-

nen Stellen auf der Vulkaninsel
sind Schdtze vergraben, z. B. in
Grdbern oder an Stellen, wo die
Erde heller wirkt als ringsum. Um
diese Schdtze zu heben, bendtigst
du eine Schaufel, ein gutes Auge
und eine gehdorige Portion Gliick
(oder das offizielle Losungsbuch
zu Risen, in dem die Fundorte
aller Schiitze vermerkt sind).

AMBIENTOBJEKTE

Es gibt Gegenstande in Risen, die
du benutzen kannst, die jedoch
keinen direkten Einfluss auf deinen
Charakter oder das Spielgeschehen
haben. Hierzu gehoren beispiels-
weise Bénke, Waschzuber, Stihle
oder Wasserpfeifen. Andere Objekte
wie Schalter oder Hebel 6ffnen
zudem gelegentlich Geheimtiiren
und Gittertore.

CHARAKTER & STARKE

Mytholon - store for mystic lifestyle, larp and battle gaming
Miihlenstieg 17a » 22041 Hamburg Tel.: +49 (0)40 / 35 71 51 31 » Fax: +49 (0)40 / 35 13 16

www.mytholon.com




OAg TAGeBuch

Das Tagebuch ist vielleicht dein wichtigstes »Werkzeug« tiberhaupt. Hier -V - / Alles
findest du nicht blo Angaben zu all deinen aktuellen Quests (Aufgaben), Z =# Unter diesem Punkt sind sdémtliche angenommenen Quests
sondern auch Informationen zu samtlichen Lehrern und Héndlern, die du o aufgefihrt.

bereits getroffen hast. Zudem hast du hier Zugriff auf eine groRe Ubersichts- f
karte der Insel sowie auf regionale Karten von Stédten oder Dungeons, die
dir jedoch nicht von Anfang an zur Verfligung stehen; stattdessen musst du

die entsprechenden Maps erst einmal finden oder von einem Nichtspieler-
charakter ausgehandigt bekommen.

a#/'l/thfﬁ/.'(’ Unter dem Punkt Erledigt findest du sdmtliche Quests, die
du bereits erfolgreich abgeschlossen hast!

;#. o g : % . 77' Wenn du gerade nicht weifst, was du tun sollst, wirf einfach einen
- #/NWEJS Driicke die Taste »L«, um auf dein Tagebuch zuzugreifen! | /p/pBlick in dein Tagebuch und schau dir an, welche Quests du noch

——m—— l6sen musst! In der Regel findest du im Questtext oder auf der Questkarte
Hinweise darauf, was als néichstes zu tun ist.

QUGS‘CS
Quests erhaltst du ausschliellich von anderen Charakteren. Ob ein NPC eine 5
Aufgabe fiir dich hat oder nicht, erfahrst du erst, wenn du dich mit ihnen s ¢ RARTEN
unterhaltst. Aus diesem Grund empfiehlt es sich, grundsatzlich jeden anzu- : Uberdies hast du tiber dein Tagebuch Zugriff auf die Weltkarte von Risen
sprechen, dem du begegnest! Angenommene Quests findest du anschlieend sowie auf die Regionalkarten der Vulkaninsel, die allerdings immer nur
in deinem Tagebuch wieder. das Gebiet zeigen, in dem du dich gerade befindest (beispielsweise in der

Hafenstadt, in der Vulkanfestung, in einem bestimmten Dungeon o. &.).
Die im Tagebuch aufgefiihrten aktuellen Quests sind in folgende Kategorien Anfangs steht dir lediglich eine grobe Ubersichtskarte zur Verfiigung; spater
unterteilt: ' : erhdltst du dann eine bessere. Deine Spielfigur ist darauf als goldener Pfeil
: dargestellt.

3 Welt p 3
@ Hier findest du die Quests, die von auRerhalb der drei Lager . P g ==
erledigst oder erhaltst. _ e R R ~—--- S

Hafenstadt BEEODER
Hier findest du die Quests, die du in der Hafenstadt erledigst oder ;
Diese Karte verschafft

dort erhaltst. 47 g
dir einen groben Uber-

n Vulkanfestung s - ; : blick tiber die Vulkan-
)

WELTKARTE

Hier findest du die Quests, die du in der Vulkanfestung erledigst I
oder dort erhéltst. el
Banditenlager

Hier findest du die Quests, die du im Banditenlager erledigst oder

dort erhaltst.




s B NUCLEAR . BLAST

Je nachdem, in welchem 077 =) . ! gt X b X “rgv
Gebiet du dich gerade . | .I. ll]!l “T()lil.il) ()l‘ ll]fcl“r‘r l‘l]‘; ll‘.].c
befindest (und ob du eine f F=r=mm— - : ; .

entsprechende Regional- T Eaee ¥ g e 1

karte besitzt), findest du [} IS E_—- B ({g
hier einen detaillierten | i : : |
Uberblick tber deine
unmittelbare Umgebung.
Dies ist vor allem in
Dungeons hilfreich, in
denen man leicht die
Orientierung verlieren
kann.

| QUESTKARTE
Wenn du eine Quest
anklickst und aulRerdem
die Questkarte 6ffnest,
wird der Questgeber
hier als griiner Punkt
angezeigt, wahrend die
Orte/Personen, die du
aufsuchen musst, um
diese Aufgabe zu losen,
rot markiert sind.

77 Durch Driicken der Taste »M« kannst du im Spiel auf die Karten 4
/4// in deinem Tagebuch zugreifen! ‘ : . MORE THAN 1 4.000 COOL ITEMS:
% (Ds % Vinyls % DVDs % Shirts % Poster % Patches % Studs & Bullets % Clothes
* Accessoires % Jewellery s Leather s Huge Raffles % Black Metal-Special
* over 100 Reviews and much more!
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O1¢e TFRARTIONEN

Die Dunkle Welle bedroht die gesamte Bevdlkerung der Vulkaninsel. Den-
noch hat jede Fraktion ihre eigenen Wege, damit umzugehen: Die Inquisi-
tion - unter der Flihrung von Inquisitor Mendoza — versucht, die Ordnung
aufrecht zu erhalten und eine Armee aufzustellen, um gegen die Gefahren
bestehen zu kdnnen; die Banditen erforschen die aus dem Boden emporge-
stiegenen Ruinen allein aus dem Grund, sich das Gold unter den Nagel zu
reiften, dass es dort zu finden gibt; und die Magier schlieRlich halten sich
wissentlich von den Ruinen fern. Stattdessen beschiitzen sie die heilige
Flamme, die auf mysteridse Weise in der Vulkanfestung erschienen ist,
wahrend sie sich mental auf die kommenden Ereignisse vorbereiten.

O1e INQUISITION

Die Inquisition wurde vor einigen Jahren

von den Magiern des Kénigs gegriindet. lhre
urspriingliche Aufgabe war es, sich aller
»magischen« Schwierigkeiten anzunehmen, die
die gewohnlichen Truppen nicht zu bewélti-
gen vermochten. In der Zeit vor der Dunklen
Welle kiimmerte sich die Inquisition vornehm-
lich um abtriinnige Magier, die ihre Macht
missbrauchten oder sich sogar dem Dunklen
Gott verschworen hatten. Seit jeher besteht

die Inquisition aus einer Handvoll Inquisito-
ren, denen jeweils mehrere Kommandanten
unterstehen, die ihrerseits je eine Gruppe von
Ordenskriegern befehligen. Die Auszubildenden
des Ordens werden Rekruten genannt.

Im Auftrage des Konigs reist in dieser dunklen

Zeit schlieRlich der Inquisitor Mendoza mit

seinem Schiff zu den Faranga-Inseln. Dort

angelangt, ibernimmt er die Macht tber das

Eiland und ernennt Carlos, einen von Mendozas treuesten Ergebenen, zum
neuen Kommandanten der Hafenstadt. Don Esteban, der bislang in der Stadt
das Sagen hatte, floh mit seinen Geféhrten in den Sumpf, um dort vor der

Inquisition Zuflucht zu suchen, wahrend der Inquisitor mit seinem Schiff
noch einmal ablegte, um ein anderes Eiland der Inselkette anzusteuern und
dort nach dem Rechten zu sehen. Auch auf dieser Insel sind die sonderbaren
Ruinen aus dem Boden emporgestiegen. Inquisitor Mendoza beschlief’t auf
die erste Insel zurlickzukehren, um dort die Ruinen zu erkunden.

Zu diesem Zweck lasst der Inquisitor das Schiff .im Hafen risten. Aus lauter
Furcht davor, »allein« auf der Insel zuriickgelassen zu werden, dréngen

die verzweifelten Birger darauf, mitzukommen, doch die Inquisition I&sst
sich nicht erweichen: Niemand darf das Eiland verlassen. Trotz des \erbots
schleichen sich zwei Personen als blinde Passagiere an Bord des Schiffes:
eine junge Frau namens Sara — und ein kiihner Recke, der (wie sich spater
noch zeigt) das Schicksal der Inselbewohner verandern wird ...

- O1e BanDITEN

\or der Ankunft hatte Don Esteban das Amt des Statthalters
der Hafenstadt inne. Da er jedoch nicht bereit war, sich

wie alle anderem dem »Gesetz des Inquisitors« zu

beugen, fliichtete er mit seinen Mannern aus

der Stadt und schlug im Sumpf, in einer

alten, bereits geplunderten Tempelrui-

ne, sein Lager auf, wo er seitdem dar-

auf sinnt, die Herrschaft Giber die Hafenstadt
zurtickzuerlangen.

Dem Don unterstehen die Hauptmanner der Banditen,
die ihrerseits die Kampfer anfiihren. Den Kdmpfern ob-
liegt die Bewachung des Lagers und der Ausgrabungs-
arbeiten, die der Don durchfiihren l&sst, um an Gold
und magische Artefakte zu gelangen. Die wahre Pla-
ckerei erledigen dabei die Arbeiter, — nach den Jagern
sozusagen das Ende der Nahrungskette — angeheuerte
Hilfskréfte, die wahre Knochenarbeit erledigen.
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O1c. MAGIER DER VULRANFESTUNG
Seit die Vulkanfestung am Fu® des Berges errichtet wurde, bildet sie die
Heimstatt méchtiger Magier, die den Ort als Ausbildungsstétte fur ihre
Novizen nutzen. Entsprechend hoch angesehen sind der Orden der Magier
und sein Vorsteher Ignatius tberall auf der Insel.
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O1e DAupTtChARARTERE

Obwohl du im Laufe deiner Abenteuer auf der Vulkaninsel auf Dutzende und
Aberdutzende grundverschiedener Charaktere stdt, von denen die meisten
ihre ureigene Geschichte zu berichten haben, gibt es eine Handvoll Figuren,
die fur die Geschehnisse, mit denen du dich in Risen konfrontiert siehst, von
besonderer Bedeutung sind.

INQUISITOR. MENDOZ A
Mendoza ist der Oberbefehlshaber der Kommandanten und Ordenskrieger
auf der Insel. Er ist im Auftrag des Konigs unterwegs und mit einem Schiff
zur Insel gekommen, um hier nach einem Weg zu suchen, die Dunkle Welle
aufzuhalten. Im Zuge dessen lasst er die Ruinen erforschen,
die Uberall auf dem Eiland aus den Tiefen der Erde aufgestie-
gen sind, und schreckt auch nicht davor zurtick, fir diese
undankbare Aufgabe unbescholtene Biirger zwangszu-
rekrutieren. Er kennt keine Skrupel und wird mehr
gefiirchtet, als geachtet — kein Wunder, dass er auf der
Insel die absolute Befehlsgewalt innehat!

ROMMANDANT CARLOS
Carlos ist der neue Kommandant der Hafenstadt, seit die Banditen und ihr
Anfiihrer Don Esteban in die Sumpfe geflohen sind. Carlos ist diszipliniert,
stolz und ein loyaler Gefolgsmann der.Inquisition. Er
tut sein Mdglichstes, die Ordnung in der Stadt aufrecht
zu erhalten, den Einfluss der Banditen zu unterbinden
und dem Inquisitor bei seinen Machenschaften den Ri-
cken frei zu halten. Seine Gesinnung ist militarisch,
und um sich seinen Respekt zu verdienen, wirst du
im Sinne der Inquisition handeln missen.

MEISTER IGNATIUS
Ignatius ist der oberste Magier und Meister der Vulkanfestung.
Er ist schon sehr alt, weise, besonnen und ruhig; nie kommt
ein lautes Wort Uber seine Lippen. Zudem leitet er die
Bibliothek. Vor der Ankunft des Inquisitors auf der

Insel hatte er die Befehlsgewalt tber die Festung inne;

jetzt muss er genauso nach Mendozas Pfeife tanzen, wie alle anderen, was
ihm ein kleiner Dorn im Auge ist. Dennoch ist er der Inquisition treu ergeben
und genieft unter der Bevdlkerung groRes Ansehen.

OON €STEBAN

Der Don ist der Anflihrer der Banditen und der ehemalige Stadthalter der
Hafenstadt, aus der er jedoch von der Inquisition vertrieben wurde. Nun
haust er mit dem GroRteil seiner Bande in einer Ruine in den Simpfen und
sinnt auf die Riickeroberung »seiner« Stadt. Er sammelt mit
Feuereifer alle Artefakte, die seine Arbeiter in den Ruinen
finden, und versucht aus der Fremde, die Kontrolle iber
seine Geschéfte in der Hafenstadt aufrecht zu erhal-
ten. Er ist zéh, stark, egozentrisch und nicht zuletzt
macht- und goldgierig. Wenn du es zulésst, spannt
er dich fur seine Zwecke ein.

pAttY STADLBART
Patty ist die Tochter des berihmt-ber(chtigten Piratenkapitdns Gregorius
Emanuel Stahlbart. Ihr gehért eine Kneipe am Kai der Hafen-
stadt. Sie ist auf der Suche nach ihrem verschollenen Vater,
um den sich zahlreiche abenteuerliche Geschichten ranken.
Im Laufe der Zeit freundet Patty sich mit dir an. Sie ist stolz
und zuweilen etwas trotzig, aber auch sehr mutig und eine
treue Freundin.

€loRIC OER ORUIDE

Eldric ist ein weiser alter Eremit, der schon seit vielen
Jahren zurtickgezogen auf der Insel lebt. Er ist (iberaus naturverbunden,
magiebegabt und eigenbrddlerisch. Eldrics magisches
Wissen geht tber das der Magier in der Vulkanfestung
weit hinaus. Genau wie Don Esteban und der Inqui-
sitor, forscht auch er danach, was es mit den Ruinen
auf sich hat, und hilft dir ein ums andere Mal
mafgeblich weiter.




BegTiarium

Die Welt von Risen steckt voller Gefahren. Das Verderben lauert hinter jeder
Ecke. Selbst dem kilhnsten Recken kann ein einziger unbedarfter Schritt zum
Verhangnis werden. Wohl dem, der weif3, was in den Schatten droht, und sich
dagegen zu wehren vermag!

Seegeter,
Seegeier sind auf den Faranga-Inseln kein seltener Anblick;
haufig sieht man sie auf Felsen kauern, wo sie mit ihren
kalten, starren Augen auf ihr ndchstes Mahl warten. Die Geier
sind Aasfresser, was bedeutet, dass sie alles verzehren, was tot am
Boden liegt, auch wenn sie es nicht selbst erlegt haben; verschie-
dentlich wird auch berichtet, dass sie sich an Kreaturen gutlich
tun, die noch am Leben, aber zu geschwécht sind, um ihren gierig hacken-
den Schndbeln zu entkommen. Im Allgemeinen sind Seegeier friedliche
Geschopfe; sie mogen es jedoch nicht, wenn man ihnen zu nahe kommt.
Storenfriede, die sich an ihrem Futter vergreifen kénnten, werden nach
anfanglichen Drohgeb&rden mit Nachdruck vertrieben, wobei Seegeier eine
ausgepragte Hinterhaltigkeit an den Tag legen, die schon so manch unvor-
sichtigem Abenteurer zum Verhdngnis wurde, der unvermittelt hinterrticks
von einem dieser machtigen Végel angegriffen wurde, die zwar landgebun-
den sind, allerdings noch rudimentére Flugfahigkeiten besitzen.

STACheLlRATTE
Ein »kleines« Nagetier, das vorwiegend in den Waldern lebt. Stachelratten
sind Uberaus anpassungsféhig, was das Terrain betrifft, in dem sie sich
tummeln (man findet sie nahezu tberall auf der Insel), und tber die MaRRen
streitlustig. Kommt ihnen jemand zu nahe, stellen sie die langen, spitzen
Stacheln auf ihrem Riicken in einer Drohgebdrde auf, ehe sie zum
Angriff ibergehen. Stachelratten sind flink und kénnen weniger
gut geschitzten Recken mit ihren Bissen iible Wunden
zufiigen, lassen sich ihrerseits jedoch ebenfalls ohne viel
Aufhebens auller Gefecht setzen.

on

Keiler
Obschon es auf den ersten Blick nicht so wirken mag, gehoren die Keiler zu
den gefahrlichsten Tieren der Insel. So manch unerfahrene Abenteurer fiel ih-
ren morderischen Hauern und ihrer ungestiimen Wut bereits zum Opfer, und
die Obrigkeit empfiehlt dringend, sich von diesen Wildtieren fern zu halten,
was allerdings nicht so einfach ist, da sie sich mittlerweile
Uber das gesamte Eiland ausgebreitet haben. Am. besten
erlegt man Keiler aus sicherer Entfernung mit dem Bo-
gen oder der Armbrust, bevor sie einen wittern und zum
Angriff Gbergehen. Geschieht dies, hilft bloR noch Beten
— und der Griff zur néchst besten Nahkampfwaffe ...

GrRABMOTTE
Grabmotten halten sich bevorzugt im Schatten auf; sie lauern in Hohlen,
Gruften und dunklen Gewdlben, was ihnen ihren Namen eingebracht hat. Mit
ihrer dunklen Férbung verschmelzen sie des nachts beinahe mit der Finster-
nis, wahrend sie ihnen am Tage als Tarnung dient. Der einzige Lebenszweck
einer Grabmotte besteht anscheinend darin, zu fressen. Zwar
ernéhren sich diese gewaltigen Insekten vorwiegend von
Aas, doch falls gerade niemand zugegen ist, der ihnen die
»Drecksarbeit« abnimmt, schrecken sie auch nicht davor
zurlick, ihr »Futter« selbst zu erlegen.

RRALLeNFALTER
Im Gegensatz zu ihren — harmloseren - Artverwandten, den
Grabmotten, mogen Krallenfalter das Licht und halten sich
demzufolge vorwiegend im Freien auf, zumeist auf sonnenbe-
schienenen Lichtungen und in der Nahe offener Gewasser. Von ihrer
farbenfrohen Farbung sollte man sich indes nicht tduschen lassen - Krallen-
falter, die haufig in groRen Schwarmen anzutreffen sind, stehen ihren »dunk-
len Verwandten« in punkto GefraRigkeit in nichts nach, sind dariiber hinaus
allerdings noch wesentlich geféhrlicher und widerstandsfahiger.

. 74//2/LW£/.'(’ Eine volistindige Liste aller Monster und Gegner findest du
im offiziellen Losungsbuch zum Spiel!




Wolr
Da bereits viele der natrlichen Beutetiere der Insel den
nimmersatten Kreaturen der Unterwelt zum Opfer
gefallen sind, streifen Heerscharen hungriger Wolfe
auf der Suche nach Fressen durch die Wélder. Einst
an der Spitze der Nahrungskette, sind die Wolfe
mittlerweile so ausgehungert, dass sie alles und jeden
anfallen, auf den sie stof3en, selbst wenn es sich da-
bei um groRere und deutlich berlegene Gegner handelt (wie beispielsweise
Menschen). Der Hunger hat die Tiere um den Verstand gebracht, und da die
knochendrren Biester vornehmlich im Rudel jagen, ist nichts und niemand
vor ihren méchtigen Féangen sicher. So manch siegreicher Recke, der nach
hartem Kampf sein Opfer pltindern wollte, wurde von unvermittelt aus dem
Unterholz auftauchenden Wolfen vertrieben und um seine wohlverdiente
Beute gebracht. Das mag &rgerlich sein, ist aber allemal besser, als wegen ein
Paar angetragener Lederstiefel von einem groRRen, schwarzen Wolf angefallen
und zerfleischt zu werden ...

GNOM
Seit vor vielen Jahren erstmals Menschen ihren FuB auf die Faranga-Inseln
setzten, sind die dort heimischen Gnome ebenso beriihmt, wie beriichtigt.
Gnome sind vernunftbegabte — wenn auch keinesfalls verniinftige — Wesen
mit einer ausgepragten Vorliebe fiir alles, das ihnen nicht gehort. Den
GroRteil des Krempels, der sich in ihren Behausungen bis zur Decke tirmt,
bendtigen sie gar nicht, doch da man schlielich nie wei3, ob man ihn nicht
eines schénen Tages Vvielleicht doch brauchen kdnnte, horten sie sorgsam
alles, was ihnen in die Finger kommt, und ziehen ein.ums
andere Mal zu neuen Beuteziigen aus. Um dabei méglichst
viel mitgehen lassen zu kénnen, hat jeder Gnom ein rundes
Dutzend kleinerer und gréRRerer Taschen und Beutel umge-
schnallt. Es gibt gewohnliche Gnome und Hauptlinge, die
starker und widerstandsfahiger sind, als ihre »norma-
len« Artgenossen.

SkeleTT
Skelette sind untote Wesen, die aus Griinden, tUber die die
Gelehrten seit Jahr und Tag streiten, nicht ins Reich der Toten
eingekehrt sind. Obwohl Skelette zumeist auf Friedhdfen
oder in alten Krypten auftauchen, zéhlen sie nicht di-
rekt zu den Kreaturen der Unterwelt. Da es sie bereits
vor der Dunklen Welle auf der Insel gab, vermuten
manche, dass womdglich ein uralter Fluch auf ihnen liegt, der
es ihnen verwehrt, Ewigen Frieden zu finden, bis sie eines
Tages irgendjemand oder irgendetwas von ihrem nicht-toten
Dasein erlost. Obwohl dereinst Menschen, haben Skelette
ihre Vernunft zusammen mit ihrem Fleisch eingebi’t und
wandeln als geistlose Schrecken umher, einzig von dem Wunsch getrieben,
alles Leben zu vernichten, dem sie begegnen. Skelette kdnnen mit gewohn-
lichen Waffen bezwungen werden, wobei es sich als am Wirkungsvollsten
erwiesen hat, jegliche kampferische Raffinesse tiber Bord zu werfen und ihre
morschen Knochen mit simpler, brachialer Gewalt und starken Hiebwaffen
zu knacken; Geschosse indes richten nur wenig gegen sie aus.

OonNNerechse
Donnerechsen sind die grofiten naturlichen Bewohner der Insel. Diese acht
bis zehn Meter langen Kolosse sind Pflanzenfresser und fiir gewohnlich
friedlich — zumindest, so lange man ihnen nicht zu nahe kommt, da sie ein
ausgepragtes Revierverhalten besitzen und mit brachialer Gewalt gegen alles
und jeden vorgehen, das ihnen in die Quere kommt. Um Stérenfriede zu
vertreiben, schlagen sie in einer Drohgebarde mit ihrem machtigen Schwanz
auf den Boden, was ihnen ihren Namen eingebracht hat. Fiir gewéhnlich sind
Donnerechsen bestrebt, ihre gewaltige Masse wenig bis tberhaupt
nicht zu bewegen, mit der Folge, dass auf der dicken grau-
en Vulkanascheschicht auf inrem Riicken sogar Pflanzen
sprieBen. Wird eins dieser Ungetiime allerdings gereizt,
greift es ohne zu z6gern an und erweist sich dabei als
p Uberraschend schnell, was schon so manch Unvor-
sichtigem zum Verhangnis wurde. Entsprechend sollte
man sich bloB mit Donnerechsen anlegen, wehn man
die entsprechende Kampfkraft mitbringt!

0.
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RrAucer € PrLANZEN
Bei deinen Streifzligen Gber die Uppig griinende Insel st6f3t du in einem fort
auf Pflanzen und Krauter, die alle einen mehr oder weniger groen Nutzen

besitzen. Wahrend einiges von dem Griinzeug deine Lebensenergie oder dein

Mana auffrischt, bendtigen Alchemisten anderes zum Herstellen méachtiger

Beere :
Waéchst Gberall.
Mana: +5

O

Druidenschierling

Die stdrkende Wirkung des Druiden-
schierlings ist legendér. Maximale
Lebensenergie: +1 (dauerhaft)

Griinblatt
Hausmittel gegen kleine Wunden.
Lebensenergie: +5

Heilkraut

Bekannt fiir seine heilende Wirkung
und begehrte Zutat in der Alchemie.
Lebensenergie: +10

Heilpflanze 7

Bekannt fiir seine heilende Wirkung
und begehrte Zutat in der Alchemie.
Lebensenergie: +20

Heilwurzel
Bekannt fiir seine heilende Wirkung
und begehrte Zutat in der Alchemie.

Lebensenergie: +30

Heldenkrone
Eine wichtige Komponente fir
machtige Trénke.
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Ganz gewdhnliches Korn. Das kann
man so nicht essen.
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Kraut %

Viele Handler sind bereit, Gold fiir
diese Pflanze zu bezahlen.

Manapflanze

Regeneriert geistige Kraft. Begehrte
Zutat in der Alchemie.

Mana: +20

Manapilz, J 5 :

Regeneriert geistige Kraft.
Begehrte Zutat in der Alchemie.
Mana: +10

Manawurzel .

Regeneriert geistige Kraft.
Begehrte Zutat in der Alchemie.
Mana: +30

Minze

Weéchst Uberall, aber irgendwie weil}
niemand etwas damit anzufangen.
Lebensenergie: +5

Mana: +5 .

Ogerwurzel

Erst in einem Trank entfaltet diese
Waurzel ihre ganze Kraft.

Stéarke: +1 (dauerhaft)

Pilz

Schmackhafter Pilz.
Leicht starkende Wirkung.
Lebensenergie: +5

Reiselust

Eine lange Reise ist eine Erfahrung
fur das ganze Leben.

Erfahrung: +10

?

Selten und in der Alchemie sehr
begehrt.
Geschicklichkeit: +1 (dauerhaft)

Wichtelkappe




GKSte Scmutte

Die Vulkaninsel, auf die es dich in Risen nach einem verheerenden Unwetter
verschlagt, ist-kein sicheres Pflaster! Hinter jedem Strauch lauern Tod und
Verderben. Wir begleiten dich auf deinen ersten Schritten in dieser gefahrli-
chen neuen Welt ...

Du strandest am Ufer einer dir unbe-

kannten Vulkaninsel und schleppst

dich durchnasst und entkréaftet an den

Strand. du kannst es kaum fassen,

dass du noch lebst; die anderen Pas-

sagiere und Besatzungsmitglieder, die

mit dir an Bord des Schiffes waren,

hatten offensichtlich weniger Gliick

als du, wie du feststellst, als du dich

in der Nahe umschaust. Direkt vor

dir liegen die Leichen mehrerer armer Seelen. Solltest du das verheerende
Schiffsungliick, das dich an diesen geheimnisvollen Ort gefiihrt hat, womdg-
lich als Einziger tberlebt haben?

Fmbe UBerleBENDE
oeg SehiFFBruchs!

Schau dich am Ufer sorgféltig nach
Uberlebenden und Gegenstanden
um, die dir in deiner ungewissen
Situation womdglich weiterhelfen.
Durchsuche die Leichen der Ange-
schwemmten und nimm ihnen alles ab, was sie bei sich tragen — die armen
Teufel brauchen es ohnehin nicht mehr. Sammle die Goldmiinzen ein, die
tberall im Sand blitzen. Nimm auch den Rum, den Grog und die Muscheln
in der Brandung an dich; mit etwas Gluick féllt dir beim Offnen der Muscheln
eine Perle in die Hande. Bei den abgestorbenen Baumen links und rechts
neben Ihrem Startpunkt findest du zudem Knuippel und einen stabilen Ast,

die du als provisorische Waffe benutzen kannst, immerhin vermagst du nicht
zu sagen, welche Gefahren in diesen Waldern auf dich lauern. Wahrend die
Knuppel mit einer Hand geschwungen werden, braucht man fiir den Ast
beide Hande.

7;'” Eine bessere Waffe
findest du, wenn du dem
Ufer nach rechts folgst, wo du
in einer kleinen Bucht neben
einigen Goldmiinzen auf einen
weiteren Ertrunkenen stofst, der
ein Jagdmesser bei sich trigt.

77' Links neben dem Angeschwemmten lehnt ein kleiner Heiltrank an
/ﬂ den Steinen, den du dir nicht entgehen lassen solltest!

Folge dem Ufer weiter nach links, um auf einen hungrigen Seegeier zu
stoRen, der sich an den sterblichen Uberresten eines Ertrunkenen giitlich tut.
Nimm deine »Waffe« zur Hand, indem du sie im Charakterschirm anlegst,
und riicke dem Seegeier mit einigen gezielten Hieben zu Leibe. Aber pass
auf: Ganz in der Nahe tummeln sich zwei weitere Seegeier, die seinem Art-
genossen vermutlich sogleich zur Hilfe eilen!

Ist die Gefahr gebannt, pliindere den Leichnam und die Kadaver der Geier,

um ihr Fleisch emzusammeln Kehre dann zu der Frau in dem roten Kleid
zurlick, die unmittelbar vor der Stel-
le liegt, wo du angespuilt wurdest —
Sara. Im Gegensatz zu den anderen
Ungliicklichen lebt sie noch! Sprich
Sara an, damit sie wieder zu sich
kommt, und unterhalte dich mit ihr,
um mehr tber die Umstande zu er-
fahren, die dich hierher ver’schlagen
haben. :




QuesterTolG (&)

Fmbe UBerleBeNDE
oes SehiFFBruchs!

Sara schlagt vor, dass du mit ihr
gemeinsam Nahrung und Wasser
suchen gehen solltest. AuRerdem
ware es gut, eine sichere Unterkunft
zu finden. Willige ein, Sara zu helfen
und Gbernimm die Fiihrung.

BriNGE SARA 1N Sicherberc]

Suche einen Weg weiter ins Landesinnere. Folge dazu dem Pfad hinter Sara

die Béschung hinauf, in Richtung der Fackel, die dir verrat, dass diese Insel

keineswegs unbewohnt ist — ob das gut oder schlecht ist, wird sich noch

zeigen. Nimm deine Waffe zur Hand und erledige die beiden jungen

Stachelratten, ehe du dem fackelbewehrten Weg weiter nachgehst. Vergil

nicht, die Kadaver zu pliindern und das Fleisch der

Tiere mitzunehmen! Sammle aufRerdem jede
Pflanze ein, die du entdeckst.

7;'” Wenn du dich links des Weges mit den Fackeln, der weiter ins
Landesinnere fiihrt, durch das Unterholz schligst, stof3t du schlief3-
lich auf eine Hohle mit drei Gnomen, die eine Seemannskiste bewachen,
in der du neben Gold auch zwei Fackeln findest. Nimm alles an dich und
folge dem Stollen in die néchste Hohlenkammer, wo weitere Gnome und
gleich drei Seemannskisten mit allerlei niitzlichem Plunder warten. Sollte
es dir hier zu dunkel sein, entfache eine der gefundenen Fackeln und ar-
beite dich weiter durch den Stollen vor, bis du auf eine Kristallhohle mit
einem Goldbeutel stofst. Klettere hier nach unten, um eine Eisenerzader
zu entdecken, mit der du momentan aber noch nichts anfangen kannst, es
sei denn, du hast eine spirituelle Erleuchtung und weif3t bereits, wie man
Erz schiirft. Wenn du dem Gang weiter folgst, erreichst du kurz darauf
den »Ausgang« und stellst fest, dass es sich dabei um den Durchlass
handelt, den du sonst von der anderen Seite her betrittst (siehe links).

Kurz darauf st6i3t du auf einen hung-

rigen Wolf, der sich am Leichnam

einer Schiffswache gtlich tut. Mach

dem Vieh den Garaus und pliindere

die tote Wache, ehe du dem stetig

ansteigenden Bergpfad folgst. Sobald

linkerhand im Fels ein Durchlass

auftaucht, der in einen Stollen mit

einer Eisenerzader fihrt, triffst du

auf einen weiteren hungrigen Wolf;

eliminiere das Tier und nimm in dem kleinen Lager alles an dich, das nlcht

niet- und nagelfest ist, ehe du den Stollen im Fels untersuchst. Da du noch

keine Ahnung vom Erzschiirfen hast, kannst du mit der Rohstoffader nichts
anfangen, doch das an der Wand lehnende Skelett verschafft dir neben einem
rostigen Schwert u. a. auch einen Dietrich, mit dem sich — das nétige Talent o
vorausgesetzt — so ziemlich jedes Schloss knacken I&sst. Du hast jetzt die
Maéglichkeit, die stufenférmigen Felsen im hinteren Bereich der Hohle hoch-
zuspringen, um durch einen langen Gang schlie3lich zu mehreren Gnomen

und ihren in Truhen deponierten Habseligkeiten zu gelangen (siehe Kasten).
Dieser Stollen fiihrt dich letzten Endes hinunter zum Strand; alternativ ver- -

lasse die Hohle einfach wieder und setze deinen Weg den Hiigel hlnauf fort. .o
!I‘! "
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Ein Stlick weiter den Pfad hinauf

bekommst du-es erneut mit einer

jungen Stachelratte zu tun, die sich

bei einigen Fassern herumtreibt, auf

denen eine Phiole mit einem schwa-

chen Heiltrank liegt, den du dir

nicht durch die Lappen gehen lassen

solltest. Betritt dann die Lichtung

mit dem verlassenen Haus, wo Sara

dich aufhalt und in ein Gesprach

verwickelt. Sie schlagt dir vor, das Haus n&her in Augenschein zu nehmen, in
der Hoffnung, so vielleicht Hinweise darauf zu finden, was mit dieser Insel
nicht stimmt — denn dass hier etwas nicht stimmt, daran besteht kein Zweifel.

QuesTterFolG | B @

BriNGE SARA 1N Sicherberc]

W Ncue Quest S &

UnTeRrsuche 0AS VERLASSENE DAus]

Nachdem Sara am Lagerfeuer vor dem Haus Platz genommen hat, sammle
das Stiick rohes Fleisch ein, das neben ihr auf dem Boden liegt, und betritt
das verlassene Gebdude, um dich drinnen sorgféltig umzusehen.

- QuesterTolG (&)

UNTERSUChE DA VeRLASSENE Daus]

Nimm im Erdgeschoss alles an dich,
das du findest und sieh dir die einfa-
che Truhe an, die leider verschlossen
ist und sich nur mit dem dazugeho-
rigen Schlissel 6ffnen I&sst. Begib
dich in den Raum nebenan und hebe
den Schlissel auf, der hinter dem
Bett liegt.

QuesterfFolc (&)
FINDE DeN SehLdssel 1M VERLASSENEN Daus]

Falls du auf dem Weg hierher Lebensenergie eingebli3t hast, kannst du jetzt
ein kurzes Nickerchen machen, um wieder vollends zu Kraften zu kommen,
ehe du mit dem gefundenen Schlissel die Truhe im anderen Raum &ffnest,
in der du u. a. eine Pfanne findest, die dir kiinftig noch gute Dienste leisten
wird!

77' Benutze die Pfanne, um iiber einem Lagerfeuer oder einer Herd-
/ﬂ/D stelle rohes Fleisch und Fisch verzehrfertig zu braten!

PLUNDERE DIe TRUDE 1M VERLASSENEN Daus]!

A 77'/2/ Benutze das Wasserfass hinter dem Haus, um bei Bedarf deine

Lebensenergie wieder aufzufiillen!

Verlasse das Haus und sprich mit Sara, die nun vor derm Gebédude auf der
Bank sitzt. Sage ihr, dass im Haus niemand ist, dass du in der Truhe aber
zumindest eine Pfanne gefunden hast. Eine gliickliche Fiigung, denh Sara ist

hungrig und verzehrt sich nach einem Stiick gebratenen Fleisch.




BRINGE SARA GEBRATENES Fleisch!
Das Fleisch hast du eben bereits vor

dem Haus eingesammelt; zudem

solltest du von den Wildtieren, auf

die du auf dem Weg hierher gestoBen

bist, ebenfalls einiges erbeutet haben.

Brate alles in der Pfanne, was du an

Fleisch bei dir hast, und sprich mit

Sara, um ihr das gebratene Fleisch zu

Uberlassen.

QUESTERTFOLG

Nl
BRINGE SARA GEBRATENES Fleisch]

Unterhalte dich mit Sara und schlage vor, weiter ins Landesinnere vorzudrin-
gen. Sara jedoch erklart, sie sei nicht fiir Abenteuer geschaffen, und verkiin-
det, sie wolle bei dem verlassenen Haus bleiben, weil es hier gewiss sicherer
sei, als auf dem Rest der Insel. Lass ihr ihren Willen und versprich ihr, dass’
du zurtickkommen wirst, um sie zu holen, sobald du kannst. Wie es mit Sara
weitergeht, hangt anschlieend davon ab, was du tust, um ihr zu helfen (siehe
Kasten). Furs Erste allerdings hast du mit dir selbst genug zu tun. Diese Insel
ist dir ein einziges Ratsel, und um Licht ins Dunkel zu bringen, musst du
Jemanden finden, der dir sagen kann, was zum Gyrger hier vor sich geht.

] ’#/l/lh/ﬂ/.(’ Rette Sara aus der Wildnis!
Auf'sich allein gestellt, wird Sara in der Wildnis nicht lange iiberleben.

| Um sie zu retten, kannst du entweder den Banditen-Jédger Neil bitten, sich

| um sie zu kiimmern, oder Tristan auf'dem Novizenhof; in ersterem Fall

j triffst du Sara ab dem 2. Kapitel des Spiels auf Rhobarts Sumpfbauernhof

- unweit des Banditenlagers an, in letzterem in Severins Artefaktlager.

Achtung: Hast du bis zum Ende des 1. Kapitels weder mit Neil noch mit
Tristan Uber Sara gesprochen, bekommt sie keine Hilfe und stirbt!

77'/0/9 Hast du dafiir gesorgt, dass Sara auf die eine oder andere Weise
gerettet wird, kehre anschliefSend zu dem verlassenen Haus zuriick,
wo du sie zuriickgelassen hast, um sie davon in Kenntnis zu setzen, dass

Jjetzt alles gut wird, als Dank iiberldsst sie dir einen grofsen Heiltrank!

S @&

ReETTE JARA AUS DER Wilonis!

QUESTERFOLG

(1

L
\ -:#/l/lhfﬂ/.(’ Zahlreiche weitere Tipps & Tricks, detaillierte Karten, Infor-

mationen zu samtlichen Gegnern und Fraktionen sowie einen ausfiihrli-
chen Walkthrough inklusive sdmtlicher Haupt- und Nebenmissionen von
Risen findest du im offiziellen Losungsbuch zum Spiel!

———




GAMEPLAY ~ FAQ
Wie kann ich meine Charakterklasse festlegen?
Anders als in vielen anderen Rollenspielen musst du die Klasse deines Helden
nicht bereits vor dem Spielbeginn festlegen. Erst im Verlauf des 1. Kapitels
hast du die Mdglichkeit, dich einer von drei Fraktionen anzuschlieRen (Bandi-
ten, Magier, Inquisition). Jede dieser Fraktionen verfugt tber unterschiedliche
Fahigkeiten, die den anderen nicht oder nur in begrenztem Mafe zur Verfu-
gung stehen. Magier beispielsweise setzen von Natur aus méachtige Zauber
ein, wahrend die Ordenskrieger der Inquisition vornehmlich auf Schriftrollen
und Stabwaffen zuriickgreifen; Banditen hingegen sind eher »fiirs Grobe«
und kdmpfen mit Schwertern und Axten, ohne magisches Pipapo.

Ich sterbe am Anfang zu oft — was kann ich tun?

Benutze héufig die Speicherfunktion. Gerade zu Beginn des Spiels ist dein
Held noch sehr schwach und muss sich oft eher auf List und Ttcke, als auf
seine korperliche Kraft und Geschicklichkeit verlassen. Einige Hinweise, die
den Spielstart erleichtern sollten, findest du im Abschnitt »Erste Schritte«
weiter hinten in diesem Handbuch.

Wo kann ich bessere Gegenstinde finden?

Halte einfach die Augen offen! Abseits der abgetretenen Pfade, fernab der
Haupthandlung des Spiels, finden sich immer wieder kleinere Monster-
héhlen, Ruinen, schwerer zu bezwingende Gegner und Dungeons, in denen
es teilweise gute Waffen und sehr viel Gold zu erbeuten gibt. Wieder andere
Gegensténde kénnen vom Helden hergestellt oder modifiziert werden.
Wenn du zum Beispiel rohes Fleisch im Inventar hast und einen Herd oder
ein Lagerfeuer benutzt, bereite gebratenes Fleisch zu, mit dem sich deine
Gesundheit auffrischen I&sst. Je nach Fraktion, der man angehort, kannst
du auch Runen und Schriftrollen erschaffen, Waffen schmieden und andere
Fertigkeiten erlernen. Wer Diebesfertigkeiten erworben hat, kann den NPCs
zudem immer wieder hilfreiche Gegenstande entwenden.

Eine Figur im Spiel ist sauer auf mich — muss ich einen alten Spiel-
stand laden?

Die NPCs und Mitglieder der verschiedenen Fraktionen reagieren sehr
unterschiedlich auf die Handlungen deiner Spielfigur: Ein Streit mit einer
Figur mag kurzfristig Probleme bringen, kann jedoch an spaterer Stelle neue

Lasungsmdglichkeiten eréffnen. AuBerdem kannst du Personen, die du

ver- drgert hast, mit der Spruchrolle »Witz erzahlen« meistens wieder gitlich
stimmen, und da es dir tberdies nicht méglich ist, NPCs, die wichtig fir den
Fortgang der Handlung sind, ein- fir allemal ins Jenseits zu befordern, bleibt
das Spiel stets Iosbar.

Welche Fraktion ist am besten? f}
Das Spiel wurde sorgfaltig ausbalanciert, so dass die drei Charakterklassen
bzw. Fraktionen einander ebenbirtig sind. Fiir welche Gruppierung man sich
entscheidet, sollte von den eigenen Vorlieben abhangen. Spielt man lieber den
draufgangerischen Abenteurer, der es mit der Moral nicht immer so genau
nimmt, ist der Bandit eine gute Wahl; wer seinen Gegnern hingegen am liebs-
ten mit Zaubern zuleibe riickt, wird sich bei den Magiern der Vulkanfestung gut
aufgehoben filhlen, wéahrend die Ordenskrieger der Inquisition »dazwischen«
einzuordnen sind. Da es fiir alle Fraktionen teilweise unterschiedliche Quests
gibt und sich der Handlungsverlauf entsprechend unterscheidet, kann man Ri-
sen getrost mehrfach durchspielen und macht immer noch neue Entdeckungen!

Ich wurde bei einem Verbrechen erwischt — was nun?

Wenn der Spieler NPCs bestiehlt (und dabei ertappt wird), andere mit einer
Wiaffe bedroht, sie angreift oder in Sichtweite von Dritten jemanden in die
Ewigen Jagdgriinde beférdert, reagieren die Nichtspielercharaktere darauf —
und zwar meistens nicht begeistert. Auch mogen NPCs es nicht, wenn

man ihr Vieh meuchelt, sie aus dem Schlaf weckt und ganz allgemein ihre
Privatsphdre stort, beispielsweise, indem man sich ungefragt in ihren Be-
hausungen umschaut. In diesem Fall kann es vorkommen, dass dich jemand
attackiert oder nicht mehr mit dir redet. Du hast allerdings die Méglichkeit,
den Spruchzauber »Witz erzahlen« anzuwenden, um wieder gut Wetter zu
machen. Sei aber vorsichtig: Manche Entscheidungen sind unwiderruflich
und &ndern die Meinungen der Nichtspielercharakter tiber dich endgltig!

7/-' Es gibt mehrere Lehrer auf der Insel, die dir beibringen, wie man
/ /schleicht, Schlosser knackt und Taschendiebstihle begeht. Alles un-
erldssliche Fertigkeiten, falls du eine Laufbahn als Langfinger anstrebst ...
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Ich hiinge fest — die Gegner sind einfach zu stark!
Wenn man durch die Wildnis der Vulkaninsel streift, begegnet man oft \
Monstern, die einfach zu stark fiir einen sind. Anfangs sollte man diese www.worldofrisen.de
Gegner deshalb unbedingt meiden. Wenn man sich z. B. zu nahe an ein Tier '
heranwagt, fuhlt es sich bedroht. Viele Tiere nehmen dann zunéchst eine 1 News » Downloads » Komplettiésungen ¢ Diskussionsforen
Drohhaltung ein, ehe sie angreifen, was einem haufig noch die Moglichkeit
gibt, sich in Sicherheit zu bringen. Wird man dennoch attackiert, hilft blof,
die Beine in die Hand zu nehmen und Fersengeld zu geben. Die meisten
Gegner stellen die Verfolgung nach einer Weile ein, so dass du spater mit : in Zusammenarbeit mit
mehr Kampferfahrung und besserer Ausrustung zuriickkommen kannst, um Piranha Bytes und Deep Silver
klar Schiff zu machen.

weltweit gréBte Risen-Community

Gibt es Gegenstiinde, die man nicht verkaufen sollte?
Einige Items sind sehr selten und werden als Zutat fur besonders nutzliche
Gegensténde oder Zaubertranke benétigt. Einige Krauter braucht man bei-

spielsweise zur Herstellung von Trénken, wéhrend scheinbar unbrauchbare -« = gz 5 Ou SUChST DIE NEUSTEN INFOS Zu RSEN? Y
Dinge wie Knochen oder Flugelstaub in Wahrheit unverzichtbare Zutaten o ?“'i?;: Ber uns BEKOMMST Ou ALLES AUS ERSTER IMND. =
- - - . - . L] arfh

fur das Erschaffen von Schriftrollen sind. Deshalb empfiehlt es sich zumeist, L ol

alles einzusammeln und zu behalten, von dem man nicht mit Sicherheit 27 -
weil3, ob man es spater womdglich fur irgendetwas braucht, denn wenn man ~
gezwungen ist, seinen eigenen Krempel vollkommen (iberteuert von dem
Héndler zurtickzukaufen, an den man ihn verscherbelt hat, ist das ausgespro-
chen érgerlich! ;

Du KoMMST 1M Spiel NIchT wWeIter?
LINSERE 1 ?:llr-‘c_ﬂoﬁch‘ STENEN DIR. OFFFEN.

Ou WILIST EINFACDH NUR ANDERE FANS TREFFENT
OUAN Schiau 1M ODISKUSSIONSFORUM VORBEL

Gibt es so etwas wie die prichtige« Losung fiir ein Riitsel?
Nein. Beinahe jede Situation in Risen |&sst sich auf verschiedene Arten
meistern. Greife auf die jeweiligen Starken und Fertigkeiten deiner Spielfigur . j

zuriick, um ans Ziel zu kommen. Letztlich ist jeder Weg der richtige. *r‘ =y T
L 2 :

. o

Was muss ich als niichstes tun?

Wirf einfach einen Blick ins Tagebuch, um zu sehen, welche Quests du noch ‘ :

I6sen musst; normalerweise verschafft dir der Questtext zusammen mit der

Questkarte einen relativ guten Uberblick dartiber, was es jetzt zu tun gilt.

,-.—--J"‘"*
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Kai Rosenkranz
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Willy Rosenkranz
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International PR
Manager
Martin Metzler
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Alexander Stein
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Guido Eickmeyer
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Roman Grow
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Mikael Cuinet
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Eric McVinney
Giuseppe Bellina
Felix Zirwes

Deep Silver Germany

Marketing Director
Mario Gerhold

Marketing Manager
Stephan Schmidt

PR Manager
Martin Wein

PR Assistant
Doris Assmann

Community Manager
Marcos Duarte

Hinterste Reihe: Kurt Pelzer, André Braun, Mattias Filler, Horst Dworczak,
Tristan Heitzinger, Sascha Henrichs, Philipp Krause, Michael Riive, Mario Roske,
Stefan Kalveram - Mittlere Reihe: Jennifer Gartmann, André Thiel, Andre Hotz,
Paul Springfeld, Roman Keskenti, Michael Hoge - Vordere Reihe: Quy Hoang,

Manager

Additional Arrangements Prachya (Isaac) Parakhen
& Ethno Intruments

Deep Silver
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Thorsten Kalka, Dietrich Magnus, Bjorn Pankratz - Ganzg rechts: Kai Rosenkranz,

Marko Jelen und Ralf Marczinczik

Managing Director
Michael Rive

Project Management
Michael Hoge
Bjorn Pankratz

Game Design & Story
Mattias Filler

Michael Hoge

Stefan Kalveram
Bjorn Pankratz

Level Design
Sascha Henrichs
Quy Hoang
Marko Jelen
Mario Roske
Paul Springfeld

Creature & Human
Design

Horst Dworczak
Thorsten Kalka

Animation
Andre Hotz
Dietrich Magnus

VFX, 2D-Design &
Object Placement
Andre Thiel

Concept Artworks
Ralf Marczinczik

Programming
Andre Braun
Tristan Heitzinger
Roman Keskenti
Philipp Krause
Kurt Pelzer

Borislav »Bobby
Glorian« Slavov
Score Mixing &
Mastering
Andreas Kolinski

Ocep Sibver
NeAOQUARTERS
Group Director Production
Christian Moriz

Product Manager
Ann-Kristin Witter

International
Marketing Director

Georg Larch

Managers

Michael K. Schmidt
Marcus Ziebe
Daniel Langer

Mastering & Copy
Protection
Daniel Gaitzsch
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Christopher Luck

Localization Test
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Linda Grof3hennig

Marketing Executive
Gary Chantler

PR Manager
Suzanne Panter

Graphic Designer
Rob Pace

Marketing Assistant
Christopher Stevens
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Paul Nicholls




Deep Silver Italy

Marketing Manager
Daniele Falcone

PR Manager
Tania Rossi

Product Marketing
Manager

Giovanni Oldani
Deep Silver USA

Vice President of Sales
& Marketing
Cathy Tische

Product Manager
Jon Schutts
Deep Silver France

PR Manager
Barbara Allart

Marketing Director
Emmauel Melero

PR Généraliste
Anne Chantreau

Deep Silver Spain

Marketing Director
Oscar del Moral

Product Manager
Roberto Serrano

Deep Silver Nordic

Sales & Marketing
Martin Sirc

PR & Marketing
Marcus Legler
Mathias Moureaux
Cliffhanger
Productions

External Producer
Michael Paeck
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QA Studio Manager
Vlad Olteanu

QA Project Lead
lulian Lazar

Functionality Testers
lonut Mosulet

Marius Avram Daniel
Mihail Groling

Ovidiu Florian Barceanu
Sergiu Niculae

Stefan Roua
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Cosmin Ursu
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Production
Grinning Cat Productions

Head of Production &
Manual Conception
Andreas Kasprzak

Author
Andreas Kasprzak

Text Editing
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Unser ganz besonderer
Dank gilt folgenden
Personen, die bei

der Umsetzung

dieses Projekts von
unschdatzbarem Wert
waren: Jennifer
»Jenny« Gartmann von
Piranha Bytes, fir die
umfassende Vorarbeit
und das Beantworten
aller erdenklichen
sonderbaren Fragen;
Andre Thiel vom
selben »Verein, fir die
Bereitstellung von
Grafiken und Artworks;
Ann-Kristin Witter und
Christian Moriz von
Deep Silver; der stets
wundervollen Dominique
Liebisch von Koch
Media, die all dies erst

moglich gemacht hat;
Ingo »Malte« Débler,
quasi aus Tradition

(und fiir soviel mehr);
Sandra Kerber, Pascals
»Prinzessin, flr Liebe,
Verstandnis und Geduld -
flr ihn, nicht fir mich;
und last, but not least
Niklas »Nikkelmatz«
Kasprzak, der mir jeden
Tag aufs Neue vor Augen
fuhrt, dass die Welt

nicht blof8 schwarz

oder weil ist.
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Malte ,,foobar* Wetz
(WoR)
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,meditate*
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Marco ,,Arthus of Kap
Dun* Wernicke (Piranha
Fanart Portal)

Aliona ,,Elind“ Anikina
(Piranha Club)

Elias ,,v000nix* Zervu-
dakis (Piranha Club)
Harald ,,OnKelLDead*
Iken (Deep Silver
Community)

Daniel ,,Gog*“ Ménch
(Deep Silver Commu-
nity)

Tobias ,,Whooper* Wiist
(RisenFans.de)

Fabian ,,iks* Lempke
(RisenFans.de)
Michael ,,Zero* Holst
(RisenFans.de).
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CINEMATIC
Production
Lemonaut Creations

Director
Ettore Pizzetti




BesonoDereN OANK AN ...

... meinen Ex-Kommilitonen Ro-
bert, ohne den ich heute wohl kein
Piranha ware.

- Andre B.

... Juli, Ali, Luise, gigi homerecor-
ding und die Nikotin- und Koffein-
verarbeiter, die uns taglich am Leben
halten.

- Andre H.

... meine Familie und meine Freun-
de, die stets Verstandnis fur meine
arbeitsbedingte, seltene Anwesenheit
bei verschiedenen Gelegenheiten
hatten. Des weiteren ein Dankeschon
ans Team von Pizzeria Bolognese
in Essen, flr die spitzenméaRige
Rundum-glticklich-Verpflegung, und
dann noch an mein Gértnerteam.
-André T.

... Michael Paeck. Deine Erfahrung
und tatkréftige Unterstiitzung haben
uns mal wieder sehr geholfen. Dan-
ke. Dariiber hinaus griiRe ich meine
schwarzen Freunde: Andy, Vera,
Sebi, Kati, Kim, den Heizer, seine
Katrin, Nadja und Ludger. Trotz
gelegentlicher Turbulenzen immer
noch ein cooler Haufen. Weiter so!
- Bjorn

... meine Hunde Lucy und Kessy, die
mir immer einen Grund geben, an die
frische Luft zu gehen; meine Eltern —

fur die Rettung in der Not; Katrin,
Jan und Max fur die neue Perspekti-
ve; und dem Totte fir das gemeinsa-
me Uberstehen einer harten Zeit.

- Horst

... Bjorn. Du bist toll, weiter so!
Und an meine Eltern, dafiir, dass sie
mich bei allem unterstuitzen, was ich
mache.

- Jenny

... Nina, Ben & Lucy; Bobby
Glorian; Andreas Kolinski; ++
World Of Risen ++

- KaiRo

... meine Frau und meine Familie.
Ein weiteres Dankeschdn geht an
unsere Community fir ihre jahre-
lange Unterstiitzung. AuBerdem ein

' Daumenhoch an den Levelbereich:

Verdammt gute Arbeit, Jungs!
- Mario

... Felix »feschar« - fir das perma-
nente Bewundern und Fragenstellen,
das auRerst motivierend war; Chris-
topher »Villagemaster« — fir das
Feedback und jeden Tag mindestens
einen lustigen Link; Matthias,
Steffen, Jan, Sven, Basti, Kaffee,
Martin — da sag” ich nur: ZYLON!

- Marko

... Moritz Miller und Michael

Dargel fur den Fleischer und seinen

Gehilfen, sowie an Stefan Lupp

(»Ein kleiner geht noch«), Michael

Torunsky (Handké&se mit Musik) und

Benny Hessler (LeftMebreathless!).
- Mattias

... Zoey, John und Caitlin - weil es
einen Platz in meinem Leben gibt,
zu dem ich immer gerne zurlickkeh-
re. Und ein Dankeschon an das WoR
(ehemals WoP)-Forum) — weil ihr an
uns geglaubt habt. Und naturlich an
Alex Ruzhentsev, Evgeniy Pivova-
rov, Aliona und Dima Anikina, fir
eine grofartige Zeit in Moskau.

- Michael H.

... meinen Schatz Joanna, besonders
fur die ganzen »Beratungsstundenc,
fur die ein Psychiater viel Geld
genommen hétte ...

- Michael R.

... Sarah fiir sechs Jahre Freund-
schaft, Dani fur das Herausziehen
aus einem tiefen Loch, Alex fir die
nimmermuden Versuche, mir das
Leben zu retten, und dem Team
von den Blackstar Studios fiir ihr
Vertrauen und Verstandnis.

- Paul

... meine Frau Violetta und meine

wunderbaren Tochter Lina und

Paula. Danke auch an Rafke, Bombi,
Gianni und Brune fiir all die grof3ar-
tigen Vortreffen!

- Philipp

... Theresia Weimer, dafir, dass

sie mich immer unterstitzt hat und
mir auch bei meiner Arbeit stets mit
gutem Rat weiterhelfen konnte.

- Quy

... meine beiden Kinder Sascha
Sophia Henrichs und lan Kendrick
Henrichs; meine liebste Freundin
Alexandra Gliemko; an Enrico
Rappsilber mitsamt dem ganzen
Games Academy-Team; an alle
Berlin-Homies; an Thomas (Jar-
JarThomas) Ganshorn von Flowline;
an Markus Helzle und das Team von
Lichtblicke 4D; an Julian Dasgupta
von 4Players; an das gesamte Piran-
ha Bytes-Team; an McFit — fiir das
Spitzenangebot; an Lenart Dudy und
Anna Hottger, die jetzt in Michi-
gan wohnen; an Sascha (Sausner)
Alp samt Familie; und nattrlich an
meine eigenen Lieben.

- Sascha

... meine Familie, die mich trotz

meines verriickten Wunsches, »Spie-

leprogrammierer« zu werden, immer

unterstiitzt und an mich geglaubt hat.
- Tristan }
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Special Greetings

TheKellerkind
TheMac1990
TheMaster
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Thnallgzt
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Timeris
TimeWarp
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Tonni
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Trollbein
Trollstuhl
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Tumatauenga
turian
ugatschaka
UndeadScavenger

Unlogicial
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Valos

Valron
Vampire
Vampiyno
VanZam
Varius
VarusBiker
Vatras
Verfechter Adanos
Vert-X
Vironimus
Vitus
Vortex84
W4R60D
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WARRIOR42
Werner Fischer
Weslorn
Westwolf
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windchief
Woland
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Wir bedanken uns bei allen Risen Fansites

World of Risen (www.worldofrisen.de)
Piranha Fanart Portal
(www.piranha-fanart-portal.de)
RisenFans (www.risenfans.de)

Risen-Piranhas.de (www.risen-piranhas.de)

Risen-Forum.de (www.risen-forum.de)
Piranha Club (www.piranhaclub.eu)
Risen France (www.risenfrance.com)
Risen Info (www.risen.info.pl)

Risen Italia (www.risen.it)

WiitendesWiesel
Wyrres
x.andy

Xadon
XamTheSheep
Xardas5
XCloudX
Xeledorn
Xenitic
Xpycm
Xymos
yeganer

Yo Yo Yoghurt
Yrifa
ys-tp>>feanor
Yunoki

Zabbi

Zale

Zaros
Zatoichi
Zedd

Zeiro
zeldafanl
Zero|Kompex
Zerza
Zottenheimer
Zuben2

Zuck
ZuulNaghar
1O Captain

Risen Island (www.risen.gram.pl)
Risengame.ru (www.risengame.ru)

World of Risen Russia (www.worldofiisen.ru)
Risen.cz (www.risen.cz)

Special Thanks to

Michael Zolna

Marion Lindmayr

Dave & Schattenspieler
(http://www.schattenspieler.de/)

Und bei dir!




Suppore / Hotline

Sollten bei der Installation dieses Produkts Probleme auftreten, besuche bitte
zuerst den Servicebereich unserer Homepage unter http://support.kochmedia.
com. Eventuell ist das Problem bereits bekannt, und eine Losung wurde
bereitgestellt. Sollte dies nicht der Fall sein, kannst du gern unseren techni-
schen Dienst kontaktieren. Schreibe hierzu bitte an:

Koch Media GmbH

Technischer Dienst

Lochhamer Str. 9

D-82152 Planegg/Munchen

Technik-Hotline (erreichbar Mo. — Fr. 10-21 Uhr, Sa. + So. 10-16 Uhr)
Deutschland: 0900 1 807 207 (0,62 €/Min.)

Osterreich: 0900 1 807 207 (0,53 €/Min.)

Schweiz: 09001807 207 (1,19 SFr/Min.)

FAQ und Online-Support: http://support.kochmedia.com

Fax: +49 (0)89 242 45 241

~ Tipps &Tricks-Hotline fiir Spiele (erreichbar taglich 8-24 Uhr):

Deutschland: 09005 155 686 (1,86 €/Min.)
Osterreich: ~ 09005 155686 (2,16 €/Min.)
Schweiz: 09005 155 686 (3,00 SFr/Min.)

Bitte lege deinem Schreiben eine Liste der verwendeten Hardware bei,
inklusive Marke und Modell deiner Sound- und Grafikkarten. Bitte fiige nach o-q-uﬁ
Maoglichkeit auch eine Kopie bzw. einen Ausdruck der DXDIAG-Operation Jres
hinzu (6ffne hierzu das Eingabefenster durch gleichzeitiges Driicken der -
Tasten »Win« und »R«, gib »dxdiag« ein und bestatige mit der Eingabetaste).
Fihre neben deine Adresse bitte auch deine Telefonnummer und die Tages-
zeit an, zu der wir dich am besten telefonisch erreichen kdnnen. Vi i SN T
EANART GALERIEN
EIN PLA IZ FUR DE INE Suums I'EN ZEICHNUNGEN, WALLPAPER
ire art portal.de




Kunoenservice /
Begtellhotline

Unser Kundenservice berét dich gerne bei Fragen zu Bestellungen, Lieferter-
minen, Verpackungen usw. Wenn du dich fur unser umfangreiches Produkt-
sortiment interessierst, ruf uns doch einfach an oder schick uns eine E-Mail:

DEUTSCHLAND:

Koch Media GmbH, Lochhamer Str. 9, D-82152 Planegg/Miinchen
T: 0180/1185795 (max. 0,046 Euro/Min.: Ortstarif deutschlandweit)
http://www.kochmedia.de

bestellungen@kochmedia.com

OSTERREICH:

Koch Media GmbH, Betriebsstétte Rottenmann,
Technologiepark 4a, A-8786 Rottenmann

T: 05672 606 179 (normale Gesprachsgebuihr)
http://www.kochmedia.at
bestellungen@kochmedia.at

SCHWEIZ:

Koch Media AG, Hodlerstr. 2, CH-9008 St. Gallen
T: 0848 000 215 (max. 12 Rp./Min.)
http://www.kochmedia.ch

verkauf@kochmedia.ch

CNONUTZIER~
LizeNZBEOINGUNGEN

Dieses Produkt, einschlieRlich der Verpackung, des Handbuchs u. &. ist
sowohl urheber-, als auch markenrechtlich geschutzt. Es darf nur durch den
autorisierten Handel verkauft, vermietet und ausschlieBlich privat genutzt
werden.

Bevor du diese Software verwendest, lies dir bitte die unten stehenden
Regelungen aufmerksam durch. Durch die Installation oder Verwendung der
Software erkldrst du dich mit diesen Regelungen ausdriicklich einverstanden.

GEWAHRLEISTUNG

Da Software naturgemal komplex ist und nicht immer fehlerfrei sein

kann, garantiert Koch Media nicht, dass der Inhalt dieses Produktes deinen
Erwartungen entspricht und dass die Software unter allen Bedingungen
fehlerfrei lauft. Koch Media Gbernimmt auch keine Garantie fiir spezifische
Funktionen und Ergebnisse der Software, soweit dies Uber den aktuellen
Mindeststandard der Softwaretechnologie zum Zeitpunkt der Programmer-
stellung hinausgeht. Gleiches gilt fur die Richtigkeit oder Vollstdndigkeit der
beigefiigten Dokumentation.

Sollte das Produkt bei Ablieferung defekt sein, sodass ein bestimmungsge-
mafRer Gebrauch trotz sachgemaRer Bedienung nicht méglich ist, so wird
Koch Media dir innerhalb von zwei Jahren ab dem Kaufdatum nach eigener
Wahl Ersatz liefern oder den Kaufpreis erstatten. Dies gilt nur fur Produkte,
die du direkt bei Koch Media bezogen hast. Voraussetzung ist, dass du die
gekaufte Ware mit Kaufbeleg und Angabe des Fehlers sowie der unter Sup-
port/Hotline genannten Informationen an diese Adresse sendest: Technischer
Dienst, c/o Koch Media GmbH, Lochhamer Str. 9, 82152 Planegg. Dartiber
hinaus Gbernimmt Koch Media keine Haftung fiir mittelbare oder unmittel-
bare Schéden, die durch die Benutzung dieses Produktes entstehen, soweit
diese Schéaden nicht auf \Vorsatz oder grober Fahrlassigkeit beruhen oder eine
Haftung gesetzlich zwingend vorgeschrieben ist.




Die Haftung ist von der Hohe her in jedem Fall auf den Preis des Produk-
tes begrenzt. Koch Media haftet in keinem Fall fur unvorhersehbare oder
untypische Schéaden. Anspriiche gegen den Héandler, bei dem du das Produkt
erworben hast, bleiben hiervon unberihrt.

Koch Media ubernimmt keine Haftung fur Schaden, die durch unsachgemé-
Re Behandlung, inshesondere auch Nichtbeachtung der Betriebsanleitung,
fehlerhafte Inbetriebnahme, fehlerhafte Behandlung oder nicht geeignetes
Zubehor entstehen, sofern die Schaden nicht von Koch Media zu vertreten
sind.

NUTZUNGSRECHTE

Durch den Erwerb dieser Software wird dem Benutzer das nicht-exklusive
personliche Recht eingerdaumt, die Software auf einem einzigen Computer zu
installieren und zu nutzen. Jede andere Nutzung ohne vorherige Zustimmung
des Urheberrechtsinhabers ist untersagt.

Die Erstellung von Sicherungskopien ist nur im Rahmen der gesetzlichen
Regelungen gestattet.

Die Dekompilierung oder andere Verénderung der Software ist ausdriicklich
untersagt. '

Wer Software unzul&ssigerweise vervielfaltigt, verbreitet oder éffentlich
wiedergibt oder hierzu Beihilfe leistet, macht sich strafbar! Die unzuléssige
Vervielfaltigung dieser Software kann mit Freiheitsstrafe bis zu finf Jahren
oder mit Geldstrafe bestraft werden. Unzuldssig kopierte Datentréger kdnnen
von der Staatsanwaltschaft eingezogen und vernichtet werden.

Koch Media behdlt sich ausdriicklich zivilrechtliche Schadensersatzanspri- = ¢a /
che vor.

Fur den Fall, dass eine Bestimmung dieses Vertrages ganz oder teilweise
unwirksam ist oder wird, bleibt die Wirksamkeit der ibrigen Bestimmungen
hiervon unberdhrt.

Twin Frozr
Doppelt cool — doppelt leise

]

nviola

MSI-Grafikkarten mit Twin Frozr-Technik sind die neue Referenz.
Mit leistungsstarken und leisen Dual-Fan-Kihlern, Heatpipe-
Design und Lufterregelung bleiben sie immer cool — auch wenn

es im Harteeinsatz heil hergeht. /
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N275GTX Twin Frozr OC N250GTS Twin Frozr 1G

M5 Grafikkarten erhalten Sie bei
Alternate | Amazon | Arit | Atelco | Avitos | Conrad Electronic | Home of Hardware | Snogard | sowie im Fachhandel msi-mmplﬂer.de
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Der PC zum Spiel:

{56€

Die offizielle &%

Risen Special Edition!
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WWW.ULTRAFORCE.DE



