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\ViLLkom )iy cter' Welc von Sacred!

es scheint, als wére es Realitat. Alles um mich herum lebt, taglich
stoBe ich auf neue merkwdrdige Orte und seltsame Kreaturen:
Vieles ist far mich immer noch rétselhaft, doch ich weiB3, was:ich zu tun
habe. Ist das noch ein Spiel oder befinde ich mich schon ldngst in e.'lf;wer
anderen Welt? Wit

Spannende Abenteuer und Mysterien
erwarten Sie in der riesigen,
. abwechslungsreichen Spielwelt von
Sacred. Voll interessanter Figuren,
bedrohlicher Gegner und verborgener
Schatze wird Sie diese faszinierende Spielwelt
bald in ihren Bann ziehen. Die enorme
Vielzahl an spielerischen Méglichkeiten und
Details sorgen dafiir, dass Fans von Action-
Rollenspielen mit reichhaltiger Handlung ebenso:
auf ihre Kosten kommen wie traditionellere
Rollenspieler, die groBten Wert auf Detailreichtum, :
individuell einzigartige Charaktere und eine
“atmosphdrische:Spielwelt legen.

“Das Sacred-Team wiinscht lhnen viel SpaB beim
-“Erforschen der Welt Ancaria!

ePch DSiewarnun

Manche Personen reagleren auf bestlmmte Lichtmuster oder bIlnkende Llchter mit eplleptnsc'heh Anfalf{

+ Arzt, bevor Sie das Spiel starten. Sollten Sie wahrend des Splels Benommenhext Schwmde[ yVahr
y zerrungen  Desorientiertheit, Zuckungen derAugen oder Muskeln, ungewollte Bewegung
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it eiserner Hand und voll bitterer Harte regierte einst der machtige
Furst Shaddar—ein Nachfahre jenes verhassten Morgast I., der das Land
im Blut zahlloser Unschuldlger ertrlnken lieB. Sein dunkelelfischer Name Ilim"Shaddar,
,,.Wanderer |m_$ghatte__nre|ch", ist ihm Geburtsmal und Prophezeiung zugleich: Langst
- hat grsich'de'r'i Méi:c'ﬁten der Finsternis ausgeliefert. Shaddars eigene Schwester soll in
firjsterfen Ritualen geschandet und ermordet worden sein.

._D'oc.h'Shadda.r_s Gier nach Macht tiber Leben und Tod fiihrte zu seiner Verdammnis. Statt

- den Flammentod zu erfahren, wie es die Magiergemeinschaft von Sternental forderte,
wurde Shaddar in die Wiisten des Siidens verbannt. Ein Todesurteil fiir jeden normalen
Sterblichen.

im Schatt_enreich laut auszusprechen: Am Rande der steinigen Ebenen, so heiBt es,
“soll man aus def Ferne Shaddar-Nur, den Turm der Finsternis, erspahen:konnen. Und
so erzdhlen die verschiedenen Rassen Ancarias einander am Lagerf'eu.er flisternd von
der Schreékensgestalt aus jenen grausamen Tagen... und’'manch ein unfolgsames Kind
wurde bereits mit dem Hinweis auf den grausamen Shaddar, der nach_ts all'die bosen
; Kinder mitnimmt, zum Stillsein gebracht. '
"_\‘Té'rséchlich ist der sager_iu‘rﬁwdbene Schwarzmagier immer noch am Leben: Shaddar
Jbeschwort einen Sakkara-Damonen. Diese Sakkara-Damonen sind Gebieter Gber die

dle'Bes'chworung misslingt: Der machtige Damon wendet sich gegen den Beschworer
m ersten Mal, seit die Knegerlnnen der Seraphlm die damonlsche Brut in den

4 schelnt gar dem Untergang geweiht: Goblins, Sklaven der gefiirchteten Orks aus thrad-

- Nur, grelfen berelts aus den Wustenreglonen an. Prinz Valor, der heldenmutlge Sohn des

greisen Herrschers, ittet n Baro IjeMordrey um Hilfe, den Feldmarschall des Konigs.
Doch als br|I|antef Stratege und mskalter Machtmensch verfolgt DeMordrey langst seine

: eigenen Plane-.

Als Held von Sacred stehen Sie im Mittelpunkt dieser epischen Geschichte um Macht, o
Mord, politische Intrigen und damonische Magie. Nur Ihr Geschick im Umgang

mit der Klinge und zahlreichen speziellen Fertigkeiten kann die bliihende ZiviIisatiQ_;i
Ancarias noch vor dem Untergang bewahren. Sechs faszinierende Charaktere warten
darauf, dieses grole Abenteuer unter Ihrer Fiihrung zu erleben.

Inscallacion

egen Sie die Sacred-CD 1 in das Laufwerk ein.

Ist die Autostart-Option aktiviert, startet das Installationsprogramm automatisch.
Sollte dies nicht der Fall sein, starten Sie das Programm ,setup:exe” auf der Sacred-CD 1.
Folgen Sie nun den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Wichtige technische Informationen finden Sie in der Datei liesmich.html im
Installationsverzeichnis des Spiels.

Auf der Internet-Homepage www.sacred-game.de erfahren Sie die aktuellsten
Neuigkeiten rund um Sacred.

Systemvorausserzungén (1ininum
Pentium 111 800 MHz oder Pentium.II|
5 256 MBRAM . -
4-fach-CD-ROM:-Laufwerk

DirectX-8-fahige Grafikkarte mit-16 MB
“DirectX-fahige Soundkarte

DirectX9 (auf der Sacred-GD-enthalten)

-"Windows® 98 SE/ME
; Festplatte mind, 2 GB verfiigbar*

& Sm folalen
Pentlum 1V'1,4' GHz:oder hoher
4 min. 512 MB RAM
8-fach-CD-ROM-Laufwerk oder héher "«
DirectX-9-fahige Grafikkarte'mit 64-MB ‘oder hoher
DirectX-9-fahige Soundkarte mit 3D- Unterstutzung
Netzwerkkarte
Windows® 2000/XP
DirectX9 (auf der-Sacred-CD enthalten)
Festplatte mind. 2,5 GB verfiigbar * 3
b InstallatlpnsgroBe ist rnd 1 6 GB. Fiir. dleAusIagerungsdatm sollten mlnd 400 MB zur Ver{ug g’st hen

Pinweis

" | Wir kénnen nicht garantleren, dass Sacred auf LaptoEs und Notebooks Iauft Es ;lnd zuwele Mogle]le fdem Marktf

um sie alle testen zu kénnen. Zudem konnen sich Chipsétze und Grafikkarten deutlich von den Desktop-Staridards
unterscheiden. Wenn thr Lapto f{)INotebook die § (‘]ystemvorausseuungen erfilllt, wird Sacred dafauf wahrscheinlich--
laufen. Wirkénnen die Lau ahigkeit aufgrun der unterschledllchen Architekturen Jedoc mcht garantierel
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Paupoment

Neue Kampagne

Startet ein neues Spiel mit einem neuen Helden. Sie gelangen in
das Menii ,Neue Kampagne”.

Optionen

Offnet das Menii , Optionen”.

Multiplayer

Startet ein Multiplayer-Spiel.

Spiel laden

Sie gelangen in das Meni , Spielstande”.

Startet die aufwandige Intro-Sequenz von Sacred oder informiert
in den Credits tiber das Entwicklerteam des Spiels.
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Klicken Sie dort einen bereits angelegten Spielstand an..Nun sind die Buttons ,Laden”’ ¢
und «LOschen” aktiviert, mit denen Sie dlesen Splelstand laden oder flir i lrnmer von der_'- ‘

Festplatte entfernen konnen 7

) CRRIXRN (RIXIR) (RIRRR) (R (22220 )

OOAG
AN

'_b:+:¢mazs~m (RIRZR) [

TN LW
A"‘"‘;’:"

[

Zunachst miissen Sie entscheiden, ob Sie ein Spiel im

LAN (Heimnetzwerk) oder im Internet starten wollen.

muthPLq]’et- im LAN (hetmnetzwer‘&) L
Um ein Spiel im lokalen Netzwerk zu spielen, klicken Sie im Hauptmenii auf ,,Multlplayer
und danach auf ,LAN".

Als nachstes wahlen Sie Thren Helden (Charakter) aus. Sie konnen einen lhrer zuvor
exportierten Charaktere (Helden) auswahlen oder einen neuen Helden erstellen.

Klicken Sie auf den Button , Neuer Charakter”
einem neuen Helden zu starten.

Neuer Charakter , um das Spiel mit

Charakter
importieren

Klicken Sie auf einen zuvor exportieren Charakter, um das
Multiplayer-Spiel mit diesem Helden zu beginnen.

Logout Mit dem Button ,Logout” kehren Sie ins Hauptmenii zurtick.

Wenn Sie einen Charakter ausgewahlt oder neu angelegt haben, gelangen Sie

Weiter mit einem Klick auf den Button rechts unten zur Spielauswahl.

LAN —SPieL ou,ltswé'\l‘\l,en i
Hier werden in einer Liste die Namen und-Eigenschaften der in Ihrem Netzwerk gefundenen
Sacred-Multiplayer-Spiele angezeigt. Sie konnen auch ein eigenes LAN-Spiel erstellen:

Klicken Sie auf , Beitreten”, um einem laufenden LAN-Spiel beizutreten.
S leLex CnSCl’\CX‘FCCﬂ )
Multiplayer-Spiele haben unterschledllche Eigenschaften. Neben dem Namen des Spiels

werden die Spieleigenschaften durch die folgenden Symbole angezeigt:

Game ];)LC\]’

m Bis zu vier Spieler konnen die umfangreiche Handlung gemeinsam
im Kooperativmodus spielen. Die Spielwelt kann gespeichert werden,
um das gemeinsame Abenteuer spater fortzusetzen. Die Geschichte
beginnt in der Kommandantur in Schonblick.

Kampagne

B In diesem Modus kdnnen bis zu 16 Spieler gemeinsam die Welt von
Sacred erforschen. Die Hauptstory wird hierbei nicht gespielt. Das Spiel
startet auf einer speziellen Insel. Im Turm auf dieser Insel gibt es einen
Zugang zu einem Dungeon, der Teleporter zu ganz Ancaria bietet.

Freies Spiel

Dies ist das freie Spiel mit der Mdglichkeit von heien Gefechten

A zwischen Spielern oder Spielerteams.
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(Mulc iPLaT'er

Geschlossen  [E|

Dieses Spiel ist geschlossen. Beitreten ist nicht maglich.

Offen

Dieses Spiel ist offen, man kann dem Spiel beitreten.

Passwort m

Beitreten ist nur mit dem korrekten Passwort moglich.

Eehler

Fehler B

Dieses Symbol zeigt an, dass die Version des Spiels nicht mit der
auf dem Server installierten Version identisch ist. In diesem Fall
ist das Beitreten nicht maglich.

<Ipp

Informationen zu einem eventuell benétigten Patch finden Sie auf den Internet-Websites
www.sacred-game.de oder www.ascaron.com

Freies Spiel & Playerkiller

Ist , Playerkiller” aktiviert, kdnnen sich Spieler
gegenseitig angreifen. In den sicheren Zonen sind keine
Angriffe auf andere Spieler méglich. Die Mitglieder eines
Teams konnen sich nicht gegenseitig verletzen.

7

LAN -SPEeL erscellen

Spiel

Geben Sie dem Multiplayer-Spiel einen Namen.

Passwort

Hier kénnen Sie auf Wunsch ein Passwort eingeben. Andere
Spieler konnen dem Spiel nur beitreten, wenn sie das richtige
Passwort eingeben.

Spielart

Hier stellen Sie die gewiinschten Spielart ein.

Spielerzahl

Stellen Sie die maximale Anzahl an Spielern fiir dieses Spiel ein.
Im Kampagnenmodus kénnen bis zu vier, ansonsten bis zu 16
Spieler gemeinsam Sacred im LAN spielen.

Schwierigkeitsgrad

Wahlen Sie den gewiinschten Schwierigkeitsgrad aus. Wenn
Sie Sacred noch nicht durchgespielt haben, stehen nur die
Schwierigkeitsgrade ,Bronze” und ,Silber” zur Auswahl.

Laden

Wenn Sie fiir das LAN-Spiel den Modus ,Kampagne” gewahlt
haben, konnen Sie hier eine zuvor gespeicherte Spielwelt laden
und Kampagne in dieser Welt fortsetzen.

Zurlick

Zurlick zum vorherigen Menii

Erstellen

Erstellt und startet das Multiplayer-Spiel mit diesen Einstellungen.

mul.t iPLaY

e i Incerrec

Um ein Spiel im Internet zu spielen, miissen Sie am Server angemeldet sein
oder sich am Server anmelden.

Loq in/ AnmeLdunc]

\Vi‘:}wﬁq

Der Name Ihres Benutzerkontos kann nachtréglich nicht mehr verandert werden!

Die E-Mail-Adresse kann derzeit nicht gedndert werden. Nahere Informationen finden
Sie auf www.sacred-game.de fi

Bitte verwahren Sie die Benutzerkontodaten sorgfaltig.

Benutzerkonto

Wenn Sie bereits ein Konto erstellt haben, geben Sie hier den
Namen des Benutzerkontos an.

Passwort

Das Passwort Ihres (bereits erstellten) Kontos

CD-Key eingeben

Geben Sie den CD-Key an. Pro CD-Key kann nur ein Spieler
gleichzeitig im Internet spielen. Der CD-Key befindet sich auf
der Riickseite dieses Handbuchs.

Neues Konto

Mit diesem Button erstellen Sie ein neues Konto.

Einloggen

Wenn Sie die bendtigten Felder ausgefiillt haben, starten Sie mit
+Einloggen” das Internet-Spiel.

T

Zuriick

Zurlick ins Hauptmendi.

1 NCLICS KO"’CO

Um ein neues Internet-Konto anzulegen, klicken Sie im Internet-Menii auf , Neues Konto”.

Name des neuen
Benutzerkontos

Geben Sie hier einen Namen fiir das Benutzerkonto an. Der Name
kann nachtréglich nicht mehr verdndert werden.

Passwort

Hier geben Sie das gewiinschte Kennwort ein.

Passwort wiederholen

Geben Sie hier das Passwort erneut ein. Dies ist nétig, da das Passwort
aus Sicherheitsgriinden nicht im Klartext angezeigt wird.
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Dinweise zum muLCiPLc\Yer'—SPieL
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CD-Key eingeben Geben Sie den CD-Key an, den Sie in diesem Handbuch finden.
E-Mail-Adresse Geben Sie hier lhre E-Mail-Adresse ein.

Abschicken Sendet die Registrierungsdaten an den Ascaron-Server.

o

Driicken Sie die Eingabetaste (ENTER), um den Chatmodus zu aktivieren.
Nun kénnen Sie eine Nachricht an die anderen Mitspieler senden.

A

Chat

5

2

Menii | MitTaste ,N" rufen Sie das Spielmenii auf.

Charakterauswabl e
Nach derAnmeIdung wahlen Sig Ihren Helden (Charakter) aus. Sie kénnen einen Ihrer Weitere Informationen zu Multiplayer-Befehlen finden Sie in der Liesmich-Datei im 4
Zvor exportierten Charaktere (Helden) importieren oder einen neuen Helden auswahlen. Installationsverzeichnis von Sacred. :
Mlt emem K|ICk auf den ‘Button , Lobby"” gelangen Sie zur Lobby.

s Ceams
'Lobbr ; | Bis zu acht Spieler konnen ein Team bilden. Jeder Charakter kann immer nur Mitglied
; Uber die Chatraume in der Lobby kénnen Sie mit eines Teams sein. Fiir alle Teammitglieder erscheint links oben ein Portrat. Dort kdnnen
anderen Spielern plaudern und aktive Online-Spiele Sie den aktuellen Gesundheitszustand der Teammitglieder sehen. AuBerdem zeigt eine
betreten. Wahlen Sie im Chatraum ein Spiel aus und Zahl an jedem Portrat'den jeweiligen Charakterlevel an.
treten dem Spiel bei. Wahlen Sie einen Chatraum ; 3 )
und erstellen Sie darin ein neues Spiel mit den Man kann Mitglieder des eigenen Teams weder angreifen noch versehentlich (durch
gewiinschten Spieleigenschaften (siehe oben). Jfriendly fire") schidigen. Die im Kampfen erworbenen Erfahrungspunkte werden
Wahlen Sie in der Lobby einen der Chatréume mit zwischen den Teammitgliedern gleichméBig aufgeteilt. Jedoch ist-es dabei von
einem Linksklick aus und Klicken Sie dann auf den Bedeutung, dass die Teammitglieder nicht zu weit voneinander entfernt stehen.
Button , Beitreten”.
Teammitglieder werden auf der Karte markiert. Sobald sich ein Teammitglied entfernt, wird -
am Bildschirmrand sein Name angezeigt. Die Farbe, in der der Name geschrieben ist, zeigt die
Aktive Spieler Diese Liste zeigt die in diesem Chatraum aktiven Spieler. Entfernung zum eigenen Charakter an. Je réter die Farbe, desto weiter entfernt ist er. Weiter -
Chatfenster Links unten sehen Sie die Chat-Nachrichten. entfernte Teammitglieder erhalten nicht den vollen Anteil oder sogar gar keinen Anteil'an - -
den aufgeteilten Erfahrungspunkten. Der Name zeigt, in welche Richtung das Teammitglied*

Hilfe zur Benutzung des Sacred-Chat erhalten-Sie, wenn Sie in der Eingabezeile ganz gelaufen ist. Wenn Sie mit gedriickt gehaltener STRG-Taste mit der linken Maustaste auf
unten links denBefehl /2" (ohne Anfilhrungszeichen) eingeben. einen solchen Namen klicken, teleportieren sie sich-genat neben diese Person!

SrmboLe i muLtzPLarer-SpleL
Mit Taste ,,N" rufen Sie eine Uber5|d1t uber das’ Iaufende Multlplayer Spiel auf.

Einladung aussprechen

Sie laden diesen Spieler in Ihr Team ein.

Sie sind eingeladen, diesem Team beizutreten.

Team verlassen

) (IRRRR) (R 2

Private Chatnachricht (nur fiir diesen Spieler)

5\
i

%

Spieler ignorieren (ist das Auge durchgestrichen, sehen Sie keine
Chatnachrichten von diesem Spieler)

3

=Sp|eler in dlesem Raum sind, die noch kelnem Spiel beigetreten sind, und dass in dlesem.f‘
: Chatraum berelts vier Sacred- Multlplayer-SpleIe gesp|elt werden .
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_Clwa’rak‘c"elv speiclﬁery}' .

Wenn Sie Thren Charakter speichern wollen, benutzen Sie die Funktion , Exportieren”
im Spielmenii (ESC-Taste). Sie kénnen exportierte Charaktere importieren, wenn Sie ein
I"n-éu'es Spiel mit einem erfahrenen Helden beginnen wollen.

—

Mit diesen Einstellungen legen Sie fest, ob Sie beim automatischen
Aufsammeln (Taste ,A") alle Gegenstande einsammeln (und von Hand
aussortieren) wollen, oder ob der Held auch mal Gegenstande liegen lassen
soll.

'
0

&
)

Einsammeln

03

.,_
¥

e

Karn:’-});qnqspeid‘;;n" f . Alles Der Held sammelt alle herumliegenden Gegensténde auf.

Wenn Sie eine .Multip'l-'ay -Kampagne spielen, konnen Sie die Spielwelt auf der Festplatte - Der Held sammelt nur Gold und einzigartige Items auf. Dazu zahlen

ahspeichern. SokBnnen Sie lhr gemeinsames Abenteuer zu einem spéteren Zeitpunkt fortsetzen. 4 auftragsrelevante Gegenstande, Kampfkunst-Runen sowie besondere
TR e : \ Waffen und Riistungen, die nur je ein Mal im Spiel vorkommen. Auch

Aucomacisches Aufsarmmeln ' ; Riistungs-Sets bestehen aus , Uniques”.

1 _uiti_playermédus ist die Option , Automatisches Aufsammeln” nicht verfiighar, um Gold

- eine faire Aufteilung zwischen den Gruppenmitgliedern zu erleichtern, g

Gold/Uniques

Der Held sammelt ausschlieBlich Goldmiinzen und Kampfkunst-Runen auf.

Sac_re& Se"."}?‘" i e : [ ,. ]nternct-ol,)tioncn
Nahere Informationen tiber den mitgelieferten Sacred-Server finden Sie in der Liesmich-
Datei im Installationsverzeichnis von Sacred.

Hier kénnen Sie die Geschwindigkeit Ihrer
Datendurchsatz Internetverbindung angeben. Diese Einstellung ist nur fir
den Online-Multiplayer-Modus von Bedeutung.

@pz: ionen | '- o ey

Automatisches Speichern | An wichtigen Punkten wird der Spielstand automatisch gespeichert.

Grafik-Opcionen b e SR Die Minikarte zeigt nur bereits bekannte Umgebung.
Passen Sie die Grafikdarstellung im Spiel an die Leistungsfahigkeit : g € EIKUNAEN 1 Ginnvoll bei deaktivierter Kartentransparenz.
Ihres PCs an.

Grafik-Details

Gewaltdarstellung Hier kénnen Sie die Gewaltdarstellung in Sacred an- oder abschalten.

Gering Fur altere PCs (z.B. PII/800 oder vergleichbare)

Fir etwas schnellere PCs, die nicht iber genug Leistung verfiigen,

Mittel ) )
um alle Grafikdetails von Sacred darzustellen.

Sound-Laucscarke

Diese Finstellung ist fiir PCs optimiert, wie sie heute bei den meisten Effekte Hier legen Sie die Lautstérke der Effekte fest.

Hoch Spielern zu finden sind—mit CPU deutlich oberhalb 1400 MHz, viel ’ Sprache Hier legen Sie die Lautstérke der Sprache fest.
Speicher und einer modernen Grafikkarte.

Musik Hier legen Sie die Lautstarke der Musik fest.

-,
51 :

-
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Ist der Regler nach links gesetzt, liberdeckt die Minikarte (Taste
TAB) die Landschaft. Ziehen Sie den Regler nach rechts, wird der $
Hintergrund durch die transparente Karte sichtbar. 1] Sound-Paramecer

ES

Karten—
transparenz

,,
M

a

W

,,
b

0
s

) 3D-Effekte Deaktivieren Sie diese Option auf schwachen PCs, oder wenn
Objekee einsammeln Sie keinen Wert auf dreidimensionale Soundeffekte legen.

0

1][

Ihr Held wird im Spiel bestimmte animierte Bewegungen < Die Einstellungen ,Gering”, ,Mittel” und ,Hoch” wirken
Atmospharische | haufig durchfiihren—und sei es nur, um Gold oder Gegensténde P Sound-Qualitat sich auf die Audio-Qualitat im Spiel sowie bei alteren PCs
Animationen aufzuheben. Mit dieser Option konnen Sie die Darstellung der ¥ auf die Performance aus.

haufigsten Animationen reduzieren.
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S Cceue fuﬂq / Mulciplayer:

@) )aussteuerun() STRG + Linksklick auf
: Spielerportrait

Zum Mitspieler teleportieren (Teamspieler werden am
Bildschirmrand angezeigt. Die Schriftfarbe zeigt die
Entfernung an: von griin (nahe) bis rot (weit entfernt).

Lirke (Nauscasce:

auf den Boden Bewegen Tascacurkiirzel:

auf einen Gegner Angreifen Tab, Mittlere Maustaste | Minikarte zeigen

auf ein Behaltnis oder eine Tiir Offnen LA +i- (Ziffermbioek der

z
Aufnehmen (questrelevante Tastatur), Mausrad sl

Aubgilicy Seacretand Gegenstéande ins Logbuch)

Fenster schlieBen, Spielmenti 6ffnen

auf einen Bewohner Ansprechen

Alle sichtbaren Gegenstéande aufsammeln (nur im Singleplayer)

auf eine Treppe oder ein Objekt Benutzen

. . . Inventar 6ffnen
mit SHIFT auf Gegenstand im Inventar WegschmeiBen

STRG + Linksklick Stehen bleiben und angreifen

Fertigkeiten/Special Moves/Zauber 6ffnen

Umschalttaste + Linksklick (auf Boden) gehen (statt laufen) SoncemeniiofeD

Umschalttaste + Linksklick (auf Pferd) Vom Pferd absteigen Leghich olinen

Umschalttaste + Linksklick Weltkarte (Map) zeigen

(bei angewahltem Gegenstand)

Gegenstand fallen lassen Optionen

Speichermenii

Lirke (Mauscasce qedrﬁc‘ct balcen: Schnelles Laden

Klick auf Boden + halten Einfaches Bewegen in Mauszeigerrichtung

Schnelles Speichern

Klick auf Gegner + halten Einfacher Wechsel des Angriffsziels (soweit in Reichwesite)

i
-

Rechte (Mauscasce: Pause (nur im Singleplayer)

P
s—’t*

auf Boden/Gegner Special Move / Zauber / Combo auslésen Aret : Hilfescreens
im Inventar Gegenstand wird ausgeriistet oder benutzt : =)] | STRG+B Screenshot (wird im Verzeichnis CAPTURE abgelegt)

?.
*

1R

-
o

+ STRG Aus dem Stand angreifen bzw. Special Move / Zauber / Combo ausldsen A Leertaste Heiltrank trinken (regeneriert Lebenspunkte)

Fa,
‘1-

Sog der Halle trinken (Untote erstehen nicht wieder auf)
Beim Nandler: ) Trank des Mentors trinken (Erfahrungszuwachs wird erhoht)
Linksklick auf Gegenstand Aufnehmen Antidot der Viper trinken (Vergiftung wird geheilt)

Gegenstand auf Handler-Inventar legen Verkaufen L Konzentrationstrank trinken (fiillt Combos auf)

SHIFT + Linksklick auf Gegenstand Verkaufen ohne Bestatigung

.“
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Rechtklick auf Gegenstand beim Handler Kaufen ohne Bestatigung £50) ._ ‘ Waffenbutton 1
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Waffenbutton 3 (ab Stufe 8) ST’mbOLe

Waftenbitiolyaae sle.16) . Auf Ihrem Weg durch die gefahrvolle Welt von Ankaria sehen Sie eine Menge Symbole,
Waffenbutton 5 (ab Stufe 30) wahrend Sie sich bewegen, kdmpfen, oder Auftrage erledigen. Hier erklaren wir lhnen
< § die unterschiedlichen Symbole.
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Waffenbutton 2 (ab Stufe 2)
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Zauberspruch-/Special Move-/Combo-Button 1
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mauszeiqef (CLH’SOf) und Srmbol,e
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Zauberspruch-/Special Move-/Combo-Button 2 (ab Stufe 2)

=
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Zauberspruch-/Special Move-/Combo-Button 3 (ab Stufe 8) Klicken Sie auf freien Boden, und der Held lauft zur gewahlten Stelle.

Zauberspruch-/Special Move-/Combo-Button 4 (ab Stufe 16) Zeigen Sie auf einen Gegner, erscheint das Kampfsymbol. Mit Linksklick

starten Sie einen Angriff mit der derzeit aktivierten Waffe. , Leuchtet” das
Kampfsymbol, bedeutet dies, dass die aktuell ausgewahlte Kampfkunst
oder der Zauberspruch mit Rechtsklick auf den Gegner angewendet
werden kann.

Zauberspruch-/Special Move-/Combo-Button 5 (ab Stufe 30)

N Netzwerkinfo / Teaminfo (nur im Multiplayer)

Bei benutzbaren Objekten (Tiiren, Kisten und andere) oder Gegenstanden,

Enter Chatfenster 6ffnen (nochmals Enter = Chatmessage abschicken)
die man mitnehmen kann, erscheint ein Hand-Symbol als Mauszeiger.

Bild hoch/runter Chatzeilen scrollen

Bei neutralen Personen erscheint ein Gesprachsymbol, wenn Sie mit dem
Mauszeiger auf die Figur deuten. Klicken Sie mit der linken Maustaste,
beginnen Sie ein Gesprach.

Sehen Sie dieses Symbol bei einer neutralen Person, bedeutet dies, dass
der betreffende NPC einen Auftrag fiir Sie hat. Mit einem Linksklick

auf die Person erteilt diese Ihnen den Auftrag, den Sie ablehnen oder
annehmen kénnen.

Sehen Sie das Ausrufezeichen, haben Sie einen Auftrag der betreffenen
Person erfiillt und kdonnen sich Ihre Belohnung abholen.
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Diese Symbole markieren sowohl auf der Landkarte, der Minimap als auch im Spiel
die verschiedenen Handler und Handwerker.

Y
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Combo-Meister: Hier kénnen Sie Kampfkunstrunen eintauschen oder
Combos anfertigen lassen.

Schmied: Der gute Mann veredelt Waffen und Ausriistung, die einen oder
mehrere Slots haben.
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Shop: Hier kénnen Sie neue Waffen, Riistungen, Tréanke oder
Schmuckstiicke erwerben.

)
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Stall: Der lokale Pferdemarkt, wo Sie ein neues Reittier erstehen kdnnen.
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FDCRRIZRD . Spiclvmaebirs

Die Spiclumgebung Kompassnadel die Position des nachsten Gegners an. Wenn Sie in der Weltkarte (Taste
,M") eine Zielmarkierung in der Welt von Ancaria platziert haben, zeigt eine weitere
— ebenfalls rote — Kompassnadel genau auf diese Stelle. Rings um den Kompass sehen

Sie die Icons fiir finf verschiedene Tranke:

Heiltrank heilt Lebensenergie. Tastaturbefehl (Leertaste)

Sog der Holle, Untote erheben sich nicht mehr (Q)

) XX,

Trank des Mentors: Spieler erhalt mehr Erfahrung wahrend der Wirkungsdauer (W)

Antidot heilt Vergiftungen (E)

Konzentration: Combos und Kampfkiinste werden doppelt so schnell wieder
aufgeladen [R]

Die fiinf Buttons am unteren Rand sind fiir wichtige Spielinformationen und Funktionen
Wenn Sie die ALT-Taste driicken, werden lhnen nicht nur auf dem Boden liegende vorgesehen und kénnen — wie die Tranke auch — bequem iiber Tastaturkiirzel erreicht

Gegenstande angezeigt, sondern auch die Namen bzw. Bezeichnungen von werden (oder einen Mausklick).

neutralen Personen und Gegnern. Zusatzlich tauchen Gber den neutralen Personen

unterschiedliche Zeichen auf, die lhnen zeigen, was die Personen gerade vorhaben. Offnet das Inventar (1)

R P
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Klicken Sie mit der linken Maustaste in den freien Raum, um den Gladiator zu bewegen. Offnet das Spielment (ESC)

Ein NPC, der zu einem kleinen Schwatzchen bereit ist oder einen Auftrag fiir Sie hat.

131

Alles aufsammeln (A)

S BRIIII) (RIXXIY) (RIXXR]) (RIXXRY) (RRRXJ)
IRIRXY) (ZIRXR |

Mit einem linken Mausklick lassen sich Kisten, Truhen, Schranke und andere
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Behalter 6ffnen. Wenn Sie die ALT-Taste driicken, werden die Bezeichnungen der
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Ruft die Weltkarte auf (M)
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Gegensténde eingeblendet.
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@& Ein buntes Glitzem kennzeichnet Gegenstande, die man einsammeln kann. Halten Sie die

AlT-Taste gedriickt, um die Namen aller sichtbaren Gegenstande anzuzeigen. Offnet das Logbuch (L)
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Gehen Sie mit dem Mauszeiger (iber die Lebensenergie-Anzeige oder den griinen

et 5,
adats
w
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Balken, zeigt lhnen ein Fenster die Werte in genauen Zahlenwerten. ;. Diese Felder zeigen lhnen die aktuelle Bewaffnung und die aktiven Kampfkiinste,

1‘.,

Anmerkung: Wahrend des Spiels kann es vorkommen, dass sich Ihnen weitere Personen

o
M

Zauberspriiche bzw. Kombos. Links die Waffen, rechts die Sonderfahigkeiten. Sie
anschlieBen. Deren Portrat nebst Lebensenergie wird unter lhrem Bild angezeigt. beginnen das Spiel mit nur je einem Feld. Beim Erreichen der Stufen 2, 8, 16 und 30

B8

@ Die Nadel des Auftrags-Kompasses weist immer direkt (ein kleinerer blauer Kompass) | kommt jeweils ein Feld hinzu. Maximal haben Sie dann fiinf Felder. Natiirlich lassen

X

£

auf das nachste Hauptziel. Ist die Nebenquest erledigt, zeigt die kleine blaue o’ g auch diese sich per Tastenkiirzel schnell auswahlen, wenn Ihnen ein Mausklick zu

o, W
Pt

Kompassnadel den Weg zum Auftraggeber, wo Sie sich lhre Belohung abholen kénnen. o ! langsam erscheint. Mit den Zahlen 1 bis 5 schalten Sie die Waffen um, mit 6 bis 0

0

rge -

] X

Besteht die Aufgabe darin, eine Gegnergruppe auszuschalten, zeigt eine kleine rote ] 5 3 aktivieren Sie die Sonderfahigkeiten wie Kampfkiinste, Zauberspriiche oder Combos.
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Physische Regeneration
i Menlale Regeneration
4 Chansma

Edfahrung

nachste Stufe

In‘den bisherigen Kampfen hat Ihr Held
Erfahrungspunkte gesammelt und vermutlich
bereits eine neue Stufe erreicht—erkennbar an
einem ,+"<Symbol neben dem Heldenportrat.
ansonsten steht der Aufstieg kurz bevor. Mit
einem Klick auf das , +* oder Taste 1" 6ffnen
Sie das Inventar- und Charakter-Mend.

Hier konnen Sie beim Aufstieg Punkte auf
Attribute und Fertigkeiten verteilen. Im
Charakterbildschirm'wechseln Sie zwischen der
Attribut- und der Fahigkeitenanzeige durch einen
Klick‘auf den Button in'der linken oberen Ecke
des Charakterbildschirmes.

Die Anzahl neuer Attributs- und Fertigkeitspunkte
sowie weitere Aufstiegseffekte hangen von der
Stufe ab; die der Held neu erreicht hat.

Anz. Fertigk. | Anz. Fertigk.-pkt./Stufe | Anz. Attributspkt./Stufe

- Bei jedém Levelaufstieg diirfen Sie einige Punkte verteilen. Zusatzlich werden alle
'Attnbute automatrsch um 10% des Startwerts gestelgert A

%
%
%
%
%
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1. Die Ubersichtskarte. Hier sehen Sie die komplette Welt von Ancaria, nebst Namen der
Ortschaften und Sehenswiirdigkeiten. Eine gestrichelte rote Markierung zeigt lhnen, wie
viel Bereiche des Landes Sie schon erforscht haben. Die Weltkarte wird mit der Taste [M]
im Spiel aufgerufen.

‘2 ﬂm'einen genaueren Uberblick iiber die néhere Umgebung zu erhalten, gibt eseine

detarlherte Karte, die mit der [TAB]-Taste aufgerufen werden kann. Das noch nlcht von ! )
Ihnen erforschte Gelande ist schwarz und nicht zu sehen In den bereits erkundeten :
Gegenden zeigen farbige Punkte den‘Standort von Gegner (rot), neutralen Personen

(blau), chhtlgen NPCs - die Ihnen beispielsweise einen Auftrag ertellen (weil) |

i hegengelassene Gegenstande (grau)
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Ausrﬁstung: Dandler & SpieLer-Kiste

In‘jeder groBeren Siedlung gibt es eine spezielle
Kiste (blau) fiir Ihre privaten Habseligkeiten.-So
konnen Sie die Ausriistung verstauen, die Sie
gerade nicht bengtigen, aber nicht verkaufen
wollen.

Handler sind auf der Karte mit dem Symbol
eines Goldbeutels gekennzeichnet. Klicken

Sie auf den Handler, um so das Handelsmenti
aufzurufen. Wenn Sie einen Gegenstand kaufen,
klicken Sie mit der linken Maustaste darauf

und bestatigen Sie den Kauf. Einfacher geht es
mit einem Rechtsklick: Der Gegenstand wird
automatisch erworben und der Kaufpreis-von
threm Goldvorrat abgezogen.
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Wahrend des Spiels konnen Sie mit der ESC-Taste das Menii aufrufen.
Um das Spiel zu speichern, klicken Sie auf ,Spielstande”, um in das entsprechende " * o
Menti zu gelangen. In der Mitte sehen Sie die Savegame-Slots, auch der zum Spielstand - 1

gehdrende Dateiname wird angezeigt.

Klicken Sie einen der Slots fiir Spielstande an. Nun sind die Buttons ,Speichern”,
,Laden” und ,Loschen” aktiviert, mit denen Sie den Spielstand sichern, einen bestehenden
Spielstand laden oder einen Spielstandvon der Festplatte entfernen konnen.

Charakeer ir'nporticren / cx}wrﬁercn
Sie konnen Ihren Helden jederzeit , exportieren”.
Dazu rufen Sie im Spiel' mit der ESC-Taste das
Menii auf und wahlen.die Option , Exportieren”.
Nun wéhlen Sie einen der freien Sockel fiir die
Spielfigur aus und klicken auf
+Exportieren”. lhr Charakter wird mitsamt allen Eigenschaftswerten, Gegenstanden und
Kampfkiinsten-auf der Festplatte gespeichert. :
Wenn Sie ein-neues Spiel starten, kdnnen Sie einen zuvor exportierten Charakter
Limportieren”. Dazu wahlen Sie im Hauptmenti ,,Neue Kampagne"” und klicken danach
auf-,Importieren” . Die gespeicherten Charaktere werden nun zur Auswahl angezeigt.
Wahlen Sie den Charakter und den gewiinschten Schwierigkeitsgrad aus, und schon
kann das Abenteuer von neuem beginnen.
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Ihre Spielfigur

Die aktuelle Erfahrungsstufe

den Physisch +6%
chaden: +100

Noch zu vergebende Attributspunkte

Der Starkewert: Stérke erhoht den Angriffswert und den Nahkampfschaden.

Widerstand beeinflusst den kérpereigenen Riistungsschutz und reduziert die Giftwirkung.

Name der Waffe — die Farbe markiert die , Seltenheit” der Waffe. WeiB ist eine
normale Waffe, Gold eine duBerst seltene. Die Ziffer in Klammern, bestimmt die
Anzahl der zur Verfiigung stehenden Schmiede-Slots und die bereits belegten
Slots.

Geschick beeinflusst die Verteidigungswerte und den erzielbaren Fernkampfschaden.

Der Preis, den Sie erhalten, wenn Sie die Waffe verkaufen

Physische Regeneration beschleunigt die Heillung der Lebensenergie und die Regeneration der Spedial Moves.

Der zu erwartende Gesamtschaden

Magische Regeneration erhdht den Schaden der eigenen Zauber und verkiirzt die Regenerationszeiten.

g

Charismatische Charaktere erhalten bei Handlern niedrigere Preise, ihr furchtloses Auftreten
im Kampf erhéht den verursachten Giftschaden.

Die aktuelle Stufe der Waffe — Waffen mit einer hohen Stufe sind schwerer zu
flihren

Der Wert der Angriffsgeschicklichkeit

Die bisher gesammelten Erfahrungspunkte

Erreichen Sie diesen Erfahrungswert, steigt Ihr Charakter einen Level auf.

Der Schaden, den die Waffe anrichtet: Unterteilt in Physisch, Feuer, Magisch und
Gift, sowie etwaige Boni innerhalb der Schadenstypen

Der vordere Wert zeigt lhre aktuelle Gesundheit an, der zweite Wert die aktuelle Maximalenergie.

So viele Punkte brauchen Sie noch fiir das Erreichen der nachsten Erfahrungsstufe.

Der minimale Erfahrungslevel, den Sie bendtigen, um die Waffe iiberhaupt
benutzen zu kdnnen.

-

Angriff, Verteidigung und Trefferchance: Hier sehen Sie die Werte Ihrer aktuellen Waffe und
der Riistung in Bezug auf den letzten Gegner, den Sie erledigt haben.

Etwaige Sonderboni auf Attribute und Fahigkeiten, die durch die Waffe erzielt
werden. Einige dieser Boni bietet schon die Waffe alleine.

Der Schadenswert und Typ der aktuell aktivierten Waffe

Der Schadenswert und Typ der aktivierten Kampfkunst

Zusatzlich lassen sich weitere Verbesserungen durch das Einschmieden von
Runen oder Gegenstanden erzielen.

R ERR25

Der kumulierte Resistenzwert

Ihr aktueller Goldvorrat

Hier sind — wenn vorhanden — die Schmiedeslots zu sehen. Es gibt drei
unterschiedliche Farben: Bronze, Silber und Gold. Je nach Farbe gibt es
Sonderpunkte auf die Boni.

-
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Fértigkéiten verbessern die Eigenschaften des Helden auf sehr unterschiedliche A(ten, wobei
den verschiedenen Charakterklassen unterschiedliche Fertigkeiten zur Verfiigung stehen: * o
Jeder Held beginnt sein Abenteuer mit zwei vorgegebenen Fertigkeiten: Beim Aufstieg
um eine Erfahrungsstufe kann der Spieler zusatzliche Fertigkeitspunkte vergeben, um die-
bereits erlernten Fertigkeiten zu verbessern. Im Laufe einer Heldenkarriere kann der Held
bis zu sechs iusétzliche Fertigkeiten erlernen—und-zwar beim Aufstieg auf die Stufen 3,
6,12, 20, 30 und 50. Diese Fertigkeiten sind sehr machtig und sollten sorgfaltig je nach
Charakter und bevorzugter Taktik ausgewahit werden.

Verfiighare

Fertiokeiten Gladiator Seraphim Waldelfin Dunkelelf | Kampfmagier | Vampirin

Waffenkunde | Waffenkunde | Waffenkunde | Waffenkunde | Magiekunde | Waffenkunde

Stufe 1
Konzentration | Magiekunde | Wendigkeit | Konzentration | Meditation | Vampirismus

Name der Riistung — die Farbe markiert die , Seltenheit”. Ein griiner Name Faustkampf | Schwertkunde | Magiekunde |Zweiwaffenkampf| Waffenkunde | Schwertkunde
bedeutet, dass diese Riistung zu einem Set gehért. Die Ziffer in Klammern
bestimmt die Anzahl der zur Verfiigung stehenden Schmiede-Slots und die
bereits belegten Slots.

f| Stangenwaffen | Stangenwaffen | Entwaffnung | Schwertkunde |  Axtkampf

Schwertkunde | Himmelsmagie |  Fernkampf | Klingenkampf | Stangenwaffen | Entwaffnung

= ] 1 Axtkampf Konzentration | Mondmagie Fallenkunst Feuermagie Blutrausch
Fir welchen Charaktertyp ist die Riistung geeignet? Stufe 3 ; g 2

. . . L. Fernkampf Reiten Konzentration Ballistik Wassermagie | Konzentration
Wenn es sich um ein Item aus einem Set handelt, ist hier der Name des i 2

gesamten Sets zu sehen. Wendigkeit Meditation Reiten Reiten Luftmagie Konstitution

%
%E

Konstitution | Konstitution Meditation Wendigkeit Erdmagie Parade

Der Preis, den Sie erhalten, wenn Sie die Riistung verkaufen

Riistung Parade Konstitution | Konstitution Reiten Riistung

D

XX

Der zu erwartende gesamte Schutz

¥

Stufe 6 Reiten Zweiwaffenkampf Handel Faustkampf Wendigkeit Reiten

g

Die aktuelle Stufe der Riistung

X
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Stufe 12 Entwaffnung Riistung Schwertkunde Riistung Handel Wendigkeit

L iits £ iz el a0 S [rarpige, Lo e R i g 2L e Stufe 20 | Stangenwaffen |  Fernkampf Riistung Schwertkunde | Konstitution | Stangenwaffen

Die Werte der Resistenzen, die die Riistung bietet: Unterteilt in Physisch, Feuer,

2 - A Stufe 30 Parade Wendigkeit | Entwaffnung Parade Entwaffnung Handel
Magisch und Gift-Resistenzen

Stufe 50 Handel Handel Parade Handel Parade Fernkampf

Etwaige Sonderboni auf Attribute und Fahigkeiten, die durch die Ristung erzielt
werden.

-

Zusétzlich lassen sich weitere Verbesserungen durch das Einschmieden von
Runen oder Gegenstanden erzielen.

7o)

Hier sind — wenn vorhanden — die Schmiedeslots zu sehen. Es gibt drei
unterschiedliche Farben: Bronze, Silber und Gold. Je nach Farbe gibt es
Sonderpunkte auf die Boni.
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Axtkampf Stérkere und schnellere Angriffe mit Axten.

Ballistik Steigert Schaden und Angriffsgeschwindigkeit von Fallen.

Entwaffnung Erhoht die Wahrscheinlichkeit, getroffene Gegner zu entwaffnen.

Erdmagie Verkiirzt Zauber- und Regenerationszeit fiir Erdzauber. Perdladistorsvurcein ruher Ingendhipp SKlavenlian i

verschleppt und zur lukrativen Tétungsmaschine ausgebildet. Als

el Ve ey el e st Schaukampfer verfiigt der Gladiator tiber spektakulare und zugleich

Starkere und schnellere Angriffe im Nahkampf (waffenlos oder

sehr wirksame Kampftechniken.
mit Kampfhandschuhen).

Faustkampf

Feuermagie Verkiirzt Zauber- und Regenerationszeit fiir Feuerzauber.

Senkt die Preise der Handler und erhoht die Wahrscheinlichkeit,

Handel dass Handler besondere Warenangebote feilbieten.

e

Kampftritt

Dieser starke Tritt verursacht
erhohten Schaden und wirft den
Gegner zuriick.

Himmelsmagie Verkiirzt die Zauber- und Regenerationszeit der Seraphim-Magie.

X

Klingenkampf Starkere und schnellere Angriffe mit dunkelelfischen Klingenwaffen.

L

Harter Schlag
Sehr starker Angriff gegen einen
Gegner.

X

Konstitution Erhoht die Lebensenergie und verbessert die Heilrate.
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Konzentration Steigert die Regenerationsrate der Special Moves.

-
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Riickenbrecher
Der Gegner nimmt Schaden und
bleibt kurz bewusstlos.

5

Luftmagie Verkiirzt Zauber- und Regenerationszeit fiir Luftzauber.

__,.
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Attacke
Rasche Abfolge von
verschiedenen Angriffen.

‘.
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Magiekunde Erhdht den Schaden aller Zauber.

Meditation Steigert die Regenerationsrate fiir Zauberspriiche. Schleuderklingen

Der Gladiator schleudert seine
Waffe(n) auf den Gegner.
Danach fallt die Waffe zu

Boden.

Mondmagie Verkiirzt Zauber- und Regenerationszeit fiir Waldelfen-Magie.

Rundumschlag
Ein Angriff, der alle Gegner im

Parade Angriffe konnen mit Waffen und Schilden pariert (abgewehrt) werden.
Umkreis trifft.

Reiten Erlaubt das Reiten hoherwertiger Pferde.
Ehrfurcht

Ein Effekt der Ehrfurcht, der
alle Gegner im Umkreis kurz
zurlickstoBt.

T (665

Stampfsprung

Ein machtvoller Sprung. Beim
Aufprall bebt der Boden, nahe
Gegner nehmen Schaden und
sind kurz betéubt.

Ristung Verbesserter Schutz und weniger Behinderung durch Riistungen.

P
*.\‘h‘-i
r Ly
a8

Schwertkunde Stérkere und schnellere Angriffe mit Schwertern.

.
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Stangenwaffen | Starkere und schnellere Angriffe mit Stangenwaffen.

*

Sturm und Drang

Eine schillernde Aura der
Kampfeslust, die Angriffs-
und Verteidigungswerte des
Gladiators erhoht.
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Steigert die Regenerationsrate der Vampirfahigkeiten. Vampir FatistZE dor. Gotiee

nimmt tagsiiber weniger Schaden. Ein méchtiger Fausthieb, der das
Ziel und umstehende Gegner
schwer schadigt.

Vampirismus
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Gegner erleidet durch Nah- und Fernkampfangriffe mehr
Schaden.

M

Waffenkunde

Blicke wie Klingen

Blicke konnen doch toten: Diese
Fertigkeit verleiht dem Gladiator
eine Aura aus Stacheln. Nahe
Gegner nehmen Schaden.

Wassermagie Verkiirzt die Zauber- und Regenerationszeit der Wasserzauber.
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Wendigkeit Erhoht im Kampf Verteidigungs- und Angriffswert.

Zwei-Waffen- Ermdglicht den Kampf mit zwei Waffen, verbessert Angriffswert
und Angriffsgeschwindigkeit.




Oﬁafaktefe

:

TaTara
S

A

Die Seraphim gelten als Nachfahren einer mystischen Armee von Die Elfen sind naturverbundene Waldwesen. Geschickt setzen sie

Kampfengeln, die in den Gotterkriegen der Vorzeit auf Seite der gegen Eindringlinge hauptsachlich den Elfenbogen ein. Mit hoher

) LA

Gotter kampfte. Im Lauf der Jahrtausende haben sich diese uralten Prézision prasselt ein wahrer Pfeilregen auf die Angreifer nieder. Den

Wesen ihre edle Gesinnung ebenso bewahrt wie die strenge Nahkampf versuchen die Elfen oft zu meiden: Kommen die Gegner

Auslegung des uralten Rechts. zu nahe, schiitzen sie sich mit ihrer Magie und rufen Waldtiere zur

Unterstiitzung herbei.
Special (Moves

Kampfsprung

Die Seraphim springt in Richtung eines
entfernten Gegners und fiihrt bei der
Landung einen heftigen Angriff aus.

Irritation
Ein Lichtwirbel betdubt den Gegner
fiir kurze Zeit.

Wieselflink

Bewegungs- und
Angriffsgeschwindigkeit sind fiir kurze
Zeit stark erhoht.

Keulenpfeil
Wirft getroffene Gegner zuriick und
betéubt sie kurz.

BeeEffGee

Die Seraphim erhalt eine mystische
Energiewaffe, die gleiBende
Energiespharen verschieBt.

Bekehrung

Ein Gegner wird fiir kurze Zeit zum
Gefahrten und greift die Feinde der
Seraphim an.
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Dornenbusch

Der Dornenbusch verletzt Gegner, die
er beriihrt. Wird er von einem Pfeil
getroffen, erfolgt eine heftige Explosion
(Fléchenschaden).

£

Spinnenpfeil

Beim Aufprall bringt der Pfeil Spinnen
hervor, die fiir kurze Zeit alle Gegner
im Umkreis mit Giftbissen attackieren.

-

Jagersucher

Die Seraphim wirft ihre Waffe in einer
kreisformigen Flugbahn und féngt sie
wieder. Treffer verursachen starken
Schaden.

Rotierende Lichtklingen

Ein Schutzwall aus Klingen hilft der
Seraphim, sich gegen feindliche
Angriffe zu wehren.

X3

Wirbelschlag
Die Seraphim dreht sich rasch, mit

Blitzschlag
Der Gegner wird vom Blitz getroffen

Klingenpfeil
Der Klingenpfeil mit Suchwirkung
durchbohrt alle Gegner in seiner

Geféhrte des Waldes
Beschwdrt ein Einhorn als Gefahrten.

jeder Umdrehung erleiden alle nahen

Flugbahn.
Gegner leichten Schaden.

und erleidet dadurch Schaden.

Lichtschild

Wehrt einfache Pfeile und Bolzen
sowie vergiftete Geschosse ab.
Wirkungslos gegen magische
Geschosse.

Giftranken

Pflanzenranken schieBen aus dem
Boden hervor. Die giftigen Dornen
schaden Gegnern.

Explosionspfeil
Getroffene Gegner nehmen Schaden,
bei tdlichem Treffer explodieren sie.

Rundumschlag
Ein Rundum-Angriff, der mehrere
nahe Gegner trifft.

Rundumschlag

Greift alle Gegner in
Nahkampfreichweite an. Im Fernkampf
Mehrfachgeschoss mit Streuwirkung.

SRR CRRRRR) (2] (RRR) (RResl) (R
R0 (RIRXT) AR (SIRXR) (IR '
OO

s

Licht
Erhellt die Umgebung und fiigt
Untoten Schaden zu.

Harter Schlag
Ein besonders harter Angriff, der
starken Schaden verursacht.

Pflanzenkéfig
Pflanzenranken schieBen aus dem Boden
hervor und umklammern die Gegner.

o

Attacke

Rasche Abfolge von Hieben und Stichen.
Ist das Ziel besiegt, wird der nachste
Gegner in Reichweite angegriffen.

Verwandlung

Verwandelt alle Gegner im Umkreis in harmlose
Tiere. Verwandlungsdauer hangt von der

Stufe der Gegner ab. Ideal zur Flucht aus dem
Nahkampf.

Himmelleuchten

Die Seraphim beschwort eine
Lichtsaule, Gegner im Lichtradius
werden stark geschadigt.

Harter Schlag

Ein besonders starker Angriff, sowohl
mit Nah- als auch Fernkampfwaffen
verwendbar.
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Kampftritt
Dieser starke Tritt verursacht erhéhten
Schaden und wirft den Gegner zuriick.

Glaubensstarke g Auge um Auge (Attacke)
Erhoht Angriffswerte der Seraphim Eine rasche Abfolge von Angriffen,
oder eines Gefahrten. sowohl mit Nah- als auch
Fernkampfwaffen verwendbar.

Ruf der Ahnen

Die Seelen der Baumahnen werden
als Gefahrten gerufen. Diese
Geisterwesen greifen nahe Gegner an.

4

i
™
‘*
2

O00OOHSO@

-
)

e
)
.0,

Energieblitze ! Mehrfachschuss

Die Seraphim feuert eine Zeitlang . ; Fiir kurze Zeit werden zusétzliche Pfeile
gleiBende Energieblitze ab. ! 3 ! abgefeuert (Streuwirkung). Ideal in
Verbindung mit anderen Pfeilformen,
2.B. Explosionspfeilen.

Genesung

Die Waldelfin schapft neue Lebenskraft aus der
Natur, um ihre eigenen Wunden und die ihrer
Gefahrten zu heilen. Vergiftungen werden geheilt.
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Die grausamen Dunkelelfen sind Anhénger eines machthungrigen

Totenkults, der sich von den Elfen abgespalten hat. Dunkelelfen

lieben die Gewalt, das Gerausch berstender Knochen und

den Geruch von frischem Blut. lhre Gesellschaft ist als strikt

hierarchisches Matriarchat organisiert und trachtet danach, ihr

duisteres Reich zu vergroBern.

SPecinL Moves

Kobra
Hypnotisiert fiir kurze Zeit alle
Gegner in Reichweite.

Mungo

Ermdglicht die rasche Flucht
aus dem Kampf, vorbei an allen
im Wege stehenden Gegnern.

Kampftritt

Der getroffene Gegner wird
zuriickgeschleudert und nimmt
leichten Giftschaden.

Gifthauch

Falle erzeugt giftigen Nebel,
der Gegnern Giftschaden
zufiigt.

Seelenrauber

Die Seelen besiegter Gegner
werden absorbiert und in
Lebensenergie verwandelt.
Vorsicht: Untote sind seelenlos.

Verwirrung

Wird die Falle ausgeldst, wird
der Gegner fiir kurze Zeit
betéubt.

Magieumleitung

Dieses Kraftfeld absorbiert
magische Angriffe und wirft
den Schaden auf umstehende
Gegner zuriick.

Schlachtennebel

Waurffalle erzeugt dichte
Nebelwolke am Aufprallort, der
Gegnern den Sichtkontakt zu
ihrem Angriffsziel nimmt.

Projektilumleitung
Dieses Kraftfeld lenkt
gegnerische Geschosse auf
Gegner in Reichweite.

Sprengsatz

Waurffalle, die beim Aufprall
explodiert und alle Gegner im
Umkereis schadigt.

Rundumschlag (Jahzorn)

Ein starker Schlag, der alle
Gegner in Nahkampfreichweite
trifft.

Hollenschlund

Wird diese Falle ausgeldst, wird das
Opfer durch Hollenfeuer aus dem
brennenden Schlund der siebten
Holle Pharak-Gor verbrannt.

Harter Schlag (Rache)
Sehr starker Hieb mit der Waffe
bzw. starker Kampftritt.

Testosteron
Fiir kurze Zeit stérkere Angriffe.

Attacke (Rage)
Rasche Abfolge von Angriffen.

Adrenalin
Fiir kurze Zeit bessere Abwehr.
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Der Kampfmagier ist seit friihester Jugend darauf trainiert, die

Magie der Elemente zu fesseln und zu formen: Keine andere

Charakterklasse beherrscht so machtige Zauber wie der Magier.

Auch korperlich erfahren die Kampfmagier eine harte Ausbildung:

Geschickt fiihren sie Schwerter und Stabe, wenn es zum Nahkampf

kommt.

Feuerball

Ein Feuerball verursacht
bei getroffenen Gegnern
Flammenschaden.

Meteoritenhagel

Ein Meteoritenschwarm
donnert am Zielort
hernieder. Getroffene
Gegner nehmen
Schaden.

Frostring

Ein Frostring aus
scharfen Eiskristallen
verlangsamt und
schadigt Gegner in
Reichweite

fezauber

Der Magier steht in
Flammen. Gegner,
die zu nahe kommen,
nehmen Schaden
Pfeile vergliihen beim
Aufprall

Wirbelwind

Die heftigen Winde
konnen Pfeile ablenken
und schaden Gegnern in
der Nahe.

Wasserform
Verwandelt den Magier
fiir kurze Zeit in Wasser
und erlaubt so die
Flucht.

benszauber

Fegefeuer

Das Fegefeuer verfolgt
Gegner und schadigt
alle Feinde, die es
beriihrt.

Windboe

Eine starke Windbd
schleudert den Gegner
zuriick und schadigt ihn.
Geschosse werden nicht
abgelenkt.

Feuerspirale

Ein pulsierender
Feuerkreis umgibt den
Magier.

Steinhaut

Physische Resistenz und
Ristschutz des Magiers
oder eines Gefahrten
werden kurz erhoht.

Phasenverschiebung
Teleportation an
gewdhlten Zielort.

Spirituelle Heilkraft
Regeneriert die
Lebenspunkte des
Magiers oder eines
ausgewahlten
Gefahrten. Heilt
Vergiftungen.

Kettenblitz

Der Kettenblitz greift
vom ersten getroffenen
Gegner auf andere
Gegner in Reichweite
liber.

Schildwall

Bietet Schutz vor
magischen Attacken
und Fernwaffen, aber
keinen Schutz im
Nahkampf.

Fleisch zu Stein
Gegner erstarren fiir
kurze Zeit zu Stein.

asserzauber

Aue des Geistes
Erhoht die
Konzentrationsfahigkeit
und beschleunigt die
Regenerationszeit der
Zauber und Moves.

Bannkreis der Angst
Diesen Wall aus

Furcht einfloBenden
Runen konnen die
Gegner nur schwer
{iberschreiten. So kann
der Zauber Gegner
auf Distanz halten,
ganze Gegnergruppen
einsperren oder sich
selbst vor feindlichen
Nahkampfern schiitzen.

Katarakt der
Wendigkeit
Erhoht Wendigkeit,
Angriffsgeschwindigkeit
und Bewegungstempo
des Magiers oder eines
Gefahrten.

Eissplitter

SchieBt viele scharfe
Eissplitter auf den Gegner.
Die Streuung hangt davon
ab, in welcher Entfernung
der Mauszeiger beim
Auslosen ist.

Reiki

Beschleunigt fiir kurze
Zeit die Lebensenergie-
Regeneration des
Magiers oder eines
Gefdhrten
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Als junge Ritterin erlag diese Adelige einst dem Biss einer hollischen

Vampirin. Jahrhunderte lang folgte sie allein ihrem Blutinstinkt, mordete

wahl- und Ziellos ...

bis sich ihre Zahne in das bliitenweiBe Fleisch einer

Seraphim bohrten. Das Blut des Engelswesens gab der seelenlosen

Vampirform emeut eine Seele. So kann die Vampirin wieder ihre

urspriingliche, ritterliche Form annehmen—und in Rittergestalt sogar in

das gleiBende Licht der Sonne zu treten, ohne Schaden zu nehmen oder

wie die seelenlosen Vampirgestalten zu verbrennen.

Vampirismus
Verwandlung in Vampirform.
Riickverwandlung in
Ritterform.

Beherrschung
Gegner bleiben kurz
betdubt stehen.
Gegner bleiben kurz
betdubt stehen.

Wolfsruf
Ein Vampirwolf erscheint als
Gefahrte.
Ein Vampirwolf erscheint als
Gefahrte.

Zeitheherrschung
Extrem schnelle Bewegung
in einer geraden Linie.
Extrem schnelle Bewegung
in einer geraden Linie.

Rundumschlag /
Wirbelklauen
Rundumschlag mit der
Waffe gegen alle Feinde in
Reichweite.
Nahkampfangriff mit
Wirbelklauen, der alle
Gegner in Reichweite
schadigt.

Harter Schlag /
Todesklauen

Besonders harter Schlag mit
der Waffe.

Exakt gezielter Klauenhieb,
der hohen Schaden
verursacht.

Attacke / ReiBende
Klauen

Rasche Abfolge von
Angriffen.

Sehr rasche Abfolge
zahlreicher Klauen-Angriffe.
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Kampftritt

Ein harter Tritt wirft

den Gegner zuriick und
schadigt ihn.

Deutlich erhohter
Nahkampfschaden, Gegner
wird zuriickgedrangt.

Blutbiss

(nur Vampirform)

Saugt einem Gegner Leben
ab und iibertragt es an die
Vampirin

Meisterbiss

(nur Vampirform)
Verwandelt einen Gegner
fiir eine zeitlang in einen
unterwiirfigen Diener, der
die Vampirin im Kampf
unterstutzt.

®@ @ @

Kampfsprung

(nur Vampirform)
Raubtierartiger Sprung zum
Zielort. Gegner um Zielort
nehmen Schaden und sind
kurz benommen

Blutkuss

(nur Vampirform)

Echo des Blutgottes, dessen
Kiisse alle Gegner in
Reichweite verfolgen und
schwer schadigen

(nur Vampirform)
Verwandelt eine Leiche in
einen verblindeten Vampir.

]
|
|
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Erweckung ‘
|
|
|
|

Flederméuse: 1

Blutschwarm ‘

(nur Vampirform)

Kampf-Fledermause |

umkreisen die Vampirin

und attackieren alle Gegner ‘

in Reichweite mit starken

Attacken.

Flederméuse:

Verwirrung

(nur Vampirform)

Sehr robuste Fledermause
umkreisen die Vampirin

und greifen Gegner

in Reichweite an. Sie
verursachen wenig Schaden,
lenken aber die Gegner ab.

Flederméuse:

Wichter

(nur Vampirform)

Diese Fledermause

sind darauf trainiert,
Fernkampfprojektile und
sogar Angriffszauber mit
ihren Korpern abzufangen,
um die Vampirin zu
schiitzen.

; Sollte es be| der Installation ader Ausfuhrung von Sacred zu technischen Schwierigkeiten kommen
stehen Ihnen verschiedenste Informationsangebote zur Verfiigung.

Wichtige technische Hmwelse f|n en Sie in der Liesmich-Datei im Installationsverzeichnis des Sp|e|s' :
(standardmaBig C:\Programme\Ascaron Entertainment\Sacred).

Forum ;
Im Forum kénnen Sie mit anderen Sacred-Fans diskutieren und Erfahrungen austauschen. Auch die
Entwickler des Spiels sind oft in den Foren zu finden.

www.sacred-game:de - Englischsprachiges Forum www.sacred-game.com

DL\CC“Y / Websice

Ein Patch ist ein Programm, das die Funktion eines bereits installierenden Programms optimiert.
Einen Internet-Anschluss vorausgesetzt, kénnen Sie automatnsch liber das Sacred-Startmenii priifen,
ob neue Updates vorhanden sind. .

Alternativ konnen sie dies auf der Sacred-Webseite nachschauen:

Wehsite www.ascaron.com e www.sacred-game.de

Bei der Vielzahl der am Markt befindlichen Hard- und Softwarekomponenten und
Systemkonfigurationen lassen sich Probleme bei der Installation und dem Betrieb von Software-
Produkten leider niemals vollig ausschlieBen.

Wenngleich wir alles:daran setzen, dies imVorfeld durch ausgiebige Testldufe und umfa.ngreiche j
Betatests zu verhindern, so treten doch vereinzelt-zumeist schnell zu behebende—Fehler auf.

Soliten Sie also Wider Erwarten ein Problem im Betrieb von Sacred feststellen, so steht Ihnen unser ; :
Service unter der folgenden Telefonnummer zur Verfigung:

+49 (0) 52 41/96 69 0
(Montag bis Freitag, 14—17 Uhr)

Bitte stellen Sie sicher, dass Sie am Rechner sind, wenn S|e anrufen und halten Sie die Hardware-
Informationen zu lhrem Rechner bereit.

Siekonnen uns alternativ auch per E- Mall errelchen 2
Semce Sacred@ascaron .com ; i

.Wenn Sie-uns auf dlesem Wege kentaktleren mochten S0 Iegen Sie bitte Ihrer Nachricht ebenfallsdie
|’ grundlegenden Hardwareinformationen zu Threm Rechner bei. er bitten zudem dnngend darum die

" DXDiag.txt” beizufiigen.

Sie konnen d|ese W|e folgt starten: .

Unten links unter Wlndows auf , Start”, kllcken

.) Geben Sle ,,dxdlag eintnd klicken Sie-auf , OK -

1) : ;
"2)) Offnen Sledxe Kommandozeile, indem Sie auf ,,Ausfuhren L kflcken
)

Das DirectX-Diagnoseprogramm-soltte so gestanet-werden Bme haben ! edabel etwas Geduld

5, ) thken Sie unten auf-;Alle Informationen spglchern. ""und es wird ein Date

- 1' J
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Technik-CAQ

Natiirlich stellen'wir Ihnen auch eine Postanschrift und Faxnummer zur Verfiigung:

Ascaron Entertainment GmbH
Dieselstr. 66

' D-33334 Glitersloh

- Fax: +49/(0)'52 41/ 96 6610

Defekte Datentrager-tauschen wir selbstverstandlich um. Bitte senden Sie uns hierfiir die Original-
Datentrdger an die‘oia: Adresse. Wir senden lhnen anschlieBend umgehend neue Datentréger zu.

Unsere Garantiebedi gungen gelten nicht fiir die Beschadigung der Spiel-Datentrager durch
unsachigemaBe Behandlung. Fiir den Fall, dass |hr(e) Originaldatentrager durch Kratzer oder
-andere Missgeschicke des taglichen Lebens unlesbar wird, bieten wir lhnen jedoch gegen eine
~Aufwandspauschale von 10 Euro den Austausch lhres/Ihrer Datentragers an.

- Fir diesen Austausch legen Sie bitte 10 Euro Ihrer Umtauschsendung bei.

- Alternativ konnen Sie die Kostenpauschale auch auf unser Konto iibenweisen.
Bankdaten; f
Empfanger: Ascaron Entertainment
Bankverbindung: Sparkasse Giitersloh
Kontonummer: 60111
Bankleitzahl: 47850065 *

" Wir kénnen den Austauschservice insgesamt nur fiir zwei Kalenderjahre nach Erstveréffentlichung
eines Titels aufrechterhalten. Fir altere Titel ibernehmen wir keine Garantie. Der Austauschservice ist
- gine freiwillige Leistung der Ascaron Entertalnment GmbH, es besteht kein rechtlicher Anspruch auf
den Austausch.

CTechrik-1EAQ paufy e, Frasta)

Dic CO wird nichc erkannt'

- Mégliche Lésungen: Deaktivieren Sie Anti-Viren-Software und andere Iaufende

Programime und Hintergrundprogramme, bevor Sie Sacred starten. Virtuelle CD-ROM-Laufwerke
!sollten unbedmgt deakthlert bder besser deinstalliert werden. ;

cxc}v clem S}x(:L:tart bLelbt der’ Bch‘sclnrm sc"wvcn-zl
rmutllch sind Ihre Grafikkarten- oder Soundtreiber nicht auf dem neuesten Stand: Im Internet
ie: dle aktuellsten Trelber von der Homepage des jeweiligen Gerateherstellers herunterladen.

'y Re IS(Y'ICV‘L!”CJ Odf.‘" mletlr)LQ €1 '\Elﬁe Veu’blndun
Uberprufén Sie das Netzwerk auf mogliche Fehlerquel?en Insbesondere Router und Firewalls konnen
je-nach:Installation die Verbindung zu den Servern aus unterschiedlichen. Griindenverhindern. Sollten
Welterhln Probleme auftreten wenden Sie sich bitte an lhren Systemadministrator.

e‘wr ]nfofmatuonen'
We_ergehende technische Informationen erhalten Sie auf der Sacred-Homepage

T .chnis_éh_e informationen zum Spiel, die zum Zeitpunkt der Drucklegung dieses Handbuchs :.- 7

ch nicht vorlagen, finden Sie in der Liesmich-Datei im:Installationsverzeichnis von-Sacred. /.
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Tab, Mittlere Maustaste Minikarte zeigen

+/-, Mausrad Loomen

ESC Fenster schliefen, Spielmenii dffnen

A Alle sichtharen Gegenstéinde aufsammeln (nur im Singleplayer)
| Inventar ffnen

F Fertigkeiten / Special Moves / Zauber dffnen

C Gombomeni dffnen

L Logbuch dffnen

M Weltkarte (Map) zeigen

1] Optionen

S . Speichermenii

F8 /F9 Schnelles Laden / Schnelles Speichern

P Pause (nur im Singleplayer)

H Hilfescreens

STRG + B Screenshot

Leertaste Heiltrank trinken (regeneriert Lebenspunkte)

aQ Sog der Hiille trinken (Untote erstehen nicht wieder auf)
w Trank des Mentors trinken (Erfahrungszuwachs wird erhiiht)
E Antidot der Viper trinken (Vergiftung wird geheilt)

R Konzentrationstrank trinken (fiillt Combos auf)

1-5 Waffenbutton 1 (ganz links) - Waffenbutton 5

6-0 Kampfkunst-Button 6 (ganz links) - Kampfkunst-Button 0
Beim Handler:

SHIFT + LK auf Gegenstand Sofortiges Verkaufen

RK auf Gegenstand beim Handler | Sofortiges Kaufen

Multiplayer:

STRG + LK auf Spielername Zum Mitspieler teleportieren

N Netzwerkinfo / Teaminfo (nur im Multiplayer)

Enter Chatfenster dffnen (nochmals Enter = Chatmessage abschicken)
Bild hoch/runter Chatzeilen scrollen
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