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Abencetnrer!

Der finstere Magier Shaddar ist vernichtet, die
Untoten sind in ihre Graber zuriickgekehrt,
und die wilden Volker Ancarias gehen zum friedlichen
Alltag iiber. Aber der Sieg iiber Shaddar ist bitter

- und der Frieden nur von kurzer Dauer. Prinz Valor,
Hoffnung und Symbol des Widerstands gegen
Shaddar, ist tot. Nun fallt ein neuer Schatten

auf Ancaria: In der geheimnisvollen und
unerforschten Underworld taucht eine gewaltige
Kreatur aufiund entfiihrt Valors trauernde Witwe, die
Baroness Vilya, die sich auf der Suche nach Valors
Geist in die Unterwelt begeben hat. Wer und was ist
die neue Gefahr? Welche neuen Wesen, Monster und
Schétze befinden sich in der Underworld?

Finden Sie die Antworten in der offiziellen Erweiterung

des preisgekrénten Action-Rollenspieles Sacred.

Ubernehmen Sie Ihren erfahrenen Recken, um die

Underworld und deren Geheimnise zu erforschen,

oder erleben Sie das komplette Abenteuer mit zwei faszinierenden neuen
Charakteren noch einmal. Die mysteriése Damonin und der technisch versierte
Zwerg mit ihren einzigartigen Féhigkeiten; Waffen und Zaubern eroffnen lhnen vollig
neue Mdglichkeiten und Methoden, um Ancaria Wiede_r zui-entdecken.

Da:é' Sacred-Team wiinscht lhnen viel Spaé beim Erforschen der Welt Ancaria und der.
- mystischen Unterwelt!

GPILC SicwWar N " 5
Manche Personen reagieren auf-bestimmte Lichtmuster oder blinkende Llchter mit eplleptlsdhen Anfallen
In diesen seltenen Fallen kénnen Fernsehen oder Computerspielen epﬂepﬂsche Anfalle ausfose Dlesf}

Arzt, bevor Sie das Spiel starten. Sollten Sie wahrend des Sp|éis Benommenhelt Schwmdel Wahrneh il
verzerrungen Desonentnerthelt Zuckungen derAugen oder Muskeln ungewollte Bewegungen oder
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- So.installieren Sie Underworld: Bitte beachten Sie, dass Underworld nur installiert

werden kann, wenn Sie bereits das Hauptprogramm Sacred installiert haben. Béfindet
sich Sacred nicht auf Ihrem PC, schauen Sie bitte im Sacred-Handbuch nach, wie Sig
das Hauptprogramm installieren. Danach legen Sie die Underworld-CD in das Laufwerk ein.

Ist die Autostart-Option aktiviert, startet das Installationsprogramm automatisch. Sollte. -

dies nicht der Fall sein, starten Sie das Programm , setup.exe” auf der Underworld-CD

von Hand.
Folgen Sie nun-den Anweisungen auf dem Bildschirm,

Wichtige technische Informationen finden Sie in der Datei liesmich.html im

Installationsverzeichnis.des Spiels.

Auf der Internet-Homepage www.sacred-game.de erfahren Sie die aktuellsten
Neuigkeiten rund um Sacred und die offizielle Erweiterung Underworld.

o

Systemvoraussezzungen (Dinimum
Pentium 11l 800 MHz / Pentium Il
256 MB RAM
4-fach-CD-ROM- oder DVD-Laufwerk
DirectX-8-fahige Grafikkarte mit 16 MB
DirectX-fahige Soundkarte
DirectX9 (auf der Sacred-CD enthalten)
Windows® 98 SE/ME
Festplatte mind. 2 GB verfiigbar*

Smpfoblen
Pentium IV 1,4 GHz oder héher
mind. 512 MB RAM
8-fach-CD-ROM oder DVD-Laufwerk oder hoher
DirectX-9-fahige Grafikkarte mit 64 MB oder hoher
DirectX-9-fahige Soundkarte mit 3D-Unterstiitzung
Netzwerkkarte
Windows® 2000/XP
DirectX9 (auf der Sacred-CD enthalten)
Festplatte mind. 2,5 GB verfiighar*
* InstallationsgroBe ist rund 1,6 GB. Fiir die Auslagerungsdatei sollten mind. 600 MB zur Verfiigung stehen.

Pinweis

Wir kénnen nicht garantieren, dass Sacred auf Laptops und Notebooks lauft. Es sind zu viele Modelle auf dem Markt, um

sie alle testen zu konnen. Zudem konnen sich Chipsétze und Grafikkarten deutlich von den Desktop-Standards unterschei-

den. Wenn Ihr Laptop/Notebook die Systemvoraussetzungen erfiillt, wird Sacred darauf wahrscheinlich laufen. Wir kénnen
die Lauffahigkeit aufgrund der unterschiedlichen Architekturen jedoch nicht garantieren.
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Neue-KamPc\c]nc A
Haben Sie Sacred bisher noch nie gespielt oder wollen Sie Ancaria noch einmal mit *
einem der-neuen Charaktertypen erforschen, wahlen Sie den Mentpunkt ., Neue
Kampagne” aus dem Hauptmend. Sie gelangen nun zum Charakterauswahl-BiIdsd_iirm.'
Hier suchen Sie sich eine der acht Charakterklassen aus, mit der Sie Sacred spieleh -

1,
*

mochten.

Haben Sie sich fiir.einen Charakter entschieden, wahlen
Sie den Schwierigkeitsgrad aus. Zu Beginn des Spieles
stehen Ihnen nur die Stufen Bronze (sehr leicht) und Silber
(leicht) zur Verfiigung. Beenden Sie das Spiel auf Silber,
gibt es weitere Schwierigkeitsgrade fiir anspruchsvollere

hauptmenﬁ Abenteurer. Mit steigendem Schwierigkeitsgrad sind die Gegner schwerer zu besiegen,

Kampagne Startet ein neues Spiel mit einem neuen Helden. Sie gelangen in und Heiltranke nehmen'in der Wirkung ab.

Ancaria das Menii ,Neue Kampagne”.

Hiermit gelangen Sie zur offiziellen Sacred-Erweiterung Beginnen Sie das Abenteuer. Am

Underworld. Bitte beachten Sie, dass Sie Underworld nur
spielen konnen, wenn Sie mindestens die 25. Erfahrungsstufe
erreicht haben. Importieren Sie also lhre alte Spielfigur aus
Sacred oder greifen Sie auf einen der mitgelieferten Helden
— einen Zwerg und eine Damonin — zuriick, um gleich mit der
Erweiterungskampagne zu starten.

Anfang erlautern niitzliche Tooltipps

Besonderheiten und Finessen der
Kampagne

Underworld Steuerung und andere spielerische’ ¢

-‘Elemente.
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Startet ein Multiplayer-Spiel. Zu den verschiedenen Optionen
Multiplayer fiir das Multiplayer-Spiel schlagen Sie bitte den entsprechenden
Abschnitt im Sacred-Handbuch nach.

..".

“Um die Erweiterung spielen zu kénnen,

e
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miissen Sie Sacred bereits gespielt,

% R : AT R oder Ancaria zumindest zu einem Teil
Offnet das Menii Optionen. Hier stellen Sie beispielsweise die ;

Grafikdetails und verschiedene Spieloptionen ein. Fiir weitere
Informationen schlagen Sie bitte den entsprechenden Abschnitt
im Sacred-Handbuch nach.

erforscht haben, da Ihre Spielfigur
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Optionen mindestens die 25. Erfahrung-ss__tqfe £
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bendtigt. Im Hauptprogramim rufen Sie

Offnet das Menii , Spielstdnde”. Fiir nihere Informationen schlagen n.un da_sl IVI,er:1u [ESC] auf und klicken auf , Exportieren : : :

Spiel laden Sie bitte den entsprechenden Abschnitt im Sacred-Handbuch nach.
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- Anmerkung: Fiir Zwerg und Déamonin befindét' si'ch.je_weils éin vqrberéifgie‘_

%
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Startet die Intro-Sequenz erneut oder informiert in den Credits
liber das Entwicklerteam des Spiels und der Erweiterung.
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Extras
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ausgerﬁstet_er-tharakter im Verzeichnis der exﬁbrtierﬁcen Chaf_aktere.".' 2k
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SpieLston't

Suchen Sie sich nun einen freien Slot aus, in den Sie
den Charakter exportieren wollen. Sind keine Slots

Al emeine Anderun(]én

SRR

mehr frei, wird die Spielfigur in dem betreffenden Slot

A

Haben Sie Sacred bereits gespielt, werden lhnen nach der Installation der Erweiterung

[.

geloscht, wenn Sie einen neuen Charakter exportieren

wollen.

'Keh(en Sie' nun |n GES'Hauptmeni] zuriick und klicken Sie auf die Option ,Kampagne
Erweiterung”,

Sie gelangen zum Exportbildschirm zuriick und
finden hier alle Charaktere wieder, die Sie aus
dem Hauptprogramm'exportiert haben. Suchen Sie
sich den Helden oder die Heldin aus, mit dem/der
¢ Sie Underworld spielen wollen, und wahlen Sie
wiederum einen Schwierigkeitsgrad aus.

Anmerkt_mg: Exportiere Charaktere behalten'lhre Werte, die Charakterstufe,
Setgegenstande und andere Items.

Das Spiel wird nun geladen:

Sprechen Sie mit der Baroness Vilya: Nach einer
kurzen Sequenz folgen Sie der Kreatur, die die
Baroness entfiihrt hat, indem Sie.durch das Tor auf
dem Altar gehen.

Willkommen in Underworld! Hier warten neue

_ Gegner, mysteriose Landschaften, neue Freunde und
- frische Schatze auf Sie = viel Vergniigen:

.Wié die Steueruhg des Spieles funktioniert und welche Bedeutung die verschiedenen-

--'Symbole und Icons haben, schlagen Sie bitte in den entsprechenden Abschmtten des Ax

Sacred Handbuches nach.

einige Veranderungen und Neuerungen auffallen, die sowohl Underworld betreffen als
auch im Hauptprogramm vorgenommen wurden. .

Schorer

Einige der Veranderungen sind augenscheinlich kosmetischer Natur: So sind die Buttons
fiir Waffen und Spezialféhigkeiten optisch runderneuert worden, genauso.wie die
Optionsleiste fiir das Inventar, die Landkarte und das Journal.

lnformat iver

Eine weitere Verbesserung ist die Anzeige
, & fir die Lebensenergie sowie die Resistenzen'.
der Gegner. Neben dem aus Sacred bekannten Farbsystem, das die Schwierigkeit des
Feindes speziell fiir Ihiren Charakter zeigt, gibt nun eine Informationsleiste Auskunft tiber
die aktuellen Lebenspunkte des anvisierten Feindes: Zudem enthélt die Leiste Hinweise
zum Erfahrungslevel des Gegners, seinen Namen tnd Typ = beispielsweise , Monster”.
Wei.térﬁin'werden die Resistenzen.:'des'G_elg.ners anigezeigt.

4 S(ﬂ"' wl&e S Tmbol_ ll(

- Dabeihandelt es sich um folgende Symbole, die sowohl fur Resistenzen ~ von !

Gegner, Riistungen und selbstverstandlich threm: Charakter —alsauch fur Schaden.
der durch Waffen oder Fahlgkelten verursacht wird, gelten Sind die Resmtenzen od




pl'w]/s ische Resisten=z/Schaden

ﬂ Physische Resistenz/Schaden

Feuer Resistenz/Schaden

Gift Resistenz/Schaden

9 Magische Resistenz/Schaden
o

Stufe 30
746
U479
47
144
4]
| Rustungsbonus 126%
| Bewegungstempo 162
Angnffstempa 220
|\ berlebensbonus - (fn

Stufe
Fertigkelenmrs 0
Waffenkunde
konstitution

#  [Konzentration

Afaffentechmik

Statt des kleinen Knopfes, mit Sie

£ zwischen Attributen und Fertigkeiten

umschalten konnten, gibt es nun eine
entsprechend grofBe Leiste.

Sl A Raksene

N él':u'e' Oﬁaraktefe

Die offizielle Erweiterung zu Sacred bietet gleich zwei
neue Charakterklassen, die ber neue Fahigkeiten
und Fertigkeiten verfligen. Wenn Sie mit den neuen
Spielfiguren beginnen, befinden sich diese an neuen
Startpositionen auf der Landkarte — allerdings in der
Gegend von Schonblick, so dass die ersten Aufgaben
schnell erledigt werden konnen.

Der Z\VCY"(J

Obwohl'klein, hat der Zwerg

eine kraftige Statur und einige
Besonderheiten, die ihn.von

anderen Charakterklassen
unterscheiden. So ist er in der Lage,
statt Pfeil und Bogen Feuerwaffen und
Pistolen als Fernwaffen zu benutzen.
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1 Rustung
Schredekunsi

2 Summa Summcu'um

Ein weiteres, besonders hilfreiches Feature ist der Summenbutton, der durch das Plus-
Symbol auf der Lebensenergie-Leiste des Charakter-Bildes zu sehen ist.
Hier werden aIIe Boni, Resistenzen-und Schadenswerte, die Ihr Charakter von Haus aus
i'mltbnngt oder durch Gegenstande und Ausriistung verbessert, addiert und sind auf
einen Blick zu sehen. Haben Sie beispielsweise zwei Gegenstande in der Ausrlistung,
: Jdle den Wert fiir phy5|sche Regeneration um je zwolf Punkte verbessern sehen Siein -
esem Informatlonsfenster den Gesamtwert (24) der Boni.

Neben einigen eher klassischen Fahlgkelten
“wie der Attacke verfiigt der Zwerg uber - !
zahlreiche Sonderfahlgkelten die semer :

Klasse vorbehalten sind. So, Iegt er
belsplelswelse Minen, um seiné Gegner Z
erledigen, feuert mit seiner S,chultérkanone
gezielt auf Feinde oder verschleBt k7

k Morsergranaten. /
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Def Zwerq
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Flammenwerfer
Der Zwerg verschieBt vom Rucksack aus einen Strahl fliissigen Feuers. Dieses entziindet
jeden Gegner, den es trifft, erlischt aber auch sehr schnell.

POX
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Mérsergranate

Der Zwerg feuert Morsergranaten mit ballistischer Flugbahn, welche groBflachig hohen
Schaden anrichten. Wegen der Mindestreichweite der Granaten konnen diese nicht auf
kurze Entfernungen eingesetzt werden.

Kanonenschuss
Der Zwerg feuert von seinem Riicken aus in gerader Flugbahn ein Geschoss, welches
beim Aufprall in viele kleine Splitter explodiert, das Ziel schadigt und alle Gegner um
Umkreis verwirrt

L

Attacke Gier
Eine Angriffskombination aus Hieben, Tritten und KopfstBen. Muskete: Eine Salve von Die Aufmerksamkeit des Zwerges auf den Kampf und damit seine Verteidigung wird

mehreren Schiissen hintereinander. Das Ziel wird automatisch gewechselt, wenn der vermindert, aber es steigt die Chance, beim Gegner wertvolle Gegenstande zu finden.
Gegner stirbt.

XX

s 7 Tellerminen
undumschlag o Der Zwerg |asst mehrere Tellerminen fallen, die explodieren, sobald ein Gegner darauf

Derawer Welt im Kreis gnd_greift jeden eingiim Umkreis Al L tritt oder dicht an die Mine herankommt. Lést kein Feind die Minen aus, explodieren diese
Muskete: Der Zwerg dreht sich im Kreis und feuert auf jeden Gegner in der Nahe einen nach einer Weile selbsttatig.

Schuss.
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Eingraben

Der Zwerg verankert sich fest im Boden und erhéht dabei seine Defensivwerte wie
Resistenzen und Verteidigung. Dafiir kann er sich nicht von der Stelle bewegen — und das
Eingraben ist nur von kurzer Dauer.

XX

Harter Schlag
Ein starker Schlag gegen einen Gegner, wobei der Zwerg hochspringt.
Muskete: Verstarkter Schaden, die Kugel durchschlagt den Gegner.
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Zwergenpanzer

Erh6ht die Feuer- und Giftresistenzen des Zwerges. Dies wird durch einen rot-griin
gliihenden Strahlenkranz auf dem Boden um den Zwerg angezeigt. Die Aura wird im
Verlauf der Wirkung schwécher.

Kriegsrausch

Zustand der Raserei, in dem sich die Kampfgeschwindigkeit mit jedem Treffer bis zu
einem Maximum erhoht. Der Rausch wird schwacher, wenn der Zwerg nicht kampft. Eine
Verwundung des Zwerges erhoht seinen Schaden.

Muskete: Mit zunehmender Aufladung erhdht sich die Schussfrequenz.

Abschlag

Funktioniert nur mit Zwei-Hand-Waffen. Dabei wird ein Gegner von einem

machtigen Hieb nach hinten geschleudert und erleidet Schaden. Jeden Feind, den der
fortgeschleuderte Gegner trifft, erleidet ebenfalls Schaden. GroBe Gegner werden nicht
weit geschleudert.
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Zwergenstahl

Die Waffe leuchtet fiir eine Zeit. Wéhrend dieser Zeit ist die physische Resistenz der
Gegner stark reduziert. Bei jedem Treffer leuchtet die Waffe auf; das Leuchten wird mit
der Zeit schwacher, bis es dann komplett verbraucht ist.
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Wucht
Funktioniert nur mit Zwei-Hand-Waffen. Das Ziel des Angriffes erleidet sehr hohen
Schaden, wéahrend umstehende Gegner anteilig getroffen werden kénnen.
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Kriegsschrei
Ein markanter Schrei erhht die eigenen Angriffs- und Verteidigungswerte und die aller
Verbiindeten (Teammitglieder oder angeheuerte Mitstreiter) fiir eine gewisse Zeit.
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Die Dasmonin

0

Die Damonrin

"
54
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‘Aus der Holle vertrieben und ihrer damonischen
| Krafte vorerst beraubt, findet sich die
Damonin ebenfalls in Ancaria nahe -
Schonblick wieder.-thre Ausriistung ;
orientiert sich-eher.an. - !
~den klassischen” %t/
. Gegenstanden wie |
“Schwertern, Schilden und :
~Panzerriistungen = wenn es
auch spezifische’Items gibt, die

- nur von der Damonin gehandhabt 3 ; ; Kampfdamon
Werdgn kénnen. : Die Damonin verwandelt sich in einen Kampfdamonen. In dieser Form hat sie weiBes

——~
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Verwandlungen

Partikelhaar und eine schimmernde weiBe Aura. Physischer Schaden und Resistenz
werden fiir sie stark erhoht.

Attacke
In der Form des Kampfdamons fiihrt die Damonin eine schnelle Serie von Angriffen gegen
einen Gegner aus.

Flugdémon

In dieser Form kann die Damonin fiir kurze Zeit fliegen, und ihre Geschwindigkeit erhoht
sich. Auch die Verteidigung verbessert sich, allerdings wird die Damonin anfalliger gegen
Fernwaffen und Spezialwirkungen gegen Fluggegner.
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Sturzflug

In der Form des Flugdamons fiihrt die Damonin einen Sturzflug aus, der einem Gegner
durch Rammen schweren Schaden zufiigt. In der Nahe befindliche Gegner kénnen zudem
leicht geschadigt werden.
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Auch wenn das Auftauchen der

Damonin in den Stadten und Dérfern

fiir Angst und Schrecken sorgt und die
Bewohner beim-Anblick der hollischen
Kriegerin fliehen, stellt sich diese in den
Dienst des Guten. Eine Besonderheit ist ihre

- Wandlungsfahigkeit; So.erlauben es einige

der Fertigkeiten, dass sich die Damonin
verschiedene Elemente zu eigen macht und
kurzfristig zu einem Elementddmon wird,

um ihre Gegner auszuschalten oder p'er'.'d' i

Tentakel ein Blutbad anzurichten. -

Feuerddmon

Die Form des Feuerdamons wird durch eine rote Aura und rotes Partikelhaar angezeigt.
Befindet sich die Ddmonen in dieser Form, ist ihre Feuerresistenz stark erhoht, und ein Teil
des physischen Schadens wird in Feuerschaden umgewandelt,

Feuerwand
Als Feuerdamon wechselt diese Kampfkunst in eine Feuerkugel, die beim Aufprall
zerplatzt und einen Bereich mit lodernden Flammen bedeckt.

Giftddmon

Die Damonin verwandelt sich in einen Giftddmonen. Dies wird durch griines Partikelhaar
und Aura angezeigt. Wahrend sich die Ddmonin in dieser Form befindet, erhoht sich ihre
Giftresistenz, und ein Teil des physischen Schadens wird in Giftschaden umgewandelt.




Die Dasmonin

Giftwolke

Eine Giftwolke breitet sich ringformig um den Giftddmonen aus, und alle getroffenen
Gegner im Umkreis werden vergiftet. Die Wolke verfliichtet sich schnell, allerdings halt
die Giftwirkung an.

Energieddmon

Blaues Partikelhaar und eine blaue Aura auf ihrer Ausriistung kennzeichnen die Form des
Energieddmons. Die magische Resistenz wird stark erhoht und ein Teil des physischen
Schadens in magischen Schaden umgewandelt.

Kugelblitze
Der Energiedamon wirft mehrere Kugelblitze facherférmig nach vorne. Je hoher die Stufe
der Kampfkunst, desto hoher die Anzahl der Blitze.

Héllendiskus

Die Damonin schleudert einen flammenden Diskus. Er umfliegt Gegner und behindert
und schadigt diese dabei. Sind keine lebenden Feinde in Reichweite, kehrt der Diskus zur
Damonin zuriick und greift erneut an, wenn ein Feind sich nahert.

Ruf des Todes

Dieser Spruch zieht die Seelen der Verstorbenen in die Waffe der Damonin. Die aktuelle
Waffe ladt sich durch jede Seele weiter auf und verursacht zusétzlichen Schaden. Der
Effekt verringert sich, wenn der Waffe nicht frische Seelen zugefiihrt werden.

Hollenkraft
Fiir kurze Zeit brennen die Waffe und der Schild der Démonin. Der Angriffswert ist stark
erhoht, und den Gegnern wird zusatzlicher Feuerschaden verursacht.

- Sollte es bei dér.lﬁs_q[!a;?on,o der Ausf_ii_ﬁrung von Sacred oder Underworld zu technischen
| Schwierigkeiten kommen, stehen Ihnen verschiedenste Informationsangebote zur Verfiigung.
-~ Tipps und Ergénzungen zum Handbuch und wichtige technische Hinweise finden Sie in der Liesmich-

Datei im Installationsverzeichnis des Spiels (standardmaBig C:\Programme\Ascaron Entertainment\Sacred). -

Eorum i
Im Forum kénnen Sie mit anderen Sacred-Fans diskutieren und Erfahrungen austauschen. Auch dle
Entwickler des Spiels sind oft in den Foren zu finden. ?

www.sacred-game.de - Englischsprachiges Forum wwwisacred-game.com

pcxtc}s / Websice

Ein Patch ist ein Programm; das die Funktion eines bereits installierten Programms optimiert. Einen
Internet-Anschluss vorausgesetzt, konnen Sie automatisch tiber das Sacred-Startmenii priifen, ob
neue Updates vorhanden sind. Alternativ kénnen Sie dies auf det Sacred-Webseite nachschauen.
www.ascaron.com ® www.sacred-game.de

Bei der Vielzahl der am Markt befindlichen Hard- und Softwarekomponenten und
Systemkonfigurationen lassen sich Probleme bei Installation und Betrieb von Software-Produkten
leider niemals véllig ausschlieBen. Wenngleich wir alles daran'setzen, dies im Vorfeld durch
ausgiebige Testlaufe und umfangreiche Betatests zu verhindern, so treten doch veremzelt Zumeist
schnell zu behebende — Fehler auf.

Sollten Sie also‘wider Erwarten ein Problem'im Betrieb von Sacred oder Underworld feststellen,,so :.
steht lhnen unser Service unter der folgenden Telefonnummer zur Verfligung: !

+49 (0) 52 41/96 69 0

g
E
:
|

(Montag bis Freitag, 14 =17 Uhr) :
Flammenwachter ( £

DicDamonyi BesdiNoTE eline ﬂa.mmer.]de Kuge." dig:alle Feinde im .Umkre's der pAmonin Bitte stellen Sie sicher, dass Sie am Rechner sind, wenn S|e anrufen und halten Sie die Hardware-
mit einem Feuerstrahl hoher Reichweite beschieBt. Der Flammenwachter muss dabei die

Sinne der D&monin nutzen. A Informationen zu Ihrem Rechner hereit!
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Tentakel

Aus den Leichen gefallener Gegner, die wahrend der Wirkungszeit des Zaubers gettet
werden, wachsen Tentakel. Diese greifen jeden Feind an, der sich nahert, und saugen
seine Lebenskraft ab.

Chor der Hélle i " Datei DXDiag.txt" beizufligen.

Der Chor der Hélle verwirrt die Feinde der Damonin. Alle Gegner in der Umgebung [ Sie kdnnen diese wie folgt erstellen:

werden leicht verletzt und verlangsamt. 1. Unten links unter Windows auf , Start” Klicken. ; o
. 2. Offnen Sie' dxe Kommandozelle indem Sie auf ,,Ausfuhren % kllc'kerf i
Héllenfurcht : Wl 3 GebenSlé ,,dxdlag ein und kllcken sie auf ,,OK"’ : :
Ein furchterregender Schrei reduziert die Angriffs- und Verteidigungswerte aller ) (
Gegner sehr stark. Der Radius des Effektes wird durch , Schallwellen” auf dem Boden
gekennzeichnet.
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Nat[]riich stellen wir lhnen auch eine Postanschrift und Faxnummer zur Verfiigung:

Ascaron Entenalnment GmbH
Dieselstr. 66

| D-33334 Giitersloh

Fax: +49 (0) 52 41/ 96 66 10

Defekte Datentr_é-iéer';.ausd‘.!en wir selbstverstandlich um. Bitte senden Sie uns hierfiir die Original-
Datentréiger an-iiie b'a.Adresse. Wir senden Ihnen anschlieBend umgehend neue Datentréager zu.

Unse're Garantiebedlngungen gelten nicht fiir die Beschadigung der Spiel-Datentrdger durch
_unsachgemaBe Behandlung. Fiir den Fall, dass Ihr(e) Originaldatentréger durch Kratzer oder
andere Missgeschicke des taglichen Lebens unlesbar wird, bieten wir lhnen jedoch gegen ¢ine
Aufwandspauschale von 10 Euro den Austausch Ihres/lhrer Datentrager/s an. Fiir diesen Austausch

-I'égeh Sie bitte hrer Umtauschsendung 10 Euro bei.
AIternattv kannen Sie die Kostenpauschale auch auf unser Konto tiberweisen.
Bankdaten:
Empfénger: Ascaron Entertainment
Bankverbindung: Sparkasse Giitersloh
Kontonummer: 60111
§ Bankleitzahl: 47850065

Wir kénnen den Austauschservice insgesamt nur fiir-zwei Kalenderjahre nach Erstveréffentlichung
“eines Titels aufrechterhalten. Fir &ltere Titel iibernehmen wir keine Garantie; Der Austauschservice ist
eine freiwillige-Leistung der Ascaron Entertainment GmbH, es besteht kein rechtllcherAnspruch auf
den Austausch:

| Technik-EAQ (hau

Die CO Wi1‘.d wicht erkannc!
- Magliche Losungen: Deaktivieren Sie Anti-Viren-Software und andere laufende Programme und
H1ntergrundprogramme bevor Sie Sacred starten. Virtuelle CD-ROM- Laufwerke sollten unbedingt
deaktlwen oder besser delnstaillert werden.

ir.] c]es(ellte ]:ﬁ:\qenl)

’. SPlCLSZC\?‘C bl_etbt dCF BlLdSChlfm ;&}?WQPZI
d Ihre Grafikkarten- oder Soundtreiber nicht auf dem neuesten Stand. Im Internet

e aktuellsten Treiber von der Homepage des jeweiligen Gerateherstellers herunterladen: :

(T’)clw lnformatlonen|
ergehende technische Informationen erhalten Sie auf der Sacred-Homepage
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