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SO0 Y¥ears In The Future

The SouKhan rules the First Corporate Oynasty

with an iron first from the staggering vertical city,
Megacity S1-9. H powerfully productive
military/industrial compler, 51-93 spews muysterious and
lethal pollutants into the surrounding countryside,
creating a flood plain miles deep in stagnant toxic waste.
The Guardians, descendants aof an ancient clan aof
wiarrior priests known for their strength of mind and
body, hauve suuorm to destroyg the unholy Imiegacity Si-9
and bring down the tgrannical SouvKhan. Banished now
to "the suck," the compled of sewwage utility conduits,
the Guardians have constructed a hidden installation
that could prouvide a newn base of attacks. But the
fearless Guardians are no match for the SouKhan's
eunluing army of inhoman EE‘I‘ItiI‘IE|5 and giant,
destructive slaves. The uJEIj_n:lq:ﬂi‘lEE are "QFEILLIFL'_'E N
from a combination of cybermetic embryos, metal
eHOskeletons, and the muysterious neutroniuom
(MTRas=79) growth |:|:|n'||:||:|ur|‘|:|, Dark Matter.

In tLuelue howrs, the embryonic cyberslaues will
complete their gestation cycles and emerge from Ethe
tanks combat ready -- thanks to the work of the
muysterious Oark Matter.

LInhat the Slaves lack is the strength and intelligence
of the Guardian's wiill. LHhat the Guardians lack is the
scale and power of a giant robot. IMost huoman minds
are too weak to control a Slavue, but the rigorous
training practiced by the Guardians might prove the
erception.

The Guardians hauvue managed to steal one Slaue unit,
and hauvue chosen their best—Chan—to try to pilot it £to
achieue the perfect melding of man and machine. *You
are the last hope of the Guardians, and, perhaps, aof
Humanity. Y'ou must master the first of these cambat
monstrosities. Y'ou must become SLAVE ZERIL.



Installation
1 Miicrosoft WWindowsE gs or LHindows 32 is required

to play Slauve ZIE_-\_I'::I.
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BEecoming One LLIith
The IMachine

Controlling Your Slaue

Y'ou can caontrol Slave Zero via a |Joystick aor the
Kegyboard and Mouse. The default Keyboard and
Mouse controls are listed on these two pages.
LLfile you can caonfigure the controls to exclusiuely
use the kegboard, wue highly recommend that gou try
the default controls. They wiill give you the masimuoum

sensitivity and caontrol.

Strafe Left

| Moue Farward |

| Strafe Right|

/
Center Look
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0ZE000000E 0P @000
VERAOLOEEOD | =de oo
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Backward

|I:li|:I< Lip/Throw | | Change LUeapoan | | Look Oorun |

D@ PPRE O
Moue Turm Right
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Mouse Controls
Look Left:

Look Right:

Look Llp:

Look Dowur:

Fire Hand-Held LWeapon:
Fire Rocket Launcher:
Hand to Hand Combat:

Kegygboard Controls:
IMoue Forward:

IMoue Backward:
Strafe Left:

Strafe Hight:

Jump:

Fick Lilp Object
Throw Object:
Change Hand Weapaoan:
Stomp:

Turm Left:
Turm Right:
Look Lig:

Look DOowurn:
Center Look:
AQuick Saue
Quick Load

the
the

to the left.
to the right.
the foruard.
ImMoue the back.

Left Mouse Button.

Right IMouse Button.

LHihen Slave Zero is close to

MmMoue mouse

Moue mouse
MmMoue mouse

mouseg

an Enemy Slavue, press the
LEFT [Mouse button £to punch
the enemuy. Howevuer be
wiarmned, despite it bheing an
effective attack it leaves yOou
open to ranged fire fram

other Enermy Linits.

LLl
=
H
D S
E (Most useful when
;:E‘I:I'I'IE-inEEl iith Forwaard,
BHackwuard, or Strafing
moaoverment.)

Contral

Control

-

F

Left Hrrowu

Right Hrrowu

Lip Hrrow

Down Hrrowu

End

CTRL-5

CTRL-7

(Quick Saue and OOuick Load allow you to saue ar load a

game without using the menu. Quick Load wiill load the

game you've Ouick Saved. Lsing COQuick Saue waill

ouerwrite your previous QQuick Sauved gamea.)
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The Game ScreeEn
Slave Zero's main screen caontains some impoartant

imforrmation

En=myg
Health: If you
are Ffighting a
notable enemy,
a health bar
wiill appear
along the top
of your screen.
This shows
the state of
Uour enemy's
health.

Silug Ammo:
How many
shots you
havue for your
ballistic
Leapan.

L i -
Tema Health: YYour

state of health. IF
this reaches zerg,
Uour Slauvue is
destrogyed and you
are dead.

=
hred

Energy Celis:
RAmmo supply
for your energy
wieapans.

Rocket=s: How
may rockets
you havue left.

Eame= ITilenus
Mavigate the game menus by u rlg:”the Hp and Down
arrow keys or your mouse. Left-Click (or press Entern)
to select an option, and hit Esc to moue bhack to the

Arevious mernu.

Main MeEna
The main menu appears when you start Slave Zero.
From here, you'll control your game options and start a

neww games or load a previously saved game.

Mew Game=

Start a new game by choosing this option. Yoo wiill
haue your choice of setting the difficulty level at Easy,
IMedium aor Hard. The harder the difficulty, the tougher
the opposition. Click on Back to returmn to the IMlain

Mienu without starting a new game.



Load Gam=

You can load a previously saved game from here. Lise
Uour mouse to highlight the saued game you want to
load and then left-click on Load Game=. Y'ou can also
delete old saued games by highlighting them and then

left-clicking. Back wiill returmn you to the Miain MIErnu.

Option=s
You can set a variety of Hudio, Uideo and Cantrol

options from this menu.

Hudio
Controls how your game will sound. Here's a quick

rundown on what you can change:

SFR Unlume=: This slider wiill raise or lower the special

effects uolume.

Music Volume: Adjust the volume of the background

music.

Audio Mode: You can choose fram four Audio Modes:
Mo Audio (Turms all the sound off), SFH Onlyg (LUl aonly
play special effects sounds), IMuusic and SFH (LUl play
the full array of music, ambient, and special effects
sounds) and Ambient and SFH (This options plays

severything but the background music.)

Revuerbhb Enable: Tums reverbh on and aoff;, if the audio

hardware supports it.

Audio Hardware: Hllows you to turm AHoudio Hardware

Support on and off;, if the audio harduware supports it

Reinitialize Original Settings: Returns all audio

settings to the Ffactory defaults

Uide=o

This menu caontrols how your game will look.



Uideo IMode=: Tell Slave Zero which video card to

use (if your computer has more than one card installed).

Resolution: Cycles through all auailable resolutions.
The higher the resolution, the more syustem resources
it takes to run, so don't crank this up unless you haue a

fast machine and 30 card.
EDamma: Adjusts the gamima or Brightness leuel.

Uismmporkt Size: You can increase the performance an

lower-end machines by reducing the Uisruport Size.

True Colour Textures: Turmms the true colour tertures

on and aff

Clhip Range=: This allows l_4|:|u t|:| ange the |:I||:||:||r|_|:_|
plane for the game. Clip rEu‘n'_:||=_-‘ |:E|r| be INear, I_Il:lrn'lEI'I or 3
ImMediurm.

- g

IML.R.I.: This allows the user to change the Multiple
Resolution Geometry on the models. This is set to off
as the default. If you haue a lower-end machine, you

can turm this on for a slight performance increase.

Bump Mapping: Turmms Bump Mapping on and off.
This isn't selectable unless your 30 card supports it
Slauve Zerao supports bhoth embossing and

ernviranmental Bumpa IMapping.

Shadows=s: This turns the shadow maps of the world

on and aoff.
IMIIFE Mapping: Turms MHP Mapping aon and aofft

Liait For Usync: This option syncs up the renderer
wiith the monitor's refresh rate. Some 30 Cards might
get better visuals with this option on. The default is to
set it off, unless you are running at a resoalution of

higher than 1O=2u+H7se8.



Apply Changes: HApplies your changes to Uideo Mode
and resolution changes. Al other video options are
automatically EEIiLIEi_:_EEI wihen you make a change to

them. ‘

Restore2 Defa 0 settings to the

eturps all
factory defaul I's Fa L

Control=s
Inuerk I = L1 n (Moue the

mouse to look up)

and OfF
DO

L clider adi ' ity of

Y L

s slid adj ensitivity of

H anis.

E'i'ahnu;, but on th aHis

hes hetLﬂEEﬂ mMous -i: Joystick

g

_ |
: E bhles Force Feedback if the

s Ehe aiming crosshair on and aoff

Crosshair: I'j' 3 0

First Fer ‘.|

First Persan (£ ) and Third Persan (OfF)

Ee: Sitches the game betueeEn

LHieapon Fickup: Y'ou can chosoe betwween: Onlyg
UHpgrade (will only pick up a new weapon if it is better
than the one you already havue) and ANl LWeapons (will
automatically pick up any weapon you moue auer and
replace the one you havue, euen if the weapon is worse

than the one you already have.)



ConFigure Control=s: This option takes you to the
control configuration menuo, where you can customize
your layout. Each caontrol can havue two different keys
or mouse cantrol. Hit Returm to select the option after
Uou highlight it A slash will appear; you can enter a
second key by pressing the key you wiant to use.

Hit Returm again if you want o clear the current

control keyl(s).
Restore Defaults: Restores the factory settings.

ik
Auits the games.

In-Game= IMeEnus
Lihen you access the menus during game play by
pressing ESLC, you'll Ffind a few more options are

auailable to you. They are:

Resume2 Game=: Returns you to yowur game.
- Y 2 y
5.8 5 - = A
Restart Level Restarts you game at the beginning
of the current level. If Hou are on a multi-level mission,

Uou wiill not start at the beginning of the mission, but

at the beginning of whatever level HUOw LLErEe an.

Savuve Game=: Sagues your current game. Highlight "IMNew
Saue" and Left-Click on Sauve to saue your gameg, ar
select a saued game file from the list and click an
Sauve to ouerwrite it with your current position ar
Delete to delete the file. Back will returmn gyou to the

Arevious meru.



Ammmunition

You'll use a lot of ammo as you fight the SouKhan's
forces. Each of your different types of Lweapons uses a
different type of ammo. You'll need to stay loaded up
on bullets, energy and rockets.

As you moue through MegaCity Si1-9, youw'll find reloads
scattered around. Just moue ouer them; Iif you're low on
that type of ammunition, Slave Zero wiill scoop it up. IF

you don't need it it will stay on the ground for future

UsEeE.

unrepairable. Health come in tuwn sizes: small, which
restore =20 health, and large, which restore 100 health.
Moue oguer them to use them, just like Hmmuonition

Power-Lips.

Small Large
Health Health




Hint=s and Tips

Ficking Up and Throwing Thing=s

H To pick up an object, stand close to it, and moue your
cursor oguer what you'd like to pick up. LLhen the
cursar turnms red, press the Caontrol key to pick up
the object. To throw i, aim at something, and press
Control again. WYou can pick up (and throw) people,
cCars, and building debris, such a5 steel girders. The

girders make excellent clubs!

Destrmoying Buildings
H [Most aof the ETaller Bwil

destructible. WY'our curs
target a building that can
LIB3pOons, Oor moue clos
Button) the building £to
often hidden in building

each one.

Conseruve Your PFouwmer-Lip=s

H Dorn't sguander your Ammunition and Health Power-
Lips; try £to get the markimuoum value from them. Oon't
moue ouer a Slug Reload if you are anly down a few
bullets. Instead, wait until youwu are down 4Ho aor so
rounds, and then go back and get it. This is
especially important for the health power-ups. Oaon't
use a Large Health Power-Lip until gyou are down 3O
or more health. Otherwise you will waste most of

its effect.



Silave Zero LliIeapons

Your Slave starts with a hand-held Huenger Cannoan
and a shoulder-mounted Shrieker Rocket Launcher.
As you progress, you'll find other wweapons systems.
Y'ou can aonly carry one ballistic Lueapon, one energy
wieapon, and one missile launcher at any given time.
Here's a look at some of what you might get your
robotic hands on; there are also more wweapoans of
unguessable power in the SouKhan's vast armory far

you to discouer.

Ballistic Lieapons

AUR-g3 "Huenger" Light Silug Cannon

The Huenger cannon is useful for
attacking lightly armored enemies in
Ouick, surgical strikes. LLhile the damage

is light, repeated hits can take down a laot

of your Ffoes.

IR-aoo0 "lron Roar" Assault Cannon

This assault cannon fires \oomm shells
at a3 very high rate of fire. This lueapon is
= tried and true system that has

operated reliably in a wide variety aof

cClimates and conditions. The rnon Roar's

name comes from the short burst it fires at each pull
of the trigger. It also has a continuowus fire mode,
activated by keeping the trigger pressed. LWWaming: This

wiill rapidly exhaust your ammunition suppliy!

CR-20 "Cycrione" Saturation Cannon

This massive tweapon throws an
incredible volume of metal down range at
your target. It will chew up just about

anything. Howevuer, it uses evuen maoare

ammo than the Iron Roar, and you can

OQuickly Ffind yourself with an empty clipg!



Energy LHIeeapons
PRAR-=2 Flasma Pulse RiFfl=

This plasma weapon fires a pulse aof
fFlash-heated osmium plasma down a
limear accelerator towards your target. HE
launch, the plasma burst is in ercess of

7sO0O degrees Fahrenheit and causes

damage to the target by extreme temperature and

secondary flash effects.

P5S (7)) Photon Bﬁrstmn

Howeuer, the

e alll "-.'FL

Hn upgrade to th F"_IF,'E-H‘, the PS (7) fires

a spread of s ' Iasr* balls in a

i
cCircular spr u rm. Hitho h the
range is more limit Iﬁhe

Cannon
The Hellspike
an ulktra-high
tremendous kinetic i
It takes approrkimatel .‘.'
uarm up the rail cannon for each shot.

damage potential more than makes up

for the slower fFiring time.

Mlissile Launchers
SEBER-B0 "Shrieker" Rocket LauncheEr

This shoulder-mounted launcher fires an
unguided rocket. It delivers a powerful
wiarhead to the target, capable of
penetrating up to 22oomm of armor at

long range. Take care when using this

wieapon against agile targets, such as Sentinel units.



Stone Dog Guided Mlissile System
The Stone Oog shoots guided missiles.

A These missiles carry a larger wwarhead
than a Ehrieker rocket, and are vuery
diffFi | =18 de as their imntermal

i = Bs in on the target.
The Stone O -f@ = - Fforget solution
to your proble : iNn Nnon-guided
mode by simp ] ut locking onto

= target.‘_
L
Ualhalla

ad is set to

imurm rang
ted early ¥

..-..----ﬂ:

3 Luide Elr#lg foes

he SouKhan's forces. '_ 2 following

Lour

1 help you come out aon Eap iere is a
an OLLn enermy forces you are likely to
r. KEEp your eyes open; there are more types

of enemies out there!

Conuenki itary Force

IMost caon (] 3l miilitary forces should prouide little
threat to 35 Uyou pilot Slave Zero. HAHs they are
considerably less armored and generally less
maneuverable than your Slave, you should be able to
take therm out Quickly. Make sure you do, as same af

them carry powerful weapons.



IM-og "Reapar" IMain Battl= Tank

The ITl-33 is the standard tank for the SouKhan
Imperium. Lseful in a wide variety of roles, the Reaper
mounts a Penetrator ANnti-Armor Cannon. This unit is
powered by ducted fans that allow it to moue easily

ouer ater and broken terrain.

CAV-y "LHolFf" Close Assault Uehicle

The standard Infantry Fighting Uehicle, the LWWolf carries
sik battle-armored infantry at high speed across the
battlefield. It also carries a FireStreak IMlissile Saluo

Fod, making it a dangerous opponent.

AER-=a3 "Hyena" class UTOL Gunship
The Hyena is the new top-of-the-line
combat UTOL of the SouKham Imperium.

2 Hrmed with dual FireStreak IMlissile
*:‘" ‘i". Saluo Pods and heavuily armored, the

Huyena is fast and maneuverable. LLith

it's psylink control linkages for the pilot, the Hyena is
suprem? EE[:IE"‘ZI'EI‘1 the huntEr/klllF_-r role.
=

=2 -e L3

FireFIy I:InE-man Eunskimme=r

This unit is a unarmored one-man Scout UTOL that is

of only limited tactical use on the battlefield. In a city,
however, the FireFly can navigate when larger UTOLsS
cannot. The FireFly's main drawback is its puny

wieapon system, a single Ripper Light Mlachinegun.

STU-yal "IManta" Sentinel Assault Transporke
The unarmed IManta is used to airlift Sentinels to and
from target zones. The Manta can also carry infantry
assault pods in place of the grapples that wwould
naormally hold a sentinel. LUhatever its cargo, the Manta
should be a priority target; kill them before they can

deliver their deadly payload to your tactical area.



Sentinel-Class Assaulke Unikes
The Sentinels are the closest thing to an equal that
you'll fFace on the battle field. Take extra care against

these units!

Hrhbhiter SeEntine=l

The Hrbhiter wwas modified from heauy lift suits used far
construction. LURile ariginally strictly used for crowwd
control duties, these units haue been retrofitted waith
defense fields to make them suitable for city defense.

They carry a zsmim Riot Gun.

Jammer Sentin=Il

Highly maneuverable, the Jammer is the
ideal raider aor pursuit unit. LLRile anly
lightly armored, the |ammer carries
Fformidable arrnan:ﬁré in the form of a

Rlasma Pulse Rifle.

Regulator Sentinel
The Regulator is the standard mass-produced wuarsuit
of the SouKhan's armed forces. AHrmed with a Shrieker
Rocket Launcher, the Regulator can function in virtually

evuery climatic condition.

Tiktan Sentin=l

Massively armored and heavuily armed, the Titan is one
of the most dangerous units out there. It is well
eOuipped with a Plasma Railgun, a Cluster IMlissile
System, and an Energy Claw system, a midture that is

deadly at any range of engagement!

Firanha Sentin=1 LLlarsuik
The Riranha was the first Sentinel LWWarsuit to be
adopted by the SouKhan forces. Hs such, it lacks many

of the sophisticated defensive systems found an Iater,

17



more modern Sentinel designs. The Riranha is
relatively fast and moderately armored, and is still

AQuite useful as a garrison or secand line unit.

LHiolF Spider Gun PFlatForm

H new Ffront lime unit, the LUalf

Spider is capable of delivering a
staggering amoant of firepower
wiith its RIMB5S-7 BReactive [INine

o
stem. it is sloler
hes of Sentinel
'H:lEggEd design 4

allows it Eo trau? y

Oispensin
than othe

units, but i

LUith the Sector Communication Hrray disabled, the

SpouKhan won't bhe able to dispatch any reinforcerments
to your area of operations. The key to disabling the
comimo array is to destroy the three Core Generators
that feed it power. That's your first mission.

This mission is salit into tbwo parts. Inm the first half, you
need to destroy one Core Generatar. Once you'ue
accomplished that, you'll be able to moue on to the
second part. Take your time and get used to caontralling
Uour slaue. Y'ou must become one with the machine in
order to suruiue!

Keep your euyes open for a hidden weapon. AHs you
moue through the city, you wiill spot an opening to your
right. Go through it and around until you find £the Iran
Roar Cannan.

There is another hidden weapon near the start of the
second part of this mission, but youo'll haue to find it for
Uourself. Search around, and get used to looking in odd
caormers For hidden bonuses.

You'll run into a Titan Sentinel shortly after you

destroy the second generator. Keep your distance, and



pound him when he stops to fire missiles at gou.
Change position and do it again; keep it up until the
Titan is destroyed. Expect a haorde of smaller Sentinel
units to appear once you've trashed the Titan. Oestroy
the third generator to moue on to the next missiaon.

You've begun the fight against the SouKhanl.
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INFOGRAMES END USER LICENSE AGREEMENT

PLEASE READ CAREFULLY. BY USING THIS SOFTWARE, YOU ARE AGREEING TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS LICENSE. IF YOU DO NOT AGREE
TO THESE TERMS, PROMTLY RETURN THE PRODUCT IN ITS PACKAGING TO THE PLACE WHERE YOU OBTAINED IT.

GRANT OF LICENCE:
INFOGRAMES (hereinafter "the Licensor") grants you a non-exclusive licence to use this disc and any accompanying documentation (hereinafter
collectively known as 'the Software')subject to your acceptance of the following provisions.

USE:

You are permitted to use the Software in machine—readable only on a single computer, except that the multi-player executable file may be installed
on more than one computer solely for the purposes of enabling multi-player play in accordance with the Software’s documentation. You may copy the
Software only to install it on a single computer and for backup purposes in support of your use of the Software, except that the multi-player
executable file may be copied for the purposes of enabling multi-player play in accordance with the Software’s documentation. If you copy the
Software you must reproduce all copyright and other proprietary notices that are on the original copy of the Software.

RESTRICTIONS:

You may not use, copy, modify or transfer the Software, or any copy thereof, in whole or in part, except as expressly provided for in this Agreement.
Any attempt to transfer any of the rights, duties or obligations hereunder is void. You may not rent, lease, loan, resell for profit or distribute the
Software, or any part hereof. You may not reverse engineer, disassemble, decompile or translate the Software or otherwise attempt to derive the
source code of the Software except to the extent that reverse engineering cannot be contractually restricted.

NO WARRANTY:

THE SOFTWARE IS LICENSED TO YOU ON AN "AS IS" BASIS, AND THE LICENSOR (INCLUDING ITS SUB-CONTRACTORS, SUPPLIERS AND/OR
RESELLERS) MAKES NO EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES OF ANY KIND, INCLUDING WITHOUT LIMITATION, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, SUITABILITY FOR PURPOSE, SATISFACTORY QUALITY AND THEIR EQUIVALENTS UNDER
THE LAWS OF ANY JURISDICTION AND YOU ACCESS THE SOFTWARE ENTIRELY AT YOUR WRIMND OF YOUR OWN VOLITION. THE DISCLAIMER
OF WARRANTY REFERRED TO ABOVE CONSTITUTES AN ESSENTIAL PART OF THIS AGREEMENT AND ANY AND ALL USE OF THE SOFTWARE
HEREUNDER IS ONLY AUTHORISED SUBJECT TO YOUR ACCEPTANCE OF THE PROVISIONS RELATING TO*NO WARRANTY" AS DETAILED ABOVE. THIS
CLAUSE DOES NOT EFFECT YOUR STATUTORY RIGTHS AS A CONSUMER.

TITLE:

Title, ownership-rights, and intellectual property rights-in the Software shall remain with the LJcensor The-Sof copyright and
other intellectual property laws and by international treaties. Title and related rights m-&e content accessed roug the property of
the applicable content owner and is protected by applicable law. T‘heim*a nted under this Agreement gives you no ngh puch content.

TERMINATION: .
This Agreement and the licence granted hereunder will terminate automatically if you fail to comply with the provisions contained herein. Upon
termination, you must destroy any and all copies of the Software and any related documentation.

LIMITATION OF LIABILITY:

IN'NO CIRCUMSTANCES SHALL THE LICENSOR (INCLUDING ITS SUB-CONTRACTORS, SUPPLIERS AND/OR RESELLERS) BE LIABLE TO YOU OR ANY
OTHER PERSON FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (WHETHER FORESEEABLE OR NOT) NOR FOR DAMAGES
FOR LOSS OF BUSINESS, LOSS OF PROFITS, LOSS OF CONTRACTS OR ANTICIPATED SAVINGS, LOSS OF GOODWILL, WORK STOPPAGE, COMPUTER
FAILURE OR MALFUNCTION (WHETHER FORESEEABLE OR NOT) IN CONTRACT, TORT (INCLUDING NEGLIGENCE), BREACH OF STATUTORY DUTY,
PRODUCT LIABILITY OR OTHERWISE ARISING FROM OR IN ANY WAY CONNECTED WITH THE USE OF THE SOFTWARE OR THIS AGREEMENT AS SHALL
APPLY HAVING REGARD TO THE LAWS OF APPLICABLE JURISDICTIONS. IN NO EVENT WILL THE LICENSOR BE LIABLE FOR ANY DAMAGES IN EXCESS
OF THE AMOUNT LICENSOR RECEIVED FROM YOU FOR A LICENCE TO THE SOFTWARE, EVEN IF THE LICENSOR SHALL HAVE BEEN INFORMED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. YOUR STATUTORY RIGHTS AS A CONSUMER ARE NOT EFFECTED BY THIS PROVISION.

NON-ASSIGNMENT:
For the avoidance of any doubt, nothing in this Agreement shall entitle you to in any way assign or transfer any or all of the rights granted to you in
accordance with the provisions of this Agreement to any third party.

GENERAL:

This Agreement represents the complete agreement concerning the licence granted hereunder and may be amended only by a writing executed by
both parties. Any action related to this Agreement will be governed by English law. If any provision of this Agreement is held to be unenforceable, that
provision will be removed and the remaining provisions will remain in full force.
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Dans SO0 ans...

Le SouKhan dirige la PFremiere Oynastie Industrielle
d'une main de fer depuis son siege au caoeur de la cite
verticale, IMegaklCity S1-9. Puissant caomplexe
militaro/industriel, S51-3 vomit des substances polluantes
aussi muysterieuses que mortelles dans la campagne
enuironnante, creant une plaine inondable de déechets
toniQues sur plusieurs Kilometres de profondeur.

Les Gardiens, descendants lointains d'un clan de
préetres guerriers reputes pour la force de leur esaorit et
leur résistance physigue, ont f&ait e serment de detruire
Megality Si1-3 la maudite et de mettre fin a la tyrannie
du SouKhan. Repousses a la peripherie de |la citg, a
I'entremite d'un inextricable reseau de canalisations
d'éauvacuation des déechets, les Gardiens ont bhati un
centre secret capable de EEI'L;IiF de hase d'attague. IMais
2 courage seul ne peut rien'_l:nnjy—lﬂ..l'armée granl:liEﬁhan.tE‘
de Sentinelles inhumaines et de Slaves destructeurs du
SouKhan. Les machines de guerre sort « elaborees » a
partir d'une caombinaisan |:|'Eml:;rgnng‘tghernétiquEE,
d'erosquelettes de meatal et d'un compose de croissarice
muystéerieuH a base de neutronium (MTRESsa793), 1Ia
Matiere Moaire, gui permet aus embrgons cyberslaves
d'achever leur cycle de gestation en douze heures et
d'emerger des reserunirs préets pour le combat.

Il mangue auH Slaves la volonté et llintelligence des
GDardiens. |l mangue aur Gardiens la taille et |la puissance
des robots géants. La plupart des esarits humains sont
imncapables de cantrdaler un Slavue, mais I'entrainement
rigoureuH auquel se soumettent les Gardiens pourrait
bien produire I'eqception 8 cette funeste regle.

Les Gardiens ont reussi a valer une unité Slavue et ont
choisi le meilleur d'entre eur, Chan, pour le piloter et
reussir la fusion parfaite entre I'itomme et la machine.
Upus gtes le derier espoir des Gardiens et, peut-&tre,
de I'humanite. Uous deuvez maitriser le premier de ces
monstres de combat. Uous devuez devenir SLAUE
ZERDO.



Installation
1 Slaue Zaro fonctionne sous Microsoft LUindowsE

95 ou Windows g9=s.
=

2 Slaue Zaro ut 'li asoft DirectEX™, version 7.0
ou ultérieure il Cte pa = Ersion la plus
. - 7 e
récente de Dire / 1 =

proposera de unotre inateur.

stallation vous

4 i
3 Linstal
El'EEFIg

I
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o lgﬁﬁ:ﬂue ) pc onctionner.

Slau= £l’l:l1 dans '-!}_ e lecteur de

g

5 .

A eHEcution automatigue est El:tliljéE,

sSUIUEZ lBes ctions dinstallation Oui s'affichent a
tion d'exdéecution automatique N'est
‘1;" sur OEIMARRER, guis sur
EHECLY pez ensdite la commande :

I'ecran. Si

pas acti

D:\ALITE L puis cliquez sur Ie houton OK.

e

Si n&ece Hire, rermplacez O par la letktre identifiant
votre lecteur de CO-ROITI. Suivez Ies instructions

a I'ecran.



Fusionmner auvercc la mmachine

Contraler votre Slaue

Upus pouuvez cantrdler Slave Zaro gar llintermeadiaire
du joystick ou du clauvier et de la souris. Les
commandes Clavier et Souris par déefaut sont
presentees sur ces deud pages. [Méame si vous pouuez
configurer les commandes de maniere a n'‘utiliser Que 1e
cClavier, nous vous recommandons vivement d'essager
les commandes par déefaut. Elles vous garantissent |1e

maximum de sensibilite et de contrale.

HAttEention - Le clavier represente sur le schema ci-
dessous st sur le standard "OLWER T Y.

Il est recommande aud utilisateurs d'un clauvier
"AZERTY" de recanfigurer les touches de leur clavier
afin de pouvunir jouer.

| Bond a gauche |

RHuancer

Bond & droite

E EEuter = Frapper du piedﬁ

/ ! Centrer la uue I—
rit ause N C: Scroll

e g"’"‘l E @ L:;‘( L:g: L:;i
SysRg, Break, — — —

E.n:k P-lge Num

@ .[m. @.@@
Page

@@@@@. . -

@G Regarder vers Ie hElulfD

C=0 ® QO
) PAPERE IO

Reculer

Tourmer a gELIEl‘IE|_1 Tourner a droite |

Recupérer Regarder

ohjet |Ehanger de rrlElirl| vers le has
Commandes Souris
Regarder a gauche : Souris vers |la gauche.
Regarder a droite : Souris vers |la droite.



Regarder vers e haut : Souris vers l'auant.

Regarder vers |le bhas : Souris vers l'arriere.

Tirer auec armes a main : Bouton gauche de |la souris.
Tirer au lance-roquettes : Bouton droit de la souris.
Coups de poing: Lorsque Slaue Zero se

trouve préat d'un Slave ennemi appuyez sur e bouton
gauche de Ia souris pour lui donmner un coup de paing.
Mais soyez prudent, mame si votre attaque est
efficace vous vous retrouvez sans Mmoyen de déefense

devant les attaques des autres ennemis.

Commandes Clavier :

RHuancer : Z
Reculer : =
Bond a gauche : a
Bond a droite : O
Sauter : E (Particulierement utile

combing au deplacement
vers 'auvant, vers l'arriere ou

sur le cate.)

Recuperer ohjet : CTEE - = =y 'ﬁ-'
Lancer ohbjet : B, = -
Changer de main : Wi =

Frapper du pied : F

Tourmer a gauche: Fleche vers la gauche
Tourmer a droite : Fleche vers la droite
Regarder vers |le haut : Fleche vers |le haut
Regarder vers |le bhas : Fleche vers e has
Centrer la vue : Fin

Enregistrerment rapide : CTRL-5

Chargement rapide : CTRL-7

(Les fonctions d'enregistrement rapide et de
chargement rapide vous permettent d'enregistrer ou de
charger une partie sans passer par e menu. La
commande de chargement rapide charge |la partie gue
unous auez enregistréee a l'aide de la caommande
d'enregistrement rapide. La commande
d'enregistrerment rapide eécrase la dermiere partie Que

uous auez enregistréee de cette maniere.)



- -
L'ecran de jeEu
L'ecran principal de Slauve Zaro contient des

informations importantes :

Santea
ennemi  si
uous
combattez un
ennermi

important, une
barre de santa
apparait pour
uvous signaler
son etat de
santeé.

Munition=s
halistigues :
quantité de
munitions pour
uos armes
halistiques.

- o E
e Munition=s Sankte : uotre état

d'anergie : Rogquettes : de santéa. 5l

quantité de quantité de atteint zéro, votre

munitions pour roquettes unité Slave est

uos anmes a3 disponibles. détruite et vous

Energie. mourez.

. F i~y

IMeEnus de jeEn ) B y

Litilisez |les fleches de direction vers |le hhaut, vers |1e bhas
ou la souris pour circuler dans |E5Q‘IEF—ILI5 du jeu. CliqQuez 3
l'aide du houton gauche (ou appuyez sur Entrae) pour
sglectionner une option, et appuyez sur la touche Echap
pOour revenir au menu parecedent.

MeEnu principal

Le menu grincipal apparatt au demarrage de Slaue
Zeam. |l vous permet de paramétrer vos options de jeu
et de demarrer une nouvelle partie ou de charger unes
partie préecedemment enregistree.

Mouuelle parktie

Cette option vous permet de demarrer une Nnouvuelle
partie. Uous auez la possibilité de dé&afinir 1e niveau de
difficulté& de la partie entre Facile, Moyen et Oifficile. Plus
I2 mniveau de difficulté est eleuég, plus uos aduersaires
sont dangereud. CliQuez sur Retour pour revenir au

meEnu principal sans déemarrer de nouvuelle partie.



Charger parktie

Cette option vous permet de charger une partie
precedemment enregistrége. Selectionnez la partie
uoulue 3 l'aide de la souris, puis cliquez sur Charger
partie 3 l'aide du bhouton gauche de la souris. Unous
pouvez egalement supprimer d'anciennes parties
enregistrees en les selectionnant et en cliguant e
bouton gauche de la souris. Le bouton Retour vous
permet de revenir au mMmenu principal.

Option=s

Ce menu uous pgermet de paraméetrer les options audino,

uvideo et les cammandes.

Hudio
FPermet de dé&afinir la gualité audio du jeu. Ci-dessous
une presentation sucrcincte des parametres que uous

pouuvez regler :

Unlume Effets Sonores (5FH) : ce curseur permete

de regler le valume des effets spEeciaux.

Unolume= MuusigueE e curseur permet de regler 1l

valume de |la musigue.

Mode Audio : vous auez e choit entre Quatre modes
audio : Fas de son (desactiver tous les sons), EFffets
unigueEmeankt (MNes jouer gue les effets speciauX),
Musigue + Effets (jouer Eoutes les animations
musicales 2t IBes effets speciaud) et AmMmbaiance +
Effet= (jouer toutes les animations musicales a
I'erception de la musique de Ffond.)

Activer REeEverbaration : cette option permet
d'activer ou de déesactiver la reverbéaration, si votre
matériel audio propose cette fonctionnalité.

Materiel Audio - cette option vous permet d'activer
et de désactiver la prise en charge du matériel audio, si
uotre matériel audio propose cette fonctionnalita.
Reinitialiser les parameatres d'origine : cette
option permet de redéafinir tous les parameatres audio a
leur configuration par défaut.

Uidao

Ce menu contrale I'affichage de votre jeu.



S

Mode Videano : indiquez |la carte vidéo a utiliser (si vous

disposez de plusieurs cartes vidéeo sur uotre aordinateuwur.)

Resolution : faites defiler toutes les résolutions
proposees. Plus la resolution est elevee, plus les
ressources suysteme sont sollicitées. Par consequent
n'optez pour une resolution elevee Que si vous disposez

d'une machine puissante et d'une carte 3aO.

LGamma : permet de réegler e niveau de gamma ou de

luminosite.

Taille du viswnuport : uous pouvez amealiorer les
performances d'edéecution sur les machines les moins

performantes en reduisant Ia taille du vielwport.

Terxtures couleurs =24 bOit= : perrmmet d'activer ou de

déesactiver les textures en couleurs 24 bits.

Porktaee du clip : permet de changer le plan de clip pour
2 j2u. Les options proposees E_Iflﬁl!"':'rl:IEhE, Mouyenne ou

Marmale.

LGRITI : permet de changer Ia g.él:lmé‘t_l:ie a resolution
multiple sur Ies modeles. Cette option Best déesactivee par
defaut. 5i votre machine mangue de puissance,
I'activation de cette option vous permettra d'en amealiorer

un ped les performances.

Bump Mapping : permet d'activer ou de déesactiver 12
Bump Mapping. Cette option ne peut étre selectionnee
Oue si uotre carte 30 prend en charge |la fonctionnalitéa.
Slauvue Ziarro prend en charge les effets de gaufrage et 1=

bump mapping d'enuircnnement.

Ombre=s : permet d'activer ou de désactiver les cartes

d'ombres.

TP Mapping : permet d'activer oo de désactiver 12
ImMIRP Mapping.

Attente de synchronisation videano : permet de
synchroniser le programme de rendu et e taux de
rafraichissement de I'ecran. Certaines cartes 30 daonnent
de meilleurs résultats si 'option est activée. Elle est
déesactivee par déefaut, sauf si vous utilisez une

resolution supérieure a 1O=24H768.



Appligquer les changemeants : valide et appliue les
modifications Que vous auez apportéees a la résolution et

au mode vidéo. Toutes les autres options vidéo sant

appliguéees des que t‘u s les modifiez.

= I:htrEE o

Reinitialiser les rigine : cette option

permet de rEl:IEfL

confiquration pas d J"IL

il -

Commandes E
lrluerser =151 = 1 rls Sl udus ?,__tIUEZ I'option, 1a

cCameara rE rs
sSOuUris u%r uvant
I
1

deplacez

‘ uidéo a leur

I'option de vers B uous

deplacez Ia (= = I'auvant et UE aous
: =

dep ] ; = l'arriere.)
m i

:CE CUrsegl

regler Iz ibilitE la souris.
e, =

-
=il analogigo

nsil:liniﬁ du_ﬁ!-t
1 A

ale analogigueE : Ce|
ite du joystick e laong %EE b o

E CUrsgur

2 long de 'aqe

uUrseur permet

gque : permet d'activer alternativerment

la so =tick.

Retour de Force permet d'activer le retour de force si

orend en charge la fonctionnalité.
»

uotre peariphgerig

¥
Reaticule : permet d'activer ou de désactiver I'affichage

du réeticule de u e.

Camara subjectiuve : permet d'activer altermnativement

I mode d'affichage en caméra subjective ou objective.

Recuparation armes : uous gauez le choiq entre les
options suivantes : LUniquement les mises a niveau (uvous
recuperez uniquement les armes superieures a celles
Oue vous possedez deja) et Toutes les armes (vous
recuperez automatiguement toutes les armes a votre
portée et celles-ci remplacent celles gue vous utilisez,

Oquel que soit leur Nniveauw.)



ConFigurer les commandes : cette option vous
permet d'accéder au menu de configuration des
commandes. Chaque commande peut eétre associee a
deur touches ou actions de la souris differentes.
Appuyez sur Entrége pour sélectionner 'option apres
I'suoir mise en surbrillance. Line barre oblique apparait. 1l
vous suffit d'appuyer sur la touche de votre choiv pour
indiguer une deudieme touche. Appuyez a Nouueaud sur
Entrége pour effacer les touches de caommande

courantes.

Reinitialiser les parametres d'aorigine : cette
option permet de redéfinir tous les parametres a leur

confiquration par defaut.

DuittEer
Cuitker la partie.

MeEnus =2n cours de pgarkie

Les menus Oui vous sont proposes en cours de partie
par l'imntermediaire ElF Ia touche ECHHAPR caontiennent
quEIﬂuE#nptinr_-ﬁ__-.— 5§|:||:|Iémer|tair|=_-5 HE

ReEprendre partie : permet de reprendre |la partie en

COLIC=

Redamarrer niveau : permet de reprendre |2 niveau
BN COours au debut. Si vous gtes en train de realiser une
mission sur pglusiewwrs NiuBauH, VOWUS NEB rECOMMEBricez
pas au déebut de la mission mais au début du niveau ol

uous vous trouvez.

Enregistrer partie : permet d'enregistrer |la parkie en
Ccours. Selectionnez MNMouwvuel enregistrement, puis cliquez
a l'aide du bouton gauche de la souris sur Enregistrer
pour enregistrer la partie, ou selectionnez un fichier de
partie enregistree dans la liste et cliguez sur Enregistrer
pour I'écraser auec votre partie en cours ou sur
Supprimer pour suppaprimear e fichier. Le bouton

Retowur vous permet de revenir au menu precedent.



Munition=s

Il vous Faudra beaucoup de munitions pour combattre
les forces du SouKhan. Chaque type d'arme utilise un
type de munitions particulier. Ueillez a ne jamais
manquer de bhalles, d'énergie ou de roguettes.

A mesure Que vous progresserez dans MegalCity 5i1-3,
uous decouurirez des chargeurs dissemings dans toute
lIa cité. Il vous suffit de passer dessus. 5i uous
manquez de ce type de munitions, Slave Zéro les
recupere. Si vous N'en manquez pas, le chargeur reste a

sa place, prét a étre utilise une prochaine fois.

Munitions
| de roguettes

Munitions
d'éanergie

Munitions
de bhalles

¥
Brncaisse de |:|:|u|:|§ ine tle mais pas fatal. Les

bonus de santé enistent en o ElEIJH tailles : les petits Qui
permettent de récupéerer 20 points de santé et les
grands gui Ffournissent 100 points de santée. Camme
pour les munitions, il vous suffit de passer dessus pour

en profiter.

Petite Grande
Sante Sante




Trucrs 2 astucres

Recupearer 2t lancer des ohbhjet=s

H Pour recupéarer un ohbhjet, rapprochez-uous et placez
uotre curseur sur I'mhjet Que vous vuoulez rEcupeérer.
Lorsque le curseur devient rouge, appuyez sur la
touche CTRL pour reEcupéerer I'omhjet. Pour le lancer,
uisEz quelque chose et appuyez &8 Nnouuveau sur la
touche CTRL. Unous pouuez recuperer (et lancer) des
peErsonnes, des voitures, des "l.l.ﬂ'ﬁciE de bhatiments

comme des poutres 2en acier. Ces poutres font aussi

i

ctures de pftite

d'erdcellentes massues !

Detruire de=s I:lé‘l_l:imenl:si
H La plupart des bhatiments

taille sont destructibles. i
rouge lorsgue uous Uisez
Ou'il est destructible.
approchez-uous du bati
gauche de la souris) pou

recelent souuvent des bt

Consseruver vos bonus
H Ne gaspillez pas vos bonus de m
sante. Essayez plutit d'en faire le meilleur usage.
Me recupérez pas un chargeur bhalistigue s'il Nne vous
manque que quelques bhalles. Attendez plutat d'auoir
tiré uo ou so cartoucrhes pour revenir sur uos pas et
recupéerer le chargeur. Ce conseil est particuliererment

important dans e cas des honus de santé. INes
recupérez pas de grand bonus de sarntég a moins

d'auoir perdu au moins 30 points de sante.



Les armes de Slaue Zaero

Unotre Slaue démarre la partie armg d'un Canon leger
RHUR-3 « Usngeur » 2t d'un lance-roguettes « Hurleur ».
Upus découurirez d'autres armes a mesureg ue uous
progresserez dans e jeu. Uous ne pouuvez transpoarter
gu'une armeg hbhalistique, une arme a gnergie et un lance-
missiles a la fois. Uous trouverez ci-dessous 1a liste
des armes Que vuous aurez sans doute 'occasion de
trouver sur votre chemin, mais 'arsenal du SouKhan en
contient d'avtres gue Nnous vous laissons e sain de

decouurir par vgus-rmearme.

Armes halistigues

Canon leger AVR-O0 « UeEengeur »

Le Uengeur est adapte aun attaques
rapides et chirurgicales contre des
ennemis faiblement blindées. Sa puissance

de feu n'est pas impressionnante mais la

repetition des tirs permet de venir a bout

d'un grand nambre d'aduersaires.

Canon dassaut IR-aoon « Cri d'acier »

Cecanon d'assaut tire des obus de 10O
mim a tres haute cadence. Cette arme
Bst un systeme dont Ia fiahilitée a eté

Eprouvee dans une grande varietée de

climats et de conditions. Son surnom

uvient de la courte déetonation gui accompagne chague
pression sur la déetente. Il dispose eégalement d'un mode
de tir continu gue vous activez en maintenant Ia
detente enfoncee. Attention : ce mode de tir epuise

rapidement vos reserves de munitions !

Canon a saturation CR-80 « CyclaoneE »

Cette arme massive permet de projeter
des guantités impressionnantes de meatal
sur uotre cible. Il est capable de déatruire

uvirtuellerment N'importe Quoi mais il est

encare plus gourmand que e Cri d'acier et

vnous risquez de vous retrouver rapidement a court de

munitions !



~

Armes &a anergie

Fusil & impulsion plasma PFRR-=

Ce fusil produit une imMmpulsion de plasma
osmium brdlant e long d'un acceléerateur
limgaire dirigé sur vuotre cible. Huec une

eHplosion de plasma gui atteint plus de

7sOO degrés Fahrenheit au moment du

tir, 'arme déetruit ses cibhles par la chaleur et ses effets

i N
secondaires. o S

Canon a phobton=s F_E-H

Hmelioration du =l= E__—E,

! P5S (7) tire une
serie de sept sma gui se

I:IiEl:I‘EI'EEI'It

balle penetrante a u

produit un impact ci i E consid

sur la cible. 1l Ffaut enuir deur secondes ‘.

pour chauffer |le canon autoguide auant
chaque tir, mais ce délai de chargement st largement

COMApENSE pgar son pouunir de destruction.

Lance-missiles

Lance-roguetires SBR-B0 « Hurleur >»

Ce lance-roquettes qui se fine a I'epaule
tire des roquettes dépourvues de
systeme de guidage. La puissante ogive

est capable de pegnégtrer des blindages de

00 mim d'égpaisseur a longue distance.

Souyez prudent lorsque vous utilisez cette arme caontre

des cibhles tres mobiles comme les uniteés Sentinelles.



SystEame &a missile guides « Stone Dog »
Comme san nom l'indigue, le Stone Oog

tire des missiles guidées. Ces missiles
sont dotes d'une ogive plus puissante et
plus O ' = Buiter que la roquette du
H = "r'- ar Ie me de guidage

ilosophie du

interne les dirige -i-‘ _.__'.d"_

Stone ODog pe 5B et je ne m'en

'ﬁuil:lé, il uous

iller la cible.

Ssoucie plus >
suffit de'g
-

Lance-ro

une ogi & Fragm ion non
(W] =] diviser

L'ogive s

tiguement

t aussi se s tat
plﬁESEi
Eliré;
han sant r||:||-1'|I:|rEL|5 et variees.

uvivantes deuraient uo S F rrmettre

parer au cambat et d'en sorti
Frouuerez ci-dessous un resumea des

= ne BEsS gui se dresseront sur votre chemin.

Gardez les yeux bien ouuverts, la liste N'est peut-étre

pas erxhaustivue

"!ﬂ' = conuentionnelles

orces militaires conuentionnelles Ne

Forces
La plupart

devraient pas donner trop de fil &a retordre a votre
Slave Zéro. Souvent moins armeéaes et moins
manoeuvurables que votre Slavue, vous deuriez vuous 2nM
déebarrasser rapidement. Essayez en tous cas de 1e

faire, car certaines saont puissamment armeaes.



Char d'assaut IM-aa « FaucheEuse >»

Le IM-3g est |le char d'assaut standard des forces
impeériales du SouKhan. Extrémement polgyualent;, le mM-ag
est equipe d'un canon antichar Penetratar et d'un
systeme propulsion lui permettant de se déplacer
facilement au-dessus de surfaces aguatinues ou

accidentees.

Ushicule d'assaut rapprmches CAV-4 « Loup »
Ughicule de combat standard de limfanterie, le Loup
transporte sid fantassins et leur eguipement de caombat
rapidement sur le champ de bataille. Son lance-missiles

FireStreak en fait un aduersaire a prendre au serieuH.

Helicoptéere de combat ADAUV AER-=3 « Hyene »

La Hyene est 2 nouvel appareil de combat
b’ ADAU de I'Empire SouKhan. Armeé de deud
o j lance-missiles FireStreak et protege par un

-\_"‘-' ‘i"'

Eepais blindage, la Hyene est rapide et

maniable mais son suysteme de cammande

3 limison psychigue auec e pilote |le rend véritablerment

magistral dans I_E rale do chasseur/tueur
& - mm] ; 3
Ushicule antichar monopilote « Luciole »
Cette unite moanopilote non blindée est un AOAU (@ppareil

a decollage et atterrissage vertical)l de reconnaissance guli

n'offre gu'un auantage tactique limité sur le champ de
bataille. Son auantage réside dans sa maniabilite gui Tui
permet de uvoler a3 od les AHORU plus gros ne peuuent e
suiure : dans une uille par erqremple. Son point fAEible est
assurement son armement : une seule mitrailleuse legere

de type Euentreur.

Transport de Sentinelles STU-ualC « Mlanta »

La Manta, dépourvue d'armement, est un vehicule agrien
utilisg2 pour transporter les Sentinelles vers les zones
Ccibles et les en ramener. La Manta peut egalement
transporter des nacelles d'assaut de l'infanterie a la place
des emplacements normalement prevus pour les
sentinelles. La Manta est une cible a abattre en grioritg,
puisOue les troupes qu'elle transporte sont capables de

rernuerser le rapport des forces sur le terrain.



UHnites d'assaut de classe Sentinelle
Les Sentinelles sont assureament les aduersaires les
plus coriaces que vous allez affraonter. Souyez

eHtrémement prudent !

Sentinell= « Arbitre= »

L'Arbitre est e resultat d'améliorations apportéees aud
combinaisons lourdes concues pour les travaus de
construction. Prevues a l'origine pour des missions de
maintien de I'ordre, ces unités ont eté equipéees de
champs defensifs en vue de leur assignation a la

defense de la cité. lls saont armeées d'un fusil de 75 mim.

Sentinell= « jJammeEr »

Extrémement maniahble, 12 Jammer est
une unité parfaitement adaptee aux
missions d'attaque eclair ou de
poursuite. Faiblement blindé, 1= Jammer
possede en revanche un redoutable

fusil & impulsion plasma.

Sentinell=e « Regulateur »

Le Regulateur est le_modele standard des forces
armees du SouKhan, Equipe d'un lance-roquettes
Hurleur, le Régulateur est opéerationnel dans

uvirtuellerment toutes les conditions climatigues.

Sentinelle « Titan »

Lourdement blindé et puissamment arma, le Titan est
I'une des unités les plus dangereuses. |l est eguipe d'un
cCanon a plasma autoguidé Hellspike, d'un lance-missiles
a Fragmentation et d'un systeme Griffe d'Energie, un

~

arsenal mortel a n‘importe guelle portee !

SeEntinell=e « Firanha »
Le Firanha fut la premiere Sentinelle a entrer en
seruice au sein des forces armeaes du SouKhan. Ce

vEetéran ne dispose donc pas de toutes les



sophistications des modeles plus recents. Assez rapide
et moyennement blindg, le Firanha est une bonne unite

de gamison ou de deusieme ligne.

Flate-Formese d'assaut Araignaee-Loup

Mouvelle unité de premiare ligne,
I'FHraignee-Loup dispense unes
puissance de feu considerable

auvuerC son suUsteme de projection

de mines réactiu -7
Flus lent 'autre t|__||:'g5 de
Sentinell= nsysteme de r
deplacerm t a siH « pattes » Iui
permet e rEUElrl’pf !ElE s2 -
déplacer sans difficulté sur une plus grande rigte de
terrains. = s
= o | &

r
e — 4 4 —_— =
La premiere mission
Si uous parvenez a detruire le reseau de carmmunication
secteur, le SouKhan nNne sera pas en mMesure d'enuouger
de renforts dans votre zone d'opération. Pour 4 garuenir,
lIa solution consiste-a détruire les trois generateurs
centraux gui assurent 'alimentation du réseau. C'est
uvotre premiere missian.
Elle se divise en deux parties. Hu cours de la premiere,
unous devez détruire un des géenégrateurs centraud. LiIne
fois cette opération accomplie, vous pouvez passer a la
deurieme phase de la mission. PFrenez votre temps et
familiarisez-uous au maniement de votre Slave. Uous ne
deuvez plus faire Qu'un auec la machine pour suruiure !
Unous allez devnir trouver une arme cachee. En vous
déplacant dans la citg, vous aperceurez une oguuerture
sur la droite. Traversez-la et fouillez |le secteur jusgu's
cCe que vous Etrouviez un canon Cri d'acier.
Il 4y a une autre arme cachee pres du point de déepart de
la deurieme partie de la mission, mais vous deurez Ila
trouver seul. Fouillez partout et Nne negligez aucun

recoin : C'est souvuent 1Ia gue se trouvent les bhonus.



Upus rencontrerez une Sentinelle de type Titan peu
apres guoir déetruit e deudieme generateur. Restez a
distance et pilonnez-le des gu'il s'immobilise pour tirer
ses missiles. Changez de position et réepéetez I'opéaration
jusOgu'a ce gue le Titan soit abattu mais Ne vous
reEposez Aas sur uvos lauriers car une horde de
Sentinelles plus petites fera son apparition sans
tarder. O&truisez le troisieme generateur pour passer a
la mission suivante. Le combat contre 1le SouKhan ne

fait Que commencer !
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Slave Zero was created using the tools and technology

of The Ecstasy Engine™. = T |

AVERTISSEIMENT SUR LEPILEPRSIE
A lire auant toute utilisation d'un jeu video par vous-rmame

Oou vobtre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises
d'Epilepsie ou d'auvuonir des pertes de conscience a la vue de
certains types de lumieres dignotantes ou d'eglements
frequents dans notre ernuironnement guotidien. Ces
peErsonnes s'eqposent a des crises lorsgu'elles regardent
certaines images telgviséees ou lorsgu'elles jouent a
certains jeur videno. Ces phenomenes peuvent apparattre
alors mame que le sujet N'a pas d'antéecedent medical ou
Mn'a jamais eté canfrontég a une crise d'éepilepsie.

Si uous-Mmame ou un Mmembre de votre famille auez daja
presenteg des symptames lieés a I'épilepsie (crise ou perte
de conscience) en presence de stimulations lumineuses,

vedillez caonsulter uotre meadecin guant toute utilisation.

Mous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs

enfants lorsguils jouent auvec des jeur video. 5i vous-



mame ou uotre enfant présentez un des symptames
suivants : vertige, trouble de |la vision, contraction des yeur
Oou des muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement inuolontaire ou conuulsion, veudillez
IIMMITIEDIATEITIENT cesser de jouer et consulter un

medecin.

PFRECHUTIONS A PREMDRE DANS TOUS LES CAS
FOUR L'UTILISATION DU JEL UVIDED

H MNe vous tenez pas trop pres de 'ecran. jouez a bonne
distance de I'Eécran de télévisidn et aussi loin gue 12
permet e caordon de rEll:l:l:lrl:lerrlF'n i

H Litilisez de preférence |Bes jeud videno Eurﬂn Ecran de
petite taille. F B -
H EBuitez de jouer si vous etes fatigue ou si U|I:|I|f|5
manguez de saommeil. ] r J

i Ny S ie |
H HAssurez-udus Oue uous inul_zz{ dans une piece tliElj.;

eclairee. A5
H En cours dutilisation, faites deas pauses de 10 a 1s

minutes toutes les heures.
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=00 Jahre in der Zukuanfe

DOer SouKhan herrscht mit stahlermer Hand aus der
machtigen vertikalen Stadt Megacity S1-a. Oiese Stadte
ist ein auBerordentlich machtiger militarisch-industrieller
Komplex. 51-3 1af3t unbekannte tadliche Gifte in die
umliegende Landschaft ab, wwodurch die Gegend um die
Stadt herum auf IMleilen hinaus uvergiftet wird.

Die Wachter, Aokaommilinge eines uralten Clans uan
Kriegerpriestern, die for ihre Kraft von Karper und Geist
bekannt waren, haben geschuoren, die verruchte Stadte
IMegacity S1-9 zu zerstaoren und den tyrannischen
SouKhan zu stisrzen. In die Kloake verbannt, den Kaomplex
der AHbwasseranlagen, haben die LLachter eine
versteckte Einrichtung gebaut, die als Basis fiir neue
Hngriffe genutzt wwerden kannte. Oie mutigen LLUachter
sind jedoch der wwachsenden Hrmee des SouKhan aus
nicht-menschlichen 5Erltil‘lE|§ und giEEEH, ZEI‘EtI"_'IFEFj,_EEl:IE‘I'I
Slaves, nicht gewachsen. Oiese Kriegsmaschinen
"wiachsen" aus einer Kombination von kybernetischen
Embryos, metallenen Enoskeletten und dem muysteridsen
NMeutronium (MTRaIsa79) als LHachstumskomponentes,
auch als Dunkie IMaterie bekannt. In nur zuoaalf
Stunden durchlaufen die ermbrgonalen Chyberslaves den
Brutzyklus und entsteigen kampfoereit den Tanks - dank
der muysteriobsen Ounklen IMaterie.

DOen Slaves fehlt die Starke und Intelligenz des Geistes
der LUachter, den LWWachterm fehlt die Uielseitigkeit und
Kraft eines Riesenroboters. Oie meisten menschlichen
Eehime sind zu schwach, um einen Slaue unter ihrer
Kontrolle zu halten, aber durch ibr rigoroses Training
konnten die LWachter eine AHusnahme darstellen.

Oie WWachter haben es geschafft, eine Slavue-Einheit in
ihre Gewalt zu bekommen. Sie haben den besten unter
ihnen - Chan - gewahlt, um zu versuchen, den Slavue zu
steuerm und die perfekte Einheit aus IMensch und
IMaschine zu bilden. S5ie sind die letzte Hoffmung der
Lachter und vielleicht sogar der IMenschheit. Sie
missen die heste dieser Kriegsmaschinen meisterm. Sie
missen SLAVE ZERDO werden.



Installation
1. Sie bendatigen Mlicrosoft WWindowisE as oder

Windows 98, um 'Slave Zero zu spielen.
e

2. Sie bhendtigen M = OirectXX’™ 7.0 oder haher.
-
Slauvue Zero b E ner die Install ion der

-
neEuesten nn diese nicht

auf Ihre Corr i

4 i
O Slaue: ‘ die minimale Installation
1=20 H | md Flr T
4,
Installs

empfohlene
ch alle TT ikdateien

EIﬂ‘F 1 [ Oopie 1=en. LLie SiE keine

Brmp - = ition durcHfdhren, = Sie die

St % =[=1={=Ig}
.

K hare ichten.

rerm I_:EI—

m | Spiels
es Sgie

L
|}

andgchle
T

rafikkarte.

Zero-[ im Ih
& B

start aktiviert haben, folgen = den
| EiaLlrlgEl‘l auf dem EildEEhirl‘l-'l. ILl:lEl‘lrl
Sie FAutos nicht aktiviert haben, klicken Sie auf
die Start-T nd damnn auf "Ausfahren.". Geben
|:|H "OANAUWTORULN" g2in, und klicken
A auf "OK". Ersetzen Sie ggf. "O"

iligen Buchstaben Ihres CO-ROITI-

S5ie in de y
Sie ansch

durch d ='*r":f

Laufiuerk
Bildschirm.

Oolgen Sie den Hnweisungen auf dem



IMThikt der Maschine=
=Eins uueErdeEn

Die SteEuserung des Slaue

S5ie kdnnen Slave Zera mit joystick oder Tastatur und
Maus steuern. Oie Standardeinstellungen von Tastatur
und IMaus werden auf diesen zuuei Seiten aufgelistet.
Sie kannen zuwar die Steuerungen so einstellen, dal Sie
nur die Tastatur benutzen, wir empfehlen Ihnen jedoch,
die Standardeinstellungen fir eine optimale Kontralle

beizubehalten.

Schritt links

|LJ|:|r|_u.'=_'|rt5 I:IELuEgen|

Schritt rechts |

Springen / Starn':lﬁzn

Blick zentrieren

Caps Scroll

@%

/EJQ@\-.

Rickwiarts

1
Mach links drehen| Mach rechts

Maus-SteEuserung

Nach links schauen
INach rechts schauen
Nach obhen schauen

NMach unten schauen

mMaus
maus
mMaus

mMaus

bewegen drehen
Gegenstand Laffenhand
aufheben/ wechsein Mach unten
Gegenstand schauen
ierfen

nach links beLuegen

nach rechts beLruegen

nach vorme beuegen

nach hinten beLuegen

T



Handwaffe feuermnm Linke Maustaste

Raketenwerfer feuerm Rechte IMaustaste

NMahkampat Hlenn Slave Zero sich in der
Mahe eines feindlichen Slaue
befindet, driicken Sie die
LINKE IMaustaste, um den
Feind mit der Faust
anzugreifen. Hboer denken Sie
daramn: Es handelt sichh um
einen effektiven HNgriff Sie
begeben sich hierbei jedoch in

die Reicheite feindlichen

Feuers.
Tastatur-SteEuaErung
Uoruwarts berunegen Ll
Rickuwarts belunegen L= gl M
Schritt links H
Schritt rechts O
Springen E (sehr nitzlich, tuenmn mit
Uoria&Erks-, Rﬁ:ﬂ!ﬁlﬁ-und
- Seitlnartsbhewwequng
. L:l:ErT_:IIJFIE'EFI]
Gegenstand aufheben Strg
Gegenstand werfen Strg
Liaffenhand wechseln =
Stampfen F
Mach links drehien Pfeiltaste Links
NMach rechts drehen Pfeiltaste Rechts
NMach oben schauen Pfeiltaste HufF
Mach unten schauen Pfeiltaste Hb
Blick zentrieren Ende
Schnellspeicherm Strg+ 5
Schnelladen Strg + 7

(Ourch Schnellspeichern und Schnelladen kKannen Sie ein
Spiel speichermn oder laden, ohne das IMend zu benutzen.
DOurch Schnelladen laden Sie das Spiel, das Sie mit
Schnellspeichern zuuor gespeichert haben. Oas
Benutzen von Schnellspeichern dberschreibt das zuuor

durch Schnellspeichermn gespeicherte Spiel.)



Das Hauptmeanii
DOas Hauptmend von Slauve Zero enthalt einige wichtige

Imnformationen:

Energie/
GEeEgner

Lienn S5ie
Oegen einegn
Feind kampfen,
erscheint eine
Hnzeige seiner
Energie obhen
im Bildschirm.
Oiese
informiert Sie
dber seinen
Zustand.

Schrotmunition
Oie Munition Ihrer
ballistischen
LLaffe.

= +
iy | J:&!‘.-&_

Energie

Energiezellen gakehilzllzjn Ihr Energiestatus.
Uorhandenes ==t =r Mull bedeutet, dai3
. verbleibenden - .
Munition der Haketen Ihr Slavue zerstart ist
Energiewuatfen. ke ) und Sie tot sind.
" 'i._ -'I. e
Die SpislmeEeEnus # E

Steuern Sie durch die [Mlenis, indem S5ie die Pfreiltlasten
Auf/Ab benutzen oder die mauh-qétéltigen. Klicken S5ie
links (oder driicken Sie die EirlgEIZII;-i:EStE), um eine Option
auszuuahlen, dridicken Sie die Esc-Taste, um in das

vorherige IMenil zu gelangen.

Hauptmenii

Machdem Sie Slave Zero gestartet haben, gelangen Sie
in das Hauptmend. Hier kannen S5ie die Spieloptionen
veranderm, ein neues Spiel starten oder ein zuuor

gespeichertes Spiel laden.

MeEues Spiel

Starten Sie durch diese Option ein neues Sapiel. Sie
kionnen den Schuwiierigkeitsgrad auf "Leicht", "I Tarmal”
oder "Schuwer" einstellen. |Je haher der Schudgierigkeitsgrad,
desto starker sind Ihre Gegner. Klicken Sie auf "Zurick",
um in das Hauptmend zurdckzugelangen, ohne ein Nneues

Spiel zu starten.




Spi=l laden

Sie kdnnen von hier aus ein zuuor gespeichertes Spiel
laden. LUahlen Sie mit der Maus das gespeicherte Spiel,
das Sie laden machten, und klicken Sie dann mit links
auf "Spiel laden". Sie kidnnen aul3erdem zuuar
gespeicherte Spiele lOoschen, indem Sie diese auswahlen
und dann mit links klicken. LUenn Sie auf "Zuriick" klicken,

gelangen Sie wieder in das Haupbtmeni.

OptioneEn
In diesem IMTlend stehen Ihnen verschiedene Sound-,

Grafik- und Steuerungsoptionen zur Uerftigung.

Sound
Steuert den Sound Ihres Spiels. Im folgenden eine kurze

Erlauterung der Optionen:

SFH-Lautstarke Dieser Regler erhioht oder verringert
die Lautstarke der Soundeffekte.

Musiklautstarke Stellt die Lautstarke der

Hintergrundmusik 2in.

Soundmodus Sie kiannen zuuischen vier Einstellungen
wiahlen: "Kein Sound” (stellt jeglichen Sound aus), "Muar
SFR" (nur Spezialeffekte Luerden abgespielt), "IMuasik
und SFR" (spielt sowohl IMusik als auch
Omuweltgerausche und Spezialeffektse) und
"Hmuelftgerausche und SFH" (spielt alles aul3er der

Hintergrundmusik).

Hall aktivieren Stellt den Hall gin oder aus, tuenn dies

von der Sound-Hardware unterstiit=zt waird.

Sound-Harduware Hier kbnnen Sie die Sound-Harduware

ein- und ausstellen, wwenn dies unterstiatze waird.

Sttrandardeinsttellungen wiederherstellen Stellt die

ursparanglichen Einstellungen wieder her.

EraFik
In diesem Mend kKinnen S5ie das Erscheinungshbild IThres

Spiels kaonfigurieren.



GraFikmmodu= Gebhen Sie ein, welche Grafikkarte
benutzt wird (wenn Sie mehr als eine in lhrem Computer

haben).

AufFliiasung Blattert durch alle verfiigbaren Aufasungen.
Je haher die RAuflasung, desto mehr SGuystemressourcen
wierden bhenatigt. LWahlen Sie daher keinen edtrerm hohen
Lllert, s sei denn, Sie haben einen schnellen Rechner

und eine 3I0-Karte.
Eamma Stellt den Garmumawert oder die Helligkeit ein.

BildgraRlBe Sie kannen die Leistung von kleineren

Rechnermn erhdhben, indem S5ie die BildgroBe verringern.

True-Colour-Texturen Stellt die True-Colour-Texturen

Bin und aus.

Sichbtumueite Hier kdannen Sie die Sichtuueite des Spiels
anderm. Oie Sichtweite kann auf "T'1aqh”, "ITlittel" oder

"Ferm" eingestellt werden. . 1"' . =

Automatische DetaillstufeEn Hier kionnen S5ie die
automatischen Detailstufen der Modelle andern. HIs
Standardeinstellung ist die Option deaktiviert. LHenn Sie
einen Rechner mit madiger Leistung haben, kinnen 5ie
die Option aktivieren, um die Leistung 2in wenig zu

verbesserm.

Bump-IMapping Stellt Bump-Mapping 2in und aus.
Oiese Option kann nur gewahlt werden, wenn sie van
Ihrer abD-Karte unterstitzt wird. Slave Zero unterstitze
sownohl Embossing- als auch Enuiranmental-Bump-

Mapping.

Schatbten Hier kinnen die Schatten in der LWWelt 2in- und

ausgeschaltet werden.
Milip-IMapping Stellt Mlip-Mapping ein und aus.

Liarkten aufF Usync Diese Option synchronisiert den
Renderer mit der Bildwiederholfrequenz des InMonitors.
Manche abO-Karten liefern mit dieser Option hessere
Bilder. Standardmafildi ist diese Option deaktiviert, es sei
denn, Sie haben eine hdhere Bildschirmauoflasung als

024758 gewahlt



l.:.lﬂl:lEl'l.ll'lgEﬂ dbermehmean Clbermimmt die
Anderungen des Grafikmodus und der Aufldsung. Alle
anderen Grafikoptionen werden automatisch

.. il | .
Ubermommen, sobhald ie geandert werden.

Standardeinste L= _EI1-- ied= erstellen Stellt die

urspringlichen 5 "'I-.i tellunge

StEuEru
Mausac

(I:lEl_uEgEIl’l

hErl_lrltF_'r"EI
&+

hochzusck - i aus nach

UDrne,
L

7 £
sCchauen).

=it Diese

&

r.

Y
iEEEﬁEgIEF i Hie

LUsticks auf der SBE Bir.

LLlie= |:|I:||=_-rn, iElql:u:h auf der Y-Hchse

JuUs-

aegerat Lllechselt zig

Brung:

dktiviert Force Feedback, Luenn die

Force FEedbac
Steuerung dies arstit=zt.
Fadenkreuzil . as Zielfadenkreuz ein und aus.

Egoperspeki = Lllechselt im Spiel zuiischen

Egoperspektive ("Ein") und extermer Ansicht ("Has").

LHUafFfen aufnehmen S5ie konnen wahlen zwischen
"Mur Uerbesserungen” (Nur LHaffen, die besser sind
als Ihre eigenen, wuerden aufgenommen) und " il
LUiafFfFen" (nimmt automatisch jede LWWaffe auf, dber die
Sie gehen, und ersetzt Ihre Waffe damit, sogar Luenn die

L laffe schilechter ist als lhre bisherige).



SteusErung anpassen Diese Option bringt Sie in das
Steuerungsmend, in dem S5ie lhre Steuerung
konfigurieren kdannen. |Jeder Hktion kdnnen zwei
verschiedene Tasten oder IMaussteuerungen
zugewiesen werden. Ordicken Sie die Eingabetaste, um
die Option auszuwwahlen, nachdem S5ie sie angewahlt
haben. Ein Schragstrich erscheint; Sie kKdnnen eine
zueite Taste zuweisen, inNndem Sie diese einfach
betatigen. Oriicken S5ie die Eingabetaste ermeut, Luenn
Sie die aktuelle(n) zugewiesene(n) Taste(n) lschen

mochten.

StandardeinstellungeEn wisederherstellen Stellt

die urspringlichen Einstellungen wieder her.

Beendet das Spiel.

Spi=ElmeEni

Lenn Sie wwahrend des Spiels mit der Esc-Taste in das
Spielmendd L:.IEE_EIEEEL werden Sie einige zusatzliche
Dptigneg-il:inl:les__l.. EIi-E!EF_- sind: ] .

LHieiterspielen Bringt Sie in das Spiel zuriick.

Leusel neu starken Startet Ihr Spiel im momentanen
Levuel ermeut. LHenn Sie in einer [Mlission mit mehreren
Leuels sind, beginnen Sie nicht mit der IMlission new,

sonderm mit dem aktuellen Leuel.

Spiel speichern Speichert 1Thr momentanes Spiel.
Liahlen Sie "IMNMeuer Spielstand", und klicken Sie mit links
auf "Speichern", oder wwahlen Sie ein gespeichertes
Spiel auf der Liste, und klicken Sie auf "Speicherm", um
s zu dbherschreiben. Klicken Sie auf "Laschen", um die
Oatei zu entfernen. IMit "Zuriack” gelangen Sie in das

vorherige IMenil.



Munition

Sie werden in Ihrem Kampf gegen die Truppen des
SouKhan viel Munition verschielBen. Jeder LUaffentyp
bendtigt unterschiedliche Munition. Sie midssen sich um
Machschub an Kugeln, Energie und Raketen kKdmmearn.
LUiahrend Sie sich durch IMegacity S1-9 bewnegen, tuerden
Sie in der Gegend verstreute IMunition finden. LlHenn S5ie
kaum noch Munition eines bestimmten Typs haben,
bewwegen Sie sich einfach dber die jewaeilige IMuonition
hineg. Slave Zero wird die Muunition dann aufnehmen.
Wlenn Sie die Munition nicht bendatigen, bleibt sie fr

zukinftigen Gebrauch auf dem Boden liegen.

Kugel
Munition

Energie
Munition

Raketen
Munition

W T T P

._hl DOer Kampf gegen die Ti

; I3 :
__éEIUKl’IEFI-"iEt,' =r
LGesundheit nicht gE..rEl'cl'E rlich. |Je mehr Sie kampfen,
desto mehr wird Thr E'IlE:lIE beschadigt. Oies ist
unuermeidlich. Zum Gldck kann man diesen Schaden
wieder wuettmachen. Energie gibt es in zuwei Gro3en:
Klein- liefert e Energie einen Energiewwert von =20, und
Gro3- liefert 100 Energie einen Energiewwert von 10o0.
Bewegen S5ie sich wie bei der Munition einfach daridber

hinwegq.

Kleiner
Energie

Gro3er
Energie




Tipp=s und Trick=

Da= Aufhebhen und llerFen von Gegenstanden

H LIm einen Gegenstand aufzunehmen, stellen Sie sich
iNn seine NMahe, und bewwegen Sie den Cursor darauf
Wlenn der Cursoar rot erscheint, driicken Sie die Strg-
Taste, um den Gegenstand aufzuheben. Lm ihn zu
erfen, zielen Sie auf etuas und driicken ermeut die
Strg-Taste. Sie kinnen Leute, Hutos und Bauschutt
wie beispielsweise Stahltrager aufheben (und werfen).

Oie Trager sind ausgezeichnete Schilager!

Gebhaude zerstaren

H Die meisten der kieineren Gebaude und Strukturen
kinnen zerstort Luerden. Thr Cursor erscheint rot,
wienn S5ie auf ein zerstarbares Gebaude zielen.
Benutzen Sie lhre LL|E‘FFEFI, oder gehen Sie nah heran,

und schlagen Sie zu (Linke I'I'Igu_qsitEEtE) um das

[

Gebaude in seine Einzelteile zu zerlegen. OOt sind
Power-Lips in Gebauden versteckt, daher Iohnt es

sich, jedes einzelne Gebaude zu durchsuchen.

Dehen Sie sparsam mit Fowmer-Hps um

H Uerschuenden Sie nicht Ilhre Muonition und Energie-
Power-Lips; nutzen Sie sie optimal. Nnehmen Sie keine
neuen Schrotpatronen auf, wenn 5ie nur ein gaar
Kugeln verschossen haben. Larten 5ie vielmehr, bis
Sie v oder s Patronen verschossen haben, und
gehen Sie dann zuridck, und holen Sie die Munition.
Oies ist besonders wichtig in Hinsicht auf die Energie-
FPower-Lps. Setzen Sie kein gro3es Energie-Powaer-
Lip ein, bis Sie nur noch einen Energiewmert von 30
oder weniger haben. Ansonsten verschuwenden Sie

den graof3ten Teil der LWirkung.



Silave Zermas=s LLiaffEn

Ihr Slavue beginnt mit einem manuell bedienbaren leichten
Ruenger-Schrotgewmenr und einem auf der Schulter
montierten Shrieker-Raketenwerfer. Im Laufe des Spiels
wierden Sie andere Laffensysteme finden. Sie kannen
iBLueils Nnur eine ballistische LWWaffe, eine EnergiewwaffeE und
einen Raketenwerfer tragen. Hier sehen Sie, was Sie
moaglichernueise in Ihren Roboter-Handen halten .uerden.
Es gibt auch noch mehr LUaffen von unuorstellbarer Kraft;,

die Sie im LWaffenarsenal des SouKhan entdecken kiannen.

Ballistische HUafFfan
AUR-g3 "AueEnger" Leichites Schrobtgewsehr

Das "Huenger" Schrotgewwehr ist nodtzlich,
um leicht gepanzerte Feinde schnell und
zielgerichtet zu attackieren. Oer verursachte

Schaden ist zuuar nur Ieicht, doch

wiederbholte Treffer kannen Ihre Feinde uiel

Kraft kosten.

IR-aOoOo0 "Irnman Roar" Sturmgewnaehnr

DOieses Sturmgeruehr verschie3t 1IOOo-rmm-
Patronen mit sehr hobher Schu3freqguenz.
Oie Laffe ist ein mehrfach getestetes,

zuuerlassiges System, das unter sehr

verschiedenen LUetterbedingungen und

Limstanden verlaf3lich funktioniert. Oer Mame "lnmn Roar"
stammt uvon dem kurzen Feuersto3, den es bei jedem
RHbodricken verschielBt. Es ist au3erderm mit einem IModus
uir kontinuierdiches Feuern ausgestattet, der durch
Gedrickthalten des Hbhzugs aktiviert wiird. LHarmung:

Dadurch wird 1hr Munitionsuorrat schnell verbrauehlt!

CR-20 "Cycrione" Saturierungs-Gewuaehr

OJi riesige LWWaffe verschie3t eine
unglaubliche Menge an Metall auf Ihr Ziel.
Sie zerfri3t praktisch alles, verbraucht dabei

idoch nmnoch mehr IMunition als das "lrmn

Roar", und Sie werden sehr schnell

feststellen, dai3 1Thr Ladestreifen leer ist!



EnergiewuaFffEn

PRAR-= PFlasma-Kanon=

Oiese Plasmawaffe feuert einen Pulsblitz
aufgeheizten Osmium-Plasmas mit
limearer Beschleunigung auf Ihr Ziel ab.
Beim HAbschulB bhetragt der Flasmastoid

mehr als zsoo Grad Fahrenheit und

verursacht am Ziel Schaden durch exrtreme Temperatur

und sekundare Blitzeffekte. .'.""...-.

PS (7)) Photonen-Kano

Oie PSS (7), ein LIpgrs |:_|__E d =r ARR-a
verschielt sie i ElEn'lj.lI:l'E'lllE in

§
einem kreis S I'EL':lmuEter COObraohl

ihre Reichwueite geringer ist als Ell& der

liefert IThrem Ziel eine

kinetischen Einschlag.

Hellspike fiir einen Schuld dauert ca. zuaei

Sekunden. ODas Schadenspotential ist aber mehr als nur

ein Ausgleich far die lange Ladezeit.

RaketenuuerfFer

SEBER-2O0 "Shrieker" RaketenuuerfFfer

Oieser auf der Schulter getragene LWerfer
feuert eine ungelenkte Rakete ab. Oer
gewwaltige Sprengkopf kann auf grode

Entfermnung Panzerungen bis zu 00 mm

Starke durchbrechen. Seien Sie varsichtig,

wienn S5ie diese LWaffe gegen beunegliche Ziele wiie

Sentinel-Einheiten einsetzen.



Stone-Dog-Lenkrakettensystem

Oie Stone-Oog feuert Lenkraketen ahb.

Oiese Raketen bhesitzen einen gro3eren

Spre ;g?:u:lf als Shrieker-Raketen, und man

ent .1 Anen nor schwier, da ihr

iNnte as Ziel anuisiert
und darauf zusteue Bine
hervorragende Lasur / ach dem IMotto

"FEuEerm u
Modus ab

driicken, o

ungelenkten
infach den RHbzug

alls
Etermuerte
einen ungel
opf ab. Oe
allE, daid er .

aHimale Reid = 2rreich h'.'*=|t,

(=
in die Luft gej

hetéﬁ?en.ﬂ

g B

ampf gegen die Strei

erden, indem

des
hr gro3en Hufgebot a
=2r. ODie folgenden Informationen sollten
2r die Oberhand zu behalten. Hier

e Lt

Finden Sie ei
Streitkrafte

arsicht Ober bekannte feindliche
ml= I 5ie begegnen kannten. Halten Sie
die Hugen rﬁa ' 'drauﬁen gibt s noch andere
Feindliche Einhe 2!

]

Konuentionelle militarische StreitkrafEe

Oie meisten konuentionellen Streitkrafte sollten far Sie
eine geringe Bedrohung darstellen, wwenn Sie Slavue
Zero steuern. Oa sie deutlich weniger gepanzert und im
allgemeinen weniger manaurierfahig sind als 1hr Slaue,
sollten S5ie sie schnell eliminieren kinnen. Tun S5ie dies
aber auch wirklich, denn einige von ihnen tragen

machtige LWaffen.



IM-ag "Reaper" Schuerer KampFfpanzer

Oer IM-33 ist der Standardpanzer des SouKhan-
Imperiums. Er ist auf viele Arten ndtzlich und tragt eine
Fanzerabwehrkanone vaom Typ Penetrator. Oiese Einheit
erhalt ihre Energie von mit Leitungen durchzogenen
Schraubenblattern, mit denen sie sich Ieicht dber Llasser

und unebenes Gelande bewwegen kamnn.

CAHU-y "LUolF NMahangriffFs-Fahrzeuag

Das Standard-Eefechtsfahrzeu der Imfanterie, der LLUalf
transportiert sechs gepanzerte Infanterie-Einheiten mit
hoher Geschuwindigkeit dber das Schilachtfeld. Er tragt
auch einen Raketenuerfer vom Typ FireStreak, der ihn

zu einem gefahnrlichen Gegner macht.

HER-=a Schiachithubschrauber "Hyena"-Klasse

Oie Hyena ist der neuste und beste
Schlachthubschrauber des SouKhan-

! % j Imperiums. ITlit doppeltem Firestreak-
-\.,"‘" ‘i"'

Raketenuerfer bewwnaffnet und schuer

gepanzert, ist die Hyena schnell und

manﬁurierﬁ"—.’lhig.h‘litihren Psylink-Kontrollkkoppellungen
fiar den 4|DtEI‘I EEt die Huena eine sehr machtige LUaffe

in der Rolle des |Jagers.

FireFly Einmann-Kanonenrennboot

DOiese Einheit ist ein ungepanzerter Einmann-Hufklarer,
der auf dem Schilachtfeld nur einen begrenzten
taktischen Nutzen hat. In einer Stadt kamnn der FireFilg
jiedoch navigieren,. o gro3ere Senkrechtflieger es nicht
kionnen. Oer Hauptnachteil des FireFly ist sein
kiommerliches Laffensystem, ein einziges Ieichtes

Maschinengewwehr vaom Typ Ripper.

STU-uyal "IManta" Sentinel-AngriFfFstransporEer
Oer unbewaffmete Mlanta wird benutzt, um Sentinels per
Luft zu transportieren. Oer Mlanta kamnn auch Infanterie-
Angriffskapseln anstelle der Uerankerungen tragen, die
sonst einen Sentinel Festhalten. Egal welche Fracht sie
tragen, Mantas sollten immer als Primarziel gelten.
Eliminieren Sie sie, beuor sie ihre tadliche Ladung auf lhr

taktisches Gehiet loslassen.



HAngriFFseinheiten "Sentine"-Klasse
Oie Sentinels sind diejenigen Truppen, die lhnen an
Fahigkeiten nicht sehr nachstehen. Seien Sie bei diesen

Einheiten besonders varsichtig!

HArbiter-Sentin=l

Oer HArbiter wwurde aus schweren Hebeanziagen
modifiziert, die zur Konstruktion eingesetzt Luurden.
Lirspringlich wwurden sie zuiar ausschliefdlich zu Mlassen-
Kontroll-Zuwecken eingesetzt, luurden aber mit
Uerteidigungsfeldern zuridickmodifiziert, so dald sie zur
Stadteverteidigung taugen. Sie tragen eine 7zs-mim-
StraBenkampfuuaffe.

Sttarsender-Sentinel

DOer hochst mandurierFfahige Starsender
ist die ideale |Jagd- oder

% Uegerfolgungseinheit. I%r ist zuuar nur leicht
1 gepanzert, besitzt aber eine
"‘ beeindruckende LHaffenausstattung in
\ Form einer Plasma-Kanone.
a3 _-_. = = =y ﬁ"-'
ey .=

Regulator-Sentin=l

Der Regulator ist die in Massenproduktion hergestellte
Standard-Kriegsriastung der Streitkratte des SouKhan.
ITHt eimnem Shrieker-Raketenwwerfer bewumafmet, kann der
Regulator praktisch unter allen Klimabedingungen

OpBErieren.

Titan-Sentin=Il

Oer massiv gepanzerte und schuwerbewwaffmete Titan ist
eine der gefahrlichsten Einheiten da draui3en. Er ist gut
ausgestattet mit einer Hellspike-Kanone, einem Cluster-
Raketensystem und einem Energiekrallen-System, also

auf jede Entfermung eine todliche Kaombinatiaon!

Firanha-Sentin=l
Oer FPiranha war die erste Sentinel-Kriegsristung, die
vuon den Streitkraften des SouKhan dbermommen wurde.

Ihm fehlen viele der fortgeschritteneren



Uerteidigungssuysteme, die man in spateren, modermeren
Sentinel-Oesigns findet. Oer RPiranha ist relativ schnell,
mittelmaidig gepanzert und noch immer recht ndtzlich als

Gamisons- oder Zuaeitlinieneinheit.

Geschiitzplattform "HUolfsspinne"

Oie lHolfsspinne ist als neue
Einheit der Erontlinie in der Lage,

mit ihrem rockaartigen [Mlinen-

UEI’tEilIJI‘IgE:_—_-.HEtEI'I'I R 5-7 2ine
urmwierfen : E&E *n Feuerkraft
zu Brzeugen. Sie ist ziuar }
langsame i5 I.:-|.EFE Sentinel-

=
EinhEiterI dafiir kF i5i.E aber

aufgrund rEgse Binigen -
Designs diverse Gelandearte houeren "_l' i
J |

Die= Erste Mlissi
ITlit deaktivierten Kl:lrnrl!lu;likafiDHEEinril:hturlgen irm
Sektor kann der SouKhan keine Uerstarkung in 1he
Einsatzgehiet schicken. Oer Schlidssel zur DEEKtiUEFLIFlg
der Kommunikation liegt in der Zerstarung der drei
Kermgeneratoren, die die Hnlage mit Energie versorgen.
Das ist IThre erste Mlission.

Oiese IMlission ist im zuaei Teile gegliedert. Im ersten Teil
moissen Sie einen Kermgenerator zerstaren. LWenn IThnen
dies gelungen ist, konnen S5ie zum zuweiten Teil
fortschreiten. Lassen Sie sich Zeit, und gewwdahnen Sie
sich an die Steuerung lhres Slave. Sie missen mit der
Maschine eins werden, um zu dberlieben!

Halten Sie Ausschau nach einer versteckten LUaffe.
Hlenn Sie sich durch die Stadt bewrwegen, entdecken Sie
zu lhrer Rechten eine IleFrlurlg. EDehen Sie hindurch, und
laufen Sie herum, bhis Sie die "lrnon Roar'-Kanone finden.
Es gibt eine wmeitere versteckte LUaffe nahe am Anfang
des zuweiten Teils dieser Mlission, die Sie aber selbhst
Finden missen. Machen S5ie sich auf die Suche, und
geEwdhnen Sie sich daran, in ungewdhnlichen Ecken
mnachzuschauen, ob dort nmicht vielleicht versteckte Boani

zu Ffinden sind.



S5ie werden kurz nach der Zerstidrung des zuaeiten
Generators auf einen Titanen-Sentinel sto3en. Halten
Sie Abstand, und hammerm Sie auf ibhn 2in, Lenn er
aufhiort, Raketen auf Sie abzufeuerm. Andemrm Sie die
FPosition, und wiederholen Sie die Hktion. IMachen Sie so
eiter, bhis der Titan zerstiart ist. Machen Sie sich aufr
das Erscheinen einer Horde kleiner Sentinel-Einheiten
gefal3t, wwenn Sie den Titanen erledigt haben. Zerstaren
sie den dritten Generatorn um zur nachsten IMlission zu
gelangen. Sie haben den Kampf gegen den SouKhan

aufgenammen!
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KLUNMDENSERUVICE

LLir machten Ihnen bei eue = E h i I&:En mikt

unserer Softluare germe 1w

Tipps, Tricks oder Lasungshiil
Haben Sie Schuuierigkeiten k
Software? IMoachten Sie 5i
Produkte informieren? Dan
schriftlich oder telefonisch, per E

enden.

HOTLINE
Linsere Hotlime hilft Ihnen germe bei all Schwaierigkeiten
mit unseren Produkten waeiter.
Deutschland: ocimao-s10 sso (OT1 =1 pro -hi.rl!:_ltE) Lllerktags
n.0oo bis 1=3.00 Lihr

Schuweiz goo-s9= 090 (5FR w3 pro Mlinate) LHerktfags
n.oo bis 19.00 Lhr

Csterreich: oasu-sOo0 sss (Mormaltarif) Oi. + Do, 1s.00 bis

1=9.00 Lihr

CUSTOMER SUIPRPORT

Matirich kannen S5ie uns auch schriftlich, per Far oder per
Email erreicher:

ImnMfogrames Uideogames Oeutschland GmbaH

Customer Support

Robert-Bosch-5Str 18

53303 Oreieich



Fan: osio3-=33d s00

Email: Technische Hilfe und Spielelasunger:
uvideogamesEde.infogmames.cam
Limtausch: support@Ede.infogrames.cam

Froduktimnformationen: infoEde.infogrames.cam

Falls das von Ihnen ercuorbene Produkte einen Oefekte
aufuueisen sollke, bhitken wir Sie, es bei lhrem
Softtuarehandler umzutauschen. Falls dieser Softuare-
Frodukte vom Limtausch ausschlieldt, senden Sie uns
bhitte das komplette Produkt (einschlielBlich Handbuch,
Uerpackung und Kaufbeleg) gut verpackt zu. Bitte senden
S5ie zum Limtausch unbedingt die beiliegende Ser ice-Kar

te mit.

IMAILEBEOX UnD INTERMNET

Linsere IMailbor ist 24 Stunden am Tag fiir Sie erreichbhar.
Linter der Nummer Oosi03-334 222 erhalten Sie aktuelle
Lasungshilfen, Tipps und Tricks zu unseren Spielen. Linter
"L dedinfogrames.com” finden Sie Produktinformationen
und zusatzliche Infos rand um Infogrames sowuie
Losungen, Treiber Patches und vieles mehr.
Selbstuerstandlich freuen wir uns auch Ober Kritik und

Hrregungen zu unserern Produkten!



INMFOGRAIMES ENDEENMNUTZER-
LIZENZUVEREINBEARLUNG

LIZEMZERTEILUIMNGD

INMFOGRAIMTIES (im folgenden "Lizenzgeber" genannb)
gewughrt Ihnen eine nichtausschliefdliche Lizenz zur
Mutzung dieser CO und der zugehidrigen Begleitmaterialien
(im folgenden zusammenfassend "Softuuare" genannt)
unter der IMadgabe, dass Sie die folgenden
Bestimmungen und Bedingungen annehmen.

Bitte lesen Sie die diese Uereinbarung sorgfaltig durch.
DOurch den Gebrauch der Softtuare erklaren 5ie sichh mitc
den Bestimmungen und Bedingungen dieser Uereinbarung
einuverstanden. Sollten S5ie sich nicht damit einuverstanden
erklaren wollen, geben S5ie die Sofftuare samt Uerpackung
dort wieder zuriick, Lo 5ie sie gekauft haben.
UERLLUENOuris

Sie didrfen diese Softwmare lediglich auf einem einzigen
Computer installieren, mit Ausnabhme der ausftibrbaren
Datei fAir Mehrspieler-Spielg, dig, in Llbereinstimmung mit
der Dokumentation der Software, F mehr als einem
Computer installiert luerden darf;, um ein Mehrspieler-5Spiel
zu errmaglichen. Sie ddrfen die Softuuare nur kopieren, urm
sie auf einem einzigen Computer zu installieren, und zu
Sicherungszuwecken lhres personlichen Softiuare-
Gebrauchs, mit AQusnahme der ausfhiabhrbaren Datei e
Mehrspieler-Spiele, die, in Clhereinstimmung mit der
Dokumentation der Softuare, kopiert tuerden darf, um ein
ImMehrspieler-Spiel zu ermoglichen. LHenn S5ie die Softuuare
kopieren, missen Sie alle Copyright- und
Lirheberrechtsnachuweise, die auf dem Original der
Software enthalten sind, mitkopieren.

EINsCHRAMKLNMG

Sie ddrfen die Software oder eine Kopie dauon in keiner
Uleise aulder der hier beschriebenen teillueise oder ganz
benutzen, kopieren, mModifizieren oder dbertragen. |Jeglicher
Uersuch, die unter diese Uereinbarung Aallenden Rechte
oder FRichten zu Obertragen, ist rechtlich unuairksam. Sie
dirfen die Softtuare nicht vermieten, leasen, verleinen,
wieiterverkaufen oder vertreiben, wwueder als ganzes noch in
Husziogen. Sie ddrfen die Softuiaare nicht zurmiickentuwaickeln,
deassemblieren, dekompilieren oder dbersetzen oder auf
andere Leise versuchen, den Source-Code der SoftLuare
zu erlangen.



EIGEMTUITISRECHTE
Oie Eigentumsrechte und die Rechte am geistigen
Eigentum der Softuware verbleiben beim Lizenzgeber. Oie
Software ist durch das Lirheberrecht, uweitere Gesetze
Ober den Schutz von geistigerm Eigentum sowuie
internationale Uertra ﬂ_EI:IEI’FEEht"EI‘I geschiitzt. ODas
Eigentum und die it verbundene IQEEhtE an den
Inhalten, die durc germacht
wierden, liegen ‘bei |:I|'=§| j erm und sind
durch E|IE Binsc T|=‘L Oer stimmunogen

] Rahmen dieser
mn I§F_-irlerIEi Rechte

riei Haftung
, konkrete
Olgeschaden

Erl:rEIQEEinI:luEIEH,
gsabschiiisse oder erwartets
st von Geschaftswert o
ngen, Computeraustalle’r g;.!...‘
I:lhanglg E|EIUEII‘I, ob E|IE5E unrhersehtlar

dieser Uereifib: 0O nach dem jewueils geltenden Recht
auftreten. Sftung von Infogrames ist auf Uorsat=z
und grobe Fahrila igkeit begrenzt. Oie Haftung voan

InanrElrnEE’*-ﬁMEil:htE Fahrliassigkeit besteht nur bei
Ugerlietzung wwesentlicher Uertragspiichten. In diesem Fall
wiird die Haftung fiir vertragsuntypische Schaden
ausgeschliossen. Oie Haftung von Infogrames ist auf
unmittelbare Schaden begrenzt. Huf keinen Fall wird die
kumulative Entschadigung durch Infogrames in Uerbindung
mit dieser Uereinbarung den Betrag dbersteigen, den Sie
fir den Erwuerb dieser Lizenz und ihre INutzung bezahle
haben. Oies gilt auch dann, wenn der Lizenzgeber auf die
IMaoaglichkeit solcher Schaden hingewiesen wurde.



UIBERTRAGUIMNGSUEREBOT

Lim jeden Zuweifel auszuschlielBen, wird ausdriicklich
festgelegt, dass diese Uereinbarung Sie in keiner LUeise
berechtigt, alle oder einzelne Rechte, die Ihnen gemal der
Bestimmungen dieser Uereinbarung gewwahrte Luerden, an
Oritte zu Obertragen.

ALLGEIMTIEINE BESTHTHTILINGER
Diese Uereinbarung unteriegt deutschem Recht. Oiese
Uereinbarung stellt die vollstandige Uereinbarung dber die
hierdurch gewahrte Lizenz dar;, Anderungen sind nor goltig,
soweit sie schriftlich ausgefilihre und von beiden Parteien
unterfertigt Lwerden. Falls ein Abhschnitt dieser
Uereinbarung keine Gldltigkeit hat, so wird er entfernt, die
Ubrigen Hbhschnitke bleiben jedoch dennoch goltig.
Lim Ihnen schnell und kompetent weiterhelifen zu kKannen,
bitten wir Sie auch in diesem Fall um maglichst genaue
FProblem- und Fehlerbeschreibungen sowie detaillierte
HAngaben dber das von Ihnen veruendete System.
Falls das von Ihnen ercuorbene Produkt einen Oefekt
aufueisen sollte, bitken wir Sie, es bei Ihrem
Softtmarehandler umzutauschen. Falls dieser Softiuare-
Frodukte vom Lmitausch ausschlie3t, senden Sie uns
bitte das komplette Produkt (einschlief3lich Handbuch,
Uerpackung und Kaufbeleq) gut verpackt zu. Bitte
senden Sie zurrLLlrntElLlSEh unbedingt die beiliegende
Seruice-Karte mit. | ]
= T o 3 =

— | -
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so0O anos 2n =21 Futaro

SonuKhan gobierma con pufno de hierro 1la Primera
Oinastia Corporativa desde |la asombrosa ciudad vertical
de Megacity S1-3. La S51-9, un complejo militardindustrial
poderosamente productivo, arroja misteriosos Yy letales
contaminantes en los campos colindantes creando una
iNnundada llanura de kKilametros de profundidad entre
estancadns residuns todicos.

Los Guardianes, descendientes de un uviejo clan de
sacerdotes guerreros conocidos por su fortaleza de
mente 4y de cuerpo, han jurado destruir 1a infernal
IMegacity S1-9 4 derrotar al tircanico SoukKhan.
Desterrados a "el aspirador', un complejo sistema de
tubhnos de alcantarillado, los Guardianes han construido
una instalacion oculta como nuevua base de sus atagues.
Pero los valientes ELIEFE"EI‘IEE‘ no pueden campetir caontra
el creciente gjgrcito de EDUKhEnJﬂq.inhLII'TIEI'IEIE I'_'Eﬂl;li‘nF_:IELE
U de gigantescos 4 |:|E5tr|_||:l:iu_|:|-5 Esclavns. Estas teribles
maquinas de guerra san "reproducidas" a partir de una
combinacian de embriones EihE‘rnétiﬁjE, de eHOoesOuUBEIEEtOS
metalicos 4y del misterinoso compuesto de crecimiento de
neutronium (MTRasa749), la Materia Oscura. En salo
doce horas los embridonicos ciberesclavos completan sus
Cciclos de gestacian 4y emergen de los depositos listos
para el combate, gracias al trabajo de la misterinsa
IMateria Oscura.

Pero de o gue carecen los Esclavos es de la fuerza
inteligencia de los Guardianes. Y de lo Que carecen los
Guardianes es del tamano y de |la potencia de un robot
gigante. La mayoria de las mentes humanas san
demasiado debiles como para controlar a un Esclaun, pero
el riquroso entrenamiento practicado por los Guardianes
podria ser una e+dcepcian. Los Guardianes han caonseguido
robar una unidad Esclaun 4y han elegido al mejor de ellos,
Chan, para que intente dominario 4 caonsequir la perfecta
combinaciaon de hombre 4 maquina. T eres la dltima
esperanza de los Guardianes, 4y guiza, de la humanidad.
T debes dominar la primera de estas monstruosidades
de combate. TU debhes conuertirte en SLAVE ZERI!
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ReEqguisito=s = Instalacion
1 Para jugar Slauve Zero se requiere Mlicrosoft

LUindowsE gs a as.
o

= Fara jugar Sis iere IMicrosoft
-

DirectX™ 7.0

|:||:||:|rtuf"|i|:|

Oirect

=3 ==
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inst
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de 5|EII;IE A 2 =
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-
H—'rl-"ﬂaq =-0 acel: oy

tarieta _EEllj:'EElEII' ‘- Oraficos

nar corr tamente.

QOM de Slauve Zero 260 kL
1 I 5

= 5i tienes act da la opcion de reproduccian

Elutl:lrnE’l = AL Je las instrucciones de pantalla
para ins juego. 5i no tienes activada la
reprod "\-i"qrII qutomatica pulsa INICiO despues
EJECL L 4 teclea lo siguiente en |la caja de
diglogo: "O:)\AUWTORUMN". Pulsa el botan
ACERPTHR. Reemplaza 'O can la Ietra
correspondiente de tu unidad CO-ROIT1 4 sigue

las instrucciones de pantalla.



Hacerse cCon
Ia maguina

Controlando a tu Esclaun

Fara caontrolar Slave Zero puedes dtilizar un joystick o
el teclado 4y el ratan. Los controles por defecto del
ratan y del teclado aparecen en estas dos paginas.
Hunue puedes configurar los controles para utilizar
erClusivamente el teclado, te recomendamos qQue
pruebhes los controles por defecto. Estos te daran la

maxima sensibilidad 4 contral.

Bombardear
a la izguierda

Ruanzar

Bombardear -
a la derecha |

Centrar vista

EN AN BV BT =

i

NG

— 1
j Retroceder Girar a la izguierda | Dirar a la
derecha
Recoger Cambiar arma | . . |
IMlirar abajo
objeto/Lanzar de mano !
objeto




Controles del ratdan
IMirar a la izguierda:
IMlirar a la derecha:
IMlirar arriba:

IMirar abajo:

Disparar arma de mano:

Disparar Lanzacohetes:

Lucha cuerpo a cuerpo:

Mouer el ratan a la izguierda.
Mouer el ratan a la derecha.
Mouer el ratan hacia delante.
Mouer el raton hacia atras.
Boton izguierdo del ratarn.
Boton derecho del ratan.

Cuando Slave Zero se halle

cerca de un enemigo esclaun, pulsa el bhotan izguierdo
del raton para asestarle un punetazo. Pero ten cuidado
porgue aungue sea muy eficaz, te deja totalmente sin

defensas frente a las LUnidades Enemigas.

Controles del teclado:

Huanzar: LLI
Retroceder: =
Bombardear a la izguierda: H e

Bombardear a la derecha: O
Saltar: E (IMuy atil cuando es
combinado con un
mouimiento hacia

'__El-ﬁ-la_rlte, hacia atras o de

I:i:I:II'T'IIIIEIrElEEI.)
Recoger objeto Control
Lanzar obhjetno: Control
Cambiar arrma de manao: =
Fisotear: =

Dirar a la izguierda: Flecha izguierda

Dirar a la derecha: Flecha derecha
IMliirar arriba: Flecha arriba

Mliirar abajo: Flecha abajo

Centrar vista: Fin
Guardar rapido CTRL-=
Cargar rapido CTRL-7

(Guardar Rapido y Cargar Rapido te permiten guardar o
cargar un juego sin utilizar el mend. Cargar Rapido
recuperara el juego que hayas Guardado Rapido.
Litilizar Guardar Rapido sobreescribira tu juego anteriar
Guardado Rapido).



| halistica.

La pantalla del jueEgmom
La pantalla principal de Slave Zero cantiene

imnformacion muy importante:

Salud d=I1
eEnEemigom: S5i
estas luchando e =
contra un
Bnemigo
importante,
aparecera una
barra de salud
a lo largo de Ila
parte superiar
de la pantalla.

Esta indica el }
estado de

salud de tu
BErnemigao.

Munician:
Mamero de
disparos

disponibles

para tu arma 2

= i -
Cealulas de Salud: Tu estado
eEnErgia: Cohetes: de salud. Si eésta
Suministros de Cuantos llega a cerno, tu
munician para cohetes te Esclavo sera
tu arma de quedan. destruido 4y to
energia. estaras muerto.

Menias del jusego

Para navegar por los mends del %IEQD utiliza las teclas
flecha arribba 4y abajo o el ratan. Pulsa el botan
izouierdo (o pulsa Intro) para modificar una opcian y
pulsa Esc para valuer al mend anteriar.

IMenia PFrincipal

Este s 2l mend Oue aparece cuando inicias Slauve
Zero. ODesde esta pantalla caontrolaras tus opciones de
juEgO B iniciaras un juego Nuevn O cargardas un juego
previamente guardado.

JuEeEgo NUEUVD

Selecciona esta opcian para iniciar un juego Nueun.
Puedes ajustar el nivel de dificultad: Facil, IMmMedio o
Oificil. Cuanto mayor sea el nivel de dificultad mas dura
serda la oposicion. Pulsa Atras para voluer al mMend

Frincipal sin iniciar un juego Nueun.



Cargar jueEgmo

Desde aqui podras cargar un juego previamente
guardado. Litiliza el ratan para seleccionar el juego
guardado que quieras cargar 4y pulsa el bhotan izguierdo
en Cargar juego. También puedes eliminar antiuos
juegos Quardados seleccionandolos 4y pulsando el bhotan

izouierdo. Atras te deuvaoluera al Meand PErincipal.

Opciones
Desde este mend puedes ajustar una gran variedad de

opciones de Sonido, de Uideo 4y de Control.

Sonido
Controla camo sonara el juego. HAgui tienes un breue

reEsumen de lo Que puedes cambiar:

Unlumen SFH: Este bhotaon subira o bajara el vaolumen

de los efectos sonaoros.

Unlumen de masica: Ajusta el volumen de la masica

de fondo.

Modo Sonido: Puedes elegir entre cuatro modos de
sonido: Sin Sonido (Gpaga todos-los sonidos), Salo
SFH (solo se reproduciran los efectos especiales de
sonido), IMasica 4y SFH (reproducira toda la gama de
musica, ambiente 4y efectos sonoros especiales), 4
Ambiente 4y SFH (esta opcion reproduce todo saluo 1a

musica de fondo).

Hahilitar Reverberacinmn: Enciende/apaga la

reverberaciaon si tu hardware de sonido o permite.

Harduware de sonido: Te permite encender/apagar el
soporte de hardware de sonido, si tu hardware de

sonido 1o permite.

Reinicializar ajustes aoriginales: Oseuuelue todos

Ios ajustes de sonido a sus ajustes por defecto.

Uideo

Este mend caontrola el aspecto que tendra tu juego.



Modo Video: L e dice a Slauve Zero que tarjeta de uideo

utilizar (si tu ordenador tiene instalada mas de una tarjeta).

Resolucinmn: Pasa por todas las resoluciones disponibles.
Cuanto mayor sea la resoluciaon mas recursos del sisterma
utilizara, asi gue no la fuerces mucho a Nno ser que tengas

un ordenador rapido 4 una tarjeta 30.

Cormeccinon Gamma: Ajusta el nivel de arilla 4 el valar

Oogarrirri4.

Tamano de vista: Reduciendo el tamano de la vista es
posible mejorar el rendimiento del juego en ordenadores de

bajas prestaciones.

Terturas en colour verdads=ro: Enciende 4 apaga las

terturas en colour verdadero.

Rango de secuencia: Esto Ee permmite cambiar el plano
de secuencia del juego. El rango de secuencia puede ser

Cerca, Normal o Medio.

IM.RE: Esto te permite cambiar la Geaometria de
Resolucion Mdltiple en Ios modelos. Por defecto esta
apagado. S5i tienes un ordenador de bhajas prestaciones
puedes activar esta opcion para gue aumente un poco su

rendimiento.

Bump Mapping: Activa 4y desactiva el Burmp Mapping.
Esta opciaon no podra ser elegida si no es permitida por tu
tarjeta 30, Slave Zero sopoarta el Bump Mlapping de

relieve y =l de amhbiente.

Sombras: Esto enciende 4 apaga los mapas de saombas

del mundo.
IMIIPE Mapping: Enciende 4 apaga el MR [Tlapping.

Esperar al Sincronismo vertical (Usynco): Esta opcian
sincroniza el renderizado con 1la velocidad de refresco del
monitor. Algunas taretas 30 podran conseguir mejores
efectos visuales con esta opcion encendida. Por defecto
esta desactivado, a no ser gue estées funcionando a una

resolucian de mas de 1O=24H758.



Aplicar cambios: Aplica tus cambios al Modo Uideo 4y
a los cambios de resolucian. Todas las demas opciones
de video seran gjustadas automaticamente cuando

hagas algun cambic -I;f ellas.

Restaurar aju : Oeuvuelue todos

los ajustes de uideno

',J

Controles . _!
EE Hctivar
(mMmouer R EF i jo, mouerio
ABRJO p= rir i wwer el ratan
HARRIEHR i i 3 gara mirar

Inuerktinr

m: Este bo

iento del

i

i B 1 L
ste bhotan 2 E] l_—.*enEinilil:’lal:l
del eje H.

=t =

5 tnmn tes, pera’ =l 2je Y.

= EEII'I'II:IFEI EJtrE |:|:|n Ol d joystick

L 5 1

redbhack: I:l_ﬂitiua el Force Feedback si 2l

dispositivo de cantrol 1o soporta.

PFunto de= F; = ‘ tiva 4 desactiva el punto de mira.

Elegir arma: Puedes eleqgir entre: Salo las Mejoradas

UVista Fri

Rersana (5

ersona: Cambia el juego entre 18

RPersona (Mo).

(recogeras solamente un arma Nnueva si s mejor gue la
Oue ya tienes) 4y Todas las Armas (recogeras
automaticamente cualguier arma sobre la gue te
cologues 4y reemplazara la gue tengas, aungue la nueua

arma sea pear gue la gue ya tienes).



ConFfiguracinon de caontrol: Esta opcian te lleua al
mend de caonfiguracion de cantrol, donde puedes
persaonalizar los ajustes. Cada contral puede tener dos
teclas diferentes o ser caontrolado por el ratan. Pulsa la
tecla Intro para seleccionar una opciaon despues de
destacarlia. Hparecera un signo de /" para introducir
una segunda tecla pulsa la tecla Que guieras utilizar.
Unelue a pulsar Intro si guieres eliminar la teclals) de

control actualles).

Restaurar ajustes por defecto: Restaura los

gjustes de Fabrica.

Salir:

Salir del juego.

IMena de juseEgo
Cuando abras los mends durante el juego pgulsando
ESLC, descubriras que tienes mas opciones disponibles.
Estas son:

. i

i

= - -
I:l:lnginlilr jueEgo: Para sequir can 2l juego.

Reiniciar nivel: Uolueras a empezar desde el principgio

del nivel actual. Si estas en una mision multi-nivel, No
volueras al principio de la misiaon, sino al principio del

nivel en el Que estabhas.

Euardar juego: Guarda tu juego actual. Selecciona
"Guardar NMueun" 4 pulsa el bhotan izguierdo en Guardar
para guardar el juego o selecciona de la lista un archivo
de juego guardado y pulsa Guardar para
sobreescribirlo o elige Eliminar para borrar el archiouo.

Atras te deuvoluera al mend anteriar.



Municion

Gastardas cantidad de munician en tu lucha cantra las

fuerzas de SouKhan. Cada una de tus armas utiliza un

tipo de munician diferente. Oeberas estar bien

aprovisionado de bhalas, de energia 4y de cohetes.

A medida gue auanzas por [Megality S1-9 encaontraras

municion para tus armas por los alrededores. Colacate

sobre ellas; si te gueda poca cantidad de esa munician,

tu Esclaun la recogerda. Si no la necesitas, permanecera

en Bl suelo para su futuro uso.

Municican
de bhalas

e

P

Municican
de cohetes

Munician
de energia

uvienen en dos tamanos: gegueng, Que restaura =20

unidades 4y grande, Que restaura 100 unidades. Colacate

encima para utilizarlas, como sucedia con las recargas

de munician.

Salud
Pequena

Salud
Grande




SugEreEncias

Recoger y lanzar cosas

H Para recoger un obhjeto acércate a &l 4 coloca =l
cursor sobre lo gue te gustaria recoger. Cuando el
cursar se vuelua de colour rojo pulsa |la tecla Cantroal
para recoger el objeto. Para lanzarlo apunta a algo 4
vuelue a pulsar la tecla Control. Puedes recoger
(g lanzar) coches 4y I'I'IEItEI'IEIlEE |:|E construccion, caomo
las uvigas de acern. |EI||:h|:-5E.':'I"*-.|:|E|5|:|, las vigas

funcionan muy bhien camo palos!

<4
%f&cins..l"‘l‘lés

=. Tu cursar se

Destruir edificios

H La mayoria de las estruc

pEOQUENOS gueden Ser

voluera de colour rojo cuando ntes a un dificio
; h

edificio para destruirlo. L
escondidas en los edificio

todos ellos.

Conseruva tus reEcursos

b
H Mo malgastes tu munician 4 tus n rgas de salud e &
intenta sacarles el masimo partido. No te coloques
sobre una Recarga de Gusanos despues de haber
disparado unas pocas balas. En lugar de esno, espera

a disparar 1O o sO bhalas Yy vuelue a recogeria. Esto

es especialmente importante en cuanto a las

recargas de salud. Mo utilices una Recarga de Salud
grande hasta que hayas gastado 30 o mas de salud,

si No, desaprovecharas gran parte de su efecto.



Las armas de Slave Zero

Tu Slave comienza con un canon Uengador de mano Ly
con un lanza cohetes Chirriante montado en el hombaro.
Durante el juego te encontraras con otras armas. Ten
en cuenta que salo puedes llevar al mismo tiempo un
arma balistica, un arma de energia, 4 un lanzamisiles.
Echa un vistazo a algunos de los sistemas de armas
con los que puedes luchar. Hay mas armas de
incalculable potencia en los enormes arsenales

SouKhan, para gue th las descubras.

Armas halisticas

AVR-g "Usengador" canaon ligero

El canon Uengador es utilizado para
atacar a enemigos ligeramente blindados
BN rapidos 4y guirkrgicos ataques. Hungue

Ios danos gue paroduce son déehbiles, sus

repetidos disparos pueden derribar a la

mayoria de tus BEnemigos.

IR-aooo "Rugido de Higrro" canon de asalto

Este canaon de asalto dispara proyectiles
de 1oomum 8 gran velocidad. Este arrma ha
funcionado muy bien en una ampalia

uvgariedad de climas 4y condiciones. 5u

nombre de Rugido de Hierro procede de

la corta rafaga de fuego que dispara cada vez qQue es
accionado el gatillo. Tambiégn tiene un Mmodo de disparo
continuo, activado manteniendo pulsado el gatillo.
Ruiso: Esto agotara rapidamente tu suministro de

municican!

CR-20 "Ciclhan" canon de saturacian

Este enarme canon lanza una increible
cantidad de metal contra tu objetivuno,
destrozando casi cualguier cosa. 5Sin

embargo, jutiliza incluso mMas munician

gue el Rugido de Hierro 4 pronto podrias

encontrarte con el cargador vacia!l



Armas de eneErgia

PFRR-= rifle de impuilsos de plasma

Este rifle dispara un impulso de plasma
de osmium de luz-caliente par un
acelerador lineal hasta tu objetivo.

Cuando es disparado la rafaga de plasma

supera los 7soo grados Fahrenheit

produciendo graves danos en el objetivo por su enarme

temperatura 4y efectos de Iu_z sa'ﬁmElariDE.

PS5 (7) canaon de rE‘lFa-l_:HE on
IR-=, 2l PS (7) dispara
> -

Lina mejora del P
siete peguen (m] lasma en un
patraon circu 1 e de mernor rango

gue el rifle de impulsos de plasma PPR-Z,
! y .

rapida produciendo

cimetica en el blanco.

para cada disparo sue BEudr =

segundos. Sin ermbargo, su enarme patencia compensa

con creces su lento tiempo de disparo.

Lanza misiles

SEBER-20 lanza cohetes "Chirriankt="

Esta lanzadera llevada al hombro dispara
un cohete sin sistema de rastreo. El
5S5B8R-20 lanza una potente cabeza de

guerra caontra el blanco capaz de penetrar

blindajes de hasta soomm a gran
distancia. Cuidado cuando utilices este arma caontra
ohjetivos moviles, como las unidades Centinela par

ejermplo.



Mlisiles dirigidos Stone Dog
El Stone Dog dispara misiles dirigidos.

Estos misiles llevan una cabeza de

guermra mas grande que la del cohete

Chirciant SO rmo dificiles de esguivar
[mluln H‘* 15 dirigidos intermnos
los guian hasta el b i‘\.‘ 1. B 1 BES una

eHCElEnte solu B
problemas! Ex
modo nosc

blanco. o

Us
a Clacs . 1 =Sra ung

de guerra

de guerra

rEIgI‘I'IEhtE

F !
aimo, pero =gl e SBEr

tada previamea accionando
- ﬂ
2 ! 1

a amplia variedad de

igos en

fuerzas de SouKhan. 1 OCEer Bs
BjOor conocer a tus enemigos para poder
ga (m = da mira este resumen de tus
BEnEemigos co ocidos. iMantéante alerta porgue hay
rumores de EtErl otros tipos de aduersarios!

I

Fuerzas

#

' Ill ps conuencionales
La mayoria As Fuerzas militares conuencionales no
deberian suponer ninguna amenaza para ti como Slavue
Zero. Como estan mucho menos blindadas 4 suelen ser
menos maniobrables qQue tu Esclaun, debherias ser
cCapaz de deshacerte de ellas rapidamente. Asegoarate
de hacerlo porgue algunas de estas unidades lleuvan

potentes armas.



IM-ag fangue de bhatalla principal "La PFarca"

El IMl-393 es el blindado estandar del Imperio SoukKhan. Moy
utilizado en una ampalia variedad de papeles. "La Parca”
cuenta con un canon penetrador anti-blindaje. Esta unidad
es accionada por ventiladores que e permiten mouverse

facilmente por encima del agua y por terreno accidentado.

CAV-y uehiculo de asalto de corto alcance "Lobho"
Este es el uehiculo de combate estandar de la infanteria.
El Lobo lleva una lanzadera de misiles FireStreak que 1o

conuierte en un peligroso enemigo.

AER-=a3 Helicaptero de asalto UTOL de clase

El "Hiena" es el nueuvo UTLOL de gran
b rendirmiento del Imperio SouKhan. Hrmado
N con dobles lanzaderas de misiles FireStreak
o~ ‘i ii

4 fuertemente blindado, el "Hiena" s miuyy

rapido y maniobable. Con componentes

electranicos redundantes y enlaces de control para el
piloto, el Hiena % edtraordinariamente eficaz en el papel
s ;

de E?FEIE'?I’ lasesinO.

»
— | -

Ueshiculo monoplaza “Lul:iérnaga"l

Esta unidad es un UTOL monoplaza no blindado de uso

limitado en el campo de batalla. Sin embargo, En una
ciudad el Luciermaga puede navegar donde los UTOL mas
grandes no pueden. El agrincipal defecto del Luciermaga es
su insignificante sisterma de armamento, una sencilla

ametralladora ligera Ripper.

STU-yal transporkte de asalbto de centinelas
"IManta”

El desarmado "IMlanta" es utilizado para transportar a los
Centinelas a (4 desde) las zonas del blanco. El Mlanta
tambieén puede llevar capsulas para la infanteria de asalto
en lugar de los garfinos de sujecian que narmalmente
sujetan a un Centinela. Cualguiera Que sea su cargg, el
"Manta" deberia ser un objetivo prioritario; destrayelos
antes de que puedan desembarcar su carga mortal en tu

zona tactica.



Lnidades de asalto de clase Centinela
En el campo de batalla los Centinelas son o mas

parecidos 3 ti. jTen mucho cuidado contra estas unidades!

Centinela Arbitro

El Arbitro es una modificacion de Ios trajes de
lIBvantamiento de cargas pesadas usados en la
construccion. Aungue utilizados ariginalmente para
misiones de control de multitudes, estas unidades han
sido retroajustadas con campos defensivos para Que
puedan ser utilizadas en la defensa de |la ciudad. Lieuvan un

arma Riot de 7zsmim.

Centin=la InterFeridor

Muy maniobrable, el Interferidar s 1a
mejor unidad de asalto o de persecucican.
Rungue esta ligeramente blindado, ua
eOuipado con un rifle de impulsos de
plasma que o conuierte en un peligroso

aduersario.

- P
= o

e

Centine=la Regulador

El Regulador es el traje bélico estandar de produccion en
masa de las fuerzas armadas de SouKhan. Hrmado con un
lanza cohetes Chirriante, el Regulador puede funcionar en

casi todo tipo de clima.

Centinela Titkan

Enormemente blindado gy fuertemente armadao, el Titan es
una de la unidades mas peligrmsas. Este ua bien equipado
con un canon HGR-go Fincho Infermal, un sistema de
andanadas de misiles y un sistema de Garmra de Energia.

illna mortal mezcla en cualguier rango de caombate!

Traje halico de centinela PFirana
El Rirarna fue el primer traje bélico de centinela adoptado

por las fuerzas de SouKhan. Poar 1o tanto, carece de



muchos de Ios sofisticados sistemas defensivos que
aparecieron posteriormente en los disefios mas
modernmos de Centinelas. El Firana es hastante rapido 4y
ua poco blindado, pero sigue siendo muy utilizado camo

unidad de la guamiciadn o caomo unidad de segunda linea.

Plataforma de armas Arana Laobo

La HArana Lobo, una nuewvua unidad
de la linea del frente, 2 EE_.||E|E|Z de

desplegarn L EIQ‘I‘I Sl

potencia disparo caon su
. i
sistema’'rt ‘:t o de distribucian

patas rmite despl Qpar
i rr|E||__|_|:|r rango EIELt_ipEIE-EiE‘l:.:r rEernad
& 4

r -
La primera mision
Con Bl sistema de comunicaciones del sectar -
desactivado SouKhan no podra enuiar refuerzos a tu
zona de operaciones. La clave para desactivar el
sistema de comunicaciones esta en destruir los tres
generadores arincipales de potencia que 1le alimentan.
Esta es tu primera misian.
Esta mision se divide en dos partes. En la grimera
mitad deberas destruir uno de los generadores. Lina
uez conseguido podras pasar a la segunda parte.
Toamate tu tiempo 4y acostambrate a cantrolar a tu
esclaun. iDOeheras ser uno con la maquina para poder
sobreuvuiuir!
Busca un arma oculta. Ourante tu auvance por la ciudad
veras una entrada a la derecha. Crdazala 4 rodéala hasta
que encuentres el canon Rugido de Hierro.
Hay escondida otra arma casi al arincipio de la segunda
parte de esta misicon pero tendras que encantraria ta
solo. Busca por los alrededores, 4 acostdambrate a mirar
por los exdtranos rincones en busca de potenciados

ocultos.



Lina vez destruido el segundo generadoar £te
encaontraras con el Centinela Titan. Manténte a
distancia 4y golpgale cuando se detenga para disparar
sus MmMisiles. Cambia de posicion 4 Nno dejes de mouerte;
sigue asi hasta que el Titdan sea destruido. Cuando
derrotes al Titan espera |la aparicidn de una harda de
unidades Centinela mas pequenas. Oestrugye el tercer
generador para pasar a la mision siguiente jTu lucha

contra SouKhan acaba de caomenzar!
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II'!FI:IRITIFII:IIEII'I DEL SERUILCIO
TELCIMNICIDOO

Para cuestiones téecnicas 4y otras, por fauor, ponte en
contacto con INMFOGRAIMES ESPANA.

Puedes acceder a esta linea de lunes a viermes de 9,00

a yo0 b gy de 1530 a 1530 b
Telefano: 91 7u7 O3 15

Fax: 9 3=g =1 oo

La direccion de carreo es:
INMFOGRAMES ESPANA:
Calle Hrrastaria S/, Nauvue 12,
Poligono Las Mercedes
==0== Madrid
! -
-'""'"-'El- -

Direccian de carrea e

ESPAFA:

EEE-ETEEI@EEHEIQI‘E‘I'FIEE.EDFI’I - g
e bt - =

Puedes contactar caon INnrFOGRA 5 EE rNnA para
imformacian del producto a trauve e la direccion de

INMFOGRAIMES ESPAFA 2n la red:

http/wummninfogrames.cam



0 La copia de software es un delito establecido en los articulos 270 y
siguientes del Cddigo Penal.

@ La realizacion de copias de software dara lugar a las responsabilidades
legales que establece dicho c6digo, incluidas penas de carcel.

9 La utilizacion de copias ilegales de software puede causar graves dafios a
su consola e infeccion por virus y pérdida irreversible de informacion en
su ordenador.

0 La Federacion Anti Pirateria (FAP), organizacion con estructura en toda
Espafia, dirige sus esfuerzos en la lucha contra la copia de software.

6 Si usted tiene conocimiento de cualquier actividad que pudiera ser ilegal no
dude en ponerse en contacto con la FAP en el teléfono 91 522 46 45 6 a
través de correo electronico en la siguiente direccion abog0042@tsai.es
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SsSOoOo anmni nel Futuro

Il Supremo Khan gouerna con mano d'acciaio la Prima
Oinastia del Secondo Mlillennio dalla stupefacente
Megacity Si1-9, un potente complesso di produzione
militare e industriale che inguina le zaone limitrofe di
campagna con saostanze misteriose e letali, creando
un'immensa aondata di rifint tossici.

| Guardiani, discendenti di un antico clan di sacerdoti
guerrieri noti per la grande forza fisica e mentale, hanno
giurato di distruggere I'empia Megacity 5S1-9 e di
spodestare il Supremo Khan. Esiliati in un Iabirinkto di
Ffognature, | Guardiani hanno costruito uninstallazione
segreta capace di fungere da nuoua base operativa ma,
nonostante il loro coraggio;, nan passono reggere il
confronto con la crescente armata del Supremo Khan,
composta da sentinelle |:|i5|_|n'|E|r|E B giganteschi Slaue
capaci di disintegrare ogni _FIEEl_‘.q'.IEEtE terribili v
macchine da guerra sono state realizzate facendo
crescere in vitro embrioni cibernetici ed esoscheletri
metallici sfruttando il misterinso composto neutronico
NMiTRass79, detto Materia Oscura. In dodici are,
questi schiaui cibernetici completano il loro ciclo di
gestazione ed escono dai serbatoi pronti a combattere,
grazie alla misterinsa Mlateria Oscura.

Gli Slaue non hanno la salda volonta 2 lintelligenza dei
Guardiani, che a loro valta non hanno robot cosi grandi
ai propri ardini. La maggiaor parte delle menti umane &
troppo debole per caontrallare uno Slavue, ma grazie al
loro rigoroso addestramento, | Guardiani potrebbero
essere I'eccezione alla regola. Oopo essere riusciti a
rubare uno Slavue, hanno scelto il loro uomo migliore
(Chamn) per pilotarlo e raggiungere un perfetto stadio di
fusione fra uvomo e macchina. Uoi siete 'ultima
speranza per i Guardiani e, forse, per 'umanita intera.
DOourete imparare a dominare la parima di Queste
mostrunose unita da combattimento.

DOourete diventare SLAVE ZERILI!

1o



Installazione=e
1 Per giocare a Slave Zero 2 Nnecessario

Microsoft LlJiI‘IE'EIII_!-\__lEEl g5 o LWindows 3ag.

n

= E necessario = = oft DirectX™ 7.0 o una

T
versione superic "‘H
possibilita di o =
Olirect SE i to ne i:rl:l | ==

Zer i offrira 1a
g

= [} e di

= -

3 SlauE B sul C

O per

rinstalla 2 225 per quella

Lo !
consigl | anche i'F della

music . e lI'in f‘ ione rmi =,
I-ROM di Slave Ze

ioco per s

= IT1
-

| L
OCco con 3k
"
= nserite ) aueE ZeEro Sl= lettore
-.- 3 ] y
- 4 1 |

Ny

- L hll!tE.tEl, seguite |2 ist c 1-
i are il gioco. Se I'HutoP . r =

_fi; su UUILVSTART, poi su

1, Cl
ESEILII €
"ONHLTOR quindi cliccate sul pulsante OK.

e nella striscia bhianca:

Sostituit | della scritta precedente con I1a

lettera c

sponde al vostro lettore CO-
ROM. S Citl i

2 istruzioni su schermao.



Come diveEntar= tuttE'uano
con la macchina

Come controllare 1o Slauvue

Slaue Zero si puo contraollare tramite il joyustick o uvia
ftastiera e mouse. | comandi predefiniti per tastiera e
mouse sono elencati in gueste due pagine. ANnche se 2
possibile canfigurare il gioco affinché usi saltanto 1a
tastiera, vi raccomandiamo caldamente di usare i
controlli predefiniti, che ui offriranno la massima

sensibilita e precisione di comandao.

Spostamento
laterale a sinistra

| Spostamento in auvanti |

Spostamento
laterale a destra

Centrarela ————
uisuale
@\dﬁ@# Gﬁ.. @ GEEE @R B 2 =

d. o =Pe @000
W) H)6m) (L
@@.@ @@ s..m-l Guardare su h@

¥ @

APRE D

1 —
Spostamento Girare a sinistra | Girare a
all'indietro

destra
Raccogliere un Earn_l:liare I'arrma Guardare in
oggetto/ in mano gict
Lanciare un
oggetto
Controllo via mouse
Guardare a sinistra: mouse a sinistra
Guardare a destra: mouse a destra
Guardare s mouse auanti

£



Guardare gic:

Sparare con l'arma in mano:

Sparare can il lanciamissili:

Combattimento rauuicinato:

mouse indietro
pulsante sinistro del
mouseg

pulsante destro del
mouseg

Oduando o Slavue Zero

2 uicino a uno Slave nemico, premete il pulsante

sinistro del mouse per prendere quest'ultimo a pougni.

Fate attenzione, a scapito delllattacco, che risultera

realmente efficace, rimarrete scoperti al fuoco delle

unita nemiche.

Controllo via tastiera
Spostamento in auanti:

Spostamento allindietro:

Spostamento laterale a sinistra:

Spostamento laterale a destra:

Saltare:

Raccogliere un oggetto:
Lanciare un oggetto:
Cambiare l'srma ilnmano:
Calpestare:

Dirare a sinistra:

Dirare a destra:
Guardare s

Guardare in gidc:
Centrare 1a visuale:
Saluataggio rapido

Caricamento rapido

L

=

(=]

=)

E (utile soprattutto
assiemez al

mouimento in auvanti o

- imdietro o di -#E)

CErl

Ctrl

,

l:

freccia a sinistra
freccia a destra
freccia in su
freccia in gid
Fine

CTRL-5
CTRL-7

(Il salvataggio e il caricamento rapido vi permetteranno

di saluare o caricare una partita senza usare il meno. 1l

caricamento rapido carica |la partita appena saluata

grazie al saluataggio rapido. Ogni sucrcessivo

saluataggio rapido scrive sopra quello precedente.)

1oz



La schermata di gioco
La schermata principale di Slauve Zero visualizza varie

importanti informazioni.

Energia d==I1
nEeEmico: se
state
combattendo
contro un
nemico
particolarrmente
potente,
vedrete
apparire in alko
una barra che
indica il suno
livello di energia.

Muniziomni
=lug: quante
munizioni saono
rimaste nella
vostra arma a

proiettili.
B —— i "

T——— 21l i Energia: il vostro

EeEnErgia: y livello di energia.

quanta carica Oduando arrivera a

rimane nella . — e zerg, lo Slave verra

vostra arma a missili ui sono distrutto e uai

energia. rimasti. marirete.

] -1.'-1.\___.
I mEeErnL

Per muouerui nei menu del gioco u?'E_lEIF i tasti delle frecce
iNn s 0 in gio, oppure il mouse. Cliceate con il pulsante
sinistro del mouse (o premete Inuino) per selezionare
un'opzione; premete, inuece, Esc per tormare al menu

precedente.

I meEnu principale
Ouesto menu appare all'auvuio del gioco e ui permette di
modificare le opzioni, di iniziare una Nnuova partita o di

caricarme una saluata in precedenza.

Muoua partikta

Scegliendo questa opzione potete dare inizio a una Nnuoua
partita. Ui verra chiesto se preferite giocare al livellon Facile,
Medio o Oifficile. Lin livello pid elevatn significa combattere
contro auuersari pid pericolosi. Cliccate su Indietro per
tormare al menu principale senza iniziare una Nnuoua

partita.



Carica partita

Ui permette di caricare una partita saluata in precedenza.
Lisate il mouse per euvidenziare il saluvataggio che volete
caricare, quindi cliccate con il pulsante sinistro del mouse
su Carica partita. Potrete anche cancellare vecchie
partite euvidenziandole e cliccandoci sopra con il pulsante
sinistro del mouse. Scegliendo Indietro potrete tormare al

mEnu principale.

OpZzioni
Ouesto menu ui permette di scegliere diverse opziani

relative al sonoro, alla grafica e ai cantralli.

Hudio
Oueste voci configurano il sonoro. Ecco e opziaoni a

disposizione:

Unolume SFH: questo cursore regola il volume degli

effetti sonari.

Unlume musica: regola il volume della musica di gioco.

Modalita audio: permette di scegliere fra guattro
impostazioni diverse: NMessun audio (Eutko il sonoro
viene disattivato), Solo SFH (ci sono solo gli effetti
sonoari), Musica + SFH (si sente sia la musica, sia gli
effetti sonori) B SottoFfondo + SFH (si sente tutto

tranne la musica).

Hhbilita riverbero: attiva o disattiva il riverbero, se

I'tardware lo supporta.

Audio Harduware: attiva o disattiva il supporto per

I'sudio hardware, se e presente.

Ripristina impostazioni predeFfinite: ritorma alle

impostazioni predefinite del sonoaro.

Uideno

Odueste voci stabiliscono che aspetto ha il gioco.



Modalita video: indica a Slauve Zero quale scheda
video volete utilizzare, se Nne auete installata pio di una

sul vostro PLC.

Risoluzione: permette di scegliere in sequenza tutte
2 risoluzioni disponibili. Tanto pia alta 2 la risoluzioneg,
tante pid risorse di sistema diventano necessarie,
dunque Nnan esagerate se non/auete un PC ueloce 2

una scheda 3.

LEamma: regola il parmametro gamma, ouuera la

Iluminosita del video.

Dimensione schermo uvisivm: potetfte aumentare Ia
velocita del gioco sui PC pgio lenti riducendo 13

dimensione della paorzione di video usata.

TeExture True Colour: attiva o dqi__satl:iua le texture in

true calour.

ProFfondita di clipping: permette di scegliere 1Ia
profondita a cui si verifica il clipping, fra Uicing, Media o

NMoarmale.

IML.R.I.: consente di modificare |la risoluzione geometrica
multipla sui modelli. Oi norma e disattivata, ma se
auete un PC a basse prestazioni potete attivarla per

accelerare leggermente il gioco.

Bump mapping: attiva o disattiva il Bump mapping,
ma soltanto se la vostra scheda 30 1o consente. Slaue

Zero supporta il bump mapping in rilevo 2 ambientale.
Ombre: attiva e disattiva le ombre nello scenariao.
IMip mapping: attiva e disattiva il mip mapping.

Hitrendi vsync: questa opzione sincronizza il sistema
di resa caon il refresh del monitor. Certe schede 3
offrono risultati migliori con guesta opzione attivata. O3i
norma g disattivata, a meno che non abbiate

selezionato una risoluzione superiore a 1IO024HH768.



Applica modifiche: attiva le modifiche relative alle
modalita video e alla risoluzione. Tutte |2 altre opziani
relative al video entreranno automaticamente in

funzione Quando e -:T'ltlierete.

Ripristina impo = '_l:lrli- pred nikte: ritorma alle

i tazi i edefi = | S
impos EZIEIFEII = = | - del so

Controll

Inmuerkti =

EttiUEtE,' = i - | i Quarda verso il
bhbasso El-_
EFIDEtEII‘I.

¥
a la sensibilita

— o
armeg EEI;FE, na pe e Y.

glie fra i|ﬁ:l:lrl1rl:l||l:l u n'||:||45|=_l (m]

1Y
abilita o disahbilita il fo 2 Ffeedback,
] gini_l_l:l supporta.

Miirino: attiva o sattiva il mirino.

UVisuale 1° = = permette di scegliere fra Ila
visuale in g 'if' ersona (Quando & attiva) e in terza
persona (g Ao & disattivata). Oi naorma, si usa la

uvisuale in terza persana.

Raccolta armi: & possibile scegliere due metodi di
raccolta delle armi: Solo potenziamenti raccoglie
urn'arma solo se & migliore di Quella che auete gig,

mentre Tutte Ie armi raccoglie Eutke 12 &armi su cui

passate sopra, anche se sono "depotenziamenti'.



ConFfigurazione caontrolli: questa opzione vi poarta 1a
menu di controllo della configurazione, doue si possono
modificare |le funzioni dei pulsanti. E possibile abbinare
a ciascuna funzione due tasti diversi o un caomando uia
mouse. Premete Inuio per selezionare un'opzione daopo
aueria evidenziata e apparira una sharretta: significa
che potrete indicare un secondo tasto per guella
Ffunzione. PFremete ancora Inuio, se volete scartare il

tasto o i tasti associati.

Ripristina impostazioni predefinite: toma alle

impostazioni predefinite del gioco.

E=sci

FPer uscire dal gioco.

I menu di gioco
Richiamando i menu durante il gioco premendo il Esc, ui

troverete altre opzioni, che saono:

Riprenl? parl;'i'l:a:ﬂ.-i riporta al gioco.
= =1 : =
- | =

Ricomincia livello: ui riporea all'inizio del livello attuale.

S5e siete in una missione multi- |IUE||EI, non uerretE

riportati all'inizio della missione, ma del |IUE||EI in cui ui

trouvate.

Salua partikta: salua |la partita in corso. Euidenziate
NMuouno saluataggio e cliccate con il pulsante sinistro del
mouse per saluare la partita, oppure selezionate un
saluataggio nell'elenco e cliccate su Salua per scriverui
sopra, oppure ancora su Elimina partita per cancellario.
Cliccando su Imdietro verrete ripaortati al menu

precedente.



IMunizZziorni

Combattendo contro le forze del Khan Supremo
consumerete tantissime munizioni. Ogni tipo di arma
sFrutta munizioni diverse e dourete cercare di auere
smpre una buona scaorta di araoiettili, energia e missili.
Muouendoui in Megacity 51-9, troverete tante ricariche
per le vostre armi: per raccoglierle dourete soltanto
passarci sopra. Se e munizioni di quella categoaria
scarseggianao, il vostro Slave e raccogliersa, altrimenti 12

lascera a terra per usarle in Ffuturo.

Munizioni
di energia

Munizioni
di proiettili

e, Munizioni
di missili

Fid combatterete, ms O gic 1.-- i subira il vostro Slaue:
e ineuitahbile. Fler"i%'r-tuna,‘-qu'ﬁ._s_ti danni non saono
irreparahbili. 1 rigeneratori d'energia hanno due possibili
dimensioni: quelli piccoli, che restituiscono =20 punti di
energia, e quelli grandi, che ne restituiscono 1oo. Per
usarli posizionatevi sopra, proprio come se fossero armi

O munizioni.

Energia Energia
Piccoli Grandi




Consigli =2 sugoerimenktil

Come= raccogliere = lanciare oggetti

H PFer raccogliere un oggetto, portatevi vicino a esso =
posizionateci sopra il puntatore del mouse. Non
appena quest'ultimo diventera rosso, premete il
tasto Corl per prendere I'oggetto. Per lanciarlo,
prendete la mira e premete nuovamente il tasto CErl.
Fotrete raccogliere e lanciare auto oppure pezzi di
edifici, come per esempiole travi d'acciaio (che, tra
I'altro si prestano_ moalto bene a essere usate come

mazzel).

Distruzione degli edifici

= E possibile distruggere molti edifici 2 alcune
strutture minori guando il puntatore del mouse
diventa rosso. Potete FElrIll:l con e armi, oppure
auuicinandoui e tirando IEluIE.—;un‘:.Ia sinistro del mouse.
un pugno all'edificio per demalirlo. Spesso, i
potenziamenti si trovano proprio all'interno degli

edifici; dungue, vale la |:IEI‘IE; di controllarli tutti.

ConservazioneE dei poteEnziameankti

H Non sprecate le munizioni 2 i poteEnziamenti, ma
cercate di trame il massimo vantaggio. Non passate
sopra una ricarica se auete il caricatore guasi pieno.
Riuttosto, aspettate finché ui mancano 4Yo-s0o calpi,
poi tormate indietro e raccoglietela. Questa regola
vale soprattutto per I'energia: non usate una ricarica
da o0 punti fino a guando non ne aurete persi
almeno una trentina, altrimenti sprecherete Ia

maggior parte del suo effetto.

4y



Le armi di Slauvue Zero

Il vostro Slavue inizia caon un cannoncino "Huenger", che
tiene in mano, e un lanciamissili "Shrieker" da spalla. Nesli
corso del gioco, troverete versioni pgid auanzate di
gueste armi, oppure armi a energia. Ricordate pera che
non potrete mai auere pida di un'‘arma a proiettili, una a
energia e un lanciamissili per valta. Eccao una
panoramica delle armi che potrete usare per
caombattere, sebbene nell'arsenale del Khan Suprermo

scoprirete qualcosa di molto pid potente.

Hrmi &a proi=tkili

Cannoncino l=2eggero AVR-g "Huenger"

Il cannoncino "Huenger" si presta bene
per caolpire nemici parotetti da leggere
corazze in atktacchi brevi. Anche se

imfligge pochi danni, una scarica pid lunga

pud eliminare molti nemici.

Canmnnmnoncino d'assalto IR-aooo "Irnon Roar"

Questo cannoncino d'assalto spara un
gran numero di proiettili da '\oo mm ogni
secondo. E un'arma collaudata che

Ffunziona in modo affidabile in tanti climi 2

ambienti diversi. Il nome (mggito di ferro)

deriva dalla vinolenza delle sue scariche. E dotato di una
modalita a fuoco continuo, che si attiva tenendo
premuto il grillettn, ma attenzione: puo consumare

molto in fretta e munizionil

Cannone= a saturazione CR-0 "Cycion="

duesta pesante arma e in grado di
calpire il hersaglio caon una quantita
enarme di piombo, devastando

praticamente gualsiasi cosa. In ogni casno,

CONsuma ancara pid muunizioni dell™iron

Roar'": potrete, infatti, trovarvui caon il caricatore vuoto in

men che non si dica!



Hrmi a eneErgia

Furcile a impulsi al plasma PRR-=

Aduest'arma lancia getti di plasma di
osmio a termperatura di ebollizione grazie
a2 un acceleratore lineare. Siccame il

plasma raggiunge termperature di circa

=00 gradi, puo danneggiare il bersaglio

Sia con il calore, sia con effetti secondari di

IA, il PSS (7) lancia

. 8.
combustione. B S

Cannoncino Fﬂti:lﬂil:-l-:lq)

Hoggiormamento del =

salue di sette ma _El'IE =i
§
allargano s

O schema circolare.
rtata pic |i|§r

[tEltEl

Canmnnoncino HGR-ao "He

efficacia compensa largamente I'elevato termpo di

ricarica.

Lanciamissili

Lanciamissili SBR-B0 "Shrieker"

OQuest'arma da spalla lancia un missile
non guidato che dispone di una carica
esplosiva abbhastanza potente da

sOuarciare corazze spesse fino a sono

mm a lunga distanza. State attenti
Quando usate Quest'arma caontro Nnemici capaci di

muoversi velocemente, caome e unita Sentinel.



Lanciamissili teleguidati "Stone Dog”

Lo "Stone Oog" lancia missili guidati che

dispongono di una carica esplosiva pid

grElrlé'i quella dei missili "Shrieker.

icili da evitare. Lo

EssE i : |:i di dirigersi versao il
ber -.‘} , S0 aica

"Stone Oog" un'o rﬂ'i ___-_L-'-"'_ ia a3 e dimentica" a
tutti | vostri pgr 1y i = missili possono

Pssere anche ) alita idata,

— A i
premendo : rciarli su un

bersaglio.
o

Lancia "Us
== = issili classe "L ncia una
Esplosiva n :

B

1
Tas
i a . N
[ emendo il grille

.-ﬂ
1}

otta contro 12 forze d

ntazione,

1]=} |:||_|E|'r|l:|

o
2. Put anche e !
a3l momento

n
=1

affrontare tanti nemici dive =]
amico costituisce sempre un

N: vi conuiene studiare tutti | potenziali

auuersari per scanfiggerli. ui di seguito, ne troverete
una descriziane ¢ erale. State sempre all'erta, perc:
g

pare che do nmCcontrare anche nemici che non

1” :ﬂ'- 3 rassegnal

Forze militari conuenzionali

appgiono i

In generale, Queste unita Nnon rappresentano un pericalo
per vuoi came piloti di Slave Zero, perché sono protette
da corazze assai meno spesse del vostro Slavue e si
muovono pid lentamente. Ooureste poterle eliminare in
fretta e ui conuiene anche farlo, perché alcune di esse

montano armi assai potenti.

Ll 4



Carmro armato [M-aog "Reaper"

INImM-ag 2 il classicao carro armato usato dalle forze del
Khan Supremo. Pud suolgere varie missioni 2 dispone di
un cannone "Penetrator, particolarmente efficace caontro
bersagli carazzati. E mosso da uentole intubate che gli
consentono di spostarsi facilimente sull'acqua o sul

terreno irregolare.

Ueicolno da assalto ravwuicinato CAV-4y "LLilolf™
Ouesto classico veicolo caorazzato per la fanteria moanta
urn modulo lanciamissili "FireStreak”, che 1o rende un

auuersario pericoloso.

Camnnoniera UTOL AER-=3 "Hy=ena"

La "Hyena" e la nuouva unita militare UTOL
di primma linea usata dalle forze del Khan

! 2 i Suprermao. E dotata di un doppio modulo
-\.,"‘" ‘i"'

~

lanciamissili "FireStreak", e protetta da

spEsSsSE Ccorazze 2ed e anche veloce e
maneggevole. Grazie all'labbondante dotazione di sistemni
-
elettronici & Elll'ir:ﬂ:Eﬁ%EEiEl di comando cerebrale, la "Hyena"
= o : -

=

2 un'unita ofensiva assai efficiente.

Ueseicolo mmonoposto da esplorazion= "FireFig"

5i tratta di un'unita UTOL monoposto non carazzata, che
iNn campo aperto non 8 particolarmente efficace, ma, in
compenso, offre migliori prestazioni in cittks, doue puo
muOouersi in zone che sarebbero proibitive per e unita
UTOL pid grandi. | suno principale difetto & 1la scarsa
potenza dell'arrma arincipale, una mitragliatrice leggera

"Ripper'.

Trasporio Sentinel STU-ual "IMlanta"

Il "IManta" & un veicolo disarmato che trasporta e unita
Sentinel da e verso e zone di operazioni, senza cantare
che al loro posto pud trasportare anche moduli fFanteria.
Aualunue sia il suo carico, il "lIMlanta" rappresenta sempre
un bersaglio pregiato, che dourete distruggere prima che

possa far sharcare altri nemici nella vaostra zaona.



Unita d'assaltn classe Sentinel
Le unita Sentinel sono i veicali militari pid simili al
vostro Slavue che potrete incontrare sul campo. State

attenti Quando e affrontate!

Hrhbhiter SeEntine=l

L'Arbiter & una variante degli esoscheletri usati per 12
costruzioni. Anche se all'inizio & stata impiegata
soltanto per incarichi di controllo, & stata dotata di
campi difensivi per adattarla a ruoli difensivi nelle citta.

Monta un cannone antisomMmossa da 7S mim.

Jammer Sentin=Il

La Jammer, unita molto maneggevole, e
ideale per gli inseguimenti. Anche se e
protetta da corazze sottili, dispone di un
fucile a impulsi al plasma, che la rende

un auvuersario pericaoloso.

Regulator Sentinel 4

La Regulator e la elassica tuta da bhattaglia prodotta in
massa a disposizione delle forze del Khan Supremao.
Dispone di un lanciamissili "Shrieker” e pud affrontare

praticamente gualsiasi condizione climatica.

Tiktan Sentin=l

La Titan & protetta da pesanti carazze ed & ben
armata. E uno dei nemici pid pericolosi in cui potrete
imbatterui. Oispone di un cannoncino HER-gO
"Hellspike", un sistema lanciamissili combinato e un
impianto "Energy Claw", ouuero una caombinazione di

armi micidiale a qualungue distanzal
Tuta da bhatktaglia Firanha Sentin=l

La Firanha & stata la prima tuta da battaglia Sentinel

adottata dalle forze del Khan Supremo. Per guesta



ragione, non offre tutti | sofisticati sistemi difensiui
delle unita Sentinel pid recenti. E abbastanza veloce e
e sue corazze sono mMmoderatamente spesse, dungue si

presta come unita di guamigione o di secanda linea.

Canmnoniera "LUiolFfF Spider"

La "LWolf Spider" & una nuoua
unita capace di suiluppare
un'enarme potenza di |:||:|:| Ograzie
al sun sistema l‘l “
distribuzio ine reattive. E aici
it Sentinel, ma

E Capace di

lenta di al

= .-\u

ma g

#? &
La prima rni5‘£-—:‘lnﬁl=_-—

Lina volta disabilitato il sistema di comunicazioni di

settore, i| Supremo Khan non potra inuiare rinforzi nella
vostra zona di operazioni. Per riuscirci, dourete
distruggere i tre generatori che o alimentano: guesta e
la vostra prima missione.

La missione si divide in due parti: nella arima bisogna
distruggere uno dei generatori, dapodiché si potra
passare alla secaonda parte. Prendetevui il termpo che
serue e abituatevui a caontrollare 1o Slavue. Per
soprauvivere, dourete imparare a diventare tutt'uno can
Ia macchinal

Tenete gli occhi aperti per trovare Ile armi nascoste.
Muovendoui nella citta, potrete notare un‘apertura alla
vostra destra: entrateui e proseguite fino ad arrivare al
cannoncing "lrmn Roar". Fresso l'inizio della secaonda
parte di Questa missione 2 nascosta un'altra arma, ma,
questa uvolta, dourete scoprire voi come si troua.
Cercate in giro e abituatevi a frugare in locazioni Nnan
molto vicine per trovare tutti | bonus Nnascosti.

Poco dopo auer distrutto il secondo generatare,

imncontrerete una Titan Sentinel. Tenetevui lontani e



martellateln; poi, qQuando si fermera per lanciarui missili,
cambiate posizione e ripetete guesta procedura fino a
Quando non aurete eliminato la Titan. Oopo auerla
distrutta, preparatevi a venire attaccati da un'orda di
unita Sentinel pid piccole. Oistruggete il terzo
generatore per passare alla prossima missione. La

vostra lotta cantro il Supremo Khan & appena iniziata!

Credilk=

FRODLULCER:
ImMatt Powers

JUnNnIoOR FRODLULCER
Nick Inmurray

DIRECTOR:

Sean Uesce

LEAD ARTIST:
K. Capelli

PC FROGRAIIMIMINnG:
Jim IMazrimas

Oaue Hufderheide
Kurt Hrnlund

Jim Tomasko

Jack Ritter

Jason Leigbhton

DESIGI:
jJeff Gregg
IMike Likan

jJason WWeesner



ART:

Jeff Lilcao+

Stefan Henry-Biskup
Ted Maifeh

Michael Khoury

EHECUTIVE FRODULCER:
Steue Hckrich

IS FRODLULCT IMARKETING ITIANHA
Greg Sarrail

.'
STUDIO JUNIOR FRODULCT MMANAGER:

Julia Chapman

TOOLS AND INSTALLER:
Eric Tetz

MASTERINLG:

Luis Rivas



LEAD TESTER:

Sam NMewman

ASSISTHMAT LEA ' ESTER:
Ted Tomaskno

= g

e —

—
Fhi Fford - "
S zclAnl
(=Im — ] 7_ 1,

uke LIJElrhurEt, Simon DGilman

Language: sarah Bennett and co.
COMPAATIE TEST SUFERVUVISOR:
DOavuid Hara

COMAPAATIEILITY ANALY STS:
Hdam Stokke

Jeremy Hndersaon

DOavuid Strang

Coung Uu



CUSTOMER SUPFFPORT:

Davuid Costello
Chris IMcCduinm
Brent LUilkinson
Jason Stolkke
Moye Daniels
Blair Reynolds
LLIill Habeck

STORYEOARDS:

Jason Brubaker, Famous Frames

UOICE RECORDINLG:
HiebTone Productions, Camphbell, CH

IMIANUAL:

Bruce Harlick

CHARALCTER DESIGIT ASSISTHIMCE:

Lz

Chuck Lojtkie
. s

UI:IIEE '#FILEI'I-=J':

Commander Li:
The SouKhan:

e

Morgan Huyde

Roger |Jackson

Oid One:
Mumber Two:
Mumber Three:
Conuoy Leader:
IManta Hilat 1
IManta Bilaot =:
IManta Hilaot =:
Sentinel 1
Sentinel =:
Sangoanar:
Reuenant Prime:
Reuenant Prime:
Mayhem:
Screams:
Screams:

Screams:

Charles I'I'IElrti.net
Greg LLebher
Cosmo Sagan
L. Scott Snyder
Roger |Jackson
Oauid NMowlin
IMike LUikan

L. Scott Snyder
IMike LWikan
Charles ITlartinet
Oauid MNMowlin
Greg Webher
Jarret Black
Oelina Chiechi
Stacy Lawrence

Hmanda Snyder

=4



TECHMNICHAL ASSISTHILCE:
Fat Truong at AHTI

Ual Felipe at Immersion
S5irm Oietrich at nUidia
Tom Forsyth at 3af0Labhs
Suneil IMlishra at Hureal
IMlicah IMason at Hureal
Keith Charley at Creative
HiIl the folks at 3df+

Eric Le at IMatrox

RHillen Hansen at Cyrin
Sean Hunt at Sega

The people at Sega OTS

THE TEHITI LLUOULD LIKE TO THHIIK:
The Families of the Team

Erica Krishnamurthy

The entire PR Group

James Uitalis

Gigyn Hndersan

Taunuya Shiffer -
IMatt at Beyond Games - I e "ﬂ'-'
Lars Batista =l

Trey LWatkins

Scott Krager

HAndrewn Zavuattero

Brian LUanamaker

Scot Hmos

Karin Sanders

Mikalai Sander/HOIN

Harry ODenhoalm/HIOr

Jonas Ruikis/AHON

Christer Jansaon/HIOTM

Slave Zero was created using the tools and technology
of The Ecstasy Engine™.



Acsistenza technica

INn caso di necessita, caontatta pure il punto di vendita

doue hai acguistato il prodotto o il nostro seruizio

clienti:
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