TC_SCPandT Couv PC_GER 23/02/04 17:49 Page I

Ein neues Zeitalter der Stealth-Action.

ATOM CLANCY'S

x1om cLancY's SIRPLI

PARNDORA TOVIORROW

» Verpasse nicht ein einziges Detail
in der Dunkelheit mit dem
ultra leuchtenden LCD Monitor -

die neue Bildschirm-Technologie von Sony!
[nur als SOM-HS73P erhaeltlich]

o
&
R
3
&
=3
o
w

» Mit dem kraftvollen Graphik-Prozessor
(6PU] der Sony Monitore geht nicht ein
einziges Bild verloren!

www.sony.de - www.senifr = www.sofb.cotk ™=

¢

SONY s - @

UBISOFT"

Sany.it - www.sony.es

© 2004 Ubisoft Entertainment. Alle Rechte vorbehalten. Splinter Cell, Sam Fisher, Splinter Cell: Pandora Tomorrow, Ubsisoft, ubi.com
und das Ubisoft-Logo sind Warenzeiche von Ubisoft Entertainment in den USA und/oder anderen Léindern. Alle anderen Warenzeichen gehdren
ihren respektiven Eigentiimern.

UBISOFT"
2202615




TC_SCPandT_Couv_PC_GER 23/02/04 15:10 Page III $

GESUNDHEITSSCHUTZ:

Legen Sie zum Schutz Ihrer Gesundheit eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde
ein. Spielen Sie nicht, wenn Sie mide sind oder nicht genug Schlaf hatten. Spielen
Sie immer in einem gut beleuchteten Raum und setzen Sie sich so weit vom
Bildschirm entfernt, wie es das Kabel zulasst. Bei einem sehr kleinen Prozentsatz
von Personen kann es zu epileptischen Anféllen kommen, wenn sie bestimmten
Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer taglichen Umgebung ausgesetzt sind.
Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgeldst, wenn sie
Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch Spieler, die zuvor noch
nie einen Anfall hatten, kénnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Falls Sie
an Epilepsie leiden, suchen Sie lhren Arzt auf, bevor Sie Videospiele nutzen. Sollte
bei lhnen eines der folgenden Symptome auftreten (Schwindelgefuhl, veranderte
Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von unkontrollierten Bewegungen,
Bewusstseinsverlust, Desorientierung und/oder Krdmpfe), so brechen Sie das Spiel
sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf.
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* EINZELSPIELER-MODU
Bedrohung

iwort auf die immer wetter zunehmende Zah der fortgeschiittenen, digitalen Verschiisselungsmechanismen, die von potentiellen Becrohungen
nationalen Sicherneit der Vereinigten Staaten von Amerika eingesetzt werden, hat die NSA (National Security Agency) ein neues Zeitalte der
* Informationsbeschaffung eingeléutet. Die als , streng geheim* eingestufte Operationsstruktur namens ,,Third Echelon’ basiert auf den Klassischen und
bewahten Spionagepvinzipien, die durch technisch fortsctvitichste Uberwachungsgerétschaften nd neueste Waffentechnik aufewertet wurden. Das
Neue und Besondere an diesem Konzept ist, dass aktiv und aggressiv hinter den feindlichen Linien an der Informationsheschaffung gearbeitet wird.
Wenn sich Geheimdienstinformationen, diis im Rahmen der nationalen Sicherheit von Interesse sind, nicht auf den herkammiichen Wegen beschaffen
lassen, it , Third Echelon in Akton,

Thid Echelon, deren Bxistenz von. der U.S. Regierung geleugnet wird, setzt Einheiten ein, die man , Splinter Cell™ nennt; Diese

- Informationsbeschaffungskommandos bestehen aus einem einzelnen Agenten im Aueneinsaz, der von einem weit enfernt staionierten Team unter
" sfjtzt wird. Die Ménner der Splinter Cells arbeiten schnell, effizient und fiir den Gegner fast unsichtbr.

2006: Die Verciigten Staaten instaliren eine provisorische Mitarbasis in Osttimor, um die nochim Aufbau befindichen Verteldigungekeafte der ,fing
Demoksatie der Welt“ auszubilden. Einflussreiche Gruppen in der Region sind entsetzt iber die plotzlche Verstérkung des USMiltérs in einer durch
- Nordkoress aggressive Polik und schwielende Religionskonfilkte ohnehin hochexplosiven Region. In Indonesien formiert sich Widerstand gegen die
- USPrésen in SidostAien und indonesische Paramiltrs sind beret, der Simoresischen Demokatie den Todessof 2u versetzen.

! . Die antiamerkanische Stmmung findet unter der Leitung des GuerilaFihrers Sufadi Sadono einen Kisallsationspunkt. Seine miltante Bewegung
i insgeheim von der indonesischen Regierung Unterstitz. In einem Handstreich besetzen Sadonos Manner diie USBotschaft in DIl der Hauptstadt
imors und nehmen Dutzende von Zivifisten und Miltars als Geiseln.

sind Sam Fisher. Sie werden an den Ort des Gescheens gesandt, jedoch nicht um die Geiseln zu befreien, sondem um ein wertvolles Bewelsstick
- “Z0 vemichten, bevor es Sadonos Ménner in die Hénde fatt.

am Fisher

" Fisher arbeitete in den letzten Jahrzehnten an vorderster Front der Spionagearbeit alle bedeutenden Konfikte, Dabei hat er nicht nur Gherlebt,
sondern aufgrund von harter Arbeit, unersétticher Neugierde und brutaler Ehrichkeit auch exzellente Aufklérungsarbeit geleistet. Er hat wenig Zeit
filr Freundlichkeiten und noch viel weniger fr Liigen.

Obwohl Fisher seing Fahigkeiten kennt und vollstes Vertrauen in sie hat, ist ihm vollkommen bewusst, dass es oft reines Gliick war, dass er seine
Missionen iberlebt hat. Er ist eben rur ein Mensch, der Fehler machen kann. Fischer hat oft einen merkwirdigen, schwarzen Sinn fir Humar.

o Erist ruhig, reagiert instinktiv und bleibt dabel immer aufmerksam, wie jemand der etwas unbetefigt beobachtet. Kampf, Spionage und perma:
. nentes Training haben den gréRten Teil seines Lebens bestimmt und seine taktische Erfahvung ist Teil seiner Instinkte geworden. Und so ist er

heute, auch auRerhalb seiner Arbeit, mit seinem Leben am Rand der Gesellschat zufrieden: aufmerksam aber unbetefligt.

- 1 Fisher besitzt ene erstaunliche Anzah an Narben und sein Platz in Walhall st ihm sicher, Er muss sich oder anderen nichts mehr beweisen. Auch

Ruhm bedeutet Sam Fisher nichts. Wenn er kampft, dann er tut er es, weil er glaubt, dass es notwendig st und er diie Aufabe erfilen kann.

Third Echelon-Team

Colonel Irving Lambert

" Geboren: 1961 in Batcave, NC  Grofle: 1,88 Meter  Gewicht: 122 Kilogramm
THIRD ECHELON - Operationskoordinator

Lambert ist die Verbindung -zwischen dem (oder den) Agenten im AuReneinsatz und dem
Expertenteam des Third Echelon, das aus Wissenschaftlemn, Hackern, Strategen und Offizieren
besteht. Er ist Fishers Hauptinformationsquelle. Uber eine Kommunikationseinrichtung informiert er
Fisher iber die einzelnen Ziele der jeweiligen Missionen. Wahrend sich Fisher im Einsatz befindet, st
. er (iber subdermale Mikrochips und ein Cochlea-Implantat in stindigem Kontakt mit Lambert.

|l
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Dermot P. Brunton

Geboren: 1963  Grofle: 1,65 Meter ~ Gewicht: 62 Kilogramm
SHADOWNET Operationskoordinator

Mr.-Brunton st der ,Irving Lambert” der SHADOWNET-Einrichtung. Da seine Operationen Satellitenkontakt Zwischen
Einsatzkraft und Koordinator verbieten, ist seine Funktion eher hiirokratischer Natur und gleicht mehr der eine
Managers.

Anna Grimsdottir

Geboren: 1974 Boston, MA ~ Grofle: 1,73 Meter ~ Gewicht: 58 Kilogramm
THIRD ECHELON - Kommunikationsexpertin

Crimsdottir leitet eine kleine Gruppe von Programmierern, die fiir die technologischen, kryptografi-
schen und informationstechnischen Belange der Agenten im Einsatz verantwortlich ist. Grimsdottir
wird Fisher im Laufe der Missionen bei der Ldsung von Problemen im Hightech-Bereich helfen.

Andere Charaktere

Suhadi Sadono
Fiihrer der indonesischen Guerilla-Organisation DARAH DAN DOA

Sadono hat seit seinem 15. Lebensjahr fiir die indonesische Unabhéngigkeit
gekémpft. Er hat sich schnell nach oben gearbeitet und mit 21 Jahren war er der
Leiter von Darah Dan Doa (Blut und Gehet), damals noch eine Truppe von wenigen
Dutzend Ménnemn. Mitte der 90er Jahre von der Kopassus  (Indonesische
Spezialeinheit) und der CIA (Deckname REDBEARD) gegriindet, wuchs die Darah
Dan Doa zu einer mehrere tausend Mann umfassenden Miliz heran. Trotz des
Rickzuges der USA und der ausbleibenden CIA-Unterstiitzung seit dem Jahre 1999
erfreut sich die Guerilla-Organisation weiterhin regen Zulaufs.

Norman Soth
Soldner

Soth ist ein von der CIA ausgebildeter Soldner und ehemaliger Freiheitsk&mpfer, der in StidostAsien, ins-
hesondere in Indonesien, eingesetzt wurde. 1992 war er an der CIA-Operation REDBEARD beteiligt, nach
der er fast ein Jahrzehnt damit verbrachte, die indonesischen Paramilitérs mit Waffen zu versorgen und
auszubilden, um die timoresischen Unabhangigkeitsbestrebungen niederzuschlagen.

Dahlia Tal
Shin Bet-Agentin

Shin Bet, die israelische- Inlands-Geheimpolizei, beschaftigt sich mit. den weniger
schmackhaften Geheimdienstaktivitéten, wie Verhtren, Offentlichkeitsarbeit und psy-
chologischen Einsatzen.
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allation
Splinter Cell Pandora Tomorrow zu installieren, filhren Sie diese einfachen Schritte aus:
| Starten Sie Ihren Computer

2. Legen Sie die Splinter Cell® Pandora Tomorrow DVD in Ihr DVD-ROM-Laufwerk ein. Nun sollte das
Autostart Mend erscheinen,

Anmerkung Falls das Autostart-Men nicht automatisch erscheint, begeben Sie sich auf den Desktop Ihres Computers,
¢ doppelklicken Sie auf ,,Arbeitsplatz” und anschlieBend auf das Symbol fiir Ihr DVD-ROM-Laufwerk. Nun erscheint
"~ das Autostart-Menii auf dem Bildschirm.

. Klicken Sie auf die Schaltfléche Splinter Cell® Pandora Tomorrow installieren. Das Installationsprogramm wird Sie
* nun Schritt fir Schitt durch die Installation fiihen. Sobald Sie ein Verzeichnis fiir Splinter Cell® Pandora Tomorrow
angelegt haben, wird das Spiel auf Ihrer Festplatte installiert. Das Spiel fragt Sie automatisch, ob Sie DirectX 9.0
stallieren mochten (um Splinter Cell® Pandora Tomorrow spielen zu knnen, muss DirectX Version 8.1 oder hoher
- auf lhrem Computer installiert sein). Wenn Sie NEIN markieren, wird Direct X nicht installiert. Wenn Sie nicht sicher
, markieren Sie Ja, dann wird DirectX selbst tiberpriifen, ob die richtige Version vorhanden ist.

Nach der Installation wahlen Sie ,Ubisoft: Splinter Cell™ Pandora Tomorrow: Splinter Cell® Pandora Tomarrow
pielen” aus dem Windows-Startmenti oder -doppelklicken Sie auf die ,Splinter Cell® Pandora Tomorrow”-
erkniipfung auf hrem Desktop, um das Spiel zu starten.

Anmerkung: Die Splinter Cell® Pandora Tomorrow DVD muss sich in [hrem DVD-ROM-Laufwerk befinden, um

ﬁs Spiel starten zu konnen.

_ Das Spiel deinstallieren, bzw. neu installieren

m Splinter Cell® Pandora Tomorrow zu deinstalieren, fitren Sie bitte folgende Schrite aus:

' 1. Starten Sie hren Computer,

28 Legen Sie die Splinter Cell* Pandora Tomorrow-DVD in Ihr DVD ROM-Laufwerk ein. Das Autostart-Menti sollte nun erscheinen.

- 3. Wenn das Meni erscheint, Kiicken Sie auf die Schaltfléche Splinter Cell” Pandora Tomorrow deinstallieren. Das

~ Deinstallationsprogramm fragt Sie nun, ob Sie das Spiel tatséchiich deinstallieren méchten. Wenn Sie sicher sind, dass Sie
< Splinter Cell® Pandora Tomorrow von Ihrer Festplatte entfernen mdchten, Klicken Sie auf JA. Falls nicht, Klicken Sie auf NEIN,
wodurch der Deinstallations-Prozess unterbrochen wird. Wenn Sie Splinter Cell® Pandora Tomorrow deinstallieren, verbleiben
alle gespeicherten Spielstande auf Ihrer Festplatte, es sei denn, Sie antworten mit JA auf die Frage, ob Sie alle
~ Konfigurationsdateien und Spielstande ldschen méchten.

$ @ Anmerkung; Sie kénnen Splinter Cell” Pandora Tomorrow auch tber das Windows eigene Deinstallationsprogramm entfernen.

" Hauptmenii

Auf dem Start-Bildschirm kdnnen Sie aus folgenden
Menieintrdgen wahlen:

o Einzelspieler

 Mehrspieler

* Credits

Einzelspieler-Menii
- Wahlen Sie den Eintrag Einzelspieler, wenn Sie ein Einzelspieler-Spiel beginnen mdchten. Nun gelangen Sie zum
. Einzelspieler-Menti, welches die folgenden Optionen bietet:
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Spiel starfen

Beginnen Sie hier ein neues Spiel oder setzen Sie'ein zuvor gespei-
chertes Spiel fort. Wenn Sie diese Option wahlen, gelangen Sie auf
den Profil-Bildschirm, auf dem Sie ein Profil anlegen, ein existierendes
Profil laden oder ein altes Profil [dschen kdnnen. Wenn Sie bereit sind,
wahlen Sie thr Profil aus, um ein neues Spiel zu starten. Wenn Sie ein
gespeichertes Spiel fortsetzen méchten, missen Sie zunachst ein
Profil auswahlen und dann den Spielstand laden.

Optionen

Wahlen Sie Optionen, um Sound und Anzeige (Helligkeit/Kontrast)
2 regeln.

Zuriick zum Hauptmenii
Wahlen Sie diese Option, wenn Sie zum Hauptmenii zuriickkefren mdchten.

Mehrspieler-Menii
Wahlen Sie Mehrspieler,.um Splinter Cell® Pandora Tomorrow {iber Netzwerk oder Internet zu spielen.

Spielbildschirm

1. Lebensanzeige: Hier wird Sams Gesundheitszustand angezeigt.
2. Tarnungsanzeige: Diese Anzeige gibt an, wie hell es in Sams Umgebung ist.

3. Interaktionssystem: Dieses System erscheint, wenn Sie mit einem Objekt oder einer Person interagieren
konnen.

4. Missionsziel: Hier wird das nchste Ziel Ihrer Mission angezeigt.
5. Ausgewiihlte Waffe, Funktion oder Gegenstand
6. Nachrichtenfenster: Erscheint am oberen Bildschirmrand, wenn Sie eine Nachricht erhalten.

7. OPSAT: Wenn (iber Ihrem OPSAT ein kleiner blinkender Umschlag erscheint, ist-ein neues Missionsziel oder ein
neuer Hinweis eingegangen. Driicken Sie F1, um Ihr OPSAT zu 6ffnen und die Mitteilung zu lesen.

8. Gesamte Munition
9. Munition im aktvellen Magazin
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n Sie walvend des Spiels ESC, um auf das Spielmenti zuzugreifen:

piel laden: Laden Sie einen Spielstand oder starten Sie ein
* neues Spiel. Wahrend des Spiels konnen Sie auBerdem F5
* drticken und so'das Spiel ,,schnellspeichern”. Mit F8 kdnnen Sie
. die Schnellspeicherung laden.

+* = Spiel speichern: Hier konnen Sie das aktuelle Spiel abspeichemn.
= Optionen: Andern Sie hier die Sound- und Grafik-Einstellungen;
"~ * Zuriick zum Einzelspielermenii: Hier gelangen Sie zurlick in das Einzelspielerment.

~ OPSAT Operations-Satellitenlink

‘ Das OPSAT ist die kompakte Armband-Version eines zivilen PDAS des Militérs. Mit ihm empféngt Sam Daten aus dem
" Hauptquartier Third Echelons und erhalt Informationen zu seinen Missionszielen. Das OPSAT zeigt auBerdem Bilder
~ der Haftkameras in Echtzeit. Driicken Sie im Spiel F1, um das OPSAT zu 6ffnen.

Ziele: Lesen Sie hier die Details zu lhren Missionszielen.

Notizen: Hier finden  Sie zusatzliche Hinweise und
Informationen, die wahrend der Mission erlangt wurden.
 Daten: Das Aufspliren von Daten enthillt wertvolle Informationen dber
Gegner, Orte oder andere Schidisselelemente; die fiir i Operation wich-
tig sein kdnnen. Achten Sie inshesondere auf Speicher-Sticks.
Inventar: Der Inventarbereich beinhaltet Informationen tber die
Gegenstande und die Austiistung, die Sie mit sich herumtragen.

SPIEL LADEN

Geheimoperationen

Sams Fahigkeit, unentdeckt zu aperieren, ist sein groter Trumpf im Kampf gegen zahlenmaBig deutlich dberlegene Gegner.
* Die LichtAnzeige auf Sams OPSAT ist ein wichtiger Hinweis darauf, wie gut er sich vor den Blicken der Feinde verbirgt.

- Befindet sich die LichtAnzeige auf der linken Seite, ist Sam praktisch unsichtbar. Befindet sie sich auf der rechten Seite,
hesteht groRe Gefahr, dass Sam entdeckt wird. Die Ausnutzung von Schatten ist eine wichtige Technik, aber auch Ducken,
langsame Bewegungen und das Arbeiten mit dem Riicken zur Wand, tragen dazu bei, dass Sam schwerer zu entdecken ist.

+ Die Einsatzkrafte der Splinter Cells miissen nicht nur den Blicken ihrer Gegner, sondern auch deren Ohren entgehen. Man
darf nicht vergessen, dass Rennen oder Springen zwar oft notwendig ist, aber im Gegenzug auch relativ viel Larm macht.
Damit fordert man natiirlich jede Wache geradezu heraus, nachzusehen, woher die Gerdusche kommen. Im Gegensatz dazu
ist die Chance viel geringer entdeckt zu werden, wenn man sich langsam bewegt und in Deckung bleibt.

Alarm

Wenn ein Gegner Sam entdeckt oder wenn er auch nur einen Eindringling vermutet, wird er seine in der Néhe befindlichen
Kameraden alarmieren oder einen-Alarm ausldsen und Sam nicht einfach blindlings angreifen. Aufgrund der streng geheimen
Natur der ,,Splinter Cell“Einsétze, kann bereits ein ausgeldster Alarm zum Abbruch der Mission fiihren.

Sams Aktionen und Bewegungen

Jedes Mal, wenn Sam eine besondere Aktion durchfiihren kann, erscheint ein Interaktionsfenster. Driicken Sie die Aktions-
. Taste (Eingabe) und halten Sie sie gedriickt. Benutzen Sie anschlieend das Mausrad oder 4 und §, um die Aktion aus:
& zuwahlen, die Sie ausfiihren mdchten. Lassen Sie nun die AktionsTaste los, um lhre Wahl zu bestatigen



TC_SCPandT_Manuel PC_GER 23/02/04~ 15:14 Page 7

Bewegung .
Sam beginnt normal zu gehen, wemn Sle 1‘ driicken. Um seinen Gang zu beschleunigen oder zu verlangsamen, mi
Sie das Mausrad benutzen. Da langsame Bewegungen leiser und unauffalliger sind, sollten Sie in Gefahrensituationen daran
denken, seine Geschwindigkeit entsprechend zu regeln.  Ein Gegner, der Sie hinter sich hort, kann sich schneller umdreheri*., k
und schieBen, wenn Sie eine offene Fléche dberqueren. Daher gilt: Auch wenn es manchmal nervenaufreibend sein kann,
sich langsam diber eine hell erleuchtete Fiache zu bewegen, so ist ein schneller Sprint fast immer todlich.

Grundhewegungsarten
Sam verfiigt tiber eine Vielzahl von Bewegungsarten. Es ist von duferster Wichtigkeit, dass man sich unbemerkt zu bewegen weiR.

Ducken

Driicken Sie die Ducken-Taste (C). Sam wird sich zwar dann langsamer, aber auch leiser
bewegen.

Hinaufsteigen

Driicken Sie die Springen-Taste (Umschalttaste) und bewegen Sie sich vorwarts, um auf n|ed
rige Objekte wie Kisten oder Tische zu steigen.

Klettern

Um an einem Rohr, einer Leiter, einem Kabel oder einem Zaun hochzuklettern, miissen
einfach darauf zugehen. Driicken Sie die Ducken-Taste (C), um abzuspringen.

Nahkampf

Driicken Sie mit gehalfterter Waffe die Feuer-Taste (linke Maustaste), wenn Sie sich dicht an
einem Gegner befinden, um ihm einen Schiag mit der Faust zu verpassen. X

Riicken an der Wand

Driicken Sie die Riicken zur Wand-Taste (Q), wenn Sam sich-in der Nahe einer Wand befindet,
damit er sich mit dem Riicken zu ihr stellt. Dadurch st er filr seine Gegner schlechter sichtbar.

Hiingen k.
Driicken Sie die Springen-Taste (Umschalttaste), um sich an tiber Sam befindliche Vorspringe

zu'hangen. Sam kann sich dann nach links und rechts bewegen oder hochziehen, sofern dafiir
Platz ist. Driicken Sie die Ducken-Taste (C), um den Vorsprung loszulassen.

*Hangeln

Driicken Sie die Springen-Taste (Umschalttaste), um sich an ein tber Sam befindliches Rohr -
zu héngen. Wenn Sie die Springen-Taste (Umschalttaste) emeut drilcken, zieht Sam die
Beine an, um enge Stellen passieren zu konnen.

Rutschen

Dricken Ste die Springen-Taste (Umschaltaste), um 5|ch an ein Seil zu héngen. Sam wird dann automatisch
daran entlang rutschen. Wenn Sie die Springen-Taste (Umschalttaste) emeut dricken, zieht Sam die Be e
an, um enge Stellen passieren zu kdnnen. Driicken Sie die Ducken-Taste (C), um abzuspringen




wegungsarten 5 ; ;
Xe Bewegungsarten sind genauso wichtig, wie die Grundbewegungsarten. Wenn diese beherrscht werden, ermdg-

it dies Sam, sich sicherer fortzubewegen. Viele dieser komplexen Bewegungsarten bestehen aus Kombinationen, die
Sam einen Angriff ermdglichen. Informationen tiber den Einsatz von Waffen finden Sie auf Seite 10.

xe Be
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Abrollen
Driicken Sie die Ducken-Taste (C), um im Lauf eine Rolle auszufiinren.

Spagat-Sprung
Wenn Sie, wahrend sich Sam zwischen zwei dicht beieinander liegenden Mauem befindet,

am Scheitelpunkt eines Mauersprungs zum zweiten Mal die Springen-Taste (Umschalttaste)
driicken und gedriickt halten, kann Sam in dieser Hohe mit gespreizten Beinen verharren.

Halber Spagat-Sprung

Wenn Sam in einem’ schmalen Korridor bei- einer Wand steht, kann er auch einen halben
Spagatsprung machen. Drlicken Sie die Springen-Taste (Umschalttaste) fir einen Sprung und dann
die Springen-Taste (Umschalttaste) erneut, um in die halbe Spagat:Sprung-Position zu gelangen.

Halber Spagat-Sprung und Sprung

Aus einem halben Spagat-Sprung kann Sam einen héhergelegenen Punkt erreichen. Lassen
Sie Sam in die entsprechende Richtung schauen und mit der Springen-Taste' (Umschalttaste)
dahin springen.

Sprung-Angriff
Wenn Sie sich von oben auf einen Gegner fallen lassen, kénnen Sie ihn bewusstlos schlagen.
Driicken Sie die Ducken-Taste (C), um den Sprung-Angriff auszufiihren.

Sanfte Landung
Driicken Sie im Fall die Ducken-Taste (C), um sanft zu landen.

Abseilen

Um sich z. B. von einem Schomstein abzuseilen, miissen Sie sich in die Nahe des
Schornsteins stellen und die Aktion ,,Abseilen” wahlen. Sam kann; sich am Seil hoch und run-
ter bewegen. Driicken Sie die Springen-Taste (Umschalttaste), um sich von der Wand abzu:
driicken. ! {

Abseil-Schuss

Sam kann wahrend des Abseilens die Waffe ziehen. Driicken Sie die Benutzen/Ausriisten-
Taste (E), um die gewahite Waffe zu ziehen.
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Hingender Schuss ,
Sam kann, wahrend er an einem Rohr héngt, die Waffe ziehen, wenn er die Beine nicht eingezo-
gen hat. Driicken Sie die Benutzen/Ausriisten-Taste (), um die gewahite Waffe zu ziehen.

Uberkopf-Schuss

Wenn Sam kopfiiber an einem Rohr héngt, kann er die Watfe mit der Benutzen/Ausriisten-
Taste (E) ziehen.

Spagat-Sprung-Schuss
Sam kann in" der Spagat-Sprung-Position die Waffe ziehen. Driicken  Sie die
Benutzen/Ausrsten-Taste (E), um die gewahlte Waffe zu ziehen.

Verdeckter Schuss

Wenn sich Sam mit dem Riicken zur Wand einer Ecke nahert, wird er automatisch um die
Ecke spahen. Driicken Sie dann die Benutzen/Ausriisten-Taste (E), um die gewahlte Waffe
2u ziehen und um die Ecke zu schielen. :

Verdeckter Wurf

Wahrend Sie spahen, konnen Sie durch Offnen des Schnellinventars ein Wurfobjekt aus=ii
wahlen. Drilcken Sie die Benutzen/Ausriisten-Taste (E), um es in die Hand zu nehmen. Nu
kdnnen Sie mit der Sekundérfeuer-Taste (rechte Maustaste) die Wurfweite festlegen. Drucke N
Sie die Primdrfeuer-Taste (linke Maustaste), um das Objekt zu werfen. P

SWAT-Drehung

Wenn Sam durch eine Tir oder einen engen Korridor spéht, kdnnen Sie durch Driicken der
Aktions-Taste (Eingabe) eine SWAT-Drehung machen. Eine Swat-Drehung wird nur von hoch-
trainierten Sondereinsatzkréften beherrscht und macht nahezu unsichtbar.

Bewegungen mit Nichtspieler-Charakteren
Sam verfilgt tber eine Vielzahl von Spezialaktionen, die er nur an Nichtspieler-Charakteren ausfilhren kann.

Korper tragen e/
Sam wird Tote und Bewusstlose haufig verstecken miissen, um keinen Verdacht zu emegen.
Wahlen Sie die Aktion ,,Kdrper", um einen Kérper aufzunehmen. Driicken Sie die Aktions-

- Taste (Eingabe), um den Korper leise abzulegen oder ziehen Sie mit der Benutzen/Ausriisten-
Taste () die Waffe, wenn es schnell gehen muss.

Wiirgegriff
Dazu missen Sie sich unbemerkt von hinten an einen Gegner heranschleichen und dann die
Aktion ,,Greifen” wahlen.
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Menschlichef Schild ‘

Wenn Sie einen Gegner im Wirgegriff haben, kénnen Sie mit der Benutzen/Ausriisten-Taste
(E) die Waffe ziehen und auf andere feuern, wahrend Sie Ihren Gegner als menschlichen
Schild benutzen.

Verhoren

Einige Gegner konnen Sie verhren, um von ihnen niitzliche Informationen zu erhalten. Dazu
missen Sie nur die Aktion ,,Verhtren® wéhlen, wenn Sie einen Gegner im Wiirgegriff haben.

Erzwungene Kooperation

Es gibt Objekte, die Sam nicht benutzen kann, die aber durchaus von seinen Gegner ver-
wendet werden kdnnen. Um einen Gegner zur Kooperation zu zwingen, miissen Sie ihn in
den Wiirgeggriff nehmen, zu dem Objekt dirigieren, das Sie benutzen wollen und dann die
entsprechende Aktion wahlen.

- Weitere Aktionen
- » Nachladen: Driicken Sie die Nachladen-Taste (R), um Ihre Waffe manuell nachzuladen.

feifen: Driicken Sie die Pfeifen-Taste (X), um zu pfeifen und so die Gegner anzulocken.

» Feverrate: Driicken Sie die Feuerrate-Taste (Z), um die Feuerrate Ihres SC-20K zu &ndern.
ichtgeriite: Driicken Sie (2), um das Nachtsichtgerat und (3), um das Warmebildgerat zu aktivieren.

affen, Ausriistung und Spiel-Elemente

‘ Driicken Sie im Spiel die STRG-Taste, um das Schnellinventar zu 6ffnen. Wahlen Sie mit der Maus ein Gerét aus.
Drlicken Sie die Primérfeuer-Taste (linke Maustaste), um es zu benutzen.

Watfen und Ausriistung
SC-20K AR M.A.W.S. (Modular Assault Weapon System)

Das Bullpup-Design dieses Sturmgewehrs macht es kompakt, ohne dabei Feuerkraft einzubiiien.
(5,56%45mm $S109) Sein Modulbausystem erlaubt es, das Gewehr schnell und flexibel jedem
Einsatzzweck anzupassen. Das mit einem Mehrzweckwerfer, Miindungsfeuer- und Schalldampfer
ausgestattete SC-20K ist fiir Sams Einsétze die Waffe erster Wahl.

Wenn Sie das SC-20K ausgeriistet haben, dricken' Sie das Mausrad, um 'in den
Scharfschiitzenmodus zu wechseln. Bewegen Sie das Mausrad nach oben oder unten, um
o heran- oder wegzuzoomen (Sie konnen auch die Pfeiltasten Oben/Unten benutzen).

SC-20K-Mehrzweckwerfer

Dricken Sie die Primarfeuer-Taste (linke Maustaste), um mit dem Mehrzweckwerfer zu schiefen. Der
Mehrzweckwerfer kann im Scharfschitzen-Modus nicht betatigt werden.

Ringfliichengeschoss

Ein Hochgeschwindigkeitsgeschoss ohne Penetrationswirkung aber mit groRer Einschlagskraft,
das den Gegner kampfunféhig macht. )

Hinweis: Das Ringflachengeschoss ist bei Kopftreffern am effektivsten.
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Haftkamera :
Eine Miniaturkamera, mit voller Zoom- und Schwenkfahigkeit. Verfligt tber Nachtsicht- ‘.
\Warmebildmodi. Die Kamera sendet die Bilder direkt an Sams OPSAT. Haftkameras sind meh

fach verwendbar. Diese Kamera kann ebenfalls dazu verwendet werden, Gespréche aufz
nehmen, die nicht von Sam direkt belauscht werden konnen.

Taser

Ein Hochspannungsgeschoss in Klebstoffummantelung. Der Taser bleibt am Feind kleben und
teilt kampfunféhig machende StromstdBe aus.

Tipp: Wenn man Taser in Wasserlachen feuert, kann man so direkt mehrere Gegner ausschalten. 8
Ablenkungssystem

Eine Weiterentwicklung der Haftkamera. Bei dem Ablenkungssystem wurden die Zoom und Schwenkmotoren, -
sowe die Bildmodi durch einen Gerduschgenerator und eine CO2-Ladung ausgetauscht. Das Gerét kann fern
gesteuert Gerdusche erzeugen, welche die Aufmerksamkeit von Feinden erregen Sollen. Diese werden dann
wenn sie sich nhern, durch eine CO2:Gaswolke auBer Gefecht gesetzt.

Gasgranate

Eine Granate, die CS-Gas (auch Trdnengas) verwendet und mit der man ganze Gegnergruppeh
ausschalten kann. CS-Gas verursacht starke Atemwegsreizungen. Langerer Kontakt mit dem
Gas fiihrt zu Bewusstlosigkeit. '

Blendgranate :
Eine Granate mit einem kraftigen Lichteffekt, der den Gegner auf mittlere Entfernung blendet
EMP-Granate

Wenn Sie explodiert, verteilt sie eine Ladung magnetischer Partikel, die alle elektronischen & N
Geréte in einem bestimmten Radius stort. Dies betrifft auch Sams Ausristung.

Laser-Zielsystem

Die Pistole ist mit einem LaserZielsystem ausgestattet, das es Ihnen erlaulbt, Ihr Ziel genaer anzu-
visieren. Aber bedenken Sie, dass der rote Punkt auch von Gegnern gesehen werden kann.

Dietrich

Ein Standardsatz Werkzeuge, mit dem man normale Zylinderschldsser dberwinden kann. Drilcken Sie
die Bewegungstasten (4, §, 4mm, oder mmb), bis Sie sehen und haren, dass sich der erste Stift
des Schlosses hewegt. Das bedeutet, dass Sie die richtige Taste gefunden haben, um einen der Stife =
im Schloss zu 6sen. Wiederholen Sie diesen Vorgang, his alle Stifte im Schloss gel6st sind. b/

Einweg-Dietrich
~ Ungewdhnliches System zum Knacken von Schidssern. Diese Mikrosprengladungen geben

einen schnellen Detonationsimpuls an das Schioss ab, der die Stifte im Schloss zertriimmert
und es gffnet. /

Lasermikrofon T.A.K. (Tuktisches Audio Kit) :
Ein in das SC-20K integriertes Lasermikrofon, das es ermdglicht, Schwingungen von bestimm-
ten' Oberfldchen (hauptséchlich Glasfenster) zu messen und in Ton umzuwandeln. Das -

Mikrofon wird zum Abhdren von Gesprachen eingesetzt.




TC_SCPandT_Manuel PC_GER 23/02/04~ 15:14 Page 12
L

Kamerastorsystem

Das Kamerastorsystem gibt Mikrowellenimpulse ab, welche die Signale in den Schaltkreisen
von Uberwachungskameras storen. Das Kamerastorsystem wird tber einen Kondensator ver-
sorgt und bendtigt daher zwischen den Einsétzen Zeit zum Aufladen.

Flexible Optik

Diese flexible Glasfaser-Optik/Kamera kann einfach unter Tiiren hindurchgeschoben werden.
Sie verfligt zusétzlich Gber eine Nachtsichtfunktion.

Sichtgerdte

Nachtsichtgerate verstérken das sehr schwache Restlicht, insbesondere Lichtquellen am unte-
ren Ende des Infrarotspektrums.

Warmebildgerate sind besonders an Orten mit extrem wenig Licht effektiv einzusetzen. Die
Technologie unterscheidet sich von den Nachtsichtgerdten. Die Gerate fangen Signale am obe-
ren Ende des Infrarotspektrums auf, die durch Hitze entstehen.

e
 Gegenstinde
. Diverse Objekte, wie Granaten, Fackeln oder andere Geréte konnen geworfen werden. Um ein Objekt werfen zu konnen,
Ssen Sie es mit der Benutzen/Ausrlisten-Taste (E) auswahlen. Daraufhin erscheint eine Reihe von Kreisen auf dem
Ischirm, welche die Flughahn des Objekts angeben. Driicken Sie die rechte Maustaste und bewegen Sie die-Maus, um
Richtung und den Wurfwinkel zu bestimmen und driicken Sie die linke Maustaste, um das Gerat zu werfen.

Haftmine

Die Haftmine st ein fast an jeder Oberfléche haftender Sprengsatz, der durch Bewegungen aus:
geldst wird. Um eine Haftmine zu deaktivieren und aufzunehmen, warten Sie auf das griine Licht.

Magnesivmfackel
Ihr-Leuchtverhalten &hnelt dem der Knicklichter, sie geben jedoch eine grofe Menge Hitze ab.
Ideal, um Wérmesensoren (etwa von Auto-Kanonen) in die Irre zu fiihren.

Splittergranate

In der 5-Zentimeter-Stahlkugel der M67 Splittergranate stecken fast 200 Gramm Sprengstoff.
Bei der Detonation bricht die Stahlsphére auf und setzt einen Regen aus schnellfliegenden
Splittern frei.

Medi-Pack
Ein Standard Erste-Hilfe Set.

Spielelemente
Die festen Abwehreinrichtungen des Feindes stellen eine Vielzahl von Hindernissen dar, die es zu Giberwinden gilt. Sie
reichen von einfachen Codeschldssern'an Tiren bis hin zu automatischen Geschiitztiirmen, den sogenannten Auto-
~Kanonen, die auf Hitze und Bewegung reagieren.
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) -,
* Alarm-Panel o
Gewbhnliche Alarmschalter, die von den Gegnern ausgeldst werden, um Kameraden zu wi
nen. Aufgrund der streng geheimen Natur der ,Splinter Cell“Einsétze kann bereits ein aus:
geldster Alarm zum Abbruch der Mission fiihren.

Auto-Kanone

" Hitze- und bewegungsempfindliche Geschiitztirme mit einem autarken IFF (Freund/FeindKennungssystem).
Diese Tirme kdnnen tber den angeschlossenen Steuercomputer manipuliert werden. Dabei kinnen Sie dlie
Kanone komplett abschalten oder das IFF deaktivieren. Wenn das IFF abgeschaltet ist, wird die Kanone immer
noch Sam, aber auch alle anderen Gegner bekampfen. Benutzen Sie die Bewegungstasten (4, §, 4,
oder msp), um den angeschlossenen Steuercomputer zu bedienen.

Uberwachungskamera

Eine gewbhnliche Uberwachungskamera, die auf Bewegung reagiert und Alarm auslisen
kann. Diese Kameras sind sehr empfindlich und kdnnen leicht zerstort werden.

Gepanzerte Uberwachungskamera

Abgesehen vom kugelsicheren Gehause sind die Kameras identisch mit den normalen Ub
wachungskameras.

Codeschlosser

Einfache Zahlenfelder, die mit dem elektromagnetischen SchlieBmechanismus einer Tiir ver-
bunden sind. Nur wenn der richtige Code eingegeben wird, kann die Tir gedffnet werd
Mehrere Fehlversuche fiihren zum Auslosen eines Alarms.

Bewegungsmelder

Wenn sich Sam in der Nahe eines Bewegungsmelders zu schnell bewegt, wird ein Lichtblitz
ausgeldst, der alle Personen in seinem Wirkungsbereich orientierungslos macht.

Sprengfalle
Diese Haftgranate ist mit einem dinnen Draht verbunden.

Retina-Scanner

Ein Schlossmechanismus, der nur dber den einzigartigen Abdruck der menschiichen Retina einer
bestimmten Person gedffnet werden kann. Niemand ohne Autorisierung kann eine mit einem
Retina-Scanner gesicherte Tir 6ffnen, aber manchmal kann man jemanden mit Autorisierung dazu =
Uberreden, sie zu dffnen. Ein fehlerhafter Retina-Scan fiihrt automatisch zum Alarm.
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e,NEUTRAlISATIONS -Modus
Shadownet-Team ARGUS-Team

157.|E|. Finden Sie die ND133-Behalter und Schiitzen Sie die Behalter und

neutralisieren Sie sie. eliminieren Sie Eindringlinge.

Neutralisieren Sie die ND133- Eliminieren Sie alle Eindringlinge oder schiltzen
B¢ Behélter oder téten Sie alle Soldner. Sie die ND133-Behalter bis zum Ende des Spiels.
. REGELN Stellen Sie sich vor den Behalter und diicken Sie die

Aktions-Taste. Die Neutralisation eines Behalters ist
zeitaufwéndig, aber Sie konnen den Vorgang unterbrechen
und spater an derselben Stelle wieder aufnehmen.

CHERSTELLUNGS-Modus %

Shadownet-Team ARGUS-Team

i Suchen Sie die ND133-Behélter, entfernen Sie die | Hatten Sie die Eindringlinge davon ab, sich die Réhren
' Rohren und bringen Sie sie zum Startpunkt zurlick. | aus den Behaltern zu holen und eliminieren
Sie die Gefahr, die die Eindringlinge darstellen.

SIEG Bringen Sie die Rohren zum Startpunkt zuriick. Eiiminieren Sie alle Eindringlinge und schiitzen Sie die
die Rohren bis zum Ende des Spiels.
REGELN Stellen Sie sich vor einen ND133Behélter und driicken|  Schiitzen Sie die Réhren in den Behéltern.

Sie die Aktions-Taste, um eine Rohre aus dem Behélter | - Sie konnen eine gestohlene Rohre zuriickbekommen,
zu nehmen. Bringen Sie sie zum Startpunkt zuriick. | - indem Sie den Dieb eliminieren,
bevor er das Gelénde verlasst.

2} A

SABOTAGE-Modus
Shadownet-Team ARGUS-Team

ZIEL Finden Sie die NDA33-Behalter und neutraliseren Sie sie, | - Schitzen Sie die ND1.33Behalter vor den Eincringfingen,
indem Sie ein Modem in der Nahe der Behalter anbringen. |  diie sie mithilfe von Modems neutralisieren wollen.

SIEG Neutralisieren Sie die ND133-Behalter mit Eiiminieren Sie die Eindringlinge oder versuchen Sie sie
Ihrem Modem oder eliminieren Sie die Stldner. am Neutralisieren der Behalter zu hindern.

REGELN Bringen Sie ein Modem an der Wand in der Nahe Schiltzen Sie die ND133-Behélter vor dem Zugriff

eines ND133-Behalters an, indem Sie die Aktions- | - via Modem. Wenn Sie einen Timer auf einem solchen
Taste driicken. Der ND133-Behalter wird zum Ende | sehen, neutralisieren Sie es, indem Sie
des Countdowns neutralisiert. darauf schieRen oder es entfernen.
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‘Steuerung

Steuerung, die Spion-Steuerung und die Soldner-Steuerung.

Die Steuerung ist in vier Gruppen unterteilt: die Einstellungen (alles was die Konfiguration betrifft), die grundlegen

Page 15

EINSTELLUNGEN

Aktion Erklirung Standard-Tastaturbelegung
MAUS " Anderung der Maussensitivitit 0.und P

SPIELMENU Offnen des Menls aus dem Spiel heraus Esc

HUD HUD-ErklArung F4

VERLASSEN Verlassen des Spiels F12

CHAT Offnen der Chat-Oberflache 2

VOLLBILD Die Anzeige in den Vollbildmodus umschalten Alt + Enter

GRUNDLEGENDE STEUERUNG

Aktion Erklirung Standard-Tastaturhelegung
BEWEGUNG Charakter vorwérts hewegen w
BEWEGUNG Charakter riickwrts bewegen S
BEWEGUNG Charakter nach links bewegen A
BEWEGUNG Charakter nach rechts bewegen D ==
BENUTZEN Interaktion mit der Umgebung (Spion:
Neutralisieren eines ND133-Behalters, Hacken eines
Computers. Soldner: Aufnehmen einer Munitionsschachtel).
Nur Spion: in der Nahe eines Gegners, diesen mit einem | - Umschalttaste
Ellbogenschlag niederstrecken / ihn fassen,
wenn man sich in seinem Riicken befindet.
SPEZIAL-AKTION 1{  Das Team fiihrt eine Spezial-Aktion aus :
Spion: Eine Rolle Q
Stildner: Lasersicht ein- / ausschalten
SPEZIAL-AKTION 2| Das Team fiihrt die zweite Spezial-Aktion aus:
Spion: Waffe ziehen / holstern E
Stldner: Licht ein- / ausschalten
PRIMARFEUER | Waffe benutzen Linke Maustaste

(Spion: nur im Waffenmodus)

SEKUNDARFEUER | Gerat abschieRen (Spion: nur im Waffenmodus).
Halten Sie die Taste filr Reichweite
- und Stdrke gedriickt.

Rechte Maustaste

SPRINGEN Charakter springen lassen

Leertaste

DUCKEN Charaker ducken oder aufstehen lassen
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- Die Kommunikation des Gegners
aktivem Peilsender oder aktivierter Laserfalle) H

Zwischen den verschiedenen Sichtgeraten umschalten | TAB
Gerat 1 aus dem Inventar wéhlen 1
Gerat 2 aus dem Inventar wahlen 2
Gerdt 3 aus dem Inventar wahlen 3
Gerat 4 aus dem Inventar wahlen 4
Verstérkte Realitéts-Anzeige ein-/ausschalten F9

Erstes Sichtgerat benutzen:

Spion: Nachtsichtgerat F1
Soldner: Bewegungssichtgerét

Zweites Sichtgerédt benutzen;

Spion: Warmebildgerét F2
Sbldner: EMF-Sichtgerat

Das ‘néchste Gerat aus dem Inverntar wéhlen

* VORHERIGES GERAT]

Das vorherige Gerét aus dem Inventar wéhlen

FERNGLAS /

Spion: Fernglas benutzen
Sbldner: den. Scharfschiitzenmodus der Waffe benutzen

Mittlere Maustaste

HARFSCHUTZE

STEUERUNG: SPION
Aktion Erklirung Standard-Tastaturhelegung
} RUCKEN ZUR WAND| it dem Ricken an cie Wand, wenm e vor e Mewer st Z
 LASER Laservisier ein- oder ausschalten L
Dies ist die Liste der Standard-Steuerung und der Aktionen fiir den ARGUS-S6ldner:
STEUERUNG: SOLDNER
4 Aktion Erkliirung Standard-Tastaturhelegung
v' ~ FEUERRATE Feuerrate der Waffe andem F
" NACHLADEN Waffe nachladen R
Schnelleinstieg

Wahlen Sie aus dem Hauptmen(i von Splinter Cell® Pandora Tomorrow den Meniipunkt ,,MEHRSPIELER”, um auf das
- MetrspielerMenti zuzugreifen. Wahlen Sie ein Profil durch Doppelklicken aus (oder erstellen Sie ein neues Profil, wenn noch
keins vorhanden ist). Sie kéinnen ein Profil auch [6schen indem Sie die Schaltfiéche LOSCHEN anklicken. Driicken Sie auf
die Schaltfléche ERSTELLEN, um ein neues Profil anzulegen.

- HINWEIS: Die Profile, die Sie im Einzelépieler- und im Mehrspieler-Modus erstellen, enhalten filr die beiden
Spielmodi verschiedene Einstellungen. )
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Wenn Sie zum efsten Mal ,,MEHRSPIﬁER“ gewahit haben, werden Sie automatisch aufgefordert, ein Profil anz
indem Sie einen Namen eingeben. Wenn das Profil angelegt wurde, gelangen Sie automatisch zu
Einfihrungsmissionen: Die erste zeigt hnen, wie man sich als Spion bewegt. Die zweite zeigt Ihnen alle Méglichkeiten e
Soldners. Sie kdnnen diese Einfiihrungen jederzeit verlassen, indem Sie ESCAPE driicken und dann ,, VERLASSEN" wahlen.

Von dort gelangen Sie zum folgenden Mend:
o SPIEL AUF ubi.com: Spielen Sie im Interet tiber den ubi.comDienst.
 SPIEL IM LAN: Erstellen Sie eigene Spiele oder treten Sie Spielen in Ihrem Netzwerk bei.

« EINFGHRUNG: Hier erhalten Sie eine Menge niltzlicher Tipps und Werkzeuge, mit denen Sie das Spiel leichter
handhaben kénnen. Sie haben auRerdem die Mdglichkeit, die Karten aus dem Spiel vorab ungestdrt zu erkunden. - &

= OPTIONEN: Andern Sie die Einstellungen fiir das benutzte Profil
Meniis

Die Meniis im Einzelnen
Optionen
Die Optionen im Hauptmenii ermdglichen es Ihnen, einige Einstellungen an Ihrem Profil vorzunehmen:

* AUSRUSTUNG: Hier kannen Sie die Austistungsgegenstande, die Ihre Charaktere im Spiel henutzen, andern. Jedes Profil ent

halt lle Informationen tber diie Ausriistung, die Sie als Spion bzw. als Sldner benutzen. Um zu sehen, was der jeweils andere Cha :
an Ausristung gewahit hat, klicken Sie auf die Schaltfiéche TEAM WECHSELN. Jeder Charakter hat 4 Inventarplétze, die er mit Ger
auffiilen kann, Um ein Gerat auszutauschen, Klicken Sie s an. Daraufhin gelangen Sie auf eine Bildschirmseite, auf der alle Gerate
gefiihrt werden, die der Charakter mitfihren kann. Insgesamt gibt es 6 Geréte fiir diie beiden Charaktere. Wehlen Sie das Gerdt; das

mit auf den Einsatz nehmen machten, indem Sie es anklicken. Das neue Gerat erscheint nun in Ihrem Inventar. /
Anmerkung: Fir Spione werden Granaten ahnliche Gerate fir die Inventarplatze X und ¥ empfohlen, da dlese im V)
Notfall tber die Schnellzugriffstasten (Primarfeuer-Taste und Sekundérfeuer-Taste) benutzt werden kénnen. 298 N

o STEUERUNG: Hier konnen die Einstellungen fiir die Spielsteuerung vorgenommen werden: Y-Achse umkehrel
(kehrt die vertikale Zielachse um), X-Achse umkehren (Spion) (kehrt die horizontale Kameradrehachse um), Autom."
Zentrierung (schaltet die automatische Zentrierung beim Laufen ein oder aus (Séldner)), Einheiten-System (zeigt die

Entfernung in Meter oder Fug an). /

< AUDIO: Hiermit konnen die Soundeinstellungen fir das Spiel vorgenommen werden. Folgende Einstellungen sind méglich:
- Die Lautstérke der Effekte im Spiel. Andem Sie dazu die Einstellung EFFEKTLAUTSTARKE. /
- Die Lautstérke der Musik im Spiel. Andem Sie dazu die Einstellung MUSIKLAUTSTARKE v,
- Die Lautstrke der Sprache im Spiel. Andem Sie dazu die Einstellung SPRACHLAUTSTARKE. K
- Die EAX-Option stellt automatisch fest, ob diese Option auf Ihrem System aktiviert oder deakiviert ist.

» ANZEIGE: Hier kinnen Sie die Grafikeinstellungen verandern:

- Auflosung: Hiermit éndem Sie die Bildschirmaufldsung des Spiels.

- Qualitit: Wahlen Sie zwischen NIEDRIG, MITTEL, HOCH und SEHR HOCH, um die Texturqualitét einzustellen.

- Testhild anzeigen: Stellen Sie Ihren Bildschirm mithilfe der Anweisungen auf dem Bildschirm ein.
Wenn Sie die Auflosung verdndert haben, Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN, um die Einstellungen zu Giber-
nehmen. Das Spiel stellt die nun die eingestellten Optionen ein.

< Die TASTATURBELEGUNG ermdglcht es Ihnen, den verschiedenen Aktionen, i firdas Spiel bendtigt werden, eigene Tasten zuzuweisen. Um
ein Taste zu ndem, Kicken Sie auf die Taste neben der zu &ndemden Aktion und diicken Sie die Taste, i Sie dieser Aktion zuweisen wollen,

Spiel auf ubi.com-Menii

Wichtiger Hinweis: Wenn [hr Computer mit einer Firewall geschiitzt ist, kdnnten Sie Probleme bei der Benutzung
ubi.com haben. Hier sind die Ports aufgelistet, die fiir ein Spiel tiber ubi.com gedffnet werden miissen:
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40000 - 43000 eingehender und ausgehender Datenverkehr
U ] 44000 eingehender und-ausgehender Datenverkehr
u P] 45000 eingehender und ausgehender Datenverkehr
UDP] 45001 eingehender und ausgehender Datenverkehr

; 'achdem Sie das EndbenutzerLizenzabkommen durchgelesen haben, kén-
¥nen Sie lhren ubi.com-Kontonamen und hr Passwort eingeben. Klicken Sie auf
. ,,Passwort speichern®, wenn Sie méchten, dass sich das Spiel das Passwart
- merkt. Aktivieren Sie die , Auto-Login®Option, wenn Sie méchten, dass sich
" das Spiel automatisch mit Ihven Benutzerdaten bei- ubi.com anmeldet.
 Benutzen Sie diie Schaltfléche , Neues Profif* und ,,Konto-Verwaltung", um ein
leuies Konto anzulegen oder Ihre KontoEinstellungen zu &nden.

, \Wenn Sie angemeldet sind, gelangen Sie auf diese Oberfléche:

~ o SCHNELL INS SPIEL: Hier finden Sie ein Spiel, in dem noch

: Platz filr Sie ist und an dem Sie sofort teilnehmen kénnen.

.« MOTTO: Hier kbinnen Sle die Nachrichten von ubi.com nachlesen.

_« SERVERLISTE: Hier kdnnen Sie nach - bestehenden

pielsitzungen suchen und ihnen beitreten. Zundchst suchen Sie

. sich eine Lobhy. Die Spiel-Sitzungen, die in dieser Lobby verfiighar
sind, werden auf der-linken Seite angezeigt. Sie kénnen einige

igjlter am unteren Bildschirmrand setzen, um die Spiel-Sitzungen

sortieren. Aktualisieren Sie die Liste der Sitzungen, mit der
¢ Schaltfldche AKTUALISIEREN. Wenn Sie einer Sitzung beitreten

- mdchten, Klicken Sie auf die Schaltflache BEITRETEN. Nun gelan-
“gen Sie auf den Wartebildschirm des Spiels. Wenn alle Spieler
bereit sind (sie erscheinen dann weiR), starten Sie das Spiel,
indem Sie auf die Schaltflache BEREIT klicken.

 SPIEL ANLEGEN: Legen Sie ein Spiel mit Ihren personlichen
Spielparametern_an. Wahlen Sie einen Level fiir das Spiel, den
Spielmodus, die Art des Spiels (frei oder ,Rangliste) und den
LEVEL-UNTERSCHIED (die Toleranzgrenze der Level verschiede-
ner Spieler). Wenn die Einstellungen getétigt sind, begeben Sie sich
*auf den Wartebildschirm, indem Sie die Schaltfiéche ERSTELLEN
* = anklicken. Wenn alle Spieler bereit sind (sie erscheinen in weif) kon-
: 4: * nen Sie das Spiel mit der Schaltflache SPIEL STARTEN heginnen.
" Meni Spiel im LAN

.« SITZUNG SUCHEN: Hieriiber kinnen Sie eine vorhandene Spielsitzung suchen. Wahlen Sie ein Spiel und
~ Klicken Sie auf die Schaltfldche BEITRETEN. Klicken Sie auf die Schaltflache AKTUALISIEREN, wenn Sie Sitzungen
suchen méchten. Wenn Sie einem Spiel beigetreten sind, gelangen Sie auf einen Wartehildschirm. Wenn alle Spieler
bereit sind (sie erscheinen weiR), kénnen Sie das Spiel starten, indem Sie auf die Schaltflédche BEREIT Klicken.

« SITZUNG ANLEGEN: Hier konnen Sie eine Spielsitzung anlegen. Sie miissen eine Karte und einen Spielmodus
festlegen. Wenn Sie diese Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie durch Klicken auf die Schaltflédche BEREIT
auf den Wartebildschirm gelangen. Wenn alle Spieler bereit sind (sie erscheinen weiR), kinnen Sie das Spiel starten,
indem Sie die Schaltflache SPIEL STARTEN anklicken.

Einfihrungs-Menii
: | i Option EINFUHRUNG umfasst folgende Meniipunkte:
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< HUD ANZHGEIi: A diesem Bickcim erlen Sie ene Ubersht ther die verschiedenen Bidschimelemente i Spf

 TIPPS: Hier konnen Sie Erklarungen zu den Fahigkeiten der Charaktere beider Teams erhalten. Klicken Sie
Tipps-Meni- fir Spione auf die Schaltflache TEAM UMSCHALTEN, um zum Mend fiir Séldner zu wechseln. Um einel
hestimmten Tipp aufzurufen, wahlen Sie ihn durch Doppelklick aus.

« SHADOWNET-TRAINING (SPION): Spielen Sie die Einfiihrungskarte der Spione.
« ARGUS-TRAINING (SOLDNER): Spielen Sie die Einfilhrungskarte der Seldner.

o KARTE ERKUNDEN: Diese Option ermdglicht es Ihnen, sich vorab die verschiedenen Karten mit dem gewahl- b
ten Charakter anzuschauen (alleine). Wahlen Sie Karte, Team und Spielmodus.

Der Spielbildschirm

Shadownet-Team

1. Taktisches Radar: Dieses Radar zeigt Ihnen die Position
Ihrer Team-Mitglieder und die erfassten: Feinde (erscheinen nur,
wenn Sie zuvor aufgefallen sind oder markiert wurden).

2. ND133-Ziihler: Zeigt die Anzah der Zielobjekte, die noch fir den
Sieg hendtigt werden, bzw. die Zielobjekte, dii bereits erledigt wurden.

3. ND133-Timer: Zeigt die Zeit an, die das Shadownet-Team
noch bendtigt, um den ND133-Behalter zu neutralisieren.

4. Verbleibende Spielzeit: Zeigt hnen, wie viel Zeit ihnen noch bleibt, bevor die Mission beendet ist.

5. Energieanzeige: Diese Anzeige erscheint, wenn sich der Spieler im Waffenmodus befindet oder die
Energieanzeige aufgeladen wird. Sie zeigt auRerdem die verbleibende Energie fiir die Elektroschock-Pistole.

6. Status-Anzeigen: Hier erscheinen Meldungen, die Ihnen mitteilen, dass Sie entdeckt wurden oder die den & N
Status eines bestimmten Gerats angeben (Peilsender oder Lautemitter).

7. Interaktions-Menii: Dieses Fenster zeigt Ihnen die verschiedenen Interaktionsmoglichkeiten mit einem anV|-‘
sierten Gegenstand (z.B. einem Schalter).

8. Spielinformationen: In diesem Fenster erscheinen alle Meldungen beziiglich des Spiels (Zielobjekt aufge-
nommen, Alarm ausgeldst, Spieler getotet, usw.).

9. Lebensenergie: Diese Leiste zeigt hnen, wie viel Lebensenergie Ihrem Charakter verbleibt.

10. Ausgeriistetes Geriit: Dieses Fenster zeigt Ihnen das aktuell benutzte Gerat, seinen Namen und wie viele - %
Einheiten davon noch vorhanden sind (im vorliegenden Beispiel verfilgt der Spion tber 3 Peilsender).

11. Verstiirkte Realitiit: Diese Anzeige gibt Informationen tiber die ND133-Behalter, ihren aktuellen Status und
die derzeitige Entfernung zwischen Spieler und Zielobjekt.

ARGUS

1. System-Meldungen: Hier erscheinen Meldungen tber den
Status der Ausriistung.

2. Status-Meldungen: Hier werden Eindringlinge und Alarm-
Meldungen angezeigt. Man'erhélt Informationen (iber die Art des
Alarms und den Ort, an dem er ausgeldst wurde. Der Status von
Zielobjekten und speziellen Geratschaften wird ebenfalls hier ange-
zeigt.

3. Spiel-Informationen: In diesem Fenster werden alle Spielnachrichten angezeigt (Spieler getotet von Spieler, usw. )
4. Lebensenergie: Diese Anzeige gibt Auskunft tiber die verbleibende Lebensenergie des Charakters.



TC_SCPandT_Manuel PC_GER 23/02/04~ 15:14 Page 20
L

e Anzahl an Patronen im geladenen Magazin, die auf der Rechten, die Gesamtzahl verbleibender Patronen.

\usgeriistetes Geriit: Dieses Fenster zeigt Ihnen das aktuell benutzte Gerat, seinen Namen und wie viele
n davon noch vorhanden sind (im vorliegenden Beispiel handelt es sich um einen Taser).

Taktisches Radar: Dieses Radar zeigt Ihnen die Position Ihrer Team-Mitglieder und die erfassten Feinde
erscheinen nur, wenn Sie zuvor aufgefallen sind oder markiert wurden).

 Verbleibende Spielzeit: Zeigt Ihnen, wie viel Zeit den Spionen noch bleibt, um die Mission erfolgreich zu beenden.
, ND133-Zihler: Zeigt ie Anzah der Zieobjekte, die Shadownet noch fir den Sieg bendtigt, baw: cie Zieobjekte, die berets neutralisert wuicn,
0. ND133-Timer: Zeigt die Zeit an, die das Shadownet-Team noch bendtigt, um den ND133-Behalter zu neutralisieren.

1. Interaktions-Menii: Dieses Fenster zeigt Ihnen die verschiedenen Interaktionsmaglichkeiten mit einem anvi-
ierten Gegenstand (z.B. einem Schalter).

3..,] 2. Verstiirkte Realitiit: Diese Anzeige gibt Informationen tiber die ND133-Behalter, ihren aktuellen Status und
die derzeitige Entfernung zwischen Spieler und Zielobjekt.

i ie erhalten auBerdem Informationen ter den Status und den Fortschritt des Hackingprozesses.

- 13. Zielkreuz: Dies ist Ihr Fadenkreuz. Die Kleinen Pfeile geben Ihnen Hinweise (ber die Richtung, aus der
- Umgebungsgerausche kommen. Die Anzeigen innerhalb des Zielkreuzes: (oberer und unterer Teil) geben Ihnen
- Hinweise (ber die Hohe des erfassten Gerduschs.

Tl'i"..*:'lhigkeitlan der Charaktere

Shadownet-Team
Grundlegende Aktionen
Schleichen, Gehen und Rennen

Mit dem Mausrad konnen Sie Sams Gangart beschleunigen oder verlangsamen, je nachdem
in welche Richtung Sie das Rad bewegen.

Ducken

Mit der Ducken-Taste (C) kénnen Sie Ihren Charakter dazu bringen, eine geduckte Haltung
einzunehmen. - Geduckt sind sie langsamer, aber auch leiser.

" Springen

. Wenn Sie im Stand die Springen-Taste (Umschalttaste) driicken, springt Ihr Charakter gerade in die Luft. Driicken
Sie die Springen-Taste (Umschalttaste), wahrend Ihr Charakter [4uft, macht er einen Sprung nach vome. Wenn Sie
beim Herunterspringen von einem Objekt die Ducken-Taste (C) driicken, vollfiihren Sie ejne leise Landung. Dadurch
vermeiden Sie, vom Gegner entdeckt zu werden. Wenn Sie auf einen Gegner springen; wird dieser bewusstlos.

Maversprung

Nach einem Sprung ist es auch méglich, sich von einer Mauer abzustofen. Dazu miissen Sie
sich nur in Richtung der Mauer bewegen und die Springen-Taste (Umschalttaste) driicken. Die
daraus erfolgende.Handlung héngt von der Beschaffenheit des Ortes ab:

« Falls mdglich kann der Charakter durch einen Mauersprung einen héher gelegenen
Vorsprung ergreifen. Er springt gegen die Mauer und gewinnt an Hohe.

< Falls dies nicht mdglich ist, macht der Charakter eine Rolle ri kwiarts. 3
) '4‘. 2

ions Anzei'ge:‘ Indiesem Fenste erscheint e verbleloende Muniion des Spielers. Die Zahl au der linken Seite '
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~SchieBen

Mit der Waffenmodus-Taste konnen Sie hre Waffe ziehen und durch Driicken der- Primiirfever-Taste abfeuer
gezogener Waffe kénnen Sie nicht springen. Dennach kénnen Sie mit Gegensténden in Ihrer Umgebung interagieren, i
Sie die Aktions-Taste driicken. Um die Waffe wieder wegzustecken, driicken Sie emeut die Waffenmodus-Taste.

Ein Geriit benutzen

Um eines der ausgeristeten Gerate zu benutzen, missen Sie es in der Hand
halten, Driicken Sie die Sekundrfever-Taste, um es auszulosen. Einige
Gerdte konnen schneller benutzt werden. Einzelheiten finden Sie. im
Abschnitt , Schnell-Inventar” dieses Handouchs.

Interagieren

Sie kdnnen mit bestimmten Gegenstanden in lhrer Umgebung interagieren, 2
indem Sie die AktionsTaste dlicken. U.a. konnen Sie das Licht ein- oder *
ausschalten, Aufzlige benutzen oder einen Gegenstand aufnehmen.

Besondere Fahigkeiten
An einen Vorsprung hiingen

Falls Sie sich bei Threm Sprung verschéitzt haben und von einer hoher gelegenen Ebene her- &
unterfallen, kénnen Sie sich blitzschnell an einer Kante festhalten. Driicken Sie dazu die *
Vorwiirts-Taste oder die Springen-Taste. Driicken Sie die Ruckwiirts-Taste oder dies
Springen-Taste, um sich herunterfallen zu lassen: Driicken Sie Links oder Rechts, wenn
Sie an einem Vorsprung héngend in eine Richtung hangeln méchten.

Auf ein Objekt klettern

Bei Objekten, an denen Sie sich zwar nicht festhalten, aber auf die sie raufklettern kinnen, missen Sie sich davor g
stellen und mit der Springen-Taste hinaufspringen.

Einen Zaun hinaufklettern

Sie konnen einen Zaun hinaufkletter, indem Sie darauf zulaufen oder sich mit einem Sprung daran =
festhalten (driicken Sie ie Springen-Taste, wahrend Sie die ViorwirtsTaste gedriickt halten).
Driicken Sie den die Viorwiirts- oder Rijckwirts-Taste, um den Charakter nach oben oder unten
Klettern zu lassen. Mit der Springen:Taste lassen Sie den Zaun los. Wenn Sie die obere Kante eines
Zauns erreicht haben, Klettert Ihr Charakter automatisch auf die andere Seite, wenn Sie die
< VorwiirtsTaste gecriickt halten. Wenn Sie eine Mauer hochkletter, Klettert er auf die Matier.

RN
2

oS
%6'6"0'
5%

SRRXX,

o ‘o}.’:
%5

X

0%
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Ir Charakter ist in der Lage, sich an Rohre oder Balken zu héngen und sich daran entlang zu han-
geln. Dazu miissen Sie sich unter das Rohr stellen und die Springen-Taste driicken. Sobald Sie
am Rohr hangen, konnen Sie sich mit der Viorwidrts- oder RuckwairtsTaste daran entlang han-
geln. Driicken Sie die Springen-Taste emeut, wenn Sie méchten, dass Ihr Charakter die Beine um
das Rohr schlingt (durch emeutes Driicken der Springen-Taste asst er die Beine wieder herab-
hangen). Driicken Sie die Ducken-Taste, wenn der Charakter das Rohr loslassen soll

Ihr Charakter kann sich ach mit einem Arm vom Rohr hangen fassen und mit der anderen Hand schieRen.
Dazu missen Sie anhalten und die Warffenmodus-Taste dricken. Wenn Sie die Beine um das Rohr
geschiungen haben, kdnnen Sie die Waffe in die Hand nehmen und sich mit den Beinen vom Rohr héngen
lassen. Driicken Sie: die. Waffenmodus Taste emeutt, um in die urspringliche Position zuriickzukefr
Wenn Sie in dieser Position die Ducken-Taste driicken, machien Sie einen Salto und landen auf dem Bof

T
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; At‘lf"léitern und vertikale Rohre klettern .

Ih Charakter kann Leitern und vertikale Rofre hoch- und runterklettem. Laufen Sie auf die Leiter zu (das
Rohr), um sie zu greifen oder springen Sie mit der Springen-Taste darauf, Driicken Sie die Vorwirts- oder
Riickwiirts-Taste, um mit dem Charakter in die gewtinschte Richtung zu Klettern. Wenn Si die Aktions:
Taste driicken, wahrend Sie die Riickwiirts-Taste nach unten driicken, rutschen Sie die Leiter schnel her
unter, Wenn sie aufhiiren, diie Riickwiirts-Taste nach unten zu driicken, hort der Charakter auf, an der Leiter
entlang zu rutschen. Drticken Sie die DuckenTaste, um von der Leiter (dem Rofr) abzuspringen.

An Seilen entlang rutschen

Sie kdnnen sich an gespannte Seile hangen und an ihnen entlang rutschen. Stellen Sie sich
dazu unter das Seil und driicken Sie die Springen-Taste. Wenn Sie die Vorwiirts-Taste
driicken, kdnnen Sie beschleunigen. Ab einer bestimmten Geschwindigkeit nimmt der
Charakter die Beine hoch. Wenn Sie die Riickwiirts-Taste driicken, kannen Sie die Fahrt
verlangsamen. Mit der Ducken-Taste kannen Sie das Seil loslassen.

Spagat-Sprung

Sie kdnnen sich mit einem Spagat zwischen zwei Mauer halten. Stellen Sie sich dazu zwischen
die beicen Mauern und driicken Sie die Springen-Taste. Wenn Sie sich in der Luft befinden,
driicken Sie die Springen-Taste emeut, um sich an der Wand abzustiitzen. Ihr Charakter erreicht
nun die Spagatstellung. In dieser Stellung konnen Sie folgende Aktionen ausfilhren:

« Waffe ziehen und schie@ien.

< Nach unten springen. Driicken Sie dazu die Ducken-Taste.

« Benutzen Sie eines der ausgertisteten Geréte aus Ihrem Inventar indem Sie die Werffenmodus-Taste dfiicken.

'\ Den Riicken zur Wand

Um sich eng an die Wand zu driicken, stellen Sie sich mit dem Gesicht nach vorne vor die Wand und driicken Sie
die Aktions-Taste. Mit den Links- und Rechts-Tasten konnen Sie sich bewegen. Driicken Sie die Ducken-Taste,
um sich zu ducken. Um diese Position zu verlassen, haben Sie verschiedene Maglichkeiten:

= Driicken Sie ermeut die Aktions-Taste.

e Ziehen Sie lhre Waffe.

Wenn Sie sich auf die Ecke einer Wand zu bewegen und weiterhin die Bewegungstaste in Richtung der Ecke gedrilckt halten, wechselt
* |hr Charakter automatisch in den SCHLEICH-Maodus (er spaht um die Ecke), wenn er die Ecke der Wand erreicht. In dieser Position kann
er mit der Wafenmodus Taste die Waffe ziehen. Durch Driicken der Primiirfever-Taste kann er die Waffe abfeuem und mit der
Sekundirfever-Taste ein Gerét werfen. Driicken Sie emeut die Waffenmacdus Taste, um die Waffe wieder zu halftem.

Abrollen

Sie kdnnen sich abrollen, indem Sie die Bewegungs-Tasten in die gewinschte Richtung dricken und
die Ducken-Taste gedriickt halten. Wi weit die Rolle ist, hangt von der Eingangsgeschwindigkeit ab,

Wiirgegriff

Sie kdnnen sich von hinten an einen Gegner heranschleichen und ihn in den Wirgegriff neh-
men. Schleichen Sie sich lautlos an den Gegner an und driicken Sie im richtigen Augenblick
die AktionsTaste. In dieser Stellung konnen Sie folgende Aktionen ausfuhren:

« Bewegen Sie sich mit ihm in eine bestimmte Richtung.

= Brechen Sie Ihrem Gegner das Genick, indem Sie die Aktions:Taste driicken.
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: ‘Schblagen Sie Iﬁfén Gegner mit dem EITenbogen nieder, indem Sie die Primarfeuer-Taste driicken. Er wird fi
Weile bewusstlos bleiben und sich dann wieder aufrappeln.

Der Ellenbogen-Schlag

Mit einem Ellenbogenschlag konnen Sie Ihren Gegner voriibergehend aufer Gefecht setzen
Schieichen Sie sich dazu an und driicken Sie die Primirfeuer-Taste. Befinden Sie sich vor ¢
oder neben ihm, stoBen sie ihn zuriick. :

ARGUS

Grundlegende Aktionen

Schleichen, Gehen und Rennen

Mit dem Mausrad konnen Sie Sams Gangart beschleunigen oder verlangsamen, je nachdem -
ein welche Richtung Sie das Rad bewegen.

Ducken ;
Mit der Ducken-Taste (C) konnen Sie Ihren Charakter dazu bringen, eine geduckte Haltung %

g einzunehmen. Geduckt sind sie langsamer, aber auch leiser.
. Springen

Wenn Sie im Stand die Springen-Taste (Umschalttaste) driicken, springt thr Charakter gera:
de in die Luft. Driicken Sie die Springen-Taste (Umschalttaste), wahrend Ihr Charakter duft
macht er einen Sprung nach vorne. ; NP

Schieflen und nachladen

Zielen Sie, indem Sie das Zielkreuz mit der Maus ausrichten. Schiefen kinnen Sie mit der Primiirfever-
Taste. Den Feuermodus &ndem Sie, indem Sie die Watfenmodus Taste gedrickt halten:

« FEUERSTOSS: Bei der Betatigung des Abzugs (Primirfever-Taste) schieBen Sie jeweils drei Kugeln ab.
 AUTOMATIK: Sie feuern so lange, wie Sie den Abzug betétigen.

Der aktuelle Feuermodus erscheint als Symbol auf Ihrer Waffe.
Nachladen

Mit der Nachladen-Taste konnen Sie Ihre Waffe manuell nachladen. Sie wird automatisch nachgeladen, wenn das
aktuelle Magazin leer ist.

Ein Geriit benutzen
Um ein Gerat zu'benutzen, driicken Sie die Sekundiirfever-Taste.
Interagieren

Sie kdnnen mit bestimmten Gegenstanden in Ihrer Umgebung inter-
agieren, indem Sie die Aktions-Taste driicken. U.a. konnen Sie das
Licht ein- oder ausschalten, Aufzige benutzen oder einen
Gegenstand aufnehmen.
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Pupillen-Anpassung

bei handelt es sich um einen natiirlichen Prozess: Wenn Sie sich in einen dunklen Raum hegeben, ist es Ihnen
unmoglich auch nur Umrisse zu erkennen. Nach einigen Sekunden gewdhnt sich die Pupille an das vorhandene Licht
‘Und kann deutlicher sehen. Wenn sich der Soldner nur langsam durch einen dunklen Raum bewegt oder in der
Dunkelhe|t stehen bleibt, gewthnt er sich nach und nach an die Lichtverhéltnisse, dadurch kann er schon bald die
#Umgebung und moglicherweise den Umriss eines Gegners erkennen.

Schlag mit der Waffe

Sie konnen Ihrem Gegner mit der Waffe einen Schlag versetzen. Driicken Sie die Aktions Taste, wenn Sie
in der Néhe des Gegners stehen und schwingen Sie Ihre Waffe in die angegebene Richtung. Bitte beachten
Sie, dass Sie einige Sekunden bendtigen, um ihe urspriingliche Fortbewegungsgeschwindigkeit wiederzuer-
angen, nachdem Sie einen solchen Schiag ausgefiihrt haben,

B
- Waffen

- Der Spion darf niemanden Toten und keine Spuren hinterlassen. Um diiesen Anforderungen gerecht zu werden, finrt er nur eine betau-
- bende Waffe, den Taser. Diese Waffe sondert elektrische Ladungen an das Opfer ab und versetzt es in einen voriibergehenden
- Schockzustand. Der Spieler kann eine hegrenzte Anzahl an Ladungen verschieBen, his die Waffe vollstndig entladen ist. Das Gerdt l&dt
_-skh nach einiger Zeit wieder auf und st dann emeut einsatzbereit. Zum Schiefen milssen Sie die Waffe gezogen haben. Benutzen Sie
ezogener Waffe die Priméirfever-Taste, um die Waffe einzusetzen. Diese Waffe verfigt iber einen Sekundrfeuermodus, der es
ermaglicht, Rauchgranaten, Haftkameras und weitere Gegensténde zu verschiefien. (Eine Liste der Gegensténde finden Sie im
ch Ausriistung der Schadownet-Teammitglieder.)

RGUSMitglieder verfiigen dber eine besondere Waffe. Diese Waffe verschieRt HochgeschwindigkeitsProjektile. Sie verfilgt dber zwei
euerraten; FEUERSTOSS und VOLLAUTOMATIK. Sie verfiigen dber 5 Magazine mit jeweils 30 Schuss. Der Nachladen-Taste, konnen
Sie die Waffe nachladen. Wenn hnen die Munition ausgent, kinnen Sie die Waffe mit Munitionsschachteln, die Sie in jeder Karte finden
kbnnen, nachladen. Die Waffe verfiigt auferdem dber einen Sekundérfeuermodus, mit dem: Sie unter anderem: Granaten und
Magnesiumfackeln verschieBen konnen.

Die Ausriistung
* Ausriistung der Shadownet-Teammitglieder
~ Verstirkte Realitiit

Diese Funktion ist mit militérischen Zielsystemen vergleichbar. Mit dieser Funktion
kbnnen Sie die ND133Behélter lokalisieren. Sie erhalten eine 2D-Projektion der
Position, des Zustandes und der Entfernung des Zielobjekts. Sie kdnnen die ver-
stérkte Realitat mit der Verstiirkte Realitiit-Taste ein- und ausschalten.

Nachtsichtgeriit

Nachtsichtgerate verstérken das sehr schwache Restlicht, insbesondere
Lichtquellen am unteren Ende des Infrarotspektrums. Zur Benutzung
des Nachtsichtgeréites driicken Sie die Nachtsicht Taste.
Wiirmebildgeriit

Annelt dem Nachtsichterét, Wemebildgeréte sind besonders an Orten mit extrem wenig
Lioht effektv einzusetzen. Die Technologie unterscheidet sich von den Nechtsichteréten.
Die Geréte fangen Signale am oberen Ende des Infraratspekirums auf, die durch Hitze
entstehen. Die Signale werden in Rot auf dem Bidschimn angezeigt. Bedenken Sie aber,
" dass die Reictweite des Wamebildgerates emgeschrankt ist. Zur Benutzung des
e i
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‘Fernglus

Das Femglas kann jederzett benutzt werden, wenn Sie eine detailiertere Ansicht eines Bereiches bendtigen. Sie konnen mit der Hermz o
und Wegzoomen-Taste heran- und wegzoomen. Sie kbnnen auch das Wamehic oder Nachtsichtgerét benutzen oder einen ND1338¢
anvisieren, um ihn lechter wiederzufinden. Wenn Sie das Femglas benutzen mdchten, Kicken Sie auf die FernglasTaste.

Beachten Sie: Wenn Sie jemanden mit dem Fermglas beabachten, kbnnen Sie ihn gleichzeftig mit dem eingebavten Richtmikzafon belauschen.

Die folgenden Funktionen kénnen alle auf die gleiche Weise bedient werden: Wahlen Sie den Gegenstand aus dem Inventar, nehmen Sie
anschlieBend die Wafe i die Hand, zielen und schiefien Sie mit der Sekundérfeuer-Taste.

Peilsender

Diese Projekile haben zwei Verwendungsmoglichkeiten: Einerseits markieren sie voriibergehend einen Gegner, dervon
einem solchen Geschoss getroffen wurde (er erscheint auf lhrem Und dem Radar Ihrer Teammitglieder). Andererseits
kénnen Sie mit dem Peilsender, wenn er beispielsweise auf eine Wand geschossen wurde, einen Bereich per Radar tber-
wachen (5o kdnnen Sie jeden Gegner im Wirkungsbereich des Peilsenders ausmachen). Wenn Sie mit.dem Peilsender
einen Gegner markieren, kdnnen Sie auBerdem seine gesamte Kommunikation abhren.

Haftkameras
Diese Miniaturkamera hat viele Funktionen (Zoom, Nachtsicht, Warmebild, Gasabsonderung).
EMP-Granate

Wenn Sie explodiert, verbreitet sie eine Wolke elektromagnetischer Partikel, die elektronische Gerdte &
innerhalb ihres Wirkungsbereichs stort (Uberwachungskameras, Bewegungsmelder, Laserminen und
auch die Sichtgerdte der Stldner). Wenn die Partikel ihr Magnetfeld entladen haben, beginnen dies =
neutralisierten Gerate wieder normal zu arbeiten.

Lautemitter \
Auch dieses Gerat deckt zwei Einsatzbereiche ab. Der Lautemitter sondert eine Reihe von Gerauschen ab,
die denen eines Spions ahneln (logische und realistische Gerduschfolge). Ziel ist es, die Stldner in die |
2u fiihren, Wenn man den Lautemitter in die Nahe eines: Uberwachungssystems  schieRt (Kamera
Bewegungsmelder, usw.) kann er atich das Erkennungssystem der Soldner aktivieren und sie so ablenken:
Blendgranate
Diese Granate hlendet die Stldner fiir einen gewissen Zeitraum, wenn Sie in ihrem Sichtbereich explodiert.
Rauchgranate

Diese Granate sondert bei der Explosion eine Rauchwolke-ab. Die Rauchwolke ermdglicht es den

Shadownet-Mitgliedern unentdeckt zu entkommen. Der Rauch verlangsamt und behindert die ARGUS-
Angestellten, die sich in der Rauchwolke befinden.

<L 1

ey

Ausriistung der ARGUS-Teammitglieder
Verstiirkte Realitiit

Diese Funktion ist mit militérischen Zielsystemen vergleichber. Mit dieser Funkfion
kbnnen Sie die ND133Behalter lokalisieren. Sie erhalten eine 2D-Projektion der
Postion, des Zustandes und der Entfermung des Zielobjekts. Sie konnen dlie verstarkte
Realitat mit der Verstirkte RealitiitTaste ein- und ausschalten.

Licht

Das auf dem Gewehr montierte Licht kann auf der Suche: nach Eindringlingen
dazu genutzt werden, in dunkle Bereiche hinginzuleuchten. Driicken Sie die Lich#Taste, um das Licht einzuschalten.

Laser-Zielsystem

Das Laser-Zielsystem besteht aus einem Laser, der von der Waffe projiziert wird und auch Gegner erfassen kani
sich im Dunkeln aufhalten. Die Position eines auf diese Weise entdeckten Feindes wird sofort auf dem Rad
ARGUSAngestellten angezeigt, U mdasLaservmer u aktmeren driicken Sle d|e laserllchITaste
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hscher Feldsensor

m elektromagnetischen Feldsensor konnen Sie die Interferenzen elektronlscher Gerate auffangen. Wenn ein
onisches Gerdt - inshesondere die Sichtgeréte der Spione und ihre Waffen - im Sichtbereich des elektromag-
chen Feldsensors erscheint, wird es weilt dargestellt. Ein Spion, der durch eine Phosphorgranate markiert wurde,
rscheint ebenfalls auf dem Sichtgerat. Um den Feldsensor zu aktivieren, driicken Sie die EMF-Taste.
egungs-Erfassungsgert

*Mit dem Bewegungs-Erfassungsgerat erkennen Sie Luftturbulenzen, die durch Spione oder andere bewegliche Objekte
* hervorgerufen werden. Wenn ein sich bewegendes Objekt erkannt wird, erscheint es eingefasst in einen Rahmen; so
.~ kann es leichter verfolgt werden. Wenn das Objekt aus dem direkten Sichtbereich verschwindet (und keine
indernisse zwischen Objekt und Betrachter sind) oder es sich zu langsam bewegt, verschwindet der Rahmen wieder.
Um die Bewegungs-Sicht zu aktivieren, driicken Sie die Bewegungs-Taste.

Fernglus im Scharfschiitzen-Modus

'_,D|e Soldner verfiigen tber spezielle Femgléser, die es ihnen ermdglichen, ire Ziele (in 3 Zoomstufen, mit einer 2:4- oder 6-fachen
 VlergréiRerung) heran zu zoomen und (nur im Einzelfeuier-Madus) ahzuschieBen. Um in diesen besonderen Sichtmadus zu wechseln, drick-
ie die Scharfschijtzen-Taste. Sie kdnnen den Zoom-Modus durch Dricken von Heranzoomen und Wegzoomen &ndem. Wenn
b+ ie den Atem anhalten mdchten, um genaer zu zielen, driicken Sie die Atem-Taste. Sie kdnnen den Atem nur so lange anhalten, wie
- [hre Atemanzeige es zuldsst, (Diese Anzeige befindet sich links neben dem Zielkreuz im Scharfschiitzen-Modus.)

Beachten Sie: Wenn Sie jemanden mit dem Femglas.anvisieren, kbnnen Sie seine Kommunikation belauschen.
: Minen

Diese Minenart st in der Lage, Freund von Feind zu unterscheiden (Sie reagiert nur auf Spione). Sie besitzt zwei unter-
sthiedliche Zindsysteme. Sie konnen auswahlen, wie die Mine geztndet werden sol, wenn Si sie antringen. Wenn
Sie dlie LASERMINE wahlen, wird sie durch einen Laserstiahl geztindet, den sie selber aussendet. Unterbricht ein Spion
den Laserstrahl, zlindet er den Sprengsatz. Wenn Sie die NAHERUNGSMINE wahlen, legen Sie eing Mine mit einem
Bewegungssensor. Jeder Spion, der sich zu schnell an der Mine vorbeibewegt, setzt ihre todliche Ladung frei. Um eine
Mine zu legen, milssen Sie sie zundchst aus dem Inventar auswahlen. Stellen Sie sichdann vor eine Wand und driick-
en Sie die Sekundrfever-Taste. Wenn Sie sie nur kurz dicken, legen Sie eing NAHERUNGSMINE. Wenn Sie die
Sekundiirfever-Taste gedickt halten, erscheint ein Menii aus dem Sie auswahlen konnen, welche Minenart sie
legen machten (benutzen Sie die Vorwirts- und Risckwrts Taste), Lassen Sie die SekundairfeverTaste wieder
los, um die Mine zu platzieren. Sie kinnen eine zuvor gelegt Mine (vorausgesetzt, dass Ihr Minenvorrat nicht dem
Maximum entspricht) auch wieder entfemen, indem Sie sich der Mine naher und die Aktions Taste dricken.
Laserfalle
Dieses Gerdt ist ein Ortungsgert. In Betrie wird s aktiviert, wenn ein Spion einen Laserstrahl unterbricht. Er wird dabei mit einem
Peilsender heschossen und dadurch auf dem Radar der ARGUS-Angestellten sichtbar. Das Gerét wird wie eine Mine an der Wand
- hefestigt. Whlen Sie es aus dem Inventar, drehen Sie sich dann zu einer Wand und driicken Sie die Aktions Taste.
. = Sie kannen Gegner, die von einer Laserfalle markiert wuirden, auch belauschen.

. Die Position des markierten Gegners erscheint auf dem Radar aller Teammitglieder.
A Tazer.

Dieses Verteidigungssystem schieft starke elektrische Ladungen auf jede in der Nahe befindliche Person. Die
getroffene Person wird fiir einige Sekunden hewegungsunfahig. Wenn Sie den Taser benutzen mdchten,
wahlen Sie ihn aus dem Inventar, Zur Aktivierung dricken Sie die Sekundérfever-Taste. Wenn sich
jemand in Ihrer Néhe aufhélt, wird ihm ein elektrischer Schock versetzt.
Die folgenden Funktionen kénnen alle auf die gleiche Weise bedient werden: Wahlen Sie'den Gegenstand aus dem
Inventar, nehmen Sie anschiieBend die Wafte in die Hand, zielen und schieen Sie mit der Sekundéirfever-Taste.
_ Magnesiumfackel )
Die Magnesiumfackel erzeugt ein kurzlebiges, dynamisches Licht. Sie beleuchtet einen:Radius von einigen Metem.
. Granate
e, i etod Waffe d|e bel der Explwon Jedem Schaden i der 5|oh in |hrqm o




TC_SCPandT_Manuel PC_GER 23/02/04~ 15:14 Page 27

i’hosphor-Grunofe

4 Diese Granate verbreitet eine Wolke phosphoreszierender Partikel, die an Personen haften bIe|ben e
y durch die'Wolke bewegen. Diese Partikel kinnen mit dem Elektromagnetischen Feldsensor angezeigt
; den, auBerdem reflektieren sie Licht. Dariiber hinaus hinterl&sst die Person deutlich sichtbare FuRspuren.

Diese Granate ist sehr hilfreich, um Gegner zu markieren und Spione zu verfolgen.
Spielumgebungen
Es gibt viele verschiedene, interaktive Spielumgebungen, diese stellen den integralen Bestandteil des Spiels dar und i
zwar fiir beide Teams.
Passive Verteidigung

In allen Karten befinden sich Schaltmechanismen (wie Bewegungsmelder, Uberwachungskameras, Laser, usw.). Wenn ein
Eindringling einen solchen Mechanismus ausldst, aktiviert er entweder einen Alarm, der seine Position preisgibt oder einen
Alarm, der zumindest den Sektor preisgibt, in dem sich der Eindringling befindet. In beiden Féllen verliert er seine Tarnung.

Diese Mechanismen kénnen mit dem Wérmebildgerét erkannt werden. Sie sind unzerstorbar, aber kénnen mithilfe
des Tasers oder der EMP-Granate kurzzeiti aufer Gefecht gesetzt werden. Jeder Gegenstand, der auf diese Weise
ausgeschaltet wurde, wird durch elektrische Blitze und Rauch angezeigt.

Bedenken Sie: Das Deaktivieren dieser Gerate mit einem Taser oder einer EMP-Granate verhindert, dass Ihre exakte
Position bekannt wird, allerdings erhalten die Séldner eine allgemeine Warnung, dass ein Gerat in dem Bereich nicht
mehr funktioniert (,,Fehler im Sicherheitssystem®).

- Uberwachungskameras
ﬂ Die Uberwachungskameras ibermitteln Gerdusche und Lichtsignale (GRUN, wenn sie nichts wahrmmmt*
ROT wenn der Alarm aktiviert ist). Ein Charakter ist geortet, wenn er in den Sichtbereich einer Kamera gerat, N

Bewegungsmelder N

E Diese Sensoren lokalisieren jecen Spion, der sich in den Abtastbereich begibt. Die Anzeige im Gehéuse des, /
Gerates ist griin, wenn der Detektor nichts entdeckt und rot wenn er einen Eindringling ausgemacht hat.

Laser
.\ Wann immer ein Spion einen Laserstrahl unterbricht, lost er einen allgemeinen Alarm aus.
i Ein Alarm stoppt automatisch nach einigen Sekunden, wenn nichts passiert, was den Alarm emeut ausldst.
Bedenken Sie: Ein aktiviertes Laser-Alarm-System kann verschiedene Bereiche vortibergehend isolieren. A

Die Objekte im Spiel

Einige Einrichtungsgegenstande der Karten sind gleichzeitig Spielelemente.

Lampen

Um die verschiedenen Lichtquellen zu zerstdren, ziehen Sie einfach Ihre Waffe, zielen und schiefien.
Feverloscher

Wenn Sie auf einen Feuerldscher schieRen, entweicht an der Einschussstelle ein Loschpulver, das betroffene Soldner
kurzzeitig etblinden lasst.

Munitionsschachteln
Mit diesen Schachteln kdnnen Sie lhren Munitionsvorrat an Patronen und Granaten auffrischen.

Driicken Sie die Aktions:-Taste vor einer Schachtel, um sich mit weiterer Munition auszuriisten.
Medi-Packs

Hiermit konnen Sie Ihre Gesundheit wiederherstellen. Driicken Sie die Aktions:Taste vor einem Erste-Hilf
um die volle Lebenskraft zd erlangen;,
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[ Tieffen Sie uns unter www.splintercell.com und richten Sie Ihr Zielgerét auf die intemationalen
Bestenlisten aus. Die Splinter Cell Community wartet auf Sie! Die offzielle Intemetseite ist die beste Quelle filr
Informationen, Materialien und Goodies,

“Sie haben das Spiel. Was ihnen jetzt noch fehlt, ist das offizielle
MCES-Strategiebuch!”

Registrieren Sie lhr Spiell

Um Insider-Informationen (iber neue Ubisoft-Spiele oder besondere, exklusive Angebote zu erhalten, wenn Sie
in Zielgruppen teilnehmen oder bei der Entwicklung von Spielen helfen mdchten, dann nehmen Sie sich ein
paar Minuten Zeit, um Ihr Spiel zu registrieren:

http:/ /register.ubi.com/pandora

Copyrights

~+ © 2004 Ubisoft Entertainment. Alle Rechte vorbehalten. Splinter Cell, Sam Fisher, Splinter Cell: Pandora Tomorrow, Ubisoft, ubi.com und das
- Ubisoft.
Logo sind Warenzeichen von Ubisoft Entertainment in den USA und/oder anderen Landem. Alle anderen Warenzeichen gehdren ihren respek-
. tiven Besitzem.
“ Microsoft, XBox, die XBox Logos und XBox Live sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA
und/oder anderen Landern.
Unreal Engine ist ein eingetragenes Warenzeichen von Epic Games Inc.
Uses Bink video. Copyright ©1997-2001 by RAD Game Tools, Inc.
Titelmelodie komponiert und vertont von Jack Wall, enthalten Lalo' Schifin’ original Splinter Cell-Melodie
Original Splinter Cell Melodie komponiert von Lalo Schiffin.
Musik wurde vertont vom Century Fox Orchestra in Los Angeles.
DasSony Ericsson Logo ist Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen von Sony Ericsson Mobile Communications AB.
Sony ist Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen der Sony Corporation.
Ericsson ist Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen der Telefonaktiebolaget LM Ericsson
RenderWare Physics st eingetragenes Warenzeichen von Criterion Software Ltd. Teile dieser Software sind Copyright der Criterion Software Ltd
1998 - 2004
© 2003 Criterion Software Inc.Criterion and RenderWare are registered trademarks of Canon Inc.

RenderWare
Physics
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: GARANTIE :
Ubisoft bietet thnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden Sie im Handbuch unter
Rubrik Ubisoft Kundendienst. :

Ubisoft garantiert dem Kaufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene Multimediaprodukt bel
sachgeméBem Gebrauch Keinerlei Méngel innerhalb von 6 (Sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder langere &
Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte. i

Senden Sie bitte jedes defekte Multimediaprodukt zusammen mit dem Handbuch per eingeschriebenem Brief an den
L Technischen Kundendienst”. Bitte geben Sie Ihren vollen Namen und Ihre Adresse mit Postleitzahl, sowie das Datum
und den Ort des Kaufs an. Sie haben alternativ die Mdglichkeit, das Multimediaprodukt am Ort des Kaufs umzu:
tauschen.

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit zuriickgesandt wird, behalt sich Ubisoft
das Recht vor, es auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert ihre Glltigkeit, falls
das Produkt zufallig, fahridssig oder missbrauchlich beschadigt oder nach dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.
Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand "wie besehen” gekauft. Der Benutzer tragt samtliche Kosten fiir -
Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewahrleistung beztiglich des Handelswerts de
Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benutzers oder der Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer trdgt samtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust, Fehler, Verlust
gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den Besitz des Multimediaprodukts oder seiner Nutzun

entstehen. ;
Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrankung nicht anerkennen, gilt diese méglicherweise nicht P
fir den Benutzer. 5 N

EIGENTUMSRECHT

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen Bestandteilen, seinem Handbuch un
der Verpackung verbundenen Rechte, sowie die Rechte betreffend Warenzeichen, Lizenzgebiihren und Urheberrecht -~
im Eigentum Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch franzésische Bestimmungen sowie andere Gesetze, =
Staatsvertrage und internationale Abkommen betreffend des geistigen Eigentums geschiitzt werden. Der Quelltext =
dieses Multimediaprodukts darf ohne vorherige, ausdriickliche, schriftliche Erméchtiung. seitens Ubisofts weder 7
kopiert und reproduziert noch tbersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen oder in irgendeiner ~ *
anderen Form. e/
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ice rund um die Uhr. Wir haben fiir Sie 24 Stunden taglich an sieben Tagen der Woche gedffnet.
chen Sie uns im Intemet unter:
p://support.ubisoft.de

. In‘unserer FAQ — Datenbank kdnnen Sie 24 Stunden am Tag Antworten auf die meistgestellten Fragen finden. So
. finden Sie haufig die Antwort, die lhnen unsere Support-Mitarbeiter via Telefon oder E-Mail gegeben hatten!

lenn Sie den Fragen Sie uns - Link in den FAQ's benutzen, um uns eine Mail zu senden, stellen Sie sicher, dass wir
lle wichtigen Informationen zu: lhrem System und dem Problem erhalten, die wir bendtigen, um Ihnen schnellst-
glich eine hilfreiche Antwort zu geben.

A ,Wenn Sie Uber kein E-MailKonto verfiigen, kdnnen unsere Kundendienst-Mitarbeiter Ihnen von Mo-Fr-09:00 —
© 19:00, unter Telefon 01805 - 554938 (0,12 Euro/ Minute) hilfreich zur Seite stehen.

die schnellstmdgliche Bearbeitung Ihrer Anfrage bentigen wir ihre Mithilfe.
*‘Ww bendtigen von Ihnen folgende Informationen:
Kompletter Name des Produkts.
Falls vorhanden, genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung des Problems.
attirlich sollte bei Ihrem Anruf- der Computer eingeschaltet sein. Rufen Sie bitte die Datei DxDiag auf,
jese Informationen helfen uns bel der Fehlersuche.
S0 ufen Sie die Datei DxDiag auf:
E Klicken Sie bitte auf "START"-> "AUSFUHREN"-> hier "dxdiag" eintippen und "OK" klicken.
y eﬁor Sie sich an den Technischen Kundendienst wenden:
Die aktuellsten Informationen zum Produkt finden Sie in der Datei “Readme.txt" auf Ihrer SpielDVD-ROM.

Soliten Sie technische Probleme mit dem Produkt haben, tberpriifen Sie hitte zuerst, ob Ihr Computer die angegebe-
nen Systemanforderungen des Produkts erfillt. Alle hierzu erforderlichen Informationen entnehmen Sie bitte den SYS-
TEMVORAUSSETZUNGEN auf der Originalverpackung. Achten Sie insbesondere darauf, dass Sie ein Betriebssystem
verwenden, das mit dem Produkt kompatibel ist.

TIPPS UND TRICKS

- Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht weiter? Sie suchen nach Cheats, um in den néchsten Level
. 2u gelangen? Unsere Tipps-und-Tricks-Spiele-Hotline steht Ihnen tdglich von 8:00 - 24:00 Uhr unter folgender
4 Nummer zur Verfiigung:

0190 - 88241210 (1,86 Euro/ Minute)

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein. Nehmen Sie bitte immer erst Kontakt zu
uns auf, um eine schnellstmdgliche Bearbeitung zu gewahrleisten.

hr Ubisoft Team
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