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WARNUNCGC

BITTE LESEN SIE DIESE HINWEISE, BEVOR SIE
DIE SOFTWARE INSTALLIEREN ODER BENUTZEN

PHOTOSENSITIVE ANFALLE

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Computerspielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fihren. Falls bei lhnen oder einem lhrer
Familienmitglieder mit Epilepsie zusammenhangende Symptome aufgetreten sind, wenden
Sie sich an lhren Arzt, bevor Sie dieses Spiel installieren oder benutzen. Diese Symptome
kénnen auch bei Personen auftreten, in deren Krankengeschichte keine Anzeichen fiir
Epilepsie oder Ahnliches vorhanden sind, bei denen ]egoch eine nicht diagnostizierte
medizinische Ursache vorliegt, die diese so genannten "photosensitiven epileptischen
Anfdlle" wéhrend des Spielens von Computerspielen hervorrufen kann. Derartige Anfdlle
ksnnen mit verschiedenen Symptomen einhergeipn, z. B. Schwindel, Veréinderungen in der
Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Ubelkeit, Kopfschmerzen, Zuckungen oder
Schittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voribergehender Bewusstseinsverlust.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, MUSSEN SIE DAS SPIEL SOFORT
ABBRECHEN UND ARZTLICHE HILFE ANFORDERN. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige
Anfdlle beim Spielen von Computerspielen auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer
als bei Erwachsenen.

INTERNETANSCHLUSS UND SYSTEMANFORDERUNGEN FUR DAS
ONLINE-SPIEL

Sie bendtigen einen Internetanschluss (auf einem Computer, der die Minimum-
Systemanforderungen erfillt), um diese Software online zu spielen. Wenn Sie keinen
Internetanschluss benutzen, kdnnen Sie das Spiel nicht online spielen. Ein Internetanschluss kann
mit Zusatzkosten verbunden sein. Alle anfallenden Internetkosten sind vom Spieler zu tragen.

HINWEIS ZUM HANDBUCH
Einige der Informationen in diesem Handbuch kénnen sich bis zur Veroffentlichung des Spiels
noch gedndert haben. Wenn eine Information, die Sie suchen, nicht korrekt zu sein scheint,
schauen Sie bitte in die Readme-Datei, die Sie Gber das Startmeni aufrufen kénnen.
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INSTALLATION



EAW_PC_MG DE v2 16/1/06 5:48 pm $age 3

EMPIRE AT WAR



EAW_PC_MG DE v2 16/1/06 5:48 pm $age 4

EINLEITUNG
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TOOLTIPPS

Das Galaktische Imperium

BAUT GROBE ARMEEN MIT SCHWERPUNKT
AUF FAHRZEUGEN.

ERFORSCHT MEHRERE NEUE TECHNOLOGIEN
GLEICHZEITIG.

LASST VON STERNENZERSTORERN
UNUNTERBROCHEN NEUE TIE-FIGHTER UND
TIE-BOMBER STARTEN.

VERNICHTET MIT DEM TODESSTERN GANZE
PLANETENOBERFLACHEN

Die Rebellenallianz

BAUT ~ GEMISCHTE ~ FLOTTEN  MIT
VERSCHIEDENEN  EINHEITEN UND
UNTERSTUTZUNGSMOGLICHKEITEN.

STIEHLT EINE TECHNOLOGIEAUFRU
NACH DER ANDEREN VOM IMPERIUM.

BAUT DIE VIELSEITIG EINSETZBAREN X-WINGS
VOR BEGINN EINER SCHLACHT.

KANN PLANETEN MIT KLEINEN
STREITKRAFTEN UBERFALLEN, OHNE VON
DER BLOCKADE DES IMPERIUMS
AUFGEHALTEN ZU WERDEN.
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DAS SPIEL
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O

WAS BEEINFLUSST DIE
EINHEITENOBERGRENZE?2

* Jeder von dir kontrollierte Planet trégt zur
Gesamtzahl der Einheiten bei, die du
befehligen kannst. Erobere mehr Planeten,
um diese Zahl zv erhéhen.
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WIE KANN ICH MEINE FINANZLAGE
VERBESSERN?

* Bave auf deinen Planeten weitere Minen, um
deine Tageseinnahmen erheblich zu steigern.
* Gewinne taktische Schlachten, um Planeten




EAW PC_MG _DE_v2 16/1/06 5:48 pm $age 14

—o

WAS BIETEN RAUMSTATIONEN?
* Die Fahigkeit, Raumschiffe zv baven. Erhhe

die Tech-Stufe der Station, um bessere
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Taktischer Raumkampf

BEVOLKERUNGSLIMIT LIEGT BEI 20.
VERSTARKUNGEN KONNEN M OFFENEN
WELTRAUM INS GEFECHT EINGREIFEN.

DIE RAUMSTATION IST DAS PRIMARBAUWERK,
DAS VERTEIDIGT ODER ZERSTORT WERDEN
MUSS

SCHLACHTSCHIFFE UND RAUMSTATIONEN
VERFUGEN UBER KOMPONENTEN, DIE EINZELN
ZERSTORT WERDEN KONNEN, UM DAS ZIEL
KAMPFUNFAHIG ZU MACHEN.
UMWELTGEFAHREN SIND VOR ALLEM NEBEL
UND ASTEROIDEN.
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Taktischer Bodenkampf

BEVOLKERUNGSLIMIT DES ANGREIFERS HANGT
VON DER ZAHL DER VERSTARKUNGSPUNKTE
AB, DIE DU KONTROLLIERST.
BEVOLKERUNGSLIMIT DES VERTEIDIGERS
BETRAGT IMMER 10.

VERSTARKUNGEN KONNEN VOM WELTRAUM
AUS AN EINEM VERSTARKUNGSPUNKT
ABGESETZT WERDEN. _.

DER SPIELER MUSS UNTER UMSTANDEN
MEHRERE, UBER DIE KARTE VERSTREUTE
GEBAUDE EINER BASIS VERTEIDIGEN ODER
ZERSTOREN.

UMWELTGEFAHREN SIND VOR ALLEM

WETTERBEDINGUNGEN UND EINHEIMISCHE

LEBENSFORMEN.

BEIDE SEITEN KONNEN AUF BAUPLATZEN
OFFENSIVE ODER DEFENSIVE ANLAGEN BAUEN.
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——— 5

DER EINSATZ VON VERSTARKUNGEN

* Meistens werden nicht gleich all deine
Truppen auf dem Schlachtfeld sein, wenn
der Kampf beginnt.
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DIE TECHNOLOGIESTUFEN

Imperium - Erforscht neve
Technologien auf seinen Planeten

* Errichte eine Forschungseinrichtung

* Wenn die Einrichtung fertig ist, wahle erst
den Planeten, auf dem sie steht, und dann
'Imperiale Technologie aufriisten’ aus dem
Produktionsmend.

* Wenn die Aufristung abgeschlossen ist,
steht dir eine neue Technologie zur
Verfiigung.

* Du kannst auf diesem Planeten erneut
forschen, um deine Technologiestufe weiter
zy steigern.

Rebellen - Stehlen dem Imperium
Technologien

* Wahle die Heldeneinheit 'R2-D2 und C-
3P0’ auf der Galaxiskarte.

 Ziehe sie auf die ‘Diebstahl’-Position eines
nahegelegenen imperialen Planeten.

* Waihle aus dem Meni eine Technologie
aus, die du stehlen willst.

* Wenn die Rebellen alle Technologien der
momentanen Liste erbeutet haben, kommen
sie auf die ndchste Tech-Stufe.
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EINHEITEN UND GEBAUDE
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EITEN DER REBELLENALLI
RAUMEINHEITEN

Z-95 HEADHUNTER

Der Z-95 Headhunter ist ein leicht gepanzerter Kampfer, der optimal
dazu geeignet ist, das Schlachtfeld zu erkunden und Feinde zu
lokalisieren. Im direkten Kampf schicigt er sich nicht sonderlich gut.
SONDERFAHIGKEIT: GEGNER JAGEN - GEGNER AUTOMATISCH SUCHEN UND ZERSTGREN

X-WING (T-65 X-wing)

Der X-Wing ist ein vielseitiger Jéiger, der sich gut gegen die TIE-Fighter-
Staffeln des Imperiums schlagen kann. Er besitzt eine gute Kombination
aus Durchsetzungskraft und Geschwindigkeit, mit der er auch entfernte
Orte vor dem Gegner erreichen kann.

SONDERFAHIGKE: FLUGEL EINKLAPPEN - ECHOHT DIE GESCHWINDIGKEI, REDUZIERT ABER DIE FEUERKRAFT

Y-WING

Die Y-Wings sind die Bomber der Rebellenflotte. Sie vernichten Schilde,
schalten gegnerische Schiffe aus und sorgen bei Bodenkampfen fiir
Luftunterstitzung. Sie sind unbezahlbar, wenn Raumstationen und
Hauptschiffe angegriffen werden.

SONDERFAHIGKEIT: IONENSCHLAG - VERRINGERT DIE SCHILDE UND KANN GEGNERISCHE SCHIFFE ZEITWEISE
AUBER GEFECHT SETZEN.
AKTIVIERT BOMBARDEMENTS VON PLANETEN.

A-WING
Der A-Win? ist ein schneller Jager, ausgestattet mit Stérsendern, die
fir eine Ablenkung sorgen und so feindliche Schiffe in die Irre fishren.

SONDERFAHIGKEIT: GEGNERISCHEJAGER LOCKEN - VERSTARKT DIE VERTEIDIGUNG UND ZWINGT FEINDLICHE
JAGER, DEN A-WING ANZUGREIFEN.

CORELLIANISCHE KORVETTE

Die Corellianische Korvette ist schneller und mandvrierféhiger als die
Schlachtschiffe des Imperiums, so dass sie auch durch Blockaden
brechen und ihre Ziele erreichen kann. Sie kann sich im Kampf gegen
Kleinere Schlachtschiffe verteidigen.

SONDERFAHIGKEIT: ANTRIEBSSCHUB - ERHOHT DIE GESCHWINDIGKEIT AUF KOSTEN DER FEUERKRAFT

CORELLIANISCHES KANONENBOOT

Das schnelle und t3dliche Kanonenboot kann imperiale Zerstérer
ausmandvrieren und ihre Schilde mit seiner mdchtigen Waffe
durchdringen.

SONDERFAHIGKEIT: ANTRIEBSSCHUB - ERHOHT DIE GESCHWINDIGKEIT AUF KOSTEN DER FEUERKRAFT.
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MARAUDER-RAKETENKREUZER

Der Marauder-Raketenkreuzer ist eine Raum-Artillerieeinheit, die ein
ganzes Gebiet mit Raketen belegen kann und dabei groBe
Verwiistungen verursacht.

SONDERFAHIGKEIT: FLACHENBESCHUSS

REBELLENKREUZER (Nebulon-B-Fregatte)
Nebulon-B-Fregatten sind mit Laserkanonen und Turbolaserbatterien
ausgestattet und sind auf den Kampf gegen Patrouillenkreuzer
spezialisiert.

SONDERFAHIGKEIT: SCHILDENERGIE-SCHUB - ERHOHT DIE STARKE DER SCHILDE ZU LASTEN VON
GESCHWINDIGKEIT UND FEUERKRAFT.

ALLIANZ-STURMFREGATTE (Sturmfregatte MK. I1)

Mit ihren Laserkanonen und Turbolaserbatterien kann es die
Sturmfregatte der Allianz leicht mit den Kreuzern und Zerstdrern des
Imperiums aufnehmen.

SONDERFAHIGKEIT: SCHILDENERGIE-SCHUB - ERHOHT DIE STARKE DER SCHILDE ZU LASTEN VON
GESCHWINDIGKEIT UND FEUERKRAFT.

MON-CALAMARI-KREUZER (Mon Cal MC80 Sternenkreuzer)
Mon-Calamari-Kreuzer sind schwer bewaffnete und gut gepanzerte
Schiffe, die es mit den imperialen Sternenzerstérern aufnehmen
ksnnen. HINWEIS: Kann nur gebaut werden, wenn der Spieler Sullust,
Fondor, Kuat oder Mon Calamari kontrolliert.

SONDERFAHIGKEIT: SCHILDENERGIE-SCHUB - ERHOHT DIE STARKE DER SCHILDE ZU LASTEN YON
GESCHWINDIGKEIT UND FEUERKRAFT.

BODENEINHEITEN

REBELLENSOLDATEN (Spezialtruppen-Infanteriekompanie)
Rebellensoldaten sind wichtig, um die Stellung in einem Bodenkampf zu
behalten. Sie sind klein genug, um Fahrzeugabwehrwaffen aus dem Weg
zu gehen und wurden in der strategischen Deckung trainiert. Sie kénnen
sich gegen imperiale Infanterie selbst verteidigen.

SONDERFAHIGKEIT: DECKUNG - VERRINGERT DEN ERLITTENEN SCHADEN, ABER AUCH DIE
BEWEGUNGSGESCHWINDIGKEIT. DIE INFANTERIE KANN AUF DER KARTE
DECKUNGSMOGLICHKEITEN MIT ZUSATZBONI NUTZEN.

PLEX-RAKETENSOLDATEN

(Spezialtruppen PLX Raketensoldatenkompanie)
Somoten fihren PLX 2M-Raketenwerfer mit sich, die an Fahrzeugen
massive Schden verursachen.

SPECIAL: SONDERFAHIGKEIT: DECKUNG - VERRINGERT DEN ERLITTENEN SCHADEN, ABER AUCH DIE
BEWEGUNGSGESCHWINDIGKEIT. DIE INFANTERIE KANN AUF DER KARTE
DECKUNGSMOGLICHKEITEN MIT ZUSATZBONI NUTZEN.
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INFILTRATOREN

(Spezialtruppen-Infiltratoren)

Infiltratoren sincheister der Tarnung. Die Infanterieeinheiten sind mit
Scharfschitzengewehren bewaffnet und kannen hinter die feindlichen
Linien gelangen, ohne entdeckt zu werden, um dann dort Gebéude und
Fahrzeuge zu sabotieren.

SONDERFAHIGKEI: THERMALDETONATOR - PLATZIERT EINE BOMBE, DIE NACH KURZER ZEIT EXPLODIERT

REPULSORPANZER T2-B

Der Repulsorpanzer T2-B ist eine bewegliche Aufklarungseinheit, die
iber Land und Wasser fahren kann. Sie ist gut geeignet gegen
feindliche Infanterie und leichte Kampffahrzeuge.

SONDERFAHIGKE: GEGNER JAGEN - GEGNER AUTOMATISCH SUCHEN UND ZERSTOREN

SCHWERER PANZER T4-B
Diese Panzer haben die Wahl zwischen Blasterfever gegen Fahrzeuge
oder Raketenfever gegen Infanterie und Gebdude.

SONDERFAHIGKEIT: RAKETENANGRIFF - MAXIMALE REICHWEITE UND SCHADEN AN GEBAUDEN WERDEN
ERHOHT, DIE ZIELGENAUIGKEIT ABER LASST NACH

T-47 GEFECHTSGLEITER

Gefechtsgleiter erreichen jeden beliebigen Punkt auf der Karte
schneller als jede andere Einheit. Sie sind die perfekte Waffe gegen die
klobigen AT-ATs des Imperiums.

SONDERFAHIGKEIT: SCHLEPPKABELANGRIFF - EINEN AT-AT MIT EINEM SCHLEPPKABEL ANGREIFEN.

MPTL-2A-ARTILLERIE

Die MPTL-2a kann nach ihrem Einsatz Torpedos Gber groBere
Distanzen feuern, die betrdchtlichen Schaden an Geg uden,
Geschiitzen und anderen gepanzerten Zielen anrichten. Die MPTL
bendtigt eine Ortungseinheit fir eine maximale Préizision.
SONDERFAHIGKEI: EINSETZEN/ZURUCKZIEHEN - MIT AUSGEFAHRENEN STUTZEN FEUERN DIE ENHEITEN

ARTILLERIEGESCHOSSE AUF GROBE ENTFERNUNGEN AB, KONNEN SICH DAFUR ABER
NICHT BEWEGEN.

HELDEN
MON MOTHMA

Mon Mothma ist das ruhige Gewissen und die zentrale Figur der
Rebellenallianz. lhre starke Préisenz treibt ihre Truppen zum Sieg.
Sie nutzt ihren politischen Einfluss, um fiir die Eebe”eno”ianz
bessere Preise herauszuschlagen.

SONDERFAHIGKEIT: SONDERFAHIGKEIT: DEFENSIVKAMPFKRAFT VERSTARKEN - ERHOHT DIE
VERTEIDIGUNG ALLER ALLIIERTEN SCHIFFE.
DIE PRODUKTIONSKOSTEN SIND AN IHREM STANDORT UM

B
B
.
_
_
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KYLE KATARN
Kyle Katarn erkannte das wahre Gesicht des Imperiums, als er
hr, wer fiir den Tod seiner Familie verantwortlich war. Sei
ischen Kenntnisse stellt er nun der Rebellion zur Ver

SONDERFAHIGKET: SONDERFAHIGKEIT: THERMALDETONATOR - PLATZIERT EINE BOMBE, DIE NACH
KURZER ZEIT EXPLODIERT.
SPRINTEN - ERHOHT DIE BEWEGUNGSGESCHWINDIGKEIT.

CAPTAIN RAYMUS ANTILLES

Antilles st besonnen, diplomatisch geschult und ein fahiger Pilot. Sein
Schiff, die Sundered Heart, wurde mit der Fahigkeit ou?gerijstet, die
Wirkung feindlicher Waffen abzuschwiichen.

SONDERFAHIGKEIT: GEGNER SCHWACHEN - GEGNER ERLEIDEN EINE MERKLICHE REDUZIERUNG IHRER
ANGRIFFSKRAFT.
ANTRIEBSSCHUB - ERHOHT DIE GESCHWINDIGKEIT AUF KOSTEN DER FEUERKRAFT.

R2-D2/C-3PO

R2-D2 und C-3PO sind ein Droiden-Duo mit der fatalen
Eigenschaft, stets zur rechten Zeit am falschen Ort zu sein. Diese
Droiden stehlen dem Imperium entscheidende Technologien un
erhdhen somit die Technologiestufe der Rebellen.Special: Control
Turret - Take control of an enemy turret.

SONDERFAHIGKEIT: TURMKONTROLLE - UBERNIMMT DIE KONTROLLE UBER EINEN GEGNERISCHEN TURM
FAHRZEUGREPARATUR - REPARIERT EIN VERBUNDETES FAHRZEUG
TECHNOLOGIE STEHLEN (NUR GALAXISKARTE) - STIEHLT DEM IMPERIUM WICHTIGE TECHNOLOGIEN.

ACKBAR

Ackbar befehligt sein persénliches Flaggschiff, die Home One. Er
kann seine Flotte rasch sammeln, um selbst die machtigsten
Gegner anzugreifen.

SONDERFAHIGKEIT: FEUER KONZENTRIEREN - ALLE REBELLENSCHIFFE IN REICHWEITE DES ZIELS
KONZENTRIEREN IHR FEUER UND VERURSACHEN SOMIT ZUSATZLICHEN SCHADEN
SCHILDENERGIE-SCHUB - ERHOHT DIE STARKE DER SCHILDE ZU LASTEN VON
GESCHWINDIGKEIT UND FEUERKRAFT.

HAN/CHEWIE (Han Solo/Chewbaccal

Han Solo ist ein junger Draufg&nger, der den |e?en

Rasenden Falken stevert. Chewbacca ist Solos erster Offizier. Die
beiden haben die Gabe, sich immer wieder in Schwierigkeiten zu
bringen. Allerdings kommen sie da auch immer wieder heraus.

HANS SONDERFAHIGKEIT:  EMP-SCHLAG - DEAKTIVIERT FUR KURZE ZEIT ALLE MASCHINEN IN DER NAHE
SPRINTEN - ERHOHT DIE BEW! IGSGESCHWINDIGKEI
CHEWBACCA SONDERFAHIGKEIT: FAHRZEUGDIEBSTAHL - UBERNIMMT DIE KONTROLLE UBER EIN
GEGNERISCHES FAHRZEUG.
SPRINTEN - ERHOHT DIE BEWEGUNGSGESCHWINDIGKEIT.
SONDERFAHIGKEIT DES RASENDEN FALKEN (WELTRAUM): UNVERWUNDBARKEIT - MACHT DAS SCHIFF
VORUBERGEHEND UNVERWUNDBAR.
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OBI-WAN (Obi-Wan Kenobi)
Obi-Wan Kenobi ist einer der letzten Jedi-Ritter. Im Kampf
vertraut Obi-Wan auf die Macht und heilt seine Verbiindeten.

SONDERFAHIGKEIT: MACHTSCHUTZ - ERRICHTET VORUBERGEHEND EINE SCHADEN REDUZIERENDE
BARRIERE.
MACHTHEILUNG - HEILT ALLE ORGANISCHEN EINHEITEN IN DER UMGEBUNG.

ROTES GESCHWADER

Diese Piloten sind fir ihre waghalsigen Manéver und Strategien
bekannt. Das Rote Geschwader ist die einzige Einheit, die den
Todesstern besiegen kann.

GLUCKSTREFFER - FEUERT EINEN VERHEERENDEN GLUCKSTREFFER AB, DER ERHEBLICH MEHR SCHADEN

ANRICHTET ALS NORMAL

SONDERFAHIGKEIT: FLUGEL EINKLAPPEN - ERHOHT DIE GESCHWINDIGKEIT, REDUZIERT ABER DIE
FEUERKRAFT UM DIE HALFTE.

GEBAUDE DER REBELLEN
RAUMSTATION DER ALLIANZ

Die Raumstation der Allianz dient als Verteidigungsplattform eines Sternensystems im
Orbit und organisiert den Schiffsbau. Wéhrend eines Kampfes verteidigt sich die
Raumstation selbst, indem sie X-Wing-Jager produziert und Turbolaser, lonenkanonen
und Protonentorpedos auf den Gegner ob?euert.

KASERNE DER ALLIANZ (Delvin-Mobilbav Modell MilKas F-221)

Die Truppenkaserne der Allianz bildet Infanteriekompanien und PLEX-Soldaten aus.

LEICHTE FAHRZEUGFABRIK DER ALLIANZ (Delvin-Mobilbau Modell Fab L-83)
Uber dieses Gebéude werden der T2-B-Panzer und der Gefechtsgleiter produziert.

gCH‘é‘/E%E FAHRZEUGFABRIK DER ALLIANZ (Delvin-Mobilbau Modell
ab S-
Diese Fobria produziert T4-B-Panzer und die MPTL-2a-Artillerie.

OFFIZIERSAKADEMIE DER ALLIANZ (Delvin-Mobilbay Modell Edu A-46)

Hier bilden die Rebellen Field Commander und Flottenkommandeur aus.

INFILTRATOR-TRAININGSLAGER (Delvin-Mobilbau Modell Edu I-73)

In dieser Anlage kénnen Elite-Infiltratoreneinheiten ausgebildet werden.

IONENKANONE (Planetare lonenkanone)

Eine auf der Oberfléiche eines Planeten errichtete Energiewaffe, mit der die Rebellen vom
Boden aus in einen Raumkampf eingreifen kannen, um gegnerische Schiffe auszuschalten.
Obwohl ihre Geschosse in den Weﬁroum vordringen, ist die lonenkanone auf dem Boden
stationiert und kann nur bei einem taktischen Bogenkompf zerstort werden.

BEFEHLSZENTRUM DER ALLIANZ (Delvin-Mobilbav Modell Com C-52)
Dieses Gebciude dient als Operationshasis bei AuBenposten der Rebellen. Bei
Gefechten konnen iber ein solches Befehlszentrum Helden rekrutiert und neue
Technologien entwickelt werden.
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CTIC EINHEITEN DES CALAKTISCHEN IMPER

RAUMEINHEITEN
SUCHDROIDE (nur Galaxiskarte)

Diese Droiden lassen sich diskret auf dem Spionage-Feld eines
%egfnerischen Planeten absetzen. Sie verschaffen dem Imperium auf der
alaxiskarte einen Uberblick iber die feindlichen Verteidigungsanlagen.

TIE-FIGHTER

Die auf Masse produzierten TIE-Fighter sind jederzeit verfigbare
Einheiten, die sich gut fir den Kampf gegen kleine Raumijdger der
Rebellen  eignen. %ie besiegen ihre Gegner allein durch ihre
erdriickende Uberzahl.

SONDERFAHIGKEIT: GEGNER JAGEN - GEGNER AUTOMATISCH SUCHEN UND ZERSTOREN

TIE-BOMBER

Diese Bomber kénnen ein Gebiet am Boden mit Bomben belegen oder
mit Hilfe ihrer prézisen Zielcomputer lebenswichtige Bereiche von
Schlachtschiffen f;hm legen, wie z. B. Schildgeneratoren und Antriebe.
SONDERFAHIGKEI: AKTIVIERT BOMBARDEMENTS AUF DER OBERFLACHE EINES PLANETEN.

TIE-SCOUT

TIE-Scouts erkunden entlegene Gebiete, liften den Kriegsnebel und
enthillen somit gegnerische Positionen und Verteidigungsstellungen.
SONDERFAHIGKEIT: SENSOR-PING - LEGT VORUBERGEHEND EINEN BEREICH AUF DER KARTE FREL

TARTAN-PATROUILLENKREUZER

(Patrovillenkreuzer der Tarian-K|asseE)
Tartan-Patrouillenkreuzer sind schnelle, gut bewaffnete Schiffe, die
sich im Kampf gegen Fregatten und Korvetten der Rebellen gut
ehaupten kdnnen.

SONDERFAHIGKEIT: WAFFENENERGIE STARKEN - ERHOHT DIE FEUERKRAFT AUF KOSTEN VON
GESCHWINDIGKEIT UND SCHILDENERGIE.

KREUZER DER BROADSIDE-KLASSE KDB-1
(Raketentra?erschiff)
|

Mit ihrem tédlichen Raketenfeuer kénnen Broadside-Kreuzer ein
ganzes Gebiet aus sicherer Entfernung beschieBen. Das macht sie zu
einer Raumartillerie deiner Flotte.

SONDERFAHIGKEIT: FLACHENBESCHUSS - FEUERT EINEN RAKETENHAGEL AUF EIN ZUVOR ANVISIERTES
ZIELGEBIET.

ACCLAMATOR (Angriffsschiff der Acclamator-Klasse)
Die Standaraversion des imperialen Kreuzers produziert wahrend des
Kampfes TIE-Fighter und TIE-Bomber. Sie hat mehr als genug
Feuerkraft, um es mit Kleinen Rebellenjéigern, Kreuzern undleicht
gepanzerten Raumstationen aufzunehmen.

SONDERFAHIGKEIT: WAFFENENERGIE STARKEN - ERHOHT DIE FEUERKRAFT AUF KOSTEN VON
GESCHWINDIGKEIT UND SCHILDENERGIE.

-
B
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VICTORY-STERNENZERSTORER
Diese Schiffe beherbergen TIE-Fighter und TIE-Bomber. Sie sind extrem
wirkungsvoll gegen Korvetten und Fregatten der Rebellen.

SONDERFAHIGKEIT: WAFFENENERGIE STARKEN - ERHOHT DIE FEUERKRAFT AUF KOSTEN VON
GESCHWINDIGKEIT UND SCHILDENERGIE.

INTERDICTOR-KREUZER (Immobilizer 418-Kreuzer)
Interdictor-Kreuzer sind méichtige Schiffe, die jede Strategie der
Rebellen durchkreuzen kdnnen, indem sie den Rickzug unterbinden
oder die Zielsuche stéren.

SONDERFAHIGKEIT: SCHWERKRAFTGENERATOR - HINDERT DEN GEGNER AM RUCKZUG UND DEN
INTERDICTOR DARAN, SICH GLEICHZEITIG ZU BEWEGEN.

RAKETENSTORFELD - SORGT DAFUR, DASS DIE MEISTEN GEGNERISCHEN RAKETEN IHR ZIEL VERFEHLEN,
VERHINDERT ABER, DASS DER INTERDICTOR SICH GLEICHZEITIG BEWEGEN KANN.

IMPERIALER STERNENZERSTORER (Imperial-Klasse-Zerstérer)
Diese riesiﬁen Kriegsschiffe machen selbst mit den starksten
Rebellenschiffen kurzen Prozess. Wahrend des Kampfes produzieren sie
TIE-Fighter- und TIE-Bomber-Geschwader und legen mit ihrem Fangstrahl
hilflose Rebellenschiffe lahm. HINWEIS: Kann nur gebaut werden, wenn
der Spieler Sullust, Fondor, Kuat oder Mon Calamari kontrolliert.
SONDERFAHIGKE: FANGSTRAHL - VERLANGSAMT ODER STOPPT EIN ANVISIERTES SCHEF.

TODESSTERN

Der Todesstern ist die ultimative Waffe des Imperiums. Er ist mit einem
Superlaser ausgeristet, der ganze Planeten ausldschen kann.
SONDERFAHIGKET: SUPERLASER - VERNICHTET EINEN PLANETEN VOLLSTANDIG

BODENEINHEITEN

STURMTRUPPENKOMPANIE

Sturmtruppen wurden trainiert, den Widerstand der Rebellen
auszuldschen. Sie kdnnen die Vorteile der strategischen Deckun
ausnutzen, um so noch tddlicher zu sein. Diese Einheiten sing
entscheidend, um im Kampf die Stellung zu halten.

SONDERFAHIGKEIT: DECKUNG - VERRINGERT DEN ERLITTENEN SCHADEN, ABER AUCH DIE
BEWEGUNGSGESCHWINDIGKEIT. DIE INFANTERIE KANN AUF DER KARTE
DECKUNGSMOGLICHKEITEN MIT ZUSATZBONI NUTZEN.

KUNDSCHAFTER (Schlitten)

Kundschafter vertraven auf ihre leicht gepanzerten Schlitten, wenn sie
Ziele auf dem Schlachtfeld méglichst rasch erledigen wollen. Mit ihren
Thermaldetonatoren  kénnen sie ganze gfrupps feindlicher
Infanterieeinheiten ausschalten.

SONDERFAHIGKE: THERMALDETONATOR - PLATZIERT EINE BOMBE, DIE NACH KURZER ZEI EXPLODIERT.

TIE-MAULER (Imperialer TIE ap-1)

Der TIE-Mauler opfert Panzerung zugunsten von Geschwindigkeit und
Manévrierfahigkeit. Er ist mit ScﬁnellFeuer-Loserkqnonen bewo? et un
iberrennt feindliche Infanterie mit seinen Panzerketten. Gibt es fir ihn keinen
Ausweg mehr, kann er sich selbst zerstoren und so noch einmal grofien
Schaden anrichten.

SONDERFAHIGKEIT: SELBSTZERSTORUNG - BRINGT DEN MAULER ZUR EXPLOSION UND RICHTET DAMIT
GROBEN SCHADEN AN. WILLST DU DIE DETONATION ABBRECHEN, BEFEHLE DEM
MAULER ANZUGREIFEN ODER SICH ZU BEWEGEN.
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REPULSOR-PANZER 2-M

Repulsor-Panzer 2-M sind mit Schilden ausgeristet und ausgesprochen
eweglich. Mit ihnen kannst du selbst entfernte Gebiete auf dem
Schlachtfeld schnell erreichen und auf dem Weg dorthin gegnerische
Infanterie ausschalten.

SONDERFAHIGKEIT: WAFFENENERGIE STARKEN - ERHOHT DIE FEUERKRAFT AUF KOSTEN VON
GESCHWINDIGKEIT UND SCHILDENERGIE.

AT-ST (All Terrain Scout Transport)

Der AT-ST ist ein leicht gepanzertes Kundschafterfahrzeug, das mit
seinen méchtigen Lasern Bodentruppen Deckung gibt oder ein ganzes
Gebiet mit Fever bestreicht. Besonders effektiv gegen feindliche
Infanterie und Tirme.

SONDERFAHIGKET: FLACHENBESCHUSS - FEUERT EINEN LASERHAGEL AUF EIN ANVISIERTES ZIL

SPMA-T (Self-Propelled Medium Artillery Turbolaser)
SPMA-Ts sind mobile Artillerie-Einheiten, die erst RiickstoBstitzen
ausfahren missen, bevor sie mit ihren Hauptkanonen fevern kénnen.
Sie brauchen Beobachterdrohnen, die fiir sie die Ziele markieren. lhre
Laser richten verheerende Schaden bei allen Zielen an, die sie treffen.

SONDERFAHIGKEIT: EINSETZEN/ZURUCKZIEHEN - MIT AUSGEFAHRENEN STUTZE_N FEUERN DIE EINHEITEN
ARTILLERIEGESCHOSSE AUF GROBE ENTFERNUNGEN AB, KONNEN SICH DAFUR ABER
NICHT BEWEGEN.

AT-AA (All Terrain Anti-Aircraft)
Auf dem laufenden Panzer des AT-AA ist eine Flak montiert. Er ist in
er La?e, sich auf dem Schlachtfeld tber verschiedenste

Geldindeformationen hinweg in Position zu bringen und dann Angriffe
aus der Luft abzuwehren.

SONDERFAHIGKEIT: RAKETENSTORFELD - SORGT DAFUR, DASS DIE MEISTEN GEGNERISCHEN RAKETEN IHR
ZIEL VERFEHLEN, MACHT JEDOCH DEN AT-AA BEWEGUNGSUNFAHIG.

AT-AT (All Terrain armoured Transport)

Ein AT-AT ist mit vier auf dem Kopf montierten Laserkanonen bestickt,
wahrend die Fie gegnerische Infanterie und Fahrzeuge zermalmen
ksnnen. Der Bauch des Fahrzeugs nimmt Sturmtruppen auf, die iber
Seilvorrichtungen abgesetzt werden knnen.

SONDERFAHIGKEIT: STURMTRUPPEN ABSETZEN - SETZT EINE KOMPANIE STURMTRUPPEN ZU FUBEN DES AT-
AT AB.

HELDEN
IMPERATOR PALPATINE

Im Kampf vertraut Palpatine auf die Macht, um seine
Widersacher mit todlichen Blitzen innerlich auszudérren oder
seinem Willen zu unterwerfen. Auf Planeten, die Palpatine
erobert, werden alle Einheiten und Gebdude effizienter
produziert.

SONDERFAHIGKET: MACHTBLITZ - BESCHADIGT INFANTERIEZIELE

MACHTVERDERBEN - VERWANDELT GEGNERISCHE EINHEITEN IN VERBUNDETE DES IMPERIUMS.
AN SEINEM STANDORT REDUZIEREN SICH DIE PRODUKTIONSKOSTEN UM 25 %.
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MARA JADE

Mara Jade vertraut auf Tarnung und List und sét Verwirrung unter
den Rebellen. Sie kann Gegner dazu bringen, sich ihrem Wﬁ|en v
unterwerfen, und schleicht sich hinter feindliche Linien, um ihre
tdlichen Sprengsitze anzubringen.

SONDERFAHIGKEIT: THERMALDETONATOR - PLATZIERT EINE BOMBE, DIE NACH KURZER ZEIT EXPLODIERT.
MACHTVERDERBEN - VERWANDELT GEGNERISCHE INFANTERIE IN VERBUNDETE DES IMPERIUMS.

CAPTAIN PIETT

Piett ist Captain der Accuser, eines Sternenzerstdrers der
Imperial-Klasse. Die Accuser wurde zusdtzlich mit einem
Protonenstrahl ausgeristet, der bei anderen Schiffen enorme
Schaden anrichten kann.

SONDERFAHIGKEIT: FANGSTRAHL - VERLANGSAMT ODER STOPPT EIN ANVISIERTES SCHIFF
PROTONENSTRAHL - FEUERT EINEN FORTLAUFENDEN STRAHL AUF EINEN ANVISIERTEN WAFFENTRAGER

COLONEL VEERS

Colonel Maximilian Veers steuert seinen eigenen verbesserten
AT-AT-Prototypen namens Blizzard 1 und will eine Streitmacht
dieser mdcﬁtigen Giganten zusammenstellen, wenn die
Produktion erst einmal auf vollen Touren lauft. Sein AT-AT ist
immun gegen die Schleppkabelangriffe der feindlichen Gleiter.

SONDERFAHIGKEIT: STURMTRUPPEN ABSETZEN - SETZT EINE KOMPANIE STURMTRUPPEN ZU FUBEN DES
AT AB.
MAXIMALE FEUERKRAFT - VERLEIHT DEN KANONEN EINE ITERLICHE FEUERKRAFT.

GOUVERNEUR TARKIN

Tarkin ist ein Kommandeur, fir den Riickzug einfach nicht in Fra
kommt. Flotten unter seinem Kommando sind daher nicht in
Lage, sich aus einem Raumkampf zuriickzuziehen.
SONDERFAHIGKET: EFFEKTIVITATSSCHUB BEI KAMPFENDEN FLOTTEN

VERRINGERT AN SEINEM STANDORT DIE KOSTEN DER FORSCHUNGSEINRICHTUNGEN.

BOBA FETT

Boba Fett ist ein wandelndes Waffenarsenal: Blaster am

Handgelenk, ein Flammenwerfer und ein Jetpack. Sein Schiff Slave

st aufgerstet mit Deflektorschilden und seismischen Bomben.

SONDERFAHIGKEIT: JETPACK - UNTER UMGEHUNG VON HINDERNISSEN DIREKT ZUb ANGEGEBENEN
ZELORT FLEGEN.

FLAVIMENWERFER - EIN GANZES GEBIET N BRAND SETZEN.

SEISMISCHE BOMBE (RAUM| - EINE BOMBE ABWERFEN, DIE NACH KURZER VERZOGERUNG
EXPLODIERT.

DARTH VADER

Als Dunkler Lord der Sith vertraut Darth Vader auf die Macht, um
seine Gegner zu vernichten. Im Weltraum stevert Vader ein
eigens fir ihn entworfenes Schiff, den TIE Advanced XI-
Raumjdger, und wird von einem Geschwader loyaler
Fligelmdnner geschitzt.

MACHTSTOR - LOST EINE TODLICHE SCHOCKWELLE UM DARTH VADER AUS, DIE AUBERST EFFEKTIV
GEGEN INFANTERE ST

SCHLAG DER MACHT - VERURSACHT IM VERLAUF DER ZEIT ENORME SCHADEN AN EINHETEN,
FAHRZEUGEN UND GEBAUDEN.

FLUGELMANN RUFEN (RAUM) - GLEICHT VERLUSTE IN VADERS GESCHWADER MIT NEUEN
PLUGELMANNERN'WIEDERAVF.

B
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IMPERIALE GEBAUDE
IMPERIALE RAUMSTATION

Die Imperiale Raumstation dient als Verteidigungsplattform eines Sternensystems im
Orbit und organisiert den Schiffsbau. Wahrend eines Komrfes verteidigt sich die
Raumstation selbst, indem sie T|E-Fi%hfer produziert und Turbolaser, lonenkanonen und

Protonentorpedos auf den Gegner abfeuert.

SCHWERKRAFTGENERATOR
Dieses Weltraumgebéude verhindert den taktischen Riickzug von Rebellenflotten nach
Beginn eines Raumkampfes. So kann das Imperium die gesamte Flotte vernichten.

MAGNETPULSGESCHUTZ

(Kuat Drive Yards KDY m-68 Planetares Magnetpulsgeschiitz)

Dieses Geschitz fevert Plasmageschosse auf feindliche Fahrzeuge, die fir erhebliche
Storungen in der Steuerelektronik fihren und das Ziel vorUbergehenc?ouBer Gefecht setzen.

FORSCHUNGSEINRICHTUNG (Technologiezentrum Corporate-Sektor Res-a)
Diese Forschungseinrichtung wird vom Imperium genutzt, um neue Kriegstechnologien zu
entwickeln.

IMPERIALE KASERNE (Delvin-Mobilbau Modell MilKas C-427)

Die Imperiale Kaserne beherbergt mehrere Sturmtruppen- und Kundschafterkompanien.

IMPERIALE (Delvin-Mobilbau Modell Edu-A-34)
Hier werden die neven Boden- und Raum-Offiziere ausgebildet, bevor sie an die Front
abkommandiert werden, um dort die kimpfenden Truppen zu fithren.

IMPERIALE LEICHTE FAHRZEUGFABRIK (Delvin-Mobilbau Modell Fab L-113)
Diese Fabriken stellen zundchst AT-STs her, konnen aber auch auf die Produktion von
Repulsor-Panzern 2-M und TIE-Maulern umgestellt werden.

IMPERIALE SCHWERE FAHRZEUGFABRIK (Delvin-Mobilbau Modell Fab S-121)
Die Schwere Fabrik wurde entwickelt, um Kampflaufer von mittlerer Reichweite zu
produzieren, zu denen auch der SPMA-T und der AT-AA zéihlen.

IMPERIALE VERBESSERTE FABRIK (Delvin-Mobilbau Modell A-Fab 333)
Die Verbesserte Fabrik des Imperiums produziert AT-AT-Kampfléufer und SPMA-T-Artillerie.

IMPERIALES BEFEHLSZENTRUM (DELVIN-MOBILBAU MODELL COM C-38)
Imperiale Offiziere arbeiten an einem zentralen Standort, von wo aus sie alle
Operationen auf einem Planeten leiten. In Gefechten kann das Befehlszentrum genutzt
werden, um Helden zu rekrutieren und neue Technologien zu entwickeln.

HYPER-V-GESCHUTZ (Imperiale Militarforschungsabteilung/Taim &
Bak HVs-2 Hyper-V-Geschitz)

Eine planetengestiitzte Verteidigungswaffe, die mit hoher Geschwindigkeit Metallkugeln
in den Orbit feuert. Obwohl seine Geschosse in den Weltraum vordringen, ist das
Hyper-V-Geschiitz auf dem Boden stationiert und kann nur durch einen taktischen
Bodenkampf zerstért werden
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SONDEREINHEITEN

Diese Sondereinheiten stehen sowohl dem Imperium als auch der Rebellion zur
Verfiigung.

FLOTTENKOMMANDEUR

Die Flottenkommandeure verbessern die Gesundheit der Truppen im Kampf und erhshen
die Sichtweite aller Raumeinheiten unter ihrem Kommando.

FIELD COMMANDER

Die Field Commander verbessern die Gesundheit im Kampf und erhshen die Sichtweite
aller Bodeneinheiten unter ihrem Kommando.

KOPFGELDJAGER

Gegen entsprechendes Honorar jagen Kopfgeldjdger Fliichtlinge und beseitigen Helden,
ohne ein taktisches Gefecht auszulgsen. Au? er Galaxiskarte ziehst du den
Kopfgelditiger auf den Attentatsplatz neben einem Planeten und zahlst die geforderte
Summe, um seine Dienste in Anspruch zu nehmen.

SMUGGLER
Wenn du Credits von einem Planeten deines Gegners stehlen willst, ziehst du auf der
Galaxiskarte einen Schmuggler auf den Platz fiir “Credits stehlen’ neben dem Planeten.
Am Ende jedes Galaktischen Tages bekommst du Credits von dem Schmuggler auf dem
Feindplaneten.

SUMPFGLEITER (Infanterie-Unterstiitzungsgleiter)
Der Sumpfgleiter ist ein Repulsorlift-Fahrzeug, dass sich tber Wasser bewegen kann. Mit
seinen Sensoren kann er Einheiten jagen, egal wo sie sich auf der Karte befinden.

BARKASSENGESCHWADER
Diese schnellen Fahrzeuge machen kurzen Prozess mit feindlichen Infanterieeinheiten und
kénnen zur Unterstiitzung der eigenen Kundschafter eingesetzt werden.

AT-AP-KAMPFLAUFER (All Terrain Attack Pod, AT-AP)
Der AT-AP ist ein leichter Aufkldrer mit einem einzelnen Lasergeschitz, das feindliche
Infanterie ausschaltet.

IPV (IPV 1 Imperiales Patrouillenschiff)
Diese leicht gepanzerten Piratenkreuzer kdnnen ihre Feverkraft aufriisten, um feindliche
Jiiger abzuwehren.

PIRATEN-STURMJAGER

Diese gut geschitzten Jéiger sind ideal fir das Neutralisieren feindlicher Bomber
geeignet, besitzen jedoch nicht die nétige Feuerkraft, um es mit groferen Schiffen
aufzunehmen.

INTERCEPTOR-FREGATTE DER PIRATEN

Ergéinze deine Flotte um diese Schiffe, um es mit feindlichen Korvetten und Jagern
autzunehmen. Steigere ihre Feverkraft, um den maximalen Schaden an feindlichen
Schiffen anzurichten.
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SONDERGCEBAUDE

Diese besonderen Gebdude werden vom Imperium und der Rebellion verwendet.

ENERGIEGENERATOR

Energiegeneratoren versorgen Sendeanlagen, Stitzpunktschilde, Turbolaser-Tirme
und Minen mit der notwendigen Energie und werden automatisch in deinem
Stiitzpunkt gebaut.

SCHILDGENERATOR (CoMar-Waffentechnik SLD-14)
Schi|dgener0toren schiitzen vor Bombardements aus dem Orbit und vor
Energieangriffen, die gegen den von ihnen geschiitzten Stitzpunkt gerichtet sind. Sie
dnnen aber Feinde nicht vom Eindringen in den Stitzpunkt abhalten.
Schildgeneratoren bendtigen zum Betrieb einen Energiegenerator.

MINE (CMT-22 Minenschachtanlage)
Die Mine kann fast jede wertvolle Ressource als Rohstoff abbauen. Diese Gebdude
edeuten einen enormen Einnahmeschub an Credits.

TURBOLASER-TURM (Taim & Bak XX-10)

Der XX-10 ist eine Oberfliichenwaffe, die automatisch feindliche Einheiten angreift. Sie
ist besonders effektiv gegen Fahrzeuge, jedoch eher unprazise beim Fevern auf
Kleinere Infanterieeinheiten.

SENDEANLAGE (MicroThrust Processors-Sendeanlage)

Die Sendeanlage ibermittelt Gefechtsinformationen und Radarmessungen an die
Truppen und gibt damit mehr Informationen auf der Minikarte preis.

ORBITALER LANGSTRECKENSCANNER (Loronar Corporation OLR Scanner)
Der Langstreckenscanner entdeckt Gber eine Entfernung von vielen Lichtjahren

Raumschitfe im Hyperraum und kann so vor der Ankunft gegnerischer Flotten warnen.

CANTINA

Schmuggler und Séldner halten sich oft in einer Cantina auf. Sie kdnnen nur auf
Abregogo Rae, Atzerri, Corellia, Nal Hutta, Ryloth und Tatooine gebaut werden.
HUTTENPALAST

Hier gibt es die Kopfgeldjdger. Der Palast zeigt die Anwesenheit von Commandern dber
dem ghneten an. Huttenpo?dste kénnen nur auf Atzerri, Nal Hutta, Ryloth und Tatooine
gebaut werden.

BACTA-HEILSTATION (Zaltin Bacta Corporation Feld-Bactatank)

Bacta ist eine synthetische Chemikalie, entwickelt aus einem alten Heilmittel. Es heilt
alles bis auf die schwersten Wunden und wird automatisch an eigene Einheiten in der
Néhe verteilt..

WERKSTATT (Automatischer Reparaturdroide von Loratus
Werkzeugtechnik)

Der automatische Reparaturdroide kann alle eigenen Fahrzeuge im seinem Bereich
reparieren.

SENSORKNOTEN (MicroThrust Processors X2-a-Rei|'|e(]

Sensorknoten kdnnen auf dem ganzen Gefechtsfeld gebaut werden, um strotegische
Positionen auf alle méglichen Aktivititen hin zu iberwachen.
SOLDNERAUSRUSTER

Fie}ldl(lio}r]nmonder, die einen Vorteil brauchen, kénnen hier ]ede Aufrijstung kaufen, die
erhdltlicn ist.

RAKETENABWEHRSATELLIT (Corporate Sector Authority Md-12
Satellitenplattform)

Der Raketenabwehrsatellit ist mit Raketenabschussrampen ausgeristet, die mittelgroBe
Schiffe ins Visier nehmen und einen beachtlichen Schaden anrichten kénnen.
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LASERABWEHRSATELLIT (Corporate Sector Authority Ld-12
Satellitenplatttorm)

Der Laserabwehrsatellit ist mit Lasergeschiitzen bewaffnet, die kleinere Schiffe und Jager
aufspiren und unter Beschuss nehmen.

ASTEROIDENMINE (Corellia Minentechnik CMT-A14 Minenanlage)

Diese Anlagen in Asteroidenfeldern erhghen das Einkommen betrachtlich.

HANDELSRAUMDOCK
Wahrend eines Gefechtes konnen auf diesen kleinen Orbitalstationen besondere
Raumeinheiten gekauft werden.

ROHSTOFFLAGER (Corellia Minentechnik CMT-RPQ5 Depotsystem)

Sowohl die Rebellion als auch das Ingerium benutzen Rohstofflager, um schnell Rohstoffe

abzubauen, mit deren Verkauf sie Credits verdienen. Diese Lager sind nicht so ergiebig

wie voliwertige Minen.

VERLASSENE SCHWERE FABRIK

Wenn du dieses Gebdude einnimmst, kannst du schwere Einheiten fir deine Seite produzieren.

VERLASSENE SENSORANLAGE
Wenn du eine Sensoranlage einnimmst, erhdltst du ausfihrliche Informationen Gber die
Minikarte, u.a. die Feindpositionen.




EAW_PC_MG DE v2 16/1/06 5:49 pm $age 41

EMPIRE AT WAR

PLANETENMERKMALE
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OPTIONS
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MEHRSPIELER
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GARNISONS-EINHEIT

Gebdude Garnisons-Einheit 1

REBELLEN -
WELTRAUM

Raumstation Stufe 1 X-Wing-Geschwader
Raumstation Stufe 2 X-Wing-Geschwader
Raumstation Stufe 3 X-Wing-Geschwader
Raumstation Stufe 4 X-Wing-Geschwader
Raumstation Stufe 5 X-Wing-Geschwader
REBELLEN -

BODEN

Kaserne Soldatentrupp
Leichte Fabrik Panzer T2-B

Schwere Fabrik MPTL +
Beobachterdrohne

Infiltrator- Infiltrator
Trainingslager

IMPERIUM

WELTRAUM

Raumstation Stufe 1 TIE-Fighter-Geschwader
Raumstation Stufe 2 TIE-Fighter-Geschwader
Raumstation Stufe 3 TIE-Fighter-Geschwader
Raumstation Stufe 4 TIE-Fighter-Geschwader
Raumstation Stufe 5 TIE-Fighter-Geschwader

IMPERIUM -
BODEN

Kaserne Sturmtruppen
Leichte Fabrik AT-ST
Schwere Fabrik SPMA-T

Verbesserte Fabrik  Panzer 2-M

Garnisons-Einheit 2

Y-Wing-Geschwader
Y-Wing-Geschwader
Y-Wing-Geschwader
Y-Wing-Geschwader
Y-Wing-Geschwader

PLEX-Trupp

TIE-Bomber-Geschwader
TIE-Bomber-Geschwader
TIE-Bomber-Geschwader
TIE-Bomber-Geschwader
TIE-Bomber-Geschwader

Kundschafter-Trupp

Garnisons-Einheit 3 Garnisons-Einheit 4

Corellianische Korvette
Corellianische Korvette x2
Corellianische Korvette x2 Nebulon-B-Fregatte

Corellianische Korvette x2 Nebulon-B-Fregatte x2

Tartan-Kreuzer
Tartan-Kreuzer x2
Tartan-Kreuzer x2 Acclamator

Tartan-Kreuzer x2 Acclamator x2
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EINHEIMISCHE UND PLANETEN

Planet Spezies 1 Gesinnung Spezies 2 Gesinnung
Anaxes Menschen Imperium

Byss Menschen Imperium

Carida Menschen Imperium

Corulag Menschen Imperium

Coruscant Menschen Imperium  Imperiale Garde ~ Imperium
Eriadu Menschen Imperium

Fresia Menschen Imperium

Korriban Menschen Imperium

Kuat Menschen Imperium

Taris Menschen Imperium

Abregado Rae  Menschen Rebellen

Bestine Menschen Rebellen

Bothawui Bothaner Rebellen

Corellia Menschen Rebellen

Dantooine Menschen Rebellen

Endor Ewoks Rebellen

Fondor Menschen Rebellen

Geonosis Geonosianer Rebellen

Jabiim Menschen Rebellen

Kashyyyk Wookiees Rebellen

Mon Calamari ~ Mon Calamari ~ Rebellen

Naboo Menschen Rebellen  Gunganer Rebellen
Sullust Sullustaner Rebellen

Tatooine Jawas/Menschen Rebellen  Sandleute Feindlich
Yavin Menschen Rebellen

Atzerri Menschen Piraten

Nal Hutta Hutten Piraten

Ryloth Twi'leks Piraten

Wayland Menschen Piraten
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Dieses Spiel erfordert eine Internetverbindung. Eine giltige Kreditkarte oder eine
Prepaid-Spielkarte (sofern vorhanden) wird bentigt. Es fallen zum Spielen
zusatzliche Gebiihren an.

- o



EINHEITEN BODEN RAUM
Gruppe ersellen Strg+f]- Einsetzen/Zurickziehen Strg+[0] Schildenergis-Schub  Umschalten+[0]
Grupps 1 auswihlen [ Dackung Strg+(Z) Fangstrah! Umschalten-+(T)
Gruppe 2 auswahlen 2] Jetpack Strg+(1] Sf:tv;irkraftgen— Umschalten-+[S]
Gruppe 3 auswhlen  [77 1:””'5:3“0“”” : [ Flichanheschuss Umschalten+)
Gruppe 4 auswahlen [ ; irma etf?nator werfen Strg+(K] Gagner jagen Unschalten+(@
Gruppe 5 auswahlen ~ [5] aetenwalle Sirg+l¢ Antriebsschub Umschalten+[E]
Gruppe 6 auswahlen 5] Kabe\ang.rlff Strg+(F Gegnerische Jager o
Gruppe 7 auswahlen 7] Sensor-Ping _ Strg+(0 locken . WinE el
Gruppe 8 auswalen [ Waffenenergie starken Strg+[§: Rz?.ketengtnrfe\d Umschalten+[
Gruppe 9 auswahlen 5] Selbstzerstorung Strg+[X] Fllgel einklappen Umschalten+(#]
Gruppe 2 auswahlen [ Stur.mtruppen absetzen Strg+[H] lonenschlag ) Umschalten+[T
Gleiche auswatlen  sirgs¥ Max.umale Feuerkraft Strg+M] Planeten zerstdren Umschalten+[2]
Ahnliche auswahlen  Strg+[@ SITEE Strg+() Sensorstorung Umschalten+[2]
g+8)
Nachste Einheit G Systemknntml\e. Strg+(C] Tarnung. Umschalten+[c]
iieen et [% Spren};\adung mlF Fernziinder Strg+[E— Saugschl!de Umschaltem@
Bewachen [e_ Fernzinder aktivieren Strg+[R_ Buzz-Droiden Umschalten+[Z
Angreifen [Z‘ Geschitz abfeuern Strg+(U) gfeﬁﬂf,smsfﬁsr Umschalten+[]
Stop 5 Abwehr-Lasersystem Strg+(L] Splitterbombe Unschatensl®
Bewegen (D] Sl Strg+[s Laserschutzsysteme  Umschalten+[?]
Wegpunkt ﬁ Waffentaussh Strg+[\_ Selbstzerstérung Umschalten+[s)
ook R
\lgrstar‘ken E rg+itl Slisscer;;v::er Umschaltem@
Signal platzieren O]
Superwaffe Strg+W]
INTERFACE HELD
el m D
Nagh sgrollzn oben/unten/ falalel Fltgelmann rufen Al Lebensentzug Ale+{2]
links/rechts SACE S Schlag der Macht Alt+[H] Rancor rufen Alt+[R)
Kamera zuriicksetzen Ende MachtstoB AP FeuerstoB Alt+[6]
(e loanosling o1 Mechez M Sohidsctieg e
Taktische Ubersicht Einfg Machtverderben Alt+{e] Lahmschlag Alt+{N]
Verfolgerkamera Rollen Machtschutz Alt+(Z Bestechung von
BATTLECAM™ s Fahrzeugdiebstahl Alt+(Y] Gegnern Ale+ (2]
Einheitenvorschau (¢ Fahrzeug verlassen Ae+(0) Volle Salve Alt+[E
Screenshot. [ Protonenstrahl Ales(0 Sensorstorung Alt+[@
Schnellspeichern 3 Seismische Bombe Alt+)
;?h”f""agﬂr T@h Gegner schwéchen Alt+[T
issionshalocran a ;

Reizen Eins/Zwei/ Drei v (/6 g,:,lv:rswcuh”,:s et 2:??
(MS) Credits geben Shift+[T) ol A|t+[5
Taktisches Interface i
ein/aus [D Fahrzeugreparatur AIt+E
Spielerliste umschalten (e Flammenwerfer Alt+(3]

Feuer konzentrieren A+

Schwertwurf A+

Tarnung Alt+(S]

Macht-Verwirrung Alt+[)

Macht-Sicht Alt+(s]

Macht-Angriff Alt+(€]

Radioaktive Kontamination  Ajg+[

INNER COVER GM.indd 2-3 @ 3/10/06 17:04:15
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PLANET WETTER GALAKTISCH PLANETAR

Dathomir Regen (Schwestern der Nacht) - Ermdglicht (Sttzpunkttarnung) -
es dem Konsortiumspieler, Bodenstitzpunkte sind nicht zu
Schwestern der Nacht herzustellen. entdecken.

Mandalore | Regen (Produktionsschub) - Der Preis fur (Schlachtschiff-Produktion)
mandalorianische Einheiten verringert | - Ermaglicht es dem Spieler,
sich um 20 %. Schlachtschiffe herzustellen.

Hypori Regen (Produktionsschub) - Auf allen (Schlachtschiff-Produktion)
Welten, die der Spieler kontrolliert, - Ermaglicht es dem Spieler,
braucht die Produktion von Schlachtschiffe herzustellen.
Bodenfahrzeugen 25 % weniger Zeit.

Myrkr Regen (Vornskr) - Ermaglicht dem Zann- (Negierte Macht) - Aufgrund der
Konsortium, Vornskrwdlfe zu zichten. | hohen Konzentrationen von Ysalamiri

ist es moglich, dass Fahigkeiten der
Macht in manchen Gebieten nicht
funktionieren.

Felucia Regen (Schlechtwettertraining)

- Bodentruppen sind in der
ganzen Galaxis immun gegen
Wettereinflisse.

Honoghr Heiter (Sicherheitsbereich) - (Noghri) - Ermaglicht es dem
Verstarkungspunkte werden 15 % Imperium, Noghri-Attentater
schneller erobert. auszubilden.

Kamino Regen (Klonbottiche) - Auf Kamino kostet
die Ausbildung von Infanterie nur 1
Credit.

Mustafar Vulkanasche | (Produktionsschub) - Schlachtschiffe
werden 25 % schneller gebaut,
solange der Planet kontrolliert wird.

Muunilinst | Regen (Erhohter Profit) - Wird dieser
Planet kontrolliert, erbringt er
tberdurchschnittlich viel Gewinn.

Saleucami | Heiter Waffenschub) - Die Fregatten der
Interceptor-4- und MC-30-Klasse
richten 25 % mehr Schaden an,
solange der Planet kontrolliert wird.

Der Keines (TIE-Phantom) - Ermdglicht es dem (Forschungsspringe) - Die Kosten

Schlund Imperium, TIE-Phantom-Geschwader fur Forschung, Tech-Diebstahl und
herzustellen. den Schwarzmarkt werden alle um

15 % gesenkt, wenn der Schlund
kontrolliert wird.

Utapau Sandstirme | (Verbesserte Schilde) - Bei (Stutzpunkttarnung) -
Kampfschiffen der Kedalbe-Klasse Bodenstltzpunkte sind nicht zu
erhoht sich die Schildstarke um 25 %, | entdecken.
solange der Planet kontrolliert wird.

Bespin Keines Verbesserte Waffen) - Solange der
Planet kontrolliert wird, erhalten
Zerstorer der Aggressor-Klasse einen
25%-Schadensbonus.

Nal Hutta | Regen (Kopfgeld) - Rebellen und Imperium

erhalten fur jede zerstorte
Konsortiumseinheit ein Kopfgeld
von 15 %, mit freundlicher
Unterstltzung des Huttenkartells.
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Galaktische Dominanz Befreiung Korruption
Strategie
Technologie Bauen Stehlen Auf dem Schwarzmarkt
kaufen
Einkommen Priméar: Kontrolle Primé&r: Kontrolle | Priméar: Kontrolle tber
Uber Planeten tber Planeten Planeten
Sekundéar: Minen Sekundar: Minen Sekundar: Korruption
Bodentaktik Rohe Gewalt Chirurgische Guerillataktik
Eingriffe
Raumtaktik Schlachtschiffe Jager/Bomber Spezialwaffen

REBELLEN HELDEN

Garm Bel lhlis
(Gargantuaner)

STARK GEGEN

AT-AT, Schwester der
Nacht

SCHWACH GEGEN

Turbolaser, PLEX-Soldat,
Mobiler Raketenwerfer

Luke Skywalker

Imperator, TIE-Mauler,
Impulsgeschitzpanzer

Darth Vader, Vornskr

Yoda Zerstoérerdroiden, Silri, Imperator, Infanterie-
Darth Vader Abwehrtirme

REBELLEN STARK GEGEN SCHWACH GEGEN

RAUMSCHIFFE

B-wing Imperialer Tartan-Patrouillenkreuzer,
Sternenzerstorer, TIE-Defender
Sternenzerstorer

der Victory-Klasse,
Acclamator-Kreuzer

MC30-Fregatte

Imperialer
Sternenzerstorer,
Schlachtschiff der
Kedalbe-Klasse

TIE-Bomber, Fregatte der
Vengeance-Klasse

REBELLEN
BODENEINHEITEN

Schwerer
Truppentransporter
Gallofree

STARK GEGEN

Sturmtruppen,
Sturmsoldner-Trupp

AT-AA, Mobiler
Raketenwerfer




IMPERIUM HELDEN

Todesstern 2

STARK GEGEN

Planeten,
Schlachtschiffe

Rogue-Geschwader,
IG-88

Executor Mon-Calamari-Kreuzer, Y-Wing, B-Wing
Rebellen-Raumstation
Eclipse Mon-Calamari- Y-Wing, B-Wing

Kreuzer, Imperialer
Sternenzerstorer,
Rebellen-Raumstation,
Imperiale Raumstation

Arc Hammer

Corellianische Korvette,

Corellianisches
Kanonenboot, Nebulon-
B-Fregatte

Y-Wing,
Skipray-Sturmschiffe

Grand Admiral Thrawn

Admiral Ackbar,
Schlachtschiff der
Kedalbe-Klasse

Tyber Zann,
MC30-Fregatte

IMPERIUM
RAUMSCHIFFE

STARK GEGEN

SCHWACH GEGEN

TIE interceptor Y-wing, X-wing Corellianische Korvette,
A-Wing
TIE phantom Y-wing, X-wing Corellianische Korvette,

A-Wing

TIE defender

A-Wing, Nebulon-
B-Fregatte, Mon-
Calamari-Kreuzer

Corellianische Korvette

IMPERIUM
BODENEINHEITEN

STARK GEGEN

SCHWACH GEGEN

Dunkle Truppe Phase | Sturmtruppen, PLEX-Soldat, TIE-Mauler
Infanteriekompanie

Dunkle Truppe Phase Il Panzer T2-B PLEX-Soldat

Dunkle Truppe Phase Il | Panzer T4-B PLEX-Soldat

Juggernaut-Transporter | Infanteriekompanie, PLEX-Soldat,

Grenadiertrupp

Sturmsdldner-Trupp

Lancet-Flugartillerie

Rebellenkasernen,
Panzer T4-B

PLEX-Soldat, Rebellen-
Flugabwehrturm

(O]




KONSORTIUM HELDEN

Merciless
(Tyber Zann)

STARK GEGEN

Mon-Calamari-
Kreuzer, Imperialer

SCHWACH GEGEN
TIE-Bomber, Y-Wing

Sternenzerstirer
1G-2000 (16-88) X-wing, Y-wing, Z-95 Corellianische Korvette,
Headhunter Corellianisches

Kanonenboot, A-Wing

Hound’s Tooth
(Bossk)

X-wing, Y-wing, Z-95
Headhunter

Corellianische Korvette,
Corellianisches
Kanonenboot, A-Wing

KONSORTIUM SPACE
UNITS

Korvette der
Crusader-Klasse

STARK GEGEN

X-wing, TIE fighter

Sturmfregatte,
Sternenzerstorer der
Victory-Klasse

Interceptor-1U-Fregatte

Corellianische Korvette,

Corellianisches
Kanonenboot, Tartan-
Patrouillenkreuzer

Y-wing, TIE bomber

Schlachtschiff der
Keldabe-Klasse

Sternenzerstdrer
der Victory-Klasse,
Sturmfregatte

TIE defender, B-wing

Lerstirer der
Aggressor-Klasse

Mon-Calamari-
Kreuzer, Imperialer

TIE bomber, Y-wing

Sternenzerstérer

Skipray-Sturmschiffe Imperialer Corellianische
Sternenzerstorer, Korvette, Tartan-
Sternenzerstdrer Patrouillenkreuzer

der Victory-Klasse,
Acclamator-Kreuzer

Starliper-Jiger

TIE interceptor, X-wing

Corellianische
Korvette, Tartan-
Patrouillenkreuzer

Fregatte der
Vengeance-Klasse

Sturmfregatte,
Sternenzerstdrer der
Victory-Klasse

TIE bomber, Y-wing




KONSORTIUM
BODENEINHEITEN

Kampfpanzer Canderous

STARK GEGEN

Panzer T2-B, MPTL-2A,

SCHWACH GEGEN

Panzer T4-B, PLEX-

Leichter Kampflaufer Soldat, AT-AT
Lerstirerdroide Mk Il TIE-Mauler, Panzer Magnetpulsgeschitz,

T2-B PLEX-Soldat
Tarntransporter F9-TZ Sturmtruppen, Panzer T4-B,

Infanteriekompanie

Repulsorpanzer 2-M

Sturmsdldner-Trupp

AT-AT, Panzer T2-B

TIE-Mauler, Rebellen-
Infanterie-Abwehrturm,
Imperialer Infanterie-
Abwehrturm

Grenadier

Infanteriekompanie,
Sturmtruppen

TIE-Mauler, Rebellen-
Infanterie-Abwehrturm,
Imperialer Infanterie-
Abwehrturm

Mohiler Raketenwerfer

Infanterie-Abwehrturm,

AT-AT, Repulsorpanzer

Sturmtruppen, 2-M, Fahrzeug-
Infanteriekompanie Abwehrturm

Mobiles Impulsgeschiitz | Panzer T2-B, PLEX-Soldat,

mz-8 TIE-Mauler Repulsorpanzer 2-M,

Fahrzeug-Abwehrturm

Schwester der Nacht Panzer T2-B, Leichter Panzer T4-B,
Kampflaufer PLEX-Soldat

Verderber Sturmtruppen, TIE-Mauler,
Infanteriekompanie, Infanterie-Abwehrturm
Darth Vader

Vornskr Stormtroopers, Infantry | TIE-Mauler

Squad, Darth Vader
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