WORUM ES IN DIESEM SPIEL GEHT

Sie sind der obersie Belehlshaber und Henscher iiber Epsilon, ein Universum, das ganz am Rand des Weltraums gelegen ist. Die

isser E sines neuen, 9 ' hatie einige - thie
Starbase 1sl nun mit vier Hutotsu, Fulaisu, Minisu und Yottsu. Jedes der vier
Planelensysteme witkl wie eine Putierzone und st mit einer dor vier neuon Di 5 , dia von lremden Z bewohnl
werden.

Diese Situation hat eine unwilkommene Instabilitat in inrem Leben als Henschier iber Epsilon zur Folge - plétziich gibt es neue Dimensionen,
die es zu edorschen gilt. Neuo Dimensionen, die zweilolios unbokannio Lebewasen beherbergen, die es aut dic Eroberung Ires
Heimatsystems Epsiion abgesehen haben.

Vorsichige Erkundungen haben ergeben, dafs die vier tremden Arten wie Inf eigenes Volk unter einer aulokratischen Regierungstorm leben.
Ihte Gegner, Wotok, Smine, Krart und Rorn haben jeweits in den Planetensysiemen Hitotsu, Futatsu Mitisu und Yotisu Stitzpunkie errichtet
Ihe Ziel ist es, zum Alleinhertscher (ber jedes der vier Planelensystemo zu werden. Erst wenn alle vier Systeme sich volhg unter ihrer
Kontiolie befinden, konnen Sie sich siches fihlen vor einem Angrill durch die feindhichen Despoten

Nachdem Sie ein Planetensysiemem erobert haben, konnen Sio alle Anstrengungen daraut konzentiieren, dort Truppen und Nachschub
2uorganisieren, so daB Sie aul dre Invasion der neuen Dinension, die jenselis des Sysiems liegl, vorbereitet sind... Aber solche Plane iegen
in der Zukunft und gehen Uber die Fahigherkn von Supremacy | hinaus. Zuerst kommt es darauf an, die Sicherheit von Epsilon zu

gewahirleisten.

Eroberung und Sieg
Supremacy beinhaliet vier verschiedene Einsatze: die Eoberung von Hitotsu, Futatsu, Mittsu und Yotisu. Der Sieg ist lhrer, wenn es ihnen
gelingt, den kindiichen Stitzpunkt, der sich am von Sierbase Endo des P befindet, vollig in hie Gewalt
2u bringen; gelingt es jedoch dem gegnenischen Befehishaber, Starbase zu erobern, 50 ist das Spiel lur Sie verioren

Bei diesern Spiel gibl es keine zeitliche Begrenzung - der Einsatz wird lorigelinn, bis Sie aulgeben oder eno der beiden Seiten gewinnt

Haben Ste den Einsatz emmal begonnen, so konnen Sie keine indas Spiel gen, aber es istmoglich, Schifle
und von Epsilon , um Sie in Ihrem Kamp! 2o unterstitzen. Doch mufs natirlich fur soiche Hilfe bazahilt
werden, und um das G u , kann es auch , dab 4 nach
Epsilon zuriickgeschilli werden missen, im Aus fur erhalieno asgeq

Nahrung, Trewstoft, Eneigie, Z 5 und sind aut Starbase , wenn Ihr Einsatz beginat, und stelien

die Gkonomischen Ressourcen dar, die mit Sorglalt emngesetzt werden missen, wenn Sie Erfolg haben wollen. Neutrale Planeten konnen
Kkolomistert und teindliche Planeten erobert werden. Wenn sich ein Planet unter Ier Kontrolle befindet, so konnen Sie dem Planeten
Ressourcen, die Ihnen bei Ihrem Kampl niizich sind, entzichen.

Die Wahl eines Planetensystems
Die viar Einsatze konnen in beliebiger Reihenfolge durchgelihnt werden, und jeder einzeinar Einsatz kann so ofl wie gewinscht gespielt
werden (doch sind die Startbedingungen jedes Mal leicht geandert)

Hitotsu hat acht Planeten. die von einem ziemlich unfahigen Kommandaur beherrschi werden. Das System Futatsu beinhaltet 16 Planeten,

und Sie werden sich emer L . die we mehr und Miltdrertanrung besitz. Mittsu besitzt 32
Planeten, regiert von einem Despoten der grofe i in der wie auch in Strategie bewiesen
hat.

Je meht Planeten sich in einem System befinden, desio er wird die Verwaitung der cen und die eilung von Truopen.
Die gr6fite Herausforderung steilt Yotisu dar. en System, das ebanfalls 32 Planeten besitzt. Oer dortige Harrscher ist in der Regierungs
und Kriegskunst sehr - Sio werden feststelien, dai es ist. thn zu besiegen. bevor Sie nicht ahaiche Ferugkeiten und

Kenntnisse erworben haben.
Wenn Sie ein Planelensysicm zum ersten Male belrelen, kann Starbase als eine funkiionierende Kolonie benuizt werden - aver dio
Ressourcen, die Sie dort vorfinden werden sind begrenzt und Ihnan steht keine Armee zur Verfiigung. Ihr Geqner war jedoch in der
Zwischenzeit nicht miflig und hat emen Angrilf aul sein System vorausgesehen. Ihre erste Aufgabe besteht daher darin, de Siuation
abzuschitzen. Dann mussen Sie Erfolgsstrategien entwickeln

Alle Informationen, die Sie brauchen, um dieses Spiel nach ailen Regein der Kunst spielen zu kdnnen. sind in diesem Handbuch enthatien
Waenn Sie das Steuerungssystem beherrschen, kann der Emst des Spiels baginnen

GLOSSAR

RAUMSCHIFFE

Frachtschiff (Cargo Cruiser)

Dieses Schilf soliten Sie benutzen, wenn Sie einen Transport organisieren, um Truppen ung Nachschub in einem bestimimten System zu
transportieren. Das Schill hat ene Nulzlast von 2250 Tonnen und 1850 Ziviisten. Es hat aunerdem eine groi) Reichwrite - seine
Treibstolitanks kénnen 1250 Tonnen aufnehmen.

Falls Sie es sich leisten kdnnen, ist es taklisch klug, ein Lastschilt zu kaufen und es als Aeserveschilt fiir den phire essor 2u
verwenden. Beladen Sie das Frachtschill mit und und schicken Sie es zu dam Planeten, der gerade vom
Atmosphérenprozessor formatiert wird - sobald die Kolonie etabliert worden ist, kénnon Sie das Lastschill landen lassen. alles entiaden und
das Schilf dann verschrotten. So haben Sie ihre neus Kolonie mil einem lnstant-Starterpack versehen.




Solasatellit-Generator

Dies ist ein automalisches, atomgetriebenes Gerét, das weder sina Besatzung noch Treibstolf bendtigt. In den Miltsu und Yotisu-

Planstensystemen - gilt Energie als ain Zahlungsmitte! fiir Kaule, die auf dem Erwerbs-Bildschirm getéitigt wurden. Es lohnt sich, gleich zu
jieis mehi

n d zukaufen und sie in eine Urmlautbahn um Starbase zu schicken, so daB thnen jederzeit gentigend
zur Vertiigung stehen. Sia sich, daf} sich ein in einer L um einen Planeten
befindet, auf dem eine von lhnen B tation oder Gar S in Betrieb ist.
Der Ertrag eines erhdht sich ichtlich, wenn er in eine L um einen W geschickt wird.

Kamptschtfl (Battle Cruiser)

Ein Kampfschiff wird bendligt, um Truppen von einem Planeten zu einem anderen zu transportieren - Sle werden, je waiter Sie im Spiel

fortschreiten, mehrere Kamptschiffe brauchen, da jedes einzeina Schiff pro Fahrt nur vier Zige Iransportieren kann.

Ein Kamphschilt kann auch dazu verwendet werden, eine geringa Nutzlast 2u ragen, atwa 600 Tonnen. Manchmal kénnen Sie sich die Fahrt

mit einem Lastschift sparen, wenn Lasten bei einem Truppentransport geiaden werden oder bei der Riickfahrt nach Starbase Ladung

aufgenommen wird.

Bis zu 4500 Passagiere konnen aul einem Kampfschiff transportiert werden, zusétzlich zu Truppenteilen und Ladung was das Schiff zu

ainem idealen Transportmittel fir Menschen macht. Denken Sie auch daran, daB Sie Schiffe benutzen kénnen, um Menschen in
Ka u halten, oder Planeten der

vom Gegner erobert wird.

Atmosphirenprozessor
Ein sehr teures Gerat - sein Prels spiegelt die Laistung wider.
Der 4 ist ein Gerét, das ohne Besatzung und Treibstolf betrieben wird, und

unbelebte Kolonien formatiert und n Samenkolonien verwandelt. Sind alle Planeten In einem System formatiert, so kénnen sie (hren
Aumosphérenprozessor verschrotten und so einen Tail der Kosten zuriickerlangen. Lassen Sia ihn auf keinen Fall einfach auf der
Obertliche eines Planeten rumiiegen - erobert der Gegner diesen

Planeten, so wird er lhren Prozessor verscrotten lassen und Sle miissen vialleicht fir gutes Gald einen neuen erwerben.
Bergbau-Station (Mining Station)

Kann Minerlien und Brennstoffe aus dem Kern des Planeten ausbeuten, ralfinieren und sie in die Reserven der Gastkolonie transportieren.
Die Station wird durch die Energiereserven der Kolonie beirieben.

Eine Besalzung von 294 Leutan wird Iir die Station bendtigt. Mit einer T on 750 T Nutziastvon 950 Tonnen
kann cie von einem Planeten zu einem anderen bewsgt werden und Ressourcen aut diesen Fahrten iransportieren; es gibt keine
! for P

Bergbau-St arbeitent . daherist , soschnell lich Station auf Starbase zu installieren

und dann nach einem vulkanischen Planeten Ausschau zu haiten, auf dem weilere Stationen singerichtel werden konnen, die aufgrund des
yulkanischen Ursprungs das Planeten einen hoheren Ertrag liefern.

Gartenbau-Station (Horticultural Station)
Diese station benutzt hydroponische Techniken und Zeilkulturen, um Nahrung fur ihre Menschen bereitzustellen und bendtigt Energie aus
den Reserven der Kolonie {ir ihre Aktivitaten. Der Ertrag der Station erhdht sich betrachtlich, wenn sie aut der Oberllache eines tropischen

Planeten plaziert wird - Flora und Fauna des Planeten kannen dazu verwendet werden, die Produktionsrate zu steigern.

Die station bendtigt eine Besalzug von 175 Leuten, hat eine Nutzlast von 950 Tonnen und eine Treibstofikapazitat von 750 Tonnen. Eine
Station kann sich aus eigener Krafl zwischen den Planaten hin und her bewegen und Ressourcen als Ladung transportieren, aber keine
Passagiere.

die priméren eines Jeden ohne Nahrung kann kein Leben erhalten werden;
daher ist es erforderlich, so schneil wie moglich mehrere Stationen zu erwerben.

DER HAUPTSCHIRM

Dieser Bildschirm erscheint, wenn Sie die vier Planetensysteme zum ersten Male betreten. Von hier aus haben Sie Zugang zu den
und . die Ihnen fiir dieses Spiel zur Verfiigung

stehen, erhaiten Sie auf Ihrer Telep! le und einen Uberblick Uber den Verlauf des Spiels.

‘Wo immer Sie sich auch befinden, was immer Sie auch gerade tun, ein Klicken des rechten Mausknopls bringt diesen Schirm zuriick {es

sei denn, Sie tatigen gerads einen Kaul oder dndern einen Namen; in diesen Fllen hat der recnte Mausknopt voribergehend die Funktion

einer Enter-Taste, mitder Sie Ihre gewtinschte Option eingaben. Zweimaliges Kiicken des rechien Mausknopls bringl Sie zurn Hauptschirm

zurick).

Die Karte des Sonnensystems

Hier kénnen Sie auf einen Blick fesistallen, wie die Situation im jeweiligen Sonnensystem ausschaut.

Ihre Starbase belindet sich arn unteren Rand des Bildschirms, wahrend der Stitzpunkt des Gegners am oberen Rand dargestelit ist. Die
farbigen Punkte, die urn die Achse der K eisen, sind di : rote Punkte besagen. daf der Planet unter der Kontrolle des Gegners
steht, blaue Punkle zeigen neutrale, noch nicht formatierte Planeten an, weil bedeutet, daf3 ein Planet gerade formatiert wird, entweder
von Ihnen oder hrem Gegner. Ein Punkt, der grin und rot aufleuchtat, stelit einen Planeten dar, der im Augenblick heltig umkampft wird.
Das Gesicht Inres Gegners erscheint als Umri hinter der Karte - jo deutiicher sich seine Zilge erkennen lassen, deslo naher ist er dem Sieg.




Der Planeten-Cursor

Dieser wihitden ; kani, aut der mittels der Hoch- und RunterPleilsteuerung in der oberen
rechten Ecke der Karte bewegt warden. Klicken Sie das der Karte nachstgslegene HochRunter Pleilpaar, um den Planeten-Cursor pro Kiick
um je einen Planeten hoch oder runter zu bewegen; oder klicken Sie das rote Hoch-Runter Pleilpaar auf der rechlen Seite an und halten
den Knopl gedriichkt, um sich schneller durch das Sonnensystem bewegen zu kénnen. Halten Sie bel diesem Pleilpaar den Cusor an, indem
Sle den Mausknopt losiassen.

Verflogen Sis, wie sich die Sicht im Videofenster &ndert, wenn Sie sich mit dem Planeten-Cursor durch das System bewegen.

Intormationen iber die Planeten

Das Icon in der linken oberen Ecke der 16t aber den jeweiligen Planelen erscheinen -
denken Sie daran, je grofer ein Plant ist, desto linger braucht der Formatierungsprozef). Dieses Icon gibt Ihnen auch eine Ubersicht Gber
das gesamte Planetensystem da es die Anzahl der Planeten, die sich unter Ihrer Kontrolle befinden anzeigl, wie auch die Zahl der Planeten
unter gegnerischer Kontrolle und die Zahl der Planeten, dis noch zu tormatieren sind.

Riickkehr zum Stiitzpunkt
Das Iconin der unteren linken Ecke der Karle ist die Taste. die Sle direkt zuriick zu Starbase bringt. Kiicken Sie das con an, umden Planeten-
Cursor auf Starbase zu bringen.

Videofenster
Wenn der Planeten-Cursor (ber einem der Planeten des Sonnensysiems steht, erscheint eine visuelle Wiedergabe dieses Planeten im

Videolenster; der Planet wird nun zum momentanen, aktivierten Planel - viele der il-Icone lassen nun Schi mitderen
Hille Einfius auf den Planeten genommen werden kann, d.h. wenn sich der Planet unter Ihrer Kontrolle befindet.
Esgibt Samt fdnt Arten von Planeten, Stabase, denen Sie in diesem Spiel begenen werden, von denen jede

unterschiedliche Eigenschaften besitzt. Die Sicht, die jewails im Videofenster erscheint, macht deutlich, um weiche At von Planet s sich

in diesem Falle handelt - vorausgeselzt, der Planet ist unter ihrer Befehlsgewalt.

Eine kurze Nachricht >Classified< (Geheimdokument) erscheint iber sinem schwarzen Schirm, wenn Sie einen Planeten gewhit haben,

ger sich unter der Kontrolle des Gegners befindet. Haben Sle sinen unbelebten, noch nicht formalierten Planeten gewahit, wird innen ein

ader, grauer Planet gezeigt - es sei denn, ein Almosphéren-Prozessor ist gerade dabai, diesen Planeten zu formatieren; in diesem Falle

bewegen sich Feuerwogen Gber die Obellche des Planeten.

Der Kalender iiber dem Videofenster zeigt die bereits vergangene Spielzeit an - die mit dem Tag 1 des Jahres 2010 beginnt (in dieser

Dimension hat jedes Jahr 60 Tage!). Es gibt keine zeitiiche Begrenzung fiir die Beendigung des Spieis. doch die bendlige Zeit wird

Ereignisse durchdas Vergehen ausgeldst- 2.8, verbrauchteine

GroBe eine Menge an Nahrung pro Tag. Wenn Sie glauben, daB Sie Zeit zum Nachdenken benétigen,

Kkénnen Sie die Pausenméglichkeit benutzen, um die Speilzeit anzuhalten.

Eine Anzeige am unteren Aand des Videolensters gibt den Namen des gewhilen Planeten an.

Pausen- und Soundetfektkontrolle
Klicken Sie das Ohr an, um die Soundeffekte ein- oder auszuschalten. Klicken Sie die Hand an, um das Spiel anzuhaten, worauf das icon
eine silberne Farbe annimmt - klicken Sie nochmals oder klicken Sie den linken Mausknop!, um das Spiel forizusetzen.

Nschrichtenfenster

werden ind Fenster und i bis Sie sie gelesen haben. Wenn eine
neue Nachricht eingeht, werden Sie daraul aulmerksam gemachi - gehen Sie zum Hauptschirm zuriick und Klicken Sie irgendwo auf dem
Nachrichtenfenster, um den neuen Text lesen zu kénnen. Klicken Sie erneut, wenn weitere Nachrichten auf Sie warten. Nachrichten konnen
Berichte Gber Entwicklungen und Ereignisse sein, die lir den Verlaul des Spiels von Bedeutung sind und stellen daher wichtige
Informationsquellen dar.

Kontrolitatel

Das Ankiicken dieser Icons erméglicht Ihnen den Zugang zu anderen Kontrolischitmen innerhalb des Spiels. Merken Sie sich diese icons
- sie auch auf anderen B und erlauben Ihnen den direkten Zugang zi) einem weiteren Kontrolischirm ohne jeweils
aut den Hauptschirm zuriickkehren zu misssen. Eine ibung der Ut die mittels dieser lcons zuganglich
sind, finden Sie auf den folgenden Seilen ...

Verwaltungs-Bildschirm

Dieses icon laBt den der {ber den jeweiligen Planeten enthilt - verioigen Sie
die nevesten Entwickiungen und Sie erhalien einen Eindruck uber die wirschaftiichen Trends aut diesem Planeten. Wiahlen Sie diesen
Schirm, um eine Ubersicht iber den rnomer Stand der (Nahrung, Trelbstolf und Enenie) aul diesem Planeten
zu gewinnen, wie auch Gber die Grofie dor ol in und die Stimmung. Das Anklicken der Hoch- und

re

Runterpleiie neben der Anzeige der gegenwartigen Steuenarrate erhoht oder senkt den Prozentsatz. Von diesem Schirm aus konnen Sie
2u einem anderen Planeten in threm EinfluBbereich gehen, ohne zum Hauptschirm zuriickkehren zu mussen, indem Sie den Namen des
gewiinschien Planeten im Raster anklicken.



Erwerbs-Bildschirm

Fabriken, Maschinen und Schitle Konnen hier erworben werden. Die Giter werden soforl vom jeweiligen System nach Starbase
transpontiert, doch missen aut Starbase die dalir erforderlichen Ressourcen vorahanden sein und eine leere Dockingbay bereit stehen,
bevor der Kaut erfolgreich abgeschlossen werden kann. Aulgrund seiner extremen technologischen Komplexitat diirfen Sie nicht mehr als
einen Atmosphrenprozessor gleichzeilig besiizen - und wenn Sie das Hitotsu-Planetensystem erobern wollen, missen Sie eine geraume
Zeit warlen, bis ein Atmospharenprozessor liefrbar ist. Anders ais alle anderen Schifle wird der Atmospharenprozessor direkt auf die
Oberfliche von Starbass transortiert.

Navigations-Bildschirm

Mit diesem Schirm kbnnen Sie die Bewegungen Ihrer Fiotte kontrollieren, die bis zu 32 Schitie umfassen kann. Sie kdnnen die Position eines
Schifles indem Sie den Namen im Rasler des Navigationsschirms ankiicken. Dieser Schirm wird auch dazu
verwendet, um. Docki L , Re i 2vlassen,

Planetenformaticrer
Wenn Sie einen Aimospharenprozessor erworben haben, hann er mit einem Kiick hier auf seine Reise durch das jeweilige
Der

Slernensystem geschickl werden der Navigationsschirm wird nicht zu seiner benutzt. kann nur zu
einem noch nicht formatierten Planeten losgeschickt werden. Bei seiner Ankuntt landet er auf der Oberfli des Pi;

beginnt mit dem FormatierungsprozeR, ohne aul weitere on Ihnen zu warten. Durch ein Kiicken aut & Icon
erhalten Sie Auskunlt dariiber, wieviel Spielzeit vergehen muf3, bevor der Prozef abgeschlossen ist.

Merken Sie sich, wo Ihr zut Zeit Stationien ist - da er auf der kahlen Oberflachy i 3
erscheint ef nichtin den Di der aul dem a hirm der Kolonie, die et erzeugt. Sollle der Gegner die Kontrotie

eines Ihres Planeten an sich reiBen und Inren Atmosphéren-prozessor sut der Oberfiache vorfinden, wind er ihn verschrotten. Sie kénnen
natirlich, falls bendligt, einen neuen kaufen, aber Aimosphérenprozessoren sind recht teuer.

Milithrische Verwaltung
ZuBeginn des Spiels besitzen Sie keine Armes. Kiicken Sie hier, um Zugang zur militérischen Verwaltungsschirm zu erhatien, der es Ihnen
erlaubt, Zivifisten von der Starb zum und zur Kleinsten milita bleilung
Armee zusammenzuschileBen, dem Zug.

Ledeplitze
Jeder Planet hat drei D (Fracht-/L die Sie konnen, wenn sich der Planet in Ihrem Hoheitsgebiet befindet.
Durch Kiicken erhalten Sie Zugang zum Schirm des jeweiligen Planeten, nun kénnen Sie Schitfe mil Besatzungen versehen, Treibsiofl,
Passagiere und Giter von den Lagerhalien einen oder ausiaden.

Die Obertiiche des Planeten

Zusauzlich 2u den arei Dockingsbays hat jeder Planet aut seiner Oberfache Platz tir sechs Schifle. Kiicken Sie hier, um Schiffe von den
D aut dio Oberna und zuriick 2u bewsgen. Bergbau- und Garlenbau-Stationen milssen sich auf der Oberfache
des Planeten befinden und der Schalter aut die >Ewn< Position gestalll werden, bevor sie damit beginnen knnen, Ressourcen zu erzeugen.

Kampfkontrolle

Haben Sie ein Kamplschitf aul einem Planelen stationiert, so erlaubt ihnen dieser Schirm, den Krieg aul dem jeweiligen Planeten zu
beobachten und 2u sleuern egal, ob dieser Planel sich nun unler Ihier Kontrolie befindet oder nicht. Zige kdnnen In den Dockingbays von
den Kamptschilten verladen werden, und die Stérke des Angriffs (aggression level), mit dem die Zige kampfen, kann hier auch eingestellt
werden.

Spionage

Informationen Gber die Situation des jeweiligen Planeten kénnen hier erwotben werden - aber fir jedes Happchen an Information missen
Sie im voraus bezahien.

Disketten-Management

speziell Diskerten zur Speicherung der Spielpositionen. Wenn Sie hier Kiicken, erhalten Sie Zugang einer
Steuerung, die Disketien forrmatiert. Spielposilionen speichert oder 1adl. Sie kinnen ebenfalls das Spiel wisderauinehmen oder den
Computer neu einstelien. (Wenn Sie eine Reihe von Nachrichten vom Fenster Ischen machien, kbnnen Sie hier Klicken, um zum Kasten
1Ur den Disketiensteuerungsdialog zu gelangen und >Cancel< klicken, um zum Spiel zuriickzukehren.)




Einige Fragen zum Spielen von Supremacy

Meine Bevélkerung verhungert. Was soll ich tun?

Wenn Sie Ihie Leule aufgeben wolien, setzen Sie den Steuertarit aut 100%, damit Sio ein maximales Sleuereinkommen erzielen, bevor alle

Leute vor Hunger sterben

Woilen Bevblkerung des Pl tlen, 50 mussen Sie entweder von nderen Planeten

einige Gartenbau- Stationen nstalheren, gamil dia Kolonio sich selbst versorgen kann

Als Uberbrisckung, wahrend Sia langirislige Losungen in die Wegs letlen, konnen Sie die Leule aul einem Schil in Kaltelagerung genen.

indem Sie ein Last- oder Kamplschill in die Dockingbay aul gem Planeten manérieren und mitlels des Passagier-icons Passagiere
Tritt eme ‘aul Starbase aul, kénnen Sie einige Leule mil dem militarischen Verwaltungs-icon in Ihre

Armee autnehmen

Leule in Kalielagerung oder in der Atmes verbrauchen keine Nahrung aus Ihien Reserven Lastschiffe konnen bis zu 1850 Zivilisten
wahrend K bis zu 4500 9 Konnen

Sie kénnen die hungernden Leute auch zu einern anderen Pianeton bringen, der genigend Nahrungsmitiel zur Verfugung hat

Ich habo einen Solarsateilil-Generator zu meinem Planeten geschickl, aber es scheint, als ob er keine Energie erzeugt. Was ist
talsch gelauten?

Soiarsatellilen arbeilen nur dann, wenn sie sich in einer Umiaufbahn befinden Gehen Sie zum Navigationsschirm, kiicken Sie den Namen
Ihres >ungehorsamen< Satalliien und vergewissern Sie sich, daf er sich in einer Umiaufbahn befindet Falls Sie ihn aus Versehen haben
landen lassen, so bringen Sie ihn erneut in eine Umiaufbahn

Alle Planeton im System sind nun formaliert. Was solite ich als nichstes tun?
Bringen Sie Ihren in eine Di und Sie ihn - er hat seinen Zweck erfilll und Sie sollien
seinen i Benuizen Sie den Verwallungs-Schirm, um den Betrag an Ihren Stiitzpunki zu Uiberweisen

Aufdem Planeton, den ich besitze, gibt es keine Bevlkerung. lch mochle aber gerne Menschen dort haben Was soll ich machen?
Uverprulen Ste erst, ob der Planet iberhaupt ir menschiiches Leben geeignet ist Manchmal sind planeten nach atomaren Explosionen
verseuch - eine eingehende Nachricht wird Sie Gber diose T nhaben Es as unsinnig, aul einen Planeten
2u schicken, suf dem sie nicht iberleben kénnen

Verwenden Sie ein Last- oder Kniegsschitf, um die Menschen von enem anderen Planelen einzuschitfen Sie solilen nicht vergessen,
Nahrungsmitte! in die Reserven des noch unbevblkenen Planelen einzulagem, bevor Sie die neuen Bewohner holen; oder kaulen Sie eine
neue Garienbau-Station fir den Planelen

Die Bevélkerung eines meiner Plancten hat dic Zahl von 30 000 errelcht und scheint nicht mehr zuzunehmen Warum?
Die haben jeden Zenumeter der maximal genutzt, und die Kolonie kann sich nicht weiter
entwickeln Sie kénnen jederzeit einige Leute zu enem anderen Planeten aussiedeln, um so mehr Raum zu schalfen.

Auf einem meiner Planeten hat die Z der Bevé ein i Wieso?

Sehr wahrscheinlich sind Inte Leute am Verhungern odor erholen sich gerade von einer Nahrungsmitietknappheit Sorgen Sie dafir, daf
die Bevolkerung geniigend Nahrung hai - und Sie kbnnten erwagen, die Steuein zu senken, um eine bessere Summung unler der
Bevélkerung zu erzeugen

Warum kann ich melnen p nicht ?

Benutzen Sie dafi den Haup . nicht den Der hat sem eigenes. Icon; wihlen
Sie den gewiinschlen noch unformatierten Planeten, ndem Sie don Planeten-Cursor dariiberseizen und Klicken Sie dann das lcon des
Amospharenprozessors

Obwoht ich die Tanks eines meiner Schitte bls zum Rand geliilit habe, erhalle ich trotzdem dic Nachricht >Nicht geniigend
Treibstott<, wenn ich versuche, des Schiff zu elnem Plancien am anderen Ende des Sternensystems zu schicken. Was soll ich
nun machen?

Sie mussen die Rese des Schills unlesbrechen, indem Sie aul enem der Planeten, die in Ihrem  liegen

und aufianken Falls es aut dem Zwischenland-Planet nicht viel Treibstotl gibt, konnien Sie Treibstotf in den Laderaum des Schifles geben
den St nach der Zwischenlandung In die Reserven des Planeten umiaden und dann die Tanks Ihres Schiffes damit autfilien.

Welchen Zweck ertiillt die Namensinderung von Planeten und Schitfen?

Damil kbnnen Sie emnen besseren Uberbhick uber Ihie Situation erhaiien

Wenn Sie einen Planelen des Gegners erobern, kann es passieren, daf3 Sie dort noch vom Gegner zuriickgelassene Schiffe vortinden. Der

Gegner bonutzt Namen dis i Sie onne ealiche Bodoutung sind - 05 kann daher hillreich sein, erobente Schille mit dem beriets vorhandenen
2ubennen, das > Farming 1<, >Faiming 2< usw nennt. Ebenso gibt oer Gegner den von ihn eroberton

Planelen unverstandiiche Namen, die Ste eventuell nach eigenen Vorlieben andern méchien.




£5 Ist sehr leicht, den Uberlick Ober dis Plangten und ihre Eigenschalien zu verlieren, besonders wenn Sie in einen der umfangreicheren
Systeme spielen. Es lohnt sich daher, Namen zu wahien die Ihnen hellen, sich die Eig der von ihnen Planeten
marken zu kdnnen. So konnien Sie z.8. Ihre am besten indem Sie sie auf einem Iropischen Planeten
stationieren und diesen >Bauernhol< nennen, was Sie darin erinnern wirde, dafl Sie diesen Planeten haupiséchlich zur Erzeugung von
Nahrungsmitiein

Jch mochte etwas kauten, habe aber nicht genugend Zshlungsmittle. Was kann ich d agegen machen?

Gohen Sia zum Verwaltungs-Schitm und klicken Sie das Icon, das alle Betrage von Ihren Kolonien nach Starbase Uberweist Haben Sie

{mimer noch nich geniigend Geld, so miissen Sie entweder warien, bis die Steuereinnahmen hoch genug sind oder, wenn Sie Wallan oder

Bekleidung tir Ihre Truppen kaulen mbchien, kbnnien Sie sich fir die preiswerteren Ausrisiungsgegenstande entscheiden.

Sio kénnen die Warlezeil verkiirzen, indem Sie die Steuern ethdhen - bis zu 0%, wenn's wirklich schnell gehen soll, aber vergassen Sie
i

nicht, den Satz wieder zu senken, wenn Sle die bendligle Summe eneicht ; St g in die Z

der Bevolkerung belrachilich

Die hochsien kommen aus Bevd aut den Planeten (wie Starbase), deshalb solllen Sie die
o aut einam Pianeten relativ hoch halten.

Ich habe neun Schifie gekautt, sechs davon auf der Oberfidche von Starbase geparkt, wihrend sich drel nochin den Dockingbays
befinden. Nun moche ich ein weiteres Schift kauten, aber ich habe nicht geniigend Treibstoff, um eines der drei Schtfe in der drie
Schitfe in den Dockingbays in eino Umlaufbshn zu schicken. Was kann ich nun tun?

Auwehi Da bleibt Ihnen nur eins Gbrig, namlich aul den Lastschitt-Schirm zu gehen und eines der Schilfe in der Dockingbay zu verschrotien
Mit dem erhaltenen Geld konnten Sie dann eine Bergbau-Station kaufen, dis Sie mit Treibstolf versorgen kann.

Als kurzfristige Lisung kbnnlen Sie Treibstall in den Tank oder Frachtraum eines der Schifle geben, die Sie beraits auf der Oberflache
geparkt haben, dann zum Planetenoberliachen-Schitm gehen und das Schi in die Jetzt leere Dockingbay stellen. Von dort kbnnen Sie
Treibstoff aus einem Schifftank oder Frachraum in die Reserven von Sterbase lullen Dann gehen Sie zum PlanetenoberfiachenSchirm
zuriick und holen das leere Schill nun aus der Dockingbay.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fir jedes Schilt aul der Oberfiache, das dort verbleiben soli. Aul diese Weise kommi geniigend Treibstoft
Zusammen, um ein odar zwel Schifle in eine Umiaufbahn um Starbase zu schicken und die Dockingbays freizuhallen.

Ich besitze nicht geniigend Mineralien oder Energie, um einen Kaut durchzutithren. Gibt es einen Ausweg?
Mineralien, Treibstolf und Energie kdnnen nur im Frachiraum eines ihrer Schitle im System transportient werden. Wenn Sie in einem

Plar spielen, in dem oder Energie als werden, werden diese aus den Reserven von
b Entweder S Energie von lhren Kolonien nach Starbase schaflen oder eine Bergbau-Station
und einige um de & 1ur Starbase seibst zu erzeugen.

Alle meine Bergbau- und Gartenbau-Stationen scheinen ihre eingestelit zu haben Warum?
Vielleicht haben sie keine Energie mehr zur Verfigung, die sie verbrauchen, wihrend sie Ressourcen erzeugen Schicken Sie einen
ineine L hen Siedannzum &

Schirm und klicken Sie den Ei Schaller, um das Gerat Es kann auch sein, daB ein elekiromagnetischer Sturm Uber die
Galaxis gelegt ist - der Nachrichtenschirm sollte Sie dariiber informiert haben. Schalien Sie lhre Gerate wieder ein.

Ich habe vergessen, wo eines meiner Schiffe stationiert ist. Wie kann ich es wiedarfinden?
Gehen Sie zum Navigationsschirm und Klicken Sie den Namen des Schiffes aul dem Raster, das die Flonenautsteliung zeigt - die
Nachrichienanzeige wird Innen den genauen Standort des Schitfes angeben.

Ich habe schon vor geraumer Zeit eh Kamplschitf auf einem vom Gegner kontrollierien Planeten landen lassen, aber obwohi es
vier gut ausgebildete und gut ausgeriisiete Zige enthielt, scheint sich der Krieg dort nicht von der Stelie zu bewegen. Was kann
passiert sein?

Vielleicht haben Sie vergessen, lhre Ziige auszuladen und in den Kamp! zu schicken? Gehen Sie zum Haupischirm und benutzen Sieden
Planeten-Cutsor, um den Planeten, aut dem sich Ihr Kampfschift befindet, zu wéhlen; kiicken Sie dann das Kamptkontroil-icon an. Sie
werden feststelien, daB Ihr K itf sich in der Di auf dem Pianeten befindet - klicken Sie die Namen Inrer Ziige
im Kasten auf der rechien Seite der Dockingbay-Anzeige, und die Zige werden sich in das gréBere Raster auf der unteren rechien Seite
des Kamptkontioll-Schirm begeben. Nun kann der Kaampl beginnen.
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