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H;}f Vorbereitungen

INSTALLATION VON THIEF: DEADLY SHADOWS
l"‘_.] Installation von Thief: Deadly Shadows auf [hrem PC:
Legen Sie die DVD in lhr DVD-ROM-Laufwerk ein.

o WENN: DANN:
die Autoplay- wird das Installationsprogramm von Thief: Deadly

Funktion Ihres Shadows automatisch gestartet.

Computers Wahlen Sie im nun erscheinenden Bildschirm

aktiviert ist, INSTALLIEREN, um Thief: Deadly Shadows zu installieren.
Autoplay rechtsklicken Sie auf das Symbol lThres DVD-ROM-
deaktiviert ist, Laufwerks und wéhlen Sie EXPLORER. Doppelklicken Sie

anschlieend auf die Datei "autorun.exe’, um die
Installation von Thief: Deadly Shadows zu starten.

HINWEIS: Fir die Ausfiihrung von Thief: Deadly Shadows ist DirectX 9 erforderlich.
Gehen Sie folgendermafen vor, wenn Sie DirectX 9 installieren mochten:

Wéhlen Sie im Installationsbildschirm von Thief: Deadly Shadows die
Option 'DirectX 9 installieren".

oder |

Rechtsklicken Sie auf das Symbol lhres DVD-ROM-Laufwerks und wéhlen
Sie EXPLORER. Offnen Sie anschlieBend den Ordner "directx9" und
doppelklicken Sie auf die Datei "dxsetup.exe".

DEINSTALLATION VON THIEF: DEADLY SHADOWS

Wenn Sie Thief: Deadly Shadows deinstallieren moéchten, wahlen Sie im
Autostart-Menu des Spiels die Option DEINSTALLIEREN.

oder

Rufen Sie die Systemsteuerung auf, wahlen Sie die Option "Software", markieren Sie im
nun erscheinenden Fenster den Eintrag ‘Thief: Deadly Shadows"
und klicken Sie auf Andern/Entfernen.
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AI}S‘FCI G VON THIEF;_D‘E“
Gehen Sie dermaBen vor, wenn Sie Thief:

(siqhe ) starten mochten:
*

Doppelkli




N Befehle

X
.""".
i
Pause-Menii Esc
Schnell speichern F10
Schnell laden F12

BEWEGUNGSBEFEHLE

Vorwdrts gehen, hinaufklettern

Riickwaérts gehen, hinunterklettern

Nach links/rechts drehen

Nach links gehen

Nach rechts gehen

G1° > 3 |2

Aktion, mit Objekten/Umgebung interagieren

Springen/Klettern LEERTASTE

Ducken

Nach oben schauen 6

Nach unten schauen 6

Nach links lehnen 4= oder Q

Nach rechts lehnen = oder E

Schleichen Strg und Richtungstaste
Gehen Shift und Richtungstaste
Zwischen Ego- und Third

Person-Perspektive umschalten \%

Mit mechanischem Auge heran-/wegzoomen 13

Karte M

Aufgaben O

An die Wand driicken R
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WAFFEN- & INVENTARBEFEHLE

Bogenzoom

Knuippel

Durch Liste der Gegenstande bléttern 3 oder ~
Gegenstand benutzen 1
Gegenstand wegstecken " -
]
Durch Liste der Waffen bléttern .| ﬁ-h‘ b L
E A
Waffe benutzen b s ".:_f-,';,
Waffe wegstecken = . IS N *E
|

Dolch T2
Breitkopf-Pfeil ¥/ 3
Feuerpfeil 4
Gaspfeil 5
Moospfeil ¥ 6
Lirmpfeil cLal 7
Wasserpfeil 1.""- i 8
Blitzbombe Al F1
[N ] F2
i 1 F3
=l F4
o F5
1 F6 =
iy [

" =
i

pps zur Tarnung ...

Weichen Sie Kampfen aus. Die Wachen sind Ihne
Sie sich, um sie zu iiberrumpeln.

Bleiben Sie im Schatten und meiden Sie gut

- Behalten Sie Ihr Lichtjuwel im Auge. Es zeigt Ii
sehen sind. Ist das Juwel dunkel, sind Sie so g
das Juwel leuchtet, desto besser sind Sie zu

* Machen Sie keinen Larm! Gehen Sie mogli
laute Béden aus Metall oder Stein. Stolpern S

+ Analysieren Sie die Gewohnheiten lhrer Geg
unternehmen. Schleichen Sie sich an einem
er lhnen den Riicken zuwendet.

+ Belauschen Sie die Gespréache Ihrer Gegner. Nur ¢
Féhigkeiten optimal einsetzen. Schopft ein Geg
Ihnen. Suchen Sie in diesem Fall vorsichtig ein ge
bleiben Sie dort, bis Ihr Gegner die Suche einstellt.

+ Arglose Gegner kénnen Sie mit einem einzigen Schlag ausscha

Schleichen Sie sich dazu von hinten an einen Gegner an und attackieren
Sie ihn mit Ihrem Knuppel, lnrem Dolch oder einem Breitkopf-Pfeil.

Un 7 cO




~ Stunde der Not a

Die Geschichte

el

_—

In Thief: Deadly Shadows schliipfen Sie in die Rolle von Garrett, einem
Meisterdieb, der in einer diisteren und Unheil verkiind
zweifelhaften Geschéften nachgeht. Nur wenige Mens:
dieses Mannes. Kein Wunder. SchlieBlich wurde er noch nie gef:
ein Einzelgdnger, der im Schutz der Nacht in den Hausern der re
der Stadt nach lohnenden Beutestiicken sucht ... sehr zum Unbehag
Stadtwache, denn vor Garrett ist kein Schloss sicher.

die Reichen, um in seiner diisteren Heimatstadt selbst zu tiberleben. Fiir ihn ist jed
mogliches Opfer ... solange er einen prall gefiillten Beutel oder lohnenswerte Schétz
hat. Garrett ist eine lebende Legende, ein unfreiwilliger Antiheld, der eigentlich nur i
Ruhe seiner Arbeit nachgehen méchte. Aber egal, was er tut ... Garrett scheint
Schwierigkeiten magisch anzuziehen.

Die Hter sind die heimlichen Herren der Stadt. Sie ziehen die Faden und h

Obhut genommen ... lange, bevor er seinen rétselhaften Génnern d
weil er deren heimliche Umtriebe verachtete ... und lange, bevor aus
_ beriichtigter Meisterdieb wurde ...

Doch nun proph
Macht und den B
Prophezeiungen

ie Glyphen der Hiiter das Erwachen einer unsag
es Zeitalters der Dunkelheit. Und ein Name s
heidende Rolle ... Garrett! Also wenden sich d
n einstigen Schiitzling, in der Hoffnung, das:

i einer dunklen und ungewissen Zukunft bewahren kann. Noch ahnen die Hiiter nicht,
. dass sich Garrett anschickt, eines der dunkelsten und geféhrlichsten Geheimnisse der

" Stadt zu liften ... |
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SPIELBILDSCHIRME

Sie kénnen vor und nach jeder Mission verschiedene Bildschirme aufrufen. Einige Meniis
sind auch wéhrend des Spiels verfiigbar. Driicken Sie einfach ESC, um sie aufzurufen.

Wenn Sie das TITELMENU einblenden mdchten, starten Sie das Spiel neu. Im
TITELMENU kénnen Sie neue Spiele erstellen, gespeicherte Spiele laden, die
Spieleinstellungen dndern oder einen Blick auf die Liste der an der Herstellung des
Spiels beteiligten Personen werfen.

Nachdem Sie ein Spiel erstellt haben,
vor bzw. nach den einzelnen Missione
~ ] Bildschirme. Weitere Informationen zu
einzelnen Bildschirmen finden Sie in del

HEALLI JRALG WS
'

¥ .
Titelmenl
Neues Spiel ....... (S. 10)
Spiel laden ! y (S. 11)

Optionen........ (S. 30)
...... (S. 32)

....................................... (S. 10)

....(S. 10)

Ausristun; B ... O T (S. 21)

Speichern .......... :H' ........................................... (S. 10)
Pause-Menu

ANET(STUNSENINENTR.. ........... WL 0..... 1 S (S. 21)

Eaben] SN TR U (S. 20)

Speichern ... 0]

Laden ... L 11)

Gruppe.... . 29)

Mission gemeistert

. 20)
Statistik.... ...(S. 20)
Aufgaben........ . 0 . ... (S. 20)
Ausrlstung..... 00 B B (S. 21)
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Naturlich kénnen Sie das Spiel
jederzeit speichern. Driicken Sie
dazu ESC und Kklicken Sie auf
SPEICHERN. Es ist sehr wichtig,
regelmagig zu speichern. Dadurch
kénnen Sie das Abenteuer am
letzten Speicherpunkt fortsetzen,
falls Sie sterben.

START EINES NEUEN SPIELS

Wahlen Sie im TITELMENU NEUES SPIEL,
um ein neues Spiel zu starten. Lesen Sie
die Einsatzbesprechung und klicken

Sie auf STARTEN.

Neues Spiel starten

ABBRECHEN - Beenden Sie die aktuelle
Mission.

INFO - Hier erhalten Sie Informationen
tiber die néchste Mission und lhre
Aufgaben.

ANSPRUCH - Andern Sie den
Schwierigkeitsgrad der Mission. Diese
Option ist im Tutorial nicht verfiigbar.
Waéhlen Sie LEICHT, NORMAL, SCHWER
oder EXPERTE.

AUSRUSTUNG - In diesem Bildschirm
werden lhre Gegenstande und Waffen
angezeigt. Dartiber hinaus kénnen Sie hier

einen Blick auf Ihre Beute und die Karte werfen.
STARTEN - Starten Sie die aktuelle Mission.

V8

Verwaltung [hrer Spiele

Speichern und Laden von Spielen

Driicken Sie wéhrend des Spiels ESC und
klicken Sie auf SPEICHERN, um diesen
Bildschirm aufzurufen.

Speichern-Bildschirm

In diesem Bildschirm erscheint eine Liste
der gespeicherten Spiele.

Spiel speichern:

1. Driicken Sie ESC, um das Spiel

zu unterbrechen, und wéhlen
Sie SPEICHERN.

2. Markieren Sie die Bildlaufleiste und
bl&tteiﬂe mit dem (*) oder den
Pfeil n Oben/Unten durch die
Speicherslots. Klicken Sie auf einen
Speicherslot, um das Spiel zu
speichern. Nattirlich kénnen Sie auch
einen vorhandenen Spielstand
uberschreiben. Méchten Sie durch die
Liste der gespeicherten Spiele bldttern,
klicken Sie auf die Bildlaufleiste oder
benutzen Sie das E'j

3. Dirticken Sie ESC oder Klicken Sie auf das
Zuriick-Symbol, um das Spiel fortzusetzen.

HINWEIS: Wahlen Sie die Option
NEUSTART, wenn Sie die aktuelle Mission
neu starten mochten.

Un 10 oV




Bildschirm "Laden"

durch die Liste blattern, klicken Sie auf

die vertikale Bildlaufleiste oder

benutzen Sie das E'j
3. Klicken Sie auf den gewiinschten Slot,
um das Spiel zu laden.
- Méchten Sie die aktuelle Mission
neu starten, wahlen Sie bitte
NEUSTART. (Diese Option ist im

nicht verfligbar.)
HINWEIS: M6chten Sie ein Spiel I<'§oschen!I

Driicken Sie wéhrend des Spiels Esc und
klicken Sie auf LADEN, um diesen

Bildschirm aufzurufen.
1. Starten Sie das Spiel und wéhlen Sie Spiel beenden

LADEN. (Driicken Sie wéhrend einer
Mission Esc, um das Spiel zu
unterbrechen und wahlen Sie

anschlieBend LADEN.)
2. Markieren Sie mit.der @ ein

gespeichertes Spiel. Méchten Sie Tastenkombination Alt & F4 beenden.
Thief: Deadly Shadows spielen . -

Im folgenden Abschnitt stellen wir Ihnen die Spielsteuerung vor und erklaren Ihnen, wie
Sie bes_timﬁ Aufgaben ausfiihren kénnen. Driicken Sie wéhrend des Spiels ESC, S

Sie das Spi

IHR HUD

rbrechen und die Menus aufrufen méchten.

markieren Sie es und klicken Sie mit der
rechten Maustaste. .

Sie ESC, um das PAUSE-MEN(I aufzurufen.
Wiahlen Sie hier die Option TITELMENU und
Klicken Sie auf ZURUCK ZUM DESKTOP.
Dartiber hinaus kénnen Sie das Spiel mit der

i

f

o X2,
W 2

@ Gesundheitsanzeige - Diese erscheint,
wenn Sie (wdhrend eines Kampfes oder nach
einem Sturz) verletzt werden oder ein neues
Gebiet geladen wird.

Sinkt Ihre Gesundheit auf null, sterben Sie
(auBer im Tutorial).

@ Lichtjuwel - Dieses Juwel zeigt an,lae g

]y.wel aufleuchtet, desto besser sind Sie fiir Ihre Widersacher zu sehen.

©® Komp

Auf Ihi
(Norden, Stiden, Osten

-
M—

|

mt‘Kompass I(.t.)'?_nen Sie die Himmelsrichtungen
nd Westen) ablesen.

=

Un IT oV

Startmeni und in den Stadtbereichen

Wenn Sie das Spiel verlassen mochten, driicken

when sind. Je heller das %

/




Fortb

Sie sind ein Meisterdieb. Es ist daher wichtig, dass Sie immer im Verborgenen
bleiben und gut versteckt sind. Wenn Sie sich bewegen, bleiben Sie also im
Schatten und machen Sie keinen Larm!

- (WS,AD) LAUFEN — Driicken Sie die Richtungstasten.

GEHEN — Halten Sie die Shift-Taste gedriickt und driicken Sie
die Richtungstasten.

SCHLEICHEN - Halten Sie die Shift-Taste gedriickt und driicken
Sie die Richtungstasten, um an Wachen vorbeizuschleichen.

‘Wenn Sie laufen, konnte das Gerausch lhrer Schritte Wachen

oder andere Personen auf Sie aufmerksam machen. Gehen

Sie Uber bestimmte (laute) Boden, sind Ihre Schritte ebenfalls
.. besser zu horen.

ZUR SEITE LEHNEN - Wenn Sie sich anlehnen, kénnen Sie
sich besser verstecken und um Ecken schauen. Lassen Sie
die Taste los, nehmen Sie wieder in Ihre Ausgangshaltung ein.

. AN WANDE DRUCKEN - Wollen Sie sich vor Wachen oder
v Biirgern verstecken, driicken Sie sich mit dem Riicken an
eine Wand. AnschlieBend kénnen Sie sich langsam an der
Wand entlang bewegen. Schauen Slie dazu nach links oder
rechts und gehen Sie langsam vorwirts. Driicken Sie noch
einmal R, um sich von der Wand zu entfernen.

DUCKEN - Geduckt kénnen Sie durch kleine Offnungen
kriechen und sind schlechter zu sehen.

SPRINGEN - Springen Sie liber kleine Objekte, auf Kisten
oder Uber niedrige Mauern. [

W KLETTERN - Méchten Sie eine Leiter
hinauﬂdettern!.stelLen Sie sich vor die Leit
und gehen Sie vorwarts.

S Wollen Sie eine Leiter hinunterklettern,

g ehen Sie vorsichtig darauf zu. Sobald
rett nach der Leiter greift, konnen Sie

riickwérts daran hinunterklettern.

UFKLETTERN - Stellen Sie sich vor die Wand,
d gehen Sie vorwarts, um hinaufzuklettern.
kurz inne, um zu lauschen. Wenn Sie beim
trzen Sie ab.

W + LEERTASTE  Hochziehen/Klettern Sie-haben die Mglichkeit, sich an einer
Kante oder einem Mauervorsprung nach oben zu ziehen.
Driicken und halten Sie dazu W + LEERTASTE. Lassen Sie die
LEERTASTE los, wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten.

Un 12 cV



. Fir neue Spieler empfiehlt sich in der Regel die

)ERN - Drehen Sie die Kamera mit der 6

hat ein mecjanisches Auge mit eingebauter

e. Benutzen Sie diese, wenn Sie einen Gegenstand néher
chten. Driicken Sie 4, um heranzuzoomen oder ¥, wenn
oomen mochten. !

von Waffen und éggenstanden ‘

Wihlen Sie eine Waffe oder den Gegenstand, den Sie benutze* mdochten.

ahle 1-8

Naffen durchschalten E'j
i\ewéihlte Waffe benutzen - S

| Gegenstand wahlen F1-F6
enstdnde durchschalten B odt;' .
Gewidhlten Gegenstlnd benutzen I

andwerkszeug (Beschreibung der Waffen und Gegensténde) - S. 21
rm "Ausristung’ (Betrachten Sie lhre Ausriistung) - S. 21

“"\ ({biekte in der Spielwelt

Mochten Sie mit einem Objekt in der Bildschirmmitte interagieren, driicken
einfach die E’ Objekte, die Sie benutzen, driicken, stehlen oder aufheben F
erden hellblau markiert, sobald Sie mit ihnen interagieren kénnen.

ie Ej wenn Sie einen nutzlosen Gegenstand oder einen Kérper
ten. Mit der linken Maustaste kdnnen Sie einen nutzlosen

sich die Tur 6ffnet. Wird sie durch einen Gegenstand blockiert, schieben Sie
diesen einfach aus dem Weg.

un 13 cV
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- ; Schldsser zu knacken - Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt

X -_:u_" Schidsser knacken. Denken Sie daran, dass Sie nicht alle Schlésser knacken
x kénnen. Einige Tiren mussen Sie mit einem Knopf oder einem Hebel in der

Néhe der Tur 6ffnen.

Koérper anzuheben/abzulegen - Tote oder bewusstlose Personen erregen das
0 Misstrauen ihrer Mitmenschen. Schleppen Sie Ihre Opfer also in den Schatten
oder in dunkle Ecken.

Beute mitzunehmen - Wird ein Gegenstand (beispielsweise eine Vase, ein
Kelch oder ein Geldbeutel) blau markiert, wenn Sie ihn betrachten, kénnen
Sie ihn mitnehmen. Nun wird der Name und der Wert des Gegenstandes
eingeblendet. Im Bildschirm Ausriistung kénnen Sie einen Blick auf Ihre
bisherige Beute werfen.

Briefe oder Blicher zu lesen - Blicher, Tafeln, Briefe, Notizen und Schriftrollen
enthalten niitzliche Informationen. Klicken Sie auf die Links-/Rechts-Pfeile, um
umzublattern, oder bléttern Sie mit dem @ Driicken Sie Esc oder klicken Sie
auf das Zurlick-Symbol, um das Spiel fortzusetzen.

Pfeile und andere Projektile

Mochten Sie Pfeile abfeuern oder Bomben bzw. Flaschen werfen, schauen Sie nach
oben/unten, um zu zielen. Auf diese Weise beeinflussen Sie die Flugbahn eines
Objektes. Je weiter nach oben Sie schauen, desto héher und weiter werfen oder
schief3en Sie.

PFEILE ABFEUERN

Wabhlen Sie eine Pfeilart und driicken und halten Sie
die @, um zu zielen. Bewegen Sie gleichzeitig mit der
6 das Fadenkreuz und visieren Sie das gewiinschte
' Ziel an. Lassen Sie die @ los, um den Pfeil abzufeuern.

Sind Sie zu weit vom Ziel entfernt, verfehlen Sie es.

. Hinweis: Driicken Sie die LEERTASTE, wenn Sie den
- Bogen wegstecken méchten, ohne einen Pfeil
abzufeuern.

" FLASCHEN UND PROJEKTILE WERFEN

Wabhlen Sie mit den Tasten 8 oder ~ eine Flasche oder
eine Bombe aus und visieren Sie das gewiinschte Ziel
F mit der 6 an. Driicken Sie anschlieBend I, um das

'!- Objekt zu werfen. Wollen Sie eine Mine platzieren,
B zielen Sie auf den Boden.

LI !

Un 14 cod



Sie haben verschiedene Mdglichke ner au chalten. Hat Sie Inr
Widersacher noch nicht bemerk r ] ig

machen. Sobald Sie Ihr Gegner aber

mit einem einzigen Angriff neutralisiere

en

dieser in der Mitte des Bildschirms,
e ihn mit der & niederstrecken. Haben

zielen Sie mit dem B
die Entfernung des Ziel

affen, die Ihnen die Flucht ermiigichen. Ble
einer Blitzbombe oder werfen Sie hinter sich e

Sie diese in Brand. i

Haben Sie Kletterhandschuhe, kénnen Sie Ma
Verfolger abzuschiitteln.
Ist ein Kampf unvermeidbar, leisten Ihre Nahka

Dienste. Mit Gaspfeilen und Bomben kénnen Sie
einmal ausschalten.

un 1§ oV
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Schldsser knacken
et s

Da sich Schlésser in ihrer Bauweise stark unterscheiden, sind einige schwerer z
knacken als andere. In den verschiedenen Léden der Stadt kénnen Sie
Ubungsschlésser kaufen. Diese werden in Ihrer Wohm.uﬂ:

Sie die Schlésser, um lhre Fahigkeiten zu verbessern.

Der Modus "Schlosser knacken" wird aktiviert, sobald Sie eine
benutzen, deren Schloss geknackt werden kann. Jedes Schloss h
und sechs Zuhaltungen. Finden Sie die Schwachstellen der einz:
Zuhaltungen des Schlosses, um es zu knacken.

Um ein Schloss zu knacken:
1. Rechtsklicken Sie auf eine Tir oder einen Behélter.

2. Drehen Sie den Dietrich mit der 6 bis Sie den
Punkt finden, an dem die Zuhaltung wackelt.

3. Halten Sie die 6 und warten Sie, ob sich die
Zuhaltung drehen ldsst. Wenn ja, offnet sie sich
einen Spalt und dreht sich nach rechts. Passiert
nichts, bewegen Sie die 6 um den Dietrich
vorsichtig zu bewegen. Die Zuhaltung vibriert
starker, sobald Sie sich der Schwachstelle nahern.

Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis Sie das Schloss gekna

" 5. Haben Sie d loss geknackt, konnen Sie die Tiir bzw. den Beh
offnen.

- Weitere Infor

-+ Werden Sie einem Gegner gestort, wa.hrend Sie ein Schloss knacken, driicken
Sie die Ej um den Modus "Schlésser knacken" zu verlassen.

zum Knacken von SchlSssern

" » Haben Sie die Schwachstelle gefunden, kénnen Sie die Zuhaltung mit der G éffneln.

N 16 coO
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Beute stehlen undWerkaufen

=

Wenn Sie sich eir 2n Sie es benutzen oder
aufheben. Wahrend e rtvollen Objekte einstecken.
SchlieBlich kénnen 1 an einen Hehler verkaufen.
Halten Sie Aussq'ﬂ 1 _i_:,_.:,'w'ﬁ ichen Objekten. Diese
brauchen Sie (& ;w bestimmte Aufgaben zu

erledigen.
L]

DER SCHWARZMAR} R

sen Bargeld oder
oten Handabdriicken

_,E* -'l;-',".q';.n" "

In einigen Teilen de
Ausriistungsgegen
Ausschau ... s

g 2

L

HEHLER
Die verschiedenen Hehler de
Arten von Beutest : Kun:

ganzen Stadt keinen Hehler,
wobhl oder libel mehrere Hel
Beutestiicke verkaufen kénn

n Sie das Geschift des
en Sie mit ihm oder i




Héin'c{ler
Wenn aufen mochten:
1. Betr Sie das Geschéft.

2. Wiahlen Sie daﬁewﬁnschte Objekt

aus. .

] W Sie KAUFEN und best3

hten Sie
von lhrem

Westen und statt
ein such ab.
bisherige Beu&

Spiel mit ESC u

AUSRUSTUNG/B
adenbesitze
eschehnisse in der
5nnen lhnen wert




Einsatzzi Wen

Wahrend einer Mission kénnen Sie das Spiel unterbrechen und im Bildschirm
AUFGABEN einen Blick auf Ihre aktuellen Aufgaben werfen.

IHRE AUFGABEN

Erledigte Aufgaben werden abgehakt. Unerledigte
Aufgaben erkennen Sie an der grauen Schrift. Aufgaben,
die Sie nicht erfiillen konnten, erscheinen
durchgestrichen. Linksklicken Sie auf die Bildlaufleiste
am rechten Fensterrand oder bldttern Sie mit dem
durch die Liste Ihrer Aufgaben. Wenn Sie neue
Informationen erhalten oder bestimmte Objekte
benutzen, dndern sich méglicherweise Ihre Aufgaben.
Ist dies der Fall, erscheint eine entsprechende Meldung.
Eine Mission gilt als gemeistert, wenn Sie alle Aufgaben
erledigt und den Ausgang des Levels gefunden haben.

FAZIT

Dieser Bildschirm erscheint nach jeder Mission. Sie
erfahren hier mehr tiber die Geschichte und erhalten
(abhéngig von lhren Entdeckungen wéahrend der
Mission) zusatzliche Informationen.
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o IhmHandwerkszedg

" Wiaffen, Objekte und Fihigkeiten

Ein Meis'te_rldieb kommt immer wieder in Situationen, in denen er auf bestimmte Waffen
und Ausristungsgegenstande angewiesen ist. Natirlich stehen Ihnen nicht alle
Gegenstdnde von Anfang an zur Verfligung. Einige Objekte finden Sie erst im Laufe Ihres
Abenteuers. Andere kénnen Sie mit lhrem sauer verdienten Geld kaufen.

Weitere Informationen zur Verwendung bzw. zum Kauf von Waffen und Objekten finden

Sie in den entsprechenden Abschnitten dieses Handbuchs.
-

AU{RUSTUNGSBILDSCHIRM

Unterbrechen Sie das Spiel mit Esc und wahlen Sie im
nun erscheinenden: Bildschirm die Option
AUSRUSTUNG, wenn Sie einen Blick auf Ihre
Ausriistung und Ihr Inventar werfen méchten. Neben ”
einer Liste Ihrer Waffen, Gegenstéande und Fahigkeiten .

finden Sie in diesem Bildschirm eine Ubersichtskarte
sowie e%ﬂer bereits gestohlenen Beutestiicke.

bE

I

#

Aktive Objekte und Waffen

Wahlen Sie ein Symbol aus, um einen Gegenstand (links) oder eine Waffe

| (rechts) auszuwdhlen. Markieren Sie das gewiinschte Symbol und klicken Sie

mit der 6

Fahigkeiten

Wéhlen Sie diese Option, wenn Sie Ihre Diebeswerkzeuge (Kletterhandschuhe,
Dietriche etc.) betrachten und sich tUber deren Funktionsweise informieren
mochten.

Unterment 'Beute"

Werfen Sie einen Blick auf lnre momentane Beute und deren Wert. Die meisten
Beutestiicke sind vergleichsweise unspektakuldr und kénnen zu einem mehr
oder weniger guten Preis an einen Hehler verkauft werden. Allerdings sind in
jeder Mission drei besonders wertvolle Beutestiicke versteckt.

Unterment "Objekte"

Wenn Sie im AUSRUSTUNGSBILDSCHIRM ein Objekt auswéhlen,
werden alle Gegenstdnde (beispielsweise alte Artefakte oder Schliissel)
ezeigt, die Sie brauchen, um bestimmte Aufgaben zu erledigen.

% Die'Hehler der Stadt haben fiir diese Gegenstdnde tbrigens

keine Verwendung.

Untermenii "Karte" r T
E=d ¢

|

In diesem Bildschirm finden Sie eine Ubersichtskarte des "r.-. -
Einsatzgebietes. Sie bekommen fiir jede Mission eine Karte. Weitere

Karten sind in den Geschéften der Stadt erhéltlich. Dartiber hinaus

tragen bestimmte Personen Karten bei sich.

<
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Pfeile Breitkopf-Pfeil
Ein guter Pfeil fiir Fernangriffe. Zielen Sie

Larmpfeil auf den Kopf oder den Oberkérper lhres
Pfeil, mit dem Sie Wachen und Gegners, bevor dieser Sie entdeckt.
n kdnnen

andere Persol
(Nicht fur Kan
Feuern Sie e
Thre Gegne

Feuerpfeil

an 22 o0




Handwaffen

Kntippel Gasbombe

Handliche Keule, mit der Sie einen Gegner Bombe, die eine grofle Giftgaswolke

von hinten lautlos niederstrecken kénnen. erzeugt. Alle Gegner im Wirkungsbereich
Schleichen Sie sich von hinten an einen der Bombe verlieren das Bewusstsein.
arglosen Gegner an und schlagen Sie mit Ll ||

d !
1 G A, Heiltrank

Dolch

Mit diesem Trank regenerieren Sie Ihre
Gesundheit. Trinken Sie den Trank, um lhre
Der Dolch ist eine todliche Waffe. Mit Gesundheit wiederherzustellen.

iner Hilfe kénnen Sie einen arglosen

er hinterriicks erdolchen. Schleichen
hinter Ihr Opfer und stechen

, sobald Sie den erhobenen

Mine

sehen.
Objekte
(Sprengstoffe, Flaschen und Trdnke) Locken Sie Ihre Gegner in die Falle. Werfen
Sie die Mine vor lhren Gegner. Wenn das
] rote Licht aufleuchtet, explodiert sie,
Blitzbombe

sobald sich jemand bewegt.

Bombe, die Ihren Gegner voriibergehend
blendet und betéubt. Achten Sie darauf,
dass der Gegner der Bombe das Gesicht

zuwendet, wenn diese explodiert! . !

N

)
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Weihwasser

Flasche, die beim Aufprall bricht
und eine Weihwasserpfiitze
hinterldsst. Mit Weihwasser
kénnen Sie untote Gegner
verletzen bzw. aufhalten.

Olflasche

Flasche, die beim Aufprall bricht und einen
Olfilm hinterladsst. Werfen Sie die Flasche
auf den Boden und schieBen Sie sie mit
einem Feuerpfeil in Brand.

Diebeswerkzeuge
Dietrich

Mit Dietrichen kénnen
Sie Schlosser an Tiren
und Kisten knacken. Wie
das geht, erfahren Si
Abschnitt Schlésser
[GEEE N

Kletterhandschuhe

Feste Lederhandschuhe,
mit denen Sie an
Steinwdnden oder
Mauern hochklettern
koénnen.

Stellen Sie sich dazu vor eine Mauer und
driicken Sie die LEERTASTE. Schauen Sie
anschliefend mit der 6 nach oben und
klettern Sie mit W hinauf.

Turglyphen

Méchtige Symbole der
Hiiter, die oft an Wande
gemalt oder daran
befestigt sind. Benutzen
Sie Turglyphen, um
geheime Tiren der Hiter
zu 6ffnen.

Mechanisches Auge

Garretts kiinstliches
Auge verfligt Uber

- mehrere Zoomstufen.
Driicken Sie 4, um den
Zoomfaktor zu

vergrofern, oder §, um

ihn zu verringern.
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Die Welt

Aufgrund Ihres Berufs arbeiten Sie ausschlieBlich nachts. Sie verschlafen also fiir
gewohnlich den ganzen Tag und schleichen nachts mit offenen Augen und Ohren durch
die Stadt. Im Laufe des Abenteuers bestehlen Sie verschiedene Personen in den

Gebéuden und unterirdischen Bereichen der Stadt. Mdchten Sie eine Mission starten, E
suchen Sie eine schwebende Glyphe vor einem Gebdude oder einer Tir und ben: -
NEEIE

Missionen

Im Rahmen einer Mission missen Sie verschi

' Aufgaben erledigen. Zu Beginn des Spiels'* 5
Sie in einem Gasthaus der Stadt eine kurze = &,
Trainingsmission. Haben Sie diese gemeiste
Sie einen wertvollen Edelstein stehlen. Anschlie

potenzielle Feinde! Sieht Sie ein Biirger,'d,l rm

sofort die Wachen. Diese wiederum greifen i
augenblicklich an. Aber damit nicht genug: Im fe des Spiels missen Sie s
noch mit Monstern und untot: ak

gnern herumschlagen.

ist fast immer der Mittelpunkt des ;
ns. Hier steht auch das Haus, in dem Garrett
Tage zwischen seinen ndchtlichen Ausfligen -

rauben oder aushorchen. » T

Hiitgn Sie sich vor den Soldaten der Stadtwache.
Diese greifen Sie an, sobald sie Sie sehen. Von #
einfachen Birgern und Handlern haben Sie in der
Regel nichts zu befiirchten, es sei denn, Sie greifen sie
an oder bestehlen sie. Ihre einzigen

Verbtindeten in der Stadt sind die Hehler und Schwarzhéndler. Weitere

Informationen dazu finden Sie im Abschnitt "Der Schwarzmarkt".

Im Laufe des Spiels erweisen Sie verschiedenen Hehlern, den Heiden, den
Hammeriten und den Hiitern Gefdlligkeiten. Die Auftrdge der verschiedenen
Gruppen sind gefahrlich, aber lohnenswert. AuBerdem beeinflussen sie Ihr )
Ansehen bei den anderen Gruppen. Halten Sie Augen und Ohren offen:
Gewohnliche Biirger und Adlige geben oft Hinweise auf neue Missionen
oder Beutestticke.

— (B




v Figuren
:{l‘ Im Laufe des Abenteuers stoBen Sie auf Blrger, Wachposten,
N Angehdrige der Stadtwache, Ungeheuer und Mitglieder der
verschiedenen Gesellschaftsgruppen der Stadt. Finden Sie sich
4:_—T damit ab, dass Ihnen viele Bewohner der Stadt
| ot feindlich gesinnt sind ... es sei denn, sie brauchen
) Ihre Hilfe. Aber keine Sorge. Es kann durchaus =

passieren, dass sich die Einstellung einiger
Bewohner der Stadt im Laufe der Zeit andert.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt
"Gruppenbildschirm". WACHEN

Obrigkeit
Wachen

Die mit Schwertern und Bégen bewaffneten Wachen sind in der Regel
unzufrieden und ungebildet und haben nichts Besseres zu tun, als Ihnen
das Leben schwer zu machen. Den Grofteil des Tages verbringen diese
ungehobelten und geféhrlichen Gesellen damit, sich tiber irgendetwas zu

beschweren oder gelangweilt Wache zu schieben. Nichtsdestotrotz eilen b
sie Zivilisten, die ihre Hilfe benétigen, in Windeseile zu Hilfe.

Stadtwachen

Die schwer bewaffneten Soldaten der Stadtwache wissen von STADTWACHE

lhren néchtlichen Ausfliigen und zégern keine Sekunde, Sie
anzugreifen, wenn Sie ihnen versehentlich in die Arme 1} .
laufen. Beherzigen Sie also die alte Diebe_sregel und .i-
versuchen Sie diesen entschlossenen Kampfern
auszuweichen.

Andere Feinde

Tiermnenschen

In der Unterwelt wimmelt es von Tiermenschen, die dort arglosen
Menschen auflauern. Unzahlige Forscher streiten sich seit Jahren

dartiber, ob die Tiermenschen einfach nur hungrig sind, oder ob sie j ‘
ein Geheimnis bewachen. Leider hatte bis heute niemand den Mut, TIERMENSCHEN
dieser Frage nachzugehen.

Untote

Untote haben keinen eigenen Willen und sind gegen bestimmte
Angriffe immun. Gliicklicherweise haben sie Weihwasser und Feuer
nur wenig entgegenzusetzen. Untote attackieren jeden Fremden, den
sie nicht als einen der ihren erkennen. Seien Sie also gewarnt: In der
Altstadt, in verwunschenen Gebéduden und in Schiffen wimmelt es

ndmlich von Untoten.
¥ A -
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HAMMERITEN-
PRIESTER

;

HEIDEN-
SCHAMANE

-

BAUER

ADLIGER

b -

HALS-ABSCHNEIDER (’é‘"\l

Andere Monster

Nur wenige Menschen wagen sich in die Katakomben der Stadt, da
hier — so munkelt man — unsagbare Schrecken lauern. Es ist ein
ungeschriebenes Gesetz, dass kein Dieb ohne einen Kécher voller Pfeile
und andere niitzliche Hilfsmittel allzu weit in die Tiefén der Stadt
vordringen sollte.

.

Magier

Mit roher Gewalt ldsst sich der Frieden vielleicht kurzfristig wahren,
doch in der Dunkelheit der Nacht schldgt die Stunde der Magier. Diebe
haben im Allgemeinen keine Verwendung fiir die Magie, aberim
Leben vieler Hiiter, Hammeritenpriester und Schamanen spielt die
Zauberei eine wichtige Rolle.

Menschen a

Birger

Egal, ob sie einen Laden betreiben, durch die StraBen schlendern,
Museen besuchen oder dunkle Plane schmieden ... unbewaffnete
Zivilisten sind praktisch allgegenwartig. Im Laufe des Abenteuers
werden sie auf unzdhlige Diener, Adlige, Handler und Bauern stofien,
die darauf brennen, einem ehrbaren Dieb Steine in den Weg zu legen,
indem sie ihm den néchstbesten Wachmann auf den Hals hetzen ...
nattrlich nur, wenn Sie sich bei der Arbeit erwischen lassen.

In der Stadt haben Sie von Zivilisten in der Regel nichts zu befiirchten,
es sei denn, Sie versuchen sie zu bestehlen oder iibers Ohr zu hauen.
4 .

Halsabschneider

Leider Gottes wimmelt es in der Stadt von geféhrlichen und
skrupellosen Banditen, die es auf das Geld ehrlicher Biirger abgesehen
haben. Halsabschneider sind zwar ernst zu nehmende Gegner, aber wie

sagt man so schon? Konkurrenz belebt das Geschéft. Es gibt also nicht
den geringsten Grund, diese Halunken nicht auszurauben.

e
-

TIPP

Sie erkennen Magierproblemlos an ihrem Zauberstab.

SchlieBlich geht kein Zauberer, der etwas auf sich halt, -t

sich hinter einen Magier zu schleichen und ihm seinen
Stab zu stehlen, ist er absolut hilflos!

ohne seinen Stab aus dem Haus. Wenn es Ihnen gelingt, /T,\
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o'l Gruppierungen und

deren Anfiihrer

3 Hiter !

Der Geheimbund der Hiiter hat Garrett in dessen Jugend
ausgebildet. Die Bruder des Ordens ziehen im Hintergrund die
Féden und setzen magische Glyphen ein, um das zerbrechliche
Gleichgewicht innerhalb der Stadt zu bewahren. Da Garrett in
den Prophezeiungen der Hiiter eine wichtige Rolle spielt, hoffen sie,
dass der Meisterdieb eine distere und unsichere Zukunft
abwenden kann.

HUTER

Vollstrecker

Die Hiiter rufen die Vollstrecker, wenn es gilt, unliebsame Stérenfriede zu
vernichten, die die geheimen Pléne der Huter gefdhrden kénnten.
Vollstrecker beziehen ihre Macht aus der Magie der Glyphen und setzen
ihre ganze Kraft und ihre telepathischen Fahigkeiten ein, um die
Geheimnisse der Hiiter zu bewahren.

Hiter Artemus VOLLSTRECKER

Artemus ist Garretts engster Vertrauter in den Reihen der Hiiter und
einer seiner wenigen Verbiindeten auferhalb der Welt der Diebe. Da sich
beide Ménner nicht Giber den Weg trauen, beschranken qie sich darauf,
fir beide Seiten niitzliche Informationen auszutauschen.

Deuterin Caduca und Ubersetzerin Gamall

Caduca und Gamall sind fiir die Deutung und die Ubersetzung der
verstaubten Manuskripte in den Bibliotheken der Huter verantwortlich.
Wahrend die greise und blinde Deuterin Caduca die geisterhaft
schimmernden Glyphen mit ihren Hénden liest, tibersetzt Gamall ihre
Laute in verstandliche Worte ... obgleich die wahre Bedeutung der
Prophezeiungen nicht immer Klar ist. CADUCA

Erster Hiiter Orland

Orland, der Erste Hiiter des Ordens, arbeitet nur deshalb mit Garrett
zusammen, weil dieser ein wichtiger Teil der Prophezeiungen zu sein
scheint. Widerwillig und misstrauisch gewdhrt er dem Meisterdieb
deshalb erneut Zugang in die geheimen Bibliotheken der Hiiter.

-.. L F ORLAND
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Gruppen

Wenn Sie bestimmte Aufgaben und Missionen erledigen, wirkt sich dies auf Ihr Ansehen
bei den verschiedenen Gruppen der Stadt aus. lhr aktueller Status wird im
GRUPPENBILDSCHIRM angezeigt. Hier finden Sie Informationen tber lhren Status bei ]
den beiden wichtigsten Bevolkerungsgruppen der Stadt ... den Heiden und den
Hammeriten. Erweisen Sie einer Gruppe eine kleine Gefdlligkeit, oder greifen Sie deren
Mitglieder an, beeinflusst dies das Verhalten aller Mitglieder der entsprechenden

Gruppe.

HAMMERIT

Hammeriten

Die mit Kriegshdmmern bewaffneten Hammeriten verehren den Erbauer
als Schopfer der Zivilisation. Einst haben die' Hammeriten die Stadt mit
Disziplin und Flei} erschaffen. Inzwischen fordern ihre Priester allerdings
Gehorsam um jeden Preis. Die Hammeriten sind zu allem bereit, um ihre
Sicht der Dinge durchzusetzen und greifen dabei sogar auf die Dienste
eines Meisterdiebs zuriick. w

Heiden

Die primitiven Heiden wollen die Natur und das Chaos férdern und dem
Fortschritt Einhalt gebieten. Die Schamanen, Krieger und Tierwesen der

Heiden verehren den Schwindler, einen uralten Gott der Natur und des
Chaos. Auch die Heiden suchen jemanden, der ihnenthilft, ihre Ideale
zu verwirklichen.
Gruppenbildschirm
Unterbrechen Sie das Spiel mit Esc
und wahlen Sie die Option GRUPPE,
um einen Blick auf Thren momentanen
Status zu werfen. Dies
ist erst moglich, nachdem Sie einige
Missionen gemeistert haben. HEIDE
FEINDLICH Die Mitglieder der Gruppe greifen Sie sofort an.
NEUTRAL Die Mitglieder der Gruppe greifen Sie erst an,
wenn Sie ihr Territorium betreten.
VERBU NDET Sie haben von den Mitgliedern der Gruppe
nichts zu beﬁircht?’n.
_t

— N
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O Spieloptionen

SPIELOPTIONEN

‘L.—T_ Wabhlen Sie im TITELMENQ OPTIONEN (oder driicken Sie wahrend des Spiels

| ESC, um das PAUSE-MENU aufzurufen und wahlen Sie hier OPTIONEN). Wahlen
Sie im nun erscheinenden Bildschirm die gewtinschte Kategorie aus. Die
vorgenommenen Anderungen wirken sich auf alle weiteren Spiele aus.
Linksklicken Sie, um die Anderungen zu speichern. Mit der Option STANDARD
stellen Sie die urspriinglichen Einstellungen wieder her.

A/V-OPTIONEN

In diesem Bildschirm kénnen Sie folgende Grafik-, Anzeige- und Soundeinstellungen
konfigurieren:

HELLIGKEIT: Andern Sie die Helligkeit des Bildschirms.

AUFLOSUNG: Bestimmen Sie die Auflésung des Spiels: 640x480, 800x600, 1024x768,
1280x1024 oder 1600x1200.

SCHATTENDETAILS: Mit diesem Regler konnen Sie die Schattendetails
erhéhen/verringern.

BLOOM: Passen Sie den Bloom-Effekt nach Ihren Vorstellungen an.
LICHTUNTERDRUCKUNG: Schalten Sie diese Option ein, um die Leistung des Spiels zu
verbessern. Dies wirkt sich allerdings negativ auf die Grafikqualitét aus.

MULTISAMPLING: Erhohen Sie den Multisampling-Wert, wenn Sie die Kanten von
Objekten und Figuren glétten méchten. Dies wirkt sich allerdings negativ auf die
Leistung des Spiels aus. Erhchen Sie den Wert daher nur, wenn Sie eine Highend-
Grafikkarte besitzen.

DETAILTIEFE: Je niedriger dieser Wert ist, desto schneller lauft das Spiel (auf Kosten der
Detailtiefe der Figuren).

NIEDRIGAUFLOSENDE TEXTUREN: Spielen Sie mit niedrigauflésenden Texturen, wenn
Sie die Leistung des Spiels verbessern mochten. Dies wirkt sich allerdings negativ auf
die Grafikqualitat aus. Haben Sie eine Grafikkarte mit 64 (oder weniger) MB
Grafikspeicher, sollten Sie die niedrigauflésenden Texturen aktivieren.

VSYNCH: Synchronisieren Sie die Framerate des Spiels mit Ihrem Monitor. '
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UNTERTITEL: Blenden Sie die Untg.;rtite
SFX-LAUTSTARKE: Bestimmen Sie die L: Ll
MUSIK-LAUTSTARKE: Andern Sie ',,' 1
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SICHERHEITSINFORMATIONEN

Dieses Schriftstiick enthalt wichtige Informationen zu Sicherheit und Gesundheit, die Sie vor Benutzung
dieser Software gelesen und verstanden haben sollten.

VORSICHTSMABNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

e Stellen Sie sich nicht zu nahe an den Bildschirm. Setzen Sie sich in ausreichendem Abstand vor den
Bildschirm, so weit es die Lange des Kabels erlaubt.

* Spielen Sie das Video-/Computerspiel vorzugsweise auf einem kleinen Bildschirm.

© Spielen Sie nicht, wenn Sie muide sind oder wenig geschlafen haben.

* Spielen Sie in einem gut beleuchteten Raum.

* Legen Sie beim Spielen von Video-/Computerspielen stiindlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten ein.

WARNUNG: VERMEIDEN SIE SCHADEN AN IHREM FERNSEHGERAT

Die Software ist nicht zur Nutzung mit allen Fernsehgerdten und Bildschirmen geeignet. Einige
Fernsehgeréte, insbesondere Front- oder Ruckprojektionsgerdte und Plasmaschirme, kénnen durch
Videospiele beschadigt werden. Statische Bilder oder Abbildungen, die wahrend des normalen Spielens (oder
bei Benutzung der Hold- oder Pause-Funktion) angezeigt werden, koénnen die Bildréhre dauerhaft
beschédigen oder sich auf dem Bildschirm ,einbrennen®. Dadurch erscheint dauerhaft ein Schatten des
statischen Bilds, auch wenn nicht gespielt wird. Prifen Sie, ob eine sichere Benutzung von Video-
/Computerspielen auf Inren Geraten mdglich ist. Schlagen Sie dazu immer im Handbuch lhres Fernsehgerats
oder Bildschirms nach, oder wenden Sie sich an den Hersteller.

VORSICHTSMABNAHMEN BEI DER BENUTZUNG DES DATENTRAGERS

Lesen Sie das Benutzerhandbuch sorgfaltig durch, um eine korrekte Benutzung sicherzustellen. Legen Sie
die CD/DVD immer mit der Datenseite nach unten in die/den Konsole/PC ein. Beriihren Sie nicht die
Oberflache der CD/DVD. Halten Sie sie seitlich fest. Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer auf der CD/DVD.
Sollte die Oberflache verschmutzt sein, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen und trockenen Tuch ab.
Lagern Sie die CD/DVD nicht in der Nahe von Warmequellen, und setzen Sie sie nicht direktem Sonnenlicht
oder UbermaBiger Feuchtigkeit aus. Verwenden Sie keine CD/DVD, die Risse aufweist, gewdlbt oder
unregelmaBig geformt ist bzw. mit Kleber repariert wurde, da es dadurch zu Fehlfunktionen oder Schéden an
der/dem Konsole/PC kommen kann.

ERKLARUNG ZUM SCHUTZ GEISTIGEN EIGENTUMS UND ZUR BESCHRANKTEN
GEWAHRLEISTUNGSHAFTUNG DURCH EIDOS

Thief: Deadly Shadows © Eidos, 2004. Published by Eidos 2004. Developed by lon Storm. Thief, Thief:
Deadly Shadows, Eidos and lon Storm are trademarks of the Eidos Group of Companies. All Rights Reserved.

Dieses Softwareprodukt ist urheberrechtlich geschiitzt. Das bedeutet, dass Sie es nur vertragsgemas nutzen,

nicht aber kopieren durfen. Insbesondere durfen Sie nicht

- das Softwareprodukt ganz oder in wesentlichen Teilen vervielféltigen;

- das Handbuch zum Softwareprodukt ganz oder in Teilen kopieren;

- den Kopierschutz umgehen;

- das Softwareprodukt ausstrahlen, &ffentlich vorfiihren, tber das Internet, tiber Kabel und/oder sonstiges
Telekommunikationsmittel verbreiten;

- das Softwareprodukt in Spielhallen nutzen;

- die Benutzung des Softwareprodukts gegen Entgelt anbieten;

- das Softwareprodukt gegen Entgelt vorfihren;

- das Softwareprodukt &ndern, bearbeiten, tibersetzen oder sonst umarbeiten;

- das Softwareprodukt vermieten oder verleihen;

- das Softwareprodukt auf Netzwerkserver laden mit dem Ziel, es auf einem oder mehreren Rechnern in
diesem Netzwerk zu verteilen oder eine solche Verteilung zu bewirken.

HINWEIS AUF DEN KOPIERSCHUTZ

Dieses Softwareprodukt ist durch technische MaBnahmen kopiergeschiitzt.

Eidos Limited, Wimbledon Bridge House, 1 Hartfield Road, Wimbledon, London SW19 3RU
HINWEIS

Soweit dem Erwerber der Produkte hierdurch keine unzumutbaren Nachteile entstehen, behalt sich Eidos
Limited (,Eidos”) das Recht vor, jederzeit und ohne Vorankiindigung Weiterentwicklungen, Verbesserungen
oder sonstige Anderungen an dem Produkt vorzunehmen.

Eidos gibt hinsichtlich dieses Handbuchs, seiner Qualitat, Tauglichkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck
weder eine Garantie noch eine Zusicherung ab, es sei denn, es ist ausdriicklich etwas anderes vereinbart.

Sémtlicheﬂ Personen und Unternehmensbezeichnungen in dieser Verdffentlichung sind frei erfunden, und
jedwede Ahnlichkeit mit lebenden Personen oder Unternehmen ist rein zufallig.



GEWAHRLEISTUNGSANSPRUCHE
Soweit Sie das vorliegende Produkt tiber einen Vertriebspartner von Eidos bzw. den Handel erworben haben,

haben Sie gegenuber Eidos keine direkten Gewéhrleistungsanspriiche bzw. kaufrechtlichen Méngelrechte.
Die Haftung von Eidos aufgrund Produkthaftungsrechts bleibt hiervon unberihrt.

HOTLINE UND TECHNISCHER SUPPORT

Haben Sie Fragen zu unseren Spielen? Dann nutzen Sie bitte unser Online-Angebot oder setzen Sie sich
mit unserer Helpline in Verbindung:

Die Helpline erreichen Sie Montag bis Samstag von 10.00 bis 22.00 (auBer an gesetzlichen Feiertagen).
Online-Angebot:

Unsere Eidos-Helpline finden Sie unter: http://www.eidoshelpline.de

Hilfe zu technischen Problemen erhalten Sie unter: http://techsupport.eidos.de

Informationen Uber Eidos erhalten Sie unter: http://www.eidos.com

Um lhnen schnellstmdglich Hilfe leisten zu kdnnen, bitten wir Sie, sémtliche relevanten Daten, die lhren
Rechner betreffen, bereitzuhalten. Bitte notieren Sie sich folgende Daten, bevor Sie unsere Helpline
anrufen:

Betriebssystem, Prozessor, Hauptspeicher, Mainboard, Grafik- und Soundkarte. Ausserdem bitten wir Sie,
die installierten Treiber-Versionen fiir die Grafik- und Soundkarte zu notieren. Diese erfahren Sie liber das
Programm ,,DXDIAG*. Um ,DXDIAG* aufzurufen gehen Sie bitte wie folgt vor:

 Klicken Sie auf "Start" in der Taskleiste und anschlieBend auf "Ausfiihren".

* Geben Sie "dxdiag" (ohne Anfiihrungszeichen) ein und klicken Sie auf OK.

* Im darauffolgenden Fenster finden Sie alle relevanten Informationen.

Deutschland:

Spielerische Hotline: 0190 - 839 582 (€ 1,86 pro Minute)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Lésungshilfen sowie Cheats etc.)
Technische Hotline: 0190 - 839 572 (€ 1,86 pro Minute bzw.)

(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstiirze etc.)
FAX-On-Demand-Server: 0190 - 771 885 ( 1,24 pro Minute)
(hier erhalten Sie Losungshilfen per FAX-Abruf - erreichbar 24 Stunden téaglich)

Osterreich:

Spielerische Hotline: 0900 - 400 895 (€ 1,80 pro Minute)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Lésungshilfen sowie Cheats etc.)

Technische Hotline: 0900 - 400 894 (€ 1,80 pro Minute)

(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstiirze etc.)
Vorerst kein FAX-Abruf verfligbar

Schweiz:

Spielerische Hotline: 0900 - 009 481 (CHF 4,23 pro Minute)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Losungshilfen sowie Cheats etc.)

Technische Hotline: 0900 - 009 480 (CHF 4,23 pro Minute)

(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstlrze etc.)
FAX-On-Demand-Server: 0900 — 105 175 (CHF 2,50 pro Minute)
(hier erhalten Sie Lésungshilfen per FAX-Abruf - erreichbar 24 Stunden téaglich)

Minderjahrige benétigen die Zustimmung eines Erziehungsberechtigten, um die kostenpflichtigen
Servicerufnummern in Anspruch nehmen zu kénnen.

Computer
Spiele

Testsieger




The PEGI age rating system:

Le systéme de classification PEGI

El sistema de clasificaciéon por edad PEGI:
Il sistema di classificazione Pegi

Das PEGI Alterseinstufungssystem

Age Rating categories:

Les catégories de tranche 3+ 7+ 12+ 164. 18+
d’age:

™ ™ L0 ™

Categorias de edad:

Categorie relative all'eta:
Altersklassen: Note: There are some local variations!
Note: Il peut y avoir quelques variations en fonction du pays!
Nota: jVariara en funcion del pais!
Nota: Puo variare a secondo del paese!
Achtung: Landerspezifische Unterschiede kénnen vorkommen!
Content Descriptors:
Description du contenu:
Descripciones del contenido:
Descrizioni del contenuto:
Inhaltsbeschreibung:

BAD LANGUAGE DISCRIMINATION DRUGS
@ LA FAMILIARITE DE LANGAGE ﬂ LA DISCRIMINATION § LES DROGUES

~ LENGUAJE INAPROPIADO DISCRIMINACION ~ DROGAS
CATTIVO LINGUAGGIO DISCRIMINAZIONE DROGHE
VULGARE SPRACHE DISKRIMINIERUNG DROGEN

2

FEAR SEXUAL CONTENT =5 VIOLENCE
% LA PEUR g LE CONTENU SEXUEL F’ LA VIOLENCE

" TERROR ~ CONTENIDO SEXUAL VIOLENCIA

PAURA SESSO VIOLENZA
ANGST UND SEXUELLER INHALT GEWALT
SCHRECKEN

For further information about the Pan European Game Information (PEGI)
rating system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I’évaluation du systéeme
d’information de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacioén sobre el sistema de calificacion de
juegos (PEGI), por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fur weitere Informationen Uber das européische Spiel-Informationen
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info



