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Neue Funktionen
In Immortal Throne werden Sie einige Veränderungen vorfinden, die das 
ursprüngliche Spiel drastisch aufwerten. Außerdem gibt es eine völlig neue 
Welt, die Sie erkunden können. Selbst, wenn Sie alle Monster erschlagen 
haben, in jedes Verlies gegangen sind, jeden gefährdeten Bürger gerettet 
haben und den Dank des Volkes und der Götter erhalten haben, gibt es noch 
immer Überraschungen und Herausforderungen, die in Immortal Throne auf 
Sie warten.

Was Sie in Immortal Throne vorfinden werden
Erfahrenen Spielern von Titan Quest stehen ein paar neue Spielzeuge zur 
Verfügung. Seit Ihrem letzten Besuch im alten Griechenland haben neue 
Händler ihre Türen geöffnet, sind neue Gegenstände entdeckt und erfunden 
worden und gibt es ganz neue magische Bereiche zu entdecken, zu erfahren 
und zu erkunden.

Sie gehen nicht einfach nur durch das gleiche Gebiet wie zuvor, denn 
Immortal Throne fügt dem ausgedehnten mythologischen Reich von Titan 
Quest noch eine völlig neue Welt hinzu. Sie werden mehr als zehn Stunden 
brauchen, um dieses Zusatzabenteuer zu absolvieren. Mehr als zwanzig neue 
Monster werden Ihnen dabei begegnen, sie können über fünfhundert neue 
Ausrüstungsgegenstände finden, und vieles mehr. Dies ist ein völlig neues 
Kapitel in der Geschichte von Titan Quest, und es gibt viel für Sie zu tun.

Sie haben vielleicht bereits die Möglichkeiten der verschiedenen 
Kombinationen der Meisterschaften in Titan Quest erkundet, doch jetzt 
können Sie die Macht der Realität selbst verwenden, indem Sie lernen, 
Träume zu bändigen. Gleichzeitig können Sie alte Kräfte neu entdecken, 
indem Sie besondere arkane Formeln aufspüren und sie benutzen, um 
einzigartige und mächtige Artefakte zu schaffen.

Ihre Abenteurerkarriere wird Ihnen erleichtert, denn es gibt zwei neue 
Händlertypen, die Ihre Läden in der ganzen existierenden Welt eröffnet 
haben. Karawanentreiber belohnen Sie für Ihre Heldentaten, indem Sie Ihre 
Spezialgegenstände aufbewahren und sie überall dorthin bringen, wo Sie sie 
brauchen. Und Verzauberer können sowohl Artefakte für Sie fertigen als auch 
Relikte von Ihren Waffen und Rüstungen trennen.

Außerdem haben wir die KI und die Kontrolle verbessert, die Sie über Ihre 
loyalen Begleiter haben. Wir haben neue Nebenaufgaben hinzugefügt, damit 
Sie weiterhin beschäftigt bleiben. Wir haben die KI der Monster verbessert, so 
dass sie eine größere Herausforderung darstellen als zuvor. Und dann haben 
wir, basierend auf Ihren Wünschen, den Mehrspielermodus verändert. Es gibt 
jetzt neue Funktionen in der Lobby, die es Ihnen erleichtern, das gewünschte 
Spiel zu finden.

 Arkane Formeln
Vor langer Zeit – vor einer Zeit, die so lange her ist, dass selbst die Götter sich 
nicht richtig daran erinnern, haben antike Gelehrte einen Weg gefunden, 

Einleitung

Die Weisen behaupten, dass jedes Ende auch ein Anfang sei. 
Tatsächlich sind Neu und Alt sowie Gut und Böse wie Wellen in einem 
Teich, in den zahllose Steine geworfen werden. Wer kann schon sagen, 
welche Folgen unser Tun hat?
Unsere neue Geschichte beginnt gleich nach Ihrem glorreichen Sieg 
auf dem Olymp. Da Zeus vieles vorhergesehen hat, was Sie nicht sehen 
konnten, hat er Sie im Tempel des Apollon abgesetzt, in der Inselstadt 
Rhodos. Es dauert nicht lange, bis Sie herausfinden werden, dass Sie 
oben zwar einiges gerichtet haben, unten aber geheimnisvolle neue 
Probleme aufgekommen sind. Welche neuen Herausforderungen, 
welche mächtigen Verbündeten und welche seltsamen neuen Länder 
wird Ihnen dieses Abenteuer bringen? Welche schattenhaften 
Bedrohungen erwarten Sie und beobachten Sie mit bösen Blicken vom 
gefürchteten Thron des Unsterblichen herab?

Vielen Dank für den Kauf von Immortal Throne, einer Erweiterung für Titan 
Quest. Um Immortal Throne spielen zu können, muss Titan Quest auf Ihrem 
Computer installiert sein.

Immortal Throne führt Titan Quest in eine kühne neue Welt des Abenteuers. 
Neue Monster sind zu bekämpfen, neue Aufgaben zu lösen, und viele 
Veränderungen erweitern Ihre Erfahrung im Land der antiken Mythen.

Import von Charakteren
Wenn Sie Immortal Throne zum ersten Mal installieren und starten, werden 
alle Ihre Charaktere aus dem originalen Titan Quest automatisch in 
Immortal Throne importiert. Wenn Sie mehrere Charaktere haben, kann dies 
ein paar Minuten dauern.

Wenn Sie später noch einen Charakter in Immortal Throne importieren 
wollen, dann können Sie dies mit der Importfunktion im Charakter-
Erstellungsmenü machen. Sie können den Charakter bei dieser Gelegenheit 
auch umbenennen, wenn Sie dies möchten.

Sobald ein Charakter in Immortal Throne importiert wurde, kann er nicht 
mehr zurück zu Titan Quest exportiert werden. Die Reise zu Immortal Throne 
führt nur in eine Richtung.
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Dieser Platz ist für die besonderen Artefakte vorgesehen, mächtige und einzig-
artige magische Gegenstände, die nirgendwo in Griechenland zu finden sind. 
Artefakte kann man nicht kaufen oder finden – sie müssen angefertigt werden.

Wie oben schon angemerkt, ist ein Artefakt das Endergebnis eines Vorgangs, 
der in einer arkanen Formel beschrieben wird. Um ein Artefakt anzufertigen, 
müssen Sie zunächst eine arkane Formel finden, dann einen Verzauberer. 
Und dann müssen Sie herausfinden, welche drei Reagenzien benötigt 
werden. Wenn Sie alle drei gefunden haben, können Sie zum Verzauberer 
zurückkehren und ihm geben, was er verlangt. Ihre Belohnung wird ein 
Artefakt sein.

In Immortal Throne gibt es drei Sorten von Artefakten: einfache, große und 
göttliche. Ein Artefakt bietet, wenn es ausgerüstet ist (und alle Artefakte 
müssen ausgerüstet werden, um ihrem Benutzer zu nützen), einen oder 
mehrere Boni oder Kräfte, die eindrucksvoller sind als alles, was die meisten 
normalen Ausrüstungsgegenstände bieten.

Einfache Artefakte bieten eine beeindruckende Vielzahl an Verbesserungen 
für den Benutzer, während große Artefakte eine Mischung aus passiven 
Fähigkeiten und mächtigeren Boni bieten. Göttliche Artefakte können Sie 
nicht in die Hand nehmen, bevor Sie nicht bereit sind, die Modi „Episch“ oder 
„Legendär“ zu spielen. Sie bieten Ihnen eine faszinierende Vielfalt an passiven 
Fähigkeiten und anderen Kräften. Wenn Sie ein göttliches Artefakt besitzen, 
dann können Sie davon ausgehen, dass Sie ein Feind der Götter geworden sind.

 Schriftrollen
Obwohl kein moderner Zauberer es geschafft hat, die rohe Macht einer 
arkanen Formel zu bändigen, so haben sie doch ein paar der alten Tricks 
verstanden. Es gibt eine andere arkane Sprache, die den Erzmagiern der 
Antike bekannt ist, und sie erlaubt es dem Benutzer, starke Mächte zu nutzen.
Leider kann der Anwender diese Macht nicht bewahren. Wenn ein Magier 
einen Zauber in der modernen Sprache nutzen wollte, würde er ganz 
einfach ausbrennen und explodieren. Schlaue Magier haben daher eine 
Lösung für dieses Problem gefunden: Die Macht dieser Sprache wird auf 
Pergamenten festgehalten. Einige der mächtigsten Zauber dieser Erde 
werden somit in einem einfachen Papierkäfig bewahrt.
Diese Schriftrollen sind eine Neuerung, die es noch nicht allzu lange gibt, 
und die sich in den letzten Monaten verbreitet hat. Alles, was man tun muss 
ist, ihre Macht mit einem einzigen Wort freizusetzen. Das Pergament wird 
dabei zerstört und der Zauber darin freigesetzt.
Sowohl Arkanisten als auch Händler verkaufen in Immortal Throne jetzt 
mächtige Schriftrollen. Zu finden sind sie im gleichen Menü wie Tränke und 
Ringe. Jede Schriftrolle hat einen mächtigen und einzigartigen Effekt, der es 
Ihnen erlaubt, Verbündete zu beschwören, sich selbst zu heilen oder andere 
gefährliche Zauber im Kampf einzusetzen.

Diese Schriftrollen können wie Tränke und Fähigkeiten ausgerüstet werden, 
indem Sie einem Platz auf der Schnellauswahlleiste zugewiesen werden. 

die ursprüngliche Macht der Sprache selbst anzuzapfen. Ein Objekt zu 
benennen bedeutet, es zu definieren; eine Sprache zu definieren bedeutet, 
eine Welt zu schaffen. Sie schufen eine Sprache, die so gefährlich war, dass es 
keinem Gelehrten erlaubt war, mehr als ein halbes Dutzend Wörter davon 
zu erlernen. Gemeinsam schrieben Gruppen von Gelehrten also sorgfältig 
arrangierte Runen nieder. Heute gibt es nur noch sehr wenige Auserlesene, 
die in der Lage sind, diese arkanen Formeln zu interpretieren. Diese Wenigen 
nennt man Verzauberer, die Letzten einer verschwindend geringen Elite.
Wenn Sie eine arkane Formel finden, ob sie nun ins Hemd eines toten 
Monsters eingenäht war oder auf dem Boden einer verstaubten Schatztruhe 
lag, dann bringen Sie sie zum nächsten Verzauberer, um herauszufinden, was 
es damit auf sich hat. Jede arkane Formel lehrt den Anwender, wie man einen 
der seltensten und mächtigsten magischen Gegenstände der Welt anfertigt: 
ein Artefakt.

Für jede arkane Formel werden drei Reagenzien als Zutat benötigt. Diese 
Reagenzien können vervollständigte Relikte, Schriftrollen, Monstertalismane 
oder sogar andere Artefakte sein. Wenn Sie die drei Reagenzien gefunden 
haben, dann bringen Sie eine ordentliche Menge Gold zu einem Verzauberer, 
damit er die arkane Formel anwenden kann.

 Artefakte
Selbst jetzt, in einer Zeit der lebenden Legenden, gibt es alte Legenden. 
Einige sind Monster, das Schrecken erregende Ergebnis des Zorns eines 
Gottes oder des tödlichen Fehlers eines Menschen. Andere sind Helden, 
außergewöhnliche Männer und Frauen, die mehr erreicht haben, als 
Personen, die als gewöhnlich angesehen werden.
Und wieder andere sind Gegenstände. Selbst in einer Welt, in der einfache 
Magien – ein flammendes Schwert oder ein Trank, der sofort alle Leiden 
heilt – so gewöhnlich sind, dass man sie fast als weltlich bezeichnen kann, 
gibt es Gegenstände so bemerkenswerter Stärke und Macht, dass der 
Besitz eines solchen bedeutet, das Schicksal der Welt in den Händen zu 
halten. Diese Gegenstände nennt man Artefakte, sie sind die besonderen 
Schöpfungen eines lange verstrichenen Zeitalters.
Jedes Artefakt scheint im weitesten Sinne lediglich ein physisches Objekt zu 
sein. Tatsächlich sind sie aber fast pure Energie mit einer physischen Gestalt. 
Ein Artefakt ist eine Art magische Kreuzung, die eine Verbindung zwischen 
unserer Dimension und der nächsten schafft. Wenn Sie eines in Ihrer Hand 
halten, kann es vibrieren, seltsam warm werden oder auch Geräusche 
ertönen lassen, die wie Stimmen in einem fernen Raum klingen.
Niemand weiß, welche Macht diese Artefakte beherrscht. Man kann 
sie lediglich nutzen und hoffen, dass ihre Mächte - wenn sie schon nicht 
freundlicher Natur sind – sich dem Menschen gegenüber wenigstens neutral 
verhalten.

Veteranen von Titan Quest werden das Vorhandensein eines neuen Platzes 
für Ausrüstungsgegenstände in ihrem Charakterbildschirm bemerken. 
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Chaotische Resonanz
Verstärkt den physischen Störeffekt, wodurch Rüstungen 
und Knochen zu Bruch gehen.

Psi-Opferung
Psi-Energien lösen eine Woge aus elektrischer Kraft 
aus, die über einen kurzen Zeitraum schreckliche 
Verbrennungen verursacht.

Trance der Empathie Aktive Aura
Stellt eine telepathische Verbindung zu angreifenden Feinden her. 
Diese bekommen dann einen Teil des Schadens ab, den sie beim 
Spieler verursachen. Die Verbindung überträgt Schmerz und 
entzieht im Gegenzug Leben.

Trance der Genesung Aktive Aura
Ein heilsamer Geisteszustand erhöht die Regeneration von Leben 
und die Absorption von Schaden. Wirkt beim Spieler und bei seinen 
Verbündeten.

Trance des Zorns Aktive Aura
Wellen negativer Psi-Energie entströmen dem Spieler, unterbrechen 
die Gedanken des Feindes und brennen sich durch seinen Körper. 
(Hinweis: Es kann immer nur eine Trance gleichzeitig aktiv sein.)

Klarer Traum Passiv
Erhöht die bewusste Kontrolle über die Träume. Dadurch werden die 
Fähigkeiten verstärkt, die ihre Kräfte aus der Traumwelt beziehen.

Vorahnung
Eine Vorahnung der unmittelbar bevorstehenden Zukunft 
ermöglicht es, dem Feind im Kampf einen Schritt voraus 
zu bleiben.

Zeitfluss
Eine subtile Beschleunigung der Zeit im Bereich des 
Spielers erlaubt diesem, sich schneller zu bewegen, 
Angriffe des Feindes zu erwarten und den 
Verlangsamungseffekt von feindlichen Fähigkeiten 
zu negieren.

Phantomschlag Aktiv
Der Spieler verschwindet von der Welt und erscheint vor einem 
feindlichen Ziel, um einen Monsterangriff auszuführen.

Traumdieb
Vernichtet die Feinde und stiehlt ihnen die Kraft, indem 
ihnen die Träume aus dem Geist entrissen werden.

Wie Tränke werden Schriftrollen auch mit einer einzigen Anwendung 
verbraucht, und Schriftrollen mit Effekten, zum Beispiel passiven 
Verstärkungen oder direkten Schadenszaubern, werden gemeinsam im 
Gepäck und der Schnellauswahl aufgeführt.

 Grabsteine
Selbst die größten Helden machen gelegentlich einmal Fehler. Wenn Sie bei 
Immortal Throne im Kampf fallen, dann scheiden Sie nicht einfach dahin, 
sondern Ihr Körper wird durch einen Grabstein ersetzt. Dieser erscheint dann 
auf der Minikarte im Spiel.

Wenn Sie am letzten Brunnen der Wiedergeburt neu erscheinen, den Sie 
aktiviert hatten, können Sie diesen Grabstein wieder aufsuchen. Sobald Sie 
ihn berühren, bekommen Sie einige der Erfahrungspunkte zurück, die Sie bei 
Ihrem Tod verloren haben. Der Grabstein verschwindet dann.

Sollten Sie sterben, bevor Sie diesen Grabstein berühren können, verschwindet 
der erste Grabstein und wird durch einen neuen ersetzt, der sich auf Ihren 
letzten Tod bezieht. (Sie sollten aber auch wirklich etwas vorsichtiger sein.)

Traumbeherrschung
Charaktere, die in Immortal Throne neu sind, können eine neue Meisterschaft 
auswählen, die es ihnen ermöglicht, die Macht der Träume zu manipulieren.

Einige Narren haben die Traummeister verspottet, die 
meisten dieser Narren sind jetzt tot. Ein Seher ist nicht nur 
der Lage, Albtraumgestalten zu beschwören, wieder 
wegzuschicken und seine Feinde endgültig zu vernichten –
 seine Kräfte bilden auch die Basis der mächtigen 
Argumentation, dass die ganze Realität eigentlich nur ein 
Traum ist. Wenn dies so ist, dann bedeutet die Beherrschung 
von Träumen die Beherrschung der Realität selbst ...

Schlafsand Aktiv
Legt den Feind schlafen. Er ist dann für eine bestimmte Zeit 
bewegungslos. Diese endet auch, wenn er angegriffen wird.

Psi-Berührung Hauptangriff
Psi-Energien, die in den Waffen konzentriert sind, erzeugen bei der 
Berührung mit dem Feind eine Resonanz, die sogar Knochen 
erzittern lässt.

Psi-Brand
Psi-Energien im Ziel werden gezündet und explodieren 
nach außen. Sie brennen sich durch die Materie und ver-
ursachen bei Gegnern im nahen Umfeld schwere Schäden.

Störwelle Aktiv
Eine Welle der Macht wird nach außen projiziert. Sie bildet 
chaotische Unregelmäßigkeiten im Gewebe der Realität und 
verursacht an Körper und Geist der Feinde vernichtende Schäden.
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Die Begleiter
Jene unter Ihnen, die im originalen Titan Quest Begleiter hatten, werden 
bei Immortal Throne noch viel mehr Optionen zu ihrer Auswahl finden. Die 
Steuerung bezüglich der Begleiter ist neu und optimiert und bietet Ihnen 
mehr Möglichkeiten, auf das Verhalten Ihrer Begleiter einzugehen.

Sie können nun alle Begleiter mit einem einzigen Tastendruck auswählen, 
wodurch es einfacher ist, sie zu stärken oder zu heilen. Außerdem können Sie 
so sehr schnell die Aktionen Ihrer Begleiter bestimmten Tasten zuweisen.

Drücken Sie F2 bis F6, um die Begleiter 1 bis 5 auszuwählen. Mit F7 können Sie 
alle Begleiter auf einmal auswählen.

Außerdem können Sie das Verhalten Ihres Begleiters durch einen Rechtsklick 
auf dessen Porträt einstellen. Es gibt dort drei Optionen zur Auswahl.

Aggressiv
Ihr Begleiter streunt weit umher, um Feinde in der Gegend zu finden und 
anzugreifen.

Normal
Ihr Begleiter bleibt in Ihrer Nähe und greift in der Regel an, wenn Sie auch 
angreifen.

Defensiv
Ihr Begleiter bleibt hinter Ihnen und greift nur an, wenn er zuerst angegriffen 
wird.

Neue Händler
Wie alles andere in Immortal Throne hat sich der Handel weiterentwickelt. 
Einige Leute sahen die Nachfrage nach bestimmten Diensten und haben sich 
daher bemüht, sie Ihnen anbieten zu können. Ihre Abenteurerkarriere wird 
dadurch sehr erleichtert.

Karawanentreiber
Während Sie sich Ihren Weg durch das monster-
besetzte Land kämpfen, machen Sie den Weg für 
andere frei, die Ihnen folgen. Karawanentreiber 
gehören zu den Leuten, die dort draußen sind und 
den Vorteil der Straßen nutzen, die Sie erkundet 
haben. Und wenn Sie eine große Stadt betreten, sind 
sie da, um Ihnen ebenfalls einen Gefallen zu tun.

Im Wagen eines Karawanentreibers können Sie zusätzliche Gegenstände 
lagern. Wo auch immer Sie sie dann brauchen – sie werden da sein. Wenn 
Sie zum Beispiel einen Gegenstand im Wagen eines Karawanentreibers in 
Helos einlagern und sich dann nach Megara teleportieren, können Sie ihn 
beim dortigen Karawanentreiber wieder abholen (Karawanen sind viel 
schneller als man denkt). Dies macht es viel einfacher, wertvolle Gegenstände 
aufzubewahren, wie zum Beispiel einen vollständigen Rüstungssatz oder 
Relikte, die Sie erst später benutzen wollen.

Albtraum beschwören Aktive Beschwörung
Ruft ein albtraumhaftes Phantom aus der Traumwelt, das dem 
Spieler dient.

Hypnoseblick
Der hypnotisierende Blick des Albtraums ist in der Lage, 
einfachere Gemüter zu dominieren und sie in einen 
Zustand der Verwirrung zu versetzen. Die Feinde laufen 
dann ziellos umher und greifen Phantombilder an.

Meisterhirn
Der Albtraum kann zum Geist Ihrer anderen Vasallen 
sprechen und deren Angriffe koordinieren. Dadurch 
werden sie im Kampf noch effektiver.

Störfeld Passive Verstärkung
Ein Feld aus Psi-Kraft krümmt das Gewebe der Realität um den 
Spieler. Dadurch wird ein Teil des Schadens, der durch Feinde 
verursacht wird, negiert und die Feinde bekommen einen 
Vergeltungsschaden ab.

Realitätsstörung Aktiv
Verursacht eine gewaltige Störung im Umfeld des Spielers, die das 
Gewebe der Realität zerreisst, und den Feinden darin erheblichen 
Schaden zufügt.

Zeitriss
Verstärkt die Kraft der unregelmäßigen Realitätsstörung 
und entfesselt damit eine Woge aus Psi-Energie, die bei 
den Feinden massiven Schaden verursacht und sie auch 
noch vorübergehend einfriert.

Meisterschaftskombinationen
Wie bei den anderen Klassen in Titan Quest ist der Titel Ihres Charakters eine 
Ableitung von der gewählten Kombination aus Meisterschaften.

•  Nur Traum – Seher

•  Kriegsführung/Traum – Vorbote

•  Verteidigung/Traum – Templer

•  Erde/Traum – Beschwörer

•  Sturm/Traum - Prophet

•  Jagd/Traum – Haruspex

•  Gaunerei/Traum – Traumtöter

•  Natur/Traum – Ritualist

•  Geist/Traum – Göttlicher
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Wenn Sie ein Spiel auswählen, können Sie im Vorhinein schon sehen, welche 
Charaktere bereits dort mitspielen, welche Sprache auf dem Server gesprochen 
wird, ob das Spiel für Spieler-gegen-Spieler (Player vs. Player, PvP) eingerichtet 
ist, und ob neue Spieler automatisch in die Gruppe des Hosts kommen. Es ist also 
insgesamt viel einfacher geworden, direkt ins Spiel einzusteigen.

1.  Passwort erforderlich

2.  PvP-Spiele (nur bei benutzerdefinierten Spielen)

3.  Schwierigkeitsgrad

4.  Autom. Gruppe

5.  Spielsprache

6.  Fenster mit Charakterporträts zeigen die Spieler, die derzeit am 
Spiel teilnehmen. Bewegen Sie die Maus über die Bilder, können Sie 
erfahren, in welcher Gegend sich der jeweilige Spieler in der Spielwelt 
befindet. Klicken Sie ein Porträt an, so vergrößert es sich und man kann 
Charakterklasse und Stufe einsehen.

7.  Die erweiterte Suche ermöglicht es den Spielern, nach Spielen mit Pings zu 
suchen, die einen bestimmten Wert unterschreiten, und die eine bestimmte 
Höchstanzahl an Spielern haben. Außerdem können folgende Aspekte 
gefiltert werden: Volle Spiele, Gesperrte Spiele, PvP-Spiele, Autom. Gruppe 
und Sprache.

Spieler-gegen-Spieler (PvP)
Ein Host (also der Ausrichter des Spiels) kann diese Option für sein Spiel im 
Mehrspielermodus aktivieren (PvP steht nur bei benutzerdefinierten Spielen 
zur Verfügung). Anstatt mit den anderen Spielern zusammenzuarbeiten, um 
Monster zu besiegen, müssen die Spieler jetzt nicht nur die normalen Gefahren 
des Spiels überleben, sondern auch ihre Mitspieler.

Einen Teil des Stauraums in der Karawane können Sie kostenlos nutzen. 
Brauchen Sie jedoch mehr Platz im Wagen des Treibers, müssen Sie eine 
einmalige Gebühr bezahlen. Jedes Mal, wenn Sie den verfügbaren Stauraum 
in der Karawane erweitern, ist eine weitere Gebühr fällig.

Sie können Gegenstände im Karawanenwagen einlagern, um sie zwischen 
Spielen zu transferieren. Wenn Sie Gegenstände in den „Tauschbereich“ 
des Wagens legen, sind sie für alle anderen Charaktere verfügbar, die Sie in 
Immortal Throne importiert haben. Dadurch können Sie unproblematisch Ihre 
Gegenstände unter Ihren Charakteren tauschen. Finden Sie also einmal den 
perfekten Gegenstand für einen Charakter, den Sie momentan nicht spielen, 
dann ist dies die optimale Möglichkeit für Sie.

Verzauberer
Diese seltenen und vielseitigen Magier gehören nicht 
wirklich zu jener Sorte, die auszieht, um unglaublich 
gefährliche Abenteuer zu erleben. Stattdessen sind 
sie Wissensmeister und Linguisten, die ihre Zeit der 
Beherrschung von arkanen Formeln und der Nutzung 
von Relikten gewidmet haben.

Verzauberer bieten Ihnen zwei Dienste an. Der eine ist die Entfernung von 
Relikten von Waffen und Rüstungen. Haben Sie Relikte verwendet, um Ihre 
Ausrüstung zu verbessern, können Sie also einen Verzauberer besuchen, 
der diese für eine kleine aber angemessene Gebühr wieder entfernt. Die 
Entfernung des Relikts zerstört aber leider entweder das Relikt oder den 
Gegenstand, an dem es befestigt war. Überlegen Sie also gut, bevor Sie eine 
Entscheidung treffen!

Der andere Dienst eines Verzauberers ist nur dann verfügbar, wenn Sie 
eine arkane Formel mitbringen. Der Verzauberer kann diese dann für 
Sie interpretieren, und wenn Sie ihm die richtigen Reagenzien bringen 
(siehe Abschnitt „Artefakte“, Seite 4), ist er in der Lage, mittels der Formel 
ein Artefakt zu fertigen. Dies ist jedoch nur etwas für die gut betuchten 
Abenteurer, fangen Sie also schon einmal an, Ihr Gold zu sparen.

Neue Mehrspielerfunktionen
Der Mehrspielermodus von Titan Quest ist sehr beliebt. Daher haben wir 
uns für Immortal Throne die Kommentare und Bitten der Spieler angehört, 
und diese mit einigen Änderungen umgesetzt. Es ist jetzt viel einfacher, eine 
Gruppe zu finden, mit der man reisen möchte.

Die erweiterte Lobby
Die offensichtlichste Veränderung, die Sie in Immortal Throne vorfinden 
werden, ist das Lobby-System. Bei der Auswahl des Spieles, an dem Sie 
teilnehmen möchten, gibt es nicht mehr so viele Ungewissheiten.
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Attribute zurücknehmen
Wenn Sie bei der Zuweisung von Attributspunkten einen Fehler 
machen, können Sie Ihre Änderungen nun zurücknehmen, solange der 
Charakterbildschirm noch nicht geschlossen wurde.

Zusätzliche Schnellauswahlplätze
Während des Spiels können Sie Z drücken, um eine weitere 
Schnellauswahlleiste zu öffnen, die genauso gefüllt werden kann, wie die 
ursprüngliche. Sie können dann bei Bedarf zwischen den Leisten wechseln.

TP/Energie-Anzeige
Klicken Sie auf die TP/Energie-Balken, um sich Ihre aktuellen Trefferpunkte und 
Energiewerte als Zahlen anzeigen zu lassen anstatt als blaue und rote Balken.

Neue Kartensymbole
Mit den neuen Kartenfunktionen haben wir auch neue Symbole eingebaut. 
Die Minikarte ist nun viel leichter zu lesen und mit einer vollständigen 
Legende am unteren Rand ausgestattet.

Audio-Optionen
Folgende Einstellungen lassen sich hier nun vornehmen: Kopfhörer, Dolby 4.1, 
Dolby 5.1 Stereo. Das Zerschmettern eines Skeletts mit einer Keule hat sich noch 
nie knackiger angehört!

Schwierigkeitsanzeige
Dem Charakterbildschirm haben wir ein Symbol hinzugefügt, das anzeigt, in 
welchem Schwierigkeitsgrad sie derzeit spielen.

Ausrüsten mit Rechtsklick
Sie können Waffen, Rüstungen und Schmuck nun mit einem Rechtsklick 
ausrüsten.

Uhr
Wenn Sie den Mauszeiger in die linke obere Ecke des Bildschirms bewegen, 
erscheint beim Porträt Ihres Charakters eine Echtzeituhr, die es Ihnen 
erleichtert, die Zeit im Auge zu behalten.

Optimierter Erfahrungsbalken
Der Erfahrungsbalken am unteren Bildrand leuchtet nun auf und füllt sich 
langsam, wenn Sie EP sammeln. Dadurch können Sie leichter erkennen, 
wie viel Erfahrung Sie für jedes erschlagene Monster und für jede erledigte 
Aufgabe erhalten haben.

Automatische Gruppierung
Im Mehrspielermodus des ursprünglichen Spiels konnten Sie nur in ein Spiel 
einsteigen und Mitglied einer Gruppe werden, wenn der Host Sie dazu 
eingeladen hatte.

Bei Immortal Throns kann der Host die Option „Autom. Gruppe“ aktivieren, 
was dazu führt, dass alle Spieler, die ins Spiel einsteigen, automatisch 
Mitglieder der aktiven Gruppe werden.

Ihre Teamkameraden
Im originalen Titan Quest konnten Sie den Mauszeiger über Ihre 
Teamkameraden bewegen, um deren Stufe und Klasse abzulesen, und das war 
es auch schon. Sie hatten keine Ahnung, welche Waffen sie trugen, welche 
Fähigkeiten sie beherrschten oder wie viele Tränke sie noch übrig hatten. Das 
machte einige Strategien schwieriger als sie sein sollten.

Bei Immortal Throne können Sie den Mauszeiger im Gruppenfenster über 
Ihre Teamkameraden bewegen, um deren aktuelle Position zu erfahren. Ein 
Rechtsklick auf den jeweiligen Charakter zeigt dessen Charakterbildschirm 
und Gepäck.

Hinweis: Sie können Ihre Punkte nicht an Ihre Teamkameraden 
vergeben. Außerdem können Sie mit dieser Funktion keine Gegenstände 
von ihnen nehmen. Sie dürfen also gucken, aber nichts anfassen.

Andere neue Funktionen
Es gibt noch eine Reihe kleinerer Veränderungen, von denen Sie auch 
erfahren sollten.

Gepäck sortieren
Damit Ihr Gepäck immer schön aufgeräumt bleibt, wurden dem 
Charakterbildschirm einige Schaltflächen für die Sortierung hinzugefügt. 
Einer davon befindet sich über Ihrem Hauptgepäck, die anderen jeweils 
über dem Zusatzgepäck.

Einsammelfilter
Wie in Titan Quest können Sie alle nicht magischen und kaputten 
Gegenstände auf dem Boden mit den Tasten Y, Alt und X beim Ansehen 
herausfiltern. Wenn Sie im allgemeinen Optionsmenü nun den Einsammelfilter 
aktivieren, können Sie einen ausgefilterten Gegenstand auch gar nicht mehr 
aufnehmen. Sie können also nicht mehr versehentlich ein kaputtes Schwert 
aufnehmen. Sie können Gegenstände nur noch aufnehmen, während Sie eine 
Filtertaste drücken.
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Gamma-Korrektur
Wenn Ihnen die Beleuchtung im Spiel nicht dunkel und unheimlich genug ist, 
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neuen Schieberegler für die Gamma-Korrektur einstellen. Dieser findet sich im 
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Nutzungsbedingungen für Software der Firma THQ
Softwarelizenzvertrag für das Computerprogramm ”Titan Quest: Immortal Throne”

Nachfolgend sind die Vertragsbedingungen für die Benutzung von THQ-Software durch den 
Endverbraucher (im Folgenden: „Lizenznehmer“) aufgeführt.

Bevor Sie diese Software installieren, lesen Sie sich daher bitte den nachfolgenden Text vollständig und 
genau durch. Durch die Installation der Software erklären Sie sich mit diesen Vertragsbedingungen 
einverstanden.

Wenn Sie mit diesen Vertragsbestimmungen nicht einverstanden sind, dürfen Sie dieses Produkt nicht 
installieren. 

1. GEGENSTAND DES VERTRAGES

Gegenstand des Vertrages ist das Computerprogramm ”Titan Quest: Immortal Throne” der THQ 
Entertainment GmbH und/oder ihrer Lizenzgeber. Sie erhalten ein einfaches, nicht übertragbares 
Recht zur Nutzung der Software ”Titan Quest: Immortal Throne” und sämtlicher Verbesserungen 
davon, in maschinenlesbarer Form für den Gebrauch auf einem einzelnen Computer, der in Ihrem 
Besitz ist. Falls dieser ausfallen sollte, können Sie diese Software auf einem Ersatz-Computer nutzen. 
Eine weitergehende Nutzung ist nicht zulässig. Es ist jedoch nicht erlaubt, diese Software ohne die 
ausdrückliche Erlaubnis durch THQ auf zwei Computern gleichzeitig oder in einem Netzwerk zu 
nutzen.

Vertragsgegenstand ist nicht der Quellcode für das Programm. Nicht erfasst von diesem Vertrag sind 
Verträge über Beratung, Softwarewartung, Schulung, Hardwarekauf und Hardwarewartung. THQ 
und/oder ihre Lizenzgeber behalten sich insbesondere alle Veröffentlichungs-, Vervielfältigungs-, 
Bearbeitungs- und Verwertungsrechte vor. 

Es handelt sich nicht um ”Shareware”.

2. URHEBERRECHTE

a) VERVIELFÄLTIGUNG

Die Software und das zugehörige Schriftmaterial sind urheberrechtlich geschützt. Ohne vorherige 
schriftliche Einwilligung von THQ und/oder ihrer Lizenzgeber dürfen deren Produkte weder 
vervielfältigt noch abgeändert, übersetzt, zurückentwickelt, dekompiliert, dem ‚reverse engineering’ 
unterzogen oder deassembliert werden noch abgeleitete Werke davon erstellt werden. Die Software 
darf auch nicht von einem Computer über ein Netz oder einen Datenübertragungskanal auf einen 
oder mehrere andere Computer übertragen werden.

Dies gilt für alle Inhalte der Software, wie Bilder, Grafiken, Fotografien, Animationen, Videos, 
Audiodateien, Musik und Text, welche in der Software enthalten sind. Für diese Inhalte hat THQ 
einfache oder ausschließliche Verwertungsrechte oder Lizenzrechte Dritter erhalten. Es dürfen daher 
unter keinen Umständen Teile, wie z. B. Logos, oder die Software als Ganzes oder die Dokumentation 
vervielfältigt und/oder verbreitet und/oder vermietet und/oder Rechte eingeräumt werden. Im Falle 
des Verstoßes behalten wir uns gerichtliche Maßnahmen vor. 

Die Benutzung der im Programm oder auf der Verpackung/dem Datenträger/im Internet von THQ 
benutzten Kennzeichnungen, Marken, Programmcodes oder sonstigem urheberrechtlichen Material 
ist unzulässig, soweit nicht gesetzlich erlaubt, und wird straf- und/oder zivilrechtlich verfolgt.

b) SICHERHEITSKOPIE

Soweit die Software nicht mit einem Kopierschutz versehen ist, ist Ihnen das Anfertigen einer einzigen 
Reservekopie nur zu Sicherungszwecken erlaubt. Sie sind verpflichtet, auf der Reservekopie den 
Urheberrechtsvermerk von THQ anzubringen bzw. ihn darin aufzunehmen. Ein in der Software 
vorhandener Urheberrechtsvermerk sowie die in ihr aufgenommene Registriernummer dürfen nicht 
entfernt werden. Auch in abgeänderter Form oder in mit anderen Produkten gemischter oder mit 
anderen Produkten eingeschlossener Form dürfen die Produkte von THQ weder ganz noch teilweise 
kopiert oder anders vervielfältigt werden. 

3. AUSSCHLUSS DER GEWÄHRLEISTUNG UND HAFTUNG

Diese Software wird Ihnen zur Verfügung gestellt, so wie sie verkauft wurde, ohne dass THQ dafür 
eine Garantie, Gewährleis-tung oder Haftung irgendeiner Art übernimmt, mit Ausnahme bei Vorsatz 
und grober Fahrlässigkeit. Dies gilt auch für Mangelfolgeschäden und Vermögensschäden. THQ 
hat soweit erforderlich die Rechte Dritter beachtet oder entsprechende Rechte erhalten. Unberührt 
bleiben Ansprüche, die auf unabdingbaren gesetzlichen Vorschriften beruhen, wie Wandelungs-
, Minderungs- oder Schadenersatzansprüche oder der Anspruch auf Rückgängigmachung des 
Kaufvertrages. 
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THQ übernimmt insbesondere keine Gewähr dafür, dass die THQ-Produkte den Anforderungen 
und Zwecken des Lizenznehmers genügen oder mit anderen von ihm ausgewählten oder benutzten 
Produkten, insbesondere bestimmter Hardware oder Software zusammenarbeiten. Die Verantwortung 
für die richtige Auswahl und die Folgen der Benutzung sowie die damit beabsichtigten und erzielten 
Ergebnisse trägt der Lizenznehmer.

THQ und/oder ihre Lizenzgeber haften nicht, wenn der Lizenznehmer Komponenten der Produkte 
ändert oder in sie sonst wie eingreift, die Bedienungsanleitung nicht beachtet, vertragswidrige Hard- 
oder Software verwendet, die notwendigen Installationsvoraussetzungen nicht einhält oder sonstige 
risikobehaftete Handlungen vornimmt. 

Keiner der Vertragspartner haftet gegenüber dem Anderen insbesondere bei Nicht- oder 
Schlechterfüllung des Vertrages, falls Letztere auf höhere Gewalt zurückzuführen ist, z. B. besondere 
Natur- oder Kriegsereignisse, staatliche Eingriffe, Brände und auf diesen Ereignissen beruhende 
Nichtverfügbarkeit von Kommunikationseinrichtungen oder Energiequellen. 

Es wird darauf aufmerksam gemacht, dass es nach dem Stand der Technik nicht möglich ist, 
Computersoftware so zu erstellen, dass sie in allen Anwendungen und Kombinationen absolut fehlerfrei 
arbeitet. Gegenstand des Vertrages ist daher nur eine Software, die der Programmbeschreibung und 
der Benutzungsanleitung im Wesentlichen entspricht, ohne dass dafür eine weitergehende Haftung 
seitens THQ und/oder ihrer Lizenzgeber übernommen wird.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, gegen Forderungen von THQ aufzurechnen, es sei denn, seine 
Gegenforderung ist unbestritten oder rechtskräftig festgestellt. 

THQ macht darauf aufmerksam, dass Sie für alle Schäden aufgrund von Vertragsverletzungen haften. 
THQ oder ihre Erfüllungsgehilfen haften nicht für Schäden, es sei denn, dass ein Schaden durch Vorsatz 
oder grobe Fahrlässigkeit seitens THQ oder dessen Erfüllungsgehilfen verursacht worden ist.

Die Haftung wird seitens THQ je Schadensereignis, soweit gesetzlich wirksam, auf das gesetzliche 
Minimum begrenzt; Gerichtsstand ist Krefeld, soweit dies gesetzlich zulässig ist. Es gilt deutsches 
Recht.

DATENSCHUTZ

Wenn Sie die THQ-Software nutzen, erkennen Sie damit die gesetzlichen Datenschutzbestimmungen 
an. THQ behält sich das Recht vor, diesen Lizenzvertrag jederzeit ohne Ankündigung zu ändern. Wir 
sind bemüht, Sie auf Änderungen hinzuweisen, empfehlen jedoch, regelmäßig unsere Webseite zu 
besuchen, um eventuelle Änderungen zu lesen.

VERTRAGSVERHÄLTNISSE MIT DRITTEN

Ihre Teilnahme an Werbeaktionen, Kauf von Artikeln oder Dienstleistungen aller Art über das 
Internet inklusive Zahlung begründet ein Vertragsverhältnis nur zwischen dieser dritten Partei und 
Ihnen, nicht aber mit THQ. Ausgenommen davon sind die von THQ selbst betriebenen Seiten.

Sie sind damit einverstanden, dass eine Haftung – welcher Art auch immer – in diesen Fällen für THQ 
und/oder ihre Lizenzgeber ausgeschlossen ist, auch wenn der Vertragsabschluss über einen Link auf 
der Webseite von THQ zustande kommt.

VORSCHLÄGE

THQ nimmt Ihre Vorschläge und Kommentare gern entgegen. Allerdings behält sich THQ vor, diese 
ohne Gegenleistung in welcher Form auch immer zu verwerten. Mit Übersendung von Vorschlägen 
erteilt der Benutzer bereits jetzt insoweit alle erforderlichen Genehmigungen und Zustimmungen zur 
Verwertung.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN:

Dieser Vertrag wird durch die Installation der Software wirksam. THQ behält sich das Recht vor, 
diesen Vertrag ohne Vorankündigung und Begründung zu beenden. Ihr Recht zur Nutzung dieser 
Software endet sofort in dem Fall, dass Sie mit diesem Vertrag nicht mehr einverstanden sind oder 
diese Software entgegen diesem Vertrag oder sonstigen gesetzlichen Vorschriften nutzen. In diesem Fall 
sind Sie verpflichtet, den Gebrauch dieser Software sofort zu unterlassen und sämtliche vorhandenen 
Kopien dieser Software zu löschen.

Sollten einzelne Bestimmungen aus diesem Vertrag unwirksam sein oder werden, so sollen die übrigen 
Abreden davon nicht berührt werden.

Beide Teile verpflichten sich, eine unwirksame Klausel bzw. eine Vertragslücke dahingehend durch 
gemeinsame Vereinbarungen auszufüllen, dass der beabsichtigte wirtschaftliche Zweck in zulässiger 
Weise am ehesten erreicht wird.

THQ Entertainment GmbH, Krefeld, Januar 2007
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MEIN-THQ.DE

EXKLUSIVE INFOS UND ANGEBOTE!
JEDEN MONAT TOLLE PREISE ZU GEWINNEN!

REGISTRIERE DEINE THQ-SPIELE!

DEINE COMMUNITY!
MEIN THQ

Notizen
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www.titanquest.de

Übersicht
Tastaturbelegung

Titan Quest: Immortal Throne Installations-Code
Bewahren Sie diese Nummer gut auf! Dieser CD-Key wird benötigt, um das Produkt vollständig nutzen zu können!

88
05

3

Allgemein
1-9, 0 Schnellauswahlplätze für Fähigkeiten

Z Schnellauswahlleisten wechseln

R Heiltrank

E Energietrank

W Waffenwechsel

L Portalstein benutzen

C, I Charakterfenster

Q Aufgabenfenster

S Fähigkeitenfenster

M Kartenfenster

G Spielmenü

H Tutorial-Hilfe

Leertaste Pause

Cursor hoch Nächste Fähigkeit

Cursor runter Vorherige Fähigkeit

Strg Auf Begleiter zielen (Taste halten und klicken)

F2-F6 Begleiter 1-5 auswählen

F7 Alle Begleiter auswählen

Gegenstände
Alt Gegenstände auf dem Boden anzeigen (keine kaputten)

Y Alle Gegenstände anzeigen

X Gegenstände anzeigen (keine gewöhnlichen)

D Gegenstand ablegen (muss ausgewählt werden)

Ansicht
Mausrad Herein- und herauszoomen

Ziffernblock 1 Max Zoom In

Ziffernblock 2 Standardzoom

Ziffernblock 3 Minimaler Zoom

Ziffernblock 0 Zentrieren (Kartenfenster)

Mehrspielermodus
P Gruppenfenster

T Chat-Fenster


