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Einleitung

g

Die Weisen behauptén, dass Jese&s MM ein Anfang sei. 1

Tatscichlich sind Neu und Alt sowie Gut und Bése wie Wellen in einem {
Teich, in den zahllose Steine geworfen werden. Wer Rann schon sagen,
welche Folgen unser Tun hat?
Unsere neue Geschichte beginnt gleich nach Ihrem glorreichen Sieg
auf dem Olymp. Da Zeus vieles vorhergesehen hat, was Sie nicht sehen
konnten, hat er Sie im Tempel des Apollon abgesetzt, in der Inselstadt
Rhodos. Es dauert nicht lange, bis Sie herausfinden werden, dass Sie }
oben zwar einiges gerichtet haben, unten aber geheimnisvolle neue |
Probleme aufgekommen sind. Welche neuen Herausforderungen, <
~ welche mdchtigen Verblindeten und welche seltsamen neuen Lcinder
*  wird Ihnen dieses Abenteuer bringen? Welche schattenhaften
Bedrohungen erwarten Sie und beobachten Sie mit bésen Blicken vom
7] I es Unsterblichen herab?

Vielen Dank fir den Kauf von Immortal Throne, einer Erweiterung fur Titan
Quest. Um Immortal Throne spielen zu kénnen, muss Titan Quest auf lhrem
Computer installiert sein.

Immortal Throne fiihrt Titan Quest in eine kithne neue Welt des Abenteuers.
Neue Monster sind zu bekdmpfen, neue Aufgaben zu I6sen, und viele
Verédnderungen erweitern Ihre Erfahrung im Land der antiken Mythen.

Import von Charakteren

Wenn Sie Immortal Throne zum ersten Mal installieren und starten, werden
alle Ihre Charaktere aus dem originalen Titan Quest automatisch in

Immortal Throne importiert. Wenn Sie mehrere Charaktere haben, kann dies
ein paar Minuten dauern.

Wenn Sie spater noch einen Charakter in Immortal Throne importieren
wollen, dann kénnen Sie dies mit der Importfunktion im Charakter-
Erstellungsmenii machen. Sie kdnnen den Charakter bei dieser Gelegenheit
auch umbenennen, wenn Sie dies mdchten.

Sobald ein Charakter in Immortal Throne importiert wurde, kann er nicht
mehr zuriick zu Titan Quest exportiert werden. Die Reise zu Immortal Throne
fuhrt nur in eine Richtung.

Neue Funktionen

In Immortal Throne werden Sie einige Verdnderungen vorfinden, die das
urspriingliche Spiel drastisch aufwerten. Auierdem gibt es eine véllig neue
Welt, die Sie erkunden kénnen. Selbst, wenn Sie alle Monster erschlagen
haben, in jedes Verlies gegangen sind, jeden gefdhrdeten Biirger gerettet
haben und den Dank des Volkes und der Gétter erhalten haben, gibt es noch
immer Uberraschungen und Herausforderungen, die in Immortal Throne auf
Sie warten.

Was Sie in Immortal Throne vorfinden werden

Erfahrenen Spielern von Titan Quest stehen ein paar neue Spielzeuge zur
Verfligung. Seit Inrem letzten Besuch im alten Griechenland haben neue
Héndler ihre Tiren gedffnet, sind neue Gegenstdnde entdeckt und erfunden
worden und gibt es ganz neue magische Bereiche zu entdecken, zu erfahren
und zu erkunden.

Sie gehen nicht einfach nur durch das gleiche Gebiet wie zuvor, denn
Immortal Throne fligt dem ausgedehnten mythologischen Reich von Titan
Quest noch eine vollig neue Welt hinzu. Sie werden mehr als zehn Stunden
brauchen, um dieses Zusatzabenteuer zu absolvieren. Mehr als zwanzig neue
Monster werden Ihnen dabei begegnen, sie kénnen tber fiinfhundert neue
Ausristungsgegenstédnde finden, und vieles mehr. Dies ist ein véllig neues
Kapitel in der Geschichte von Titan Quest, und es gibt viel fir Sie zu tun.

Sie haben vielleicht bereits die Mdglichkeiten der verschiedenen
Kombinationen der Meisterschaften in Titan Quest erkundet, doch jetzt
koénnen Sie die Macht der Realitat selbst verwenden, indem Sie lernen,
Traume zu bandigen. Gleichzeitig kénnen Sie alte Kréfte neu entdecken,
indem Sie besondere arkane Formeln aufspiiren und sie benutzen, um
einzigartige und machtige Artefakte zu schaffen.

lhre Abenteurerkarriere wird lhnen erleichtert, denn es gibt zwei neue
Handlertypen, die Ihre Ladden in der ganzen existierenden Welt eréffnet
haben. Karawanentreiber belohnen Sie fir Ihre Heldentaten, indem Sie [hre
Spezialgegenstdnde aufbewahren und sie iiberall dorthin bringen, wo Sie sie
brauchen. Und Verzauberer kénnen sowohl Artefakte fiir Sie fertigen als auch
Relikte von Ihren Waffen und Ristungen trennen.

Auflerdem haben wir die KI und die Kontrolle verbessert, die Sie tiber Ihre
loyalen Begleiter haben. Wir haben neue Nebenaufgaben hinzugefiigt, damit
Sie weiterhin beschaftigt bleiben. Wir haben die KI der Monster verbessert, so
dass sie eine gréfiere Herausforderung darstellen als zuvor. Und dann haben
wir, basierend auf [hren Wiinschen, den Mehrspielermodus veradndert. Es gibt
jetzt neue Funktionen in der Lobby, die es Ihnen erleichtern, das gewiinschte
Spiel zu finden.

=27 Arkane Formeln
Vor langer Zeit - vor einer Zeit, die so lange her ist, dass selbst die Gétter sich

nicht richtig daran erinnern, haben antike Gelehrte einen Weg gefunden,”
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die urspriingliche Macht der Sprache selbst anzuzapfen. Ein Objekt zu
benennen bedeutet, es zu definieren; eine Sprache zu definieren bedeutet,
eine Welt zu schaffen. Sie schufen eine Sprache, die so gefchrlich war, dass es
keinem Gelehrten erlaubt war, mehr als ein halbes Dutzend Wérter davon
zu erlernen. Gemeinsam schrieben Gruppen von Gelehrten also sorgfcltig
arrangierte Runen nieder. Heute gibt es nur noch sehr wenige Auserlesene,
die in der Lage sind, diese arkanen Formeln zu interpretieren. Diese Wenigen
nennt man Verzauberer, die Letzten einer verschwindend geringen Elite.

Wenn Sie eine arkane Formel finden, ob sie nun ins Hemd eines toten
Monsters eingendht war oder auf dem Boden einer verstaubten Schatztruhe
lag, dann bringen Sie sie zum néchsten Verzauberer, um herauszufinden, was
es damit auf sich hat. Jede arkane Formel lehrt den Anwender, wie man einen
der seltensten und machtigsten magischen Gegenstande der Welt anfertigt:
ein Artefakt.

Fiir jede arkane Formel werden drei Reagenzien als Zutat benétigt. Diese
Reagenzien kénnen vervollstdndigte Relikte, Schriftrollen, Monstertalismane
oder sogar andere Artefakte sein. Wenn Sie die drei Reagenzien gefunden
haben, dann bringen Sie eine ordentliche Menge Gold zu einem Verzauberer,
damit er die arkane Formel anwenden kann.

Artefakte

Selbst jetzt, in einer Zeit der lebenden Legenden, gibt es alte Legenden.
Einige sind Monster, das Schrecken erregende Ergebnis des Zorns eines
Gottes oder des todlichen Fehlers eines Menschen. Andere sind Helden,
aufergewdhnliche Mdnner und Frauen, die mehr erreicht haben, als
Personen, die als gewdhnlich angesehen werden.

Und wieder andere sind Gegenstcinde. Selbst in einer Welt, in der einfache
Magien - ein flammendes Schwert oder ein Trank, der sofort alle Leiden
heilt - so gewéhnlich sind, dass man sie fast als weltlich bezeichnen kann,
gibt es Gegenstdncde so bemerkenswerter Stéirke und Macht, dass der
Besitz eines solchen bedeutet, das Schicksal der Welt in den Héinden zu
halten. Diese Gegenstdnde nennt man Artefakte, sie sind die besonderen
Schépfungen eines lange verstrichenen Zeitalters.

Jedes Artefakt scheint im weitesten Sinne lediglich ein physisches Objekt zu

sein. Tats¢ichlich sind sie aber fast pure Energie mit einer physischen Gestalt.

Ein Artefakt ist eine Art magische Kreuzung, die eine Verbindung zwischen

unserer Dimension und der nédchsten schafft. Wenn Sie eines in Ihrer Hand

halten, kann es vibrieren, seltsam warm werden oder auch Gerdusche

erténen lassen, die wie Stimmen in einem fernen Raum Rklingen.

Niemand weiB, welche Macht diese Artefakte beherrscht. Man kann

sie lediglich nutzen und hoffen, dass ihre Mdchte - wenn sie schon nicht

freundlicher Natur sind - sich dem Menschen gegentiber wenigstens neutral

verhalten.

+. Veteranen von Titan Quest werden das Vorhandensein eines neuen Platzes

. fur Ausriistungsgegenstédnde in ihrem Charakterbildschirm bemerken.

Dieser Platz ist fiir die besonderen Artefakte vorgesehen, méchtige und einzig-
artige magische Gegensténde, die nirgendwo in Griechenland zu finden sind.
Artefakte kann man nicht kaufen oder finden - sie miissen angefertigt werden.

Wie oben schon angemerkt, ist ein Artefakt das Endergebnis eines Vorgangs,
der in einer arkanen Formel beschrieben wird. Um ein Artefakt anzufertigen,
miussen Sie zunachst eine arkane Formel finden, dann einen Verzauberer.
Und dann miissen Sie herausfinden, welche drei Reagenzien benétigt
werden. Wenn Sie alle drei gefunden haben, kénnen Sie zum Verzauberer
zurtickkehren und ihm geben, was er verlangt. Ihre Belohnung wird ein
Artefakt sein.

In Immortal Throne gibt es drei Sorten von Artefakten: einfache, grofie und
géttliche. Ein Artefakt bietet, wenn es ausgeristet ist (und alle Artefakte
miussen ausgerustet werden, um ihrem Benutzer zu niitzen), einen oder
mehrere Boni oder Krafte, die eindrucksvoller sind als alles, was die meisten
normalen Ausristungsgegenstdande bieten.

Einfache Artefakte bieten eine beeindruckende Vielzahl an Verbesserungen
fur den Benutzer, wahrend grofie Artefakte eine Mischung aus passiven
Fahigkeiten und méchtigeren Boni bieten. Géttliche Artefakte kénnen Sie
nicht in die Hand nehmen, bevor Sie nicht bereit sind, die Modi ,Episch” oder
,Legenddr” zu spielen. Sie bieten Ihnen eine faszinierende Vielfalt an passiven
Fahigkeiten und anderen Kréften. Wenn Sie ein géttliches Artefakt besitzen,
dann kénnen Sie davon ausgehen, dass Sie ein Feind der Gotter geworden sind.

2~ Schriftrollen

Obwohl kein moderner Zauberer es geschafft hat, die rohe Macht einer
arkanen Formel zu béindigen, so haben sie doch ein paar der alten Tricks
verstanden. Es gibt eine andere arkane Sprache, die den Erzmagiern der
Antike bekannt ist, und sie erlaubt es dem Benutzer, starke Mcichte zu nutzen.
Leider kann der Anwender diese Macht nicht bewahren. Wenn ein Magier
einen Zauber in der modernen Sprache nutzen wollte, wiirde er ganz
einfach ausbrennen und explodieren. Schlaue Magier haben daher eine
Lésung ftir dieses Problem gefunden: Die Macht dieser Sprache wird auf
Pergamenten festgehalten. Einige der méchtigsten Zauber dieser Erde
werden somit in einem einfachen Papierkdfig bewabhrt.

Diese Schriftrollen sind eine Neuerung, die es noch nicht allzu lange gibt,
und die sich in den letzten Monaten verbreitet hat. Alles, was man tun muss
ist, ihre Macht mit einem einzigen Wort freizusetzen. Das Pergament wird
dabei zerstért und der Zauber darin freigesetzt.

Sowohl Arkanisten als auch Héndler verkaufen in Immortal Throne jetzt
maéchtige Schriftrollen. Zu finden sind sie im gleichen Menu wie Tréanke und
Ringe. Jede Schriftrolle hat einen méchtigen und einzigartigen Effekt, der es
Ihnen erlaubt, Verbiindete zu beschworen, sich selbst zu heilen oder andere
geféhrliche Zauber im Kampf einzusetzen.

Diese Schriftrollen kénnen wie Tranke und Féhigkeiten ausgerustet werden,.
indem Sie einem Platz auf der Schnellauswahlleiste zugewiesen werden. 4
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Wie Tranke werden Schriftrollen auch mit einer einzigen Anwendung
verbraucht, und Schriftrollen mit Effekten, zum Beispiel passiven
Verstdrkungen oder direkten Schadenszaubern, werden gemeinsam im
Gepéck und der Schnellauswahl aufgefiihrt.

I Grabsteine

Selbst die gréfiten Helden machen gelegentlich einmal Fehler. Wenn Sie bei
Immortal Throne im Kampf fallen, dann scheiden Sie nicht einfach dahin,
sondern Ihr Kérper wird durch einen Grabstein ersetzt. Dieser erscheint dann
auf der Minikarte im Spiel.

Wenn Sie am letzten Brunnen der Wiedergeburt neu erscheinen, den Sie
aktiviert hatten, konnen Sie diesen Grabstein wieder aufsuchen. Sobald Sie
ihn bertihren, bekommen Sie einige der Erfahrungspunkte zurtick, die Sie bei
Ihrem Tod verloren haben. Der Grabstein verschwindet dann.

Sollten Sie sterben, bevor Sie diesen Grabstein beriihren kénnen, verschwindet
der erste Grabstein und wird durch einen neuen ersetzt, der sich auf [hren
letzten Tod bezieht. (Sie sollten aber auch wirklich etwas vorsichtiger sein.)

Traumbeherrschung

Charaktere, die in Inmortal Throne neu sind, kdnnen eine neue Meisterschaft
auswadbhlen, die es ihnen erméglicht, die Macht der Traume zu manipulieren.

Einige Narren haben die Traummeister verspottet, die
meisten dieser Narren sind jetzt tot. Ein Seher ist nicht nur
der Lage, Albtraumgestalten zu beschwéren, wieder
wegzuschicken und seine Feinde endgtiltig zu vernichten -
seine Krafte bilden auch die Basis der méchtigen
Argumentation, dass die ganze Realitét eigentlich nur ein
Traum ist. Wenn dies so ist, dann bedeutet die Beherrschung
von Trdumen die Beherrschung der Realitét selbst ...

Schlafsand Aktiv
Legt den Feind schlafen. Er ist dann fiir eine bestimmte Zeit
bewegungslos. Diese endet auch, wenn er angegriffen wird.
p Psi-Beriihrung Hauptangriff
Psi-Energien, die in den Waffen konzentriert sind, erzeugen bei der
y _l Beriihrung mit dem Feind eine Resonanz, die sogar Knochen
erzittern lasst.

Psi-Brand
Psi-Energien im Ziel werden geziindet und explodieren

nach auf3en. Sie brennen sich durch die Materie und ver-

ursachen bei Gegnern im nahen Umfeld schwere Schaden.

Storwelle Aktiv

Eine Welle der Macht wird nach auflen projiziert. Sie bildet
chaotische Unregelméfigkeiten im Gewebe der Realitét und
verursacht an Kérper und Geist der Feinde vernichtende Schaden.

Chaotische Resonanz
Verstarkt den physischen Storeffekt, wodurch Ristungen
und Knochen zu Bruch gehen.
Psi-Opferung
Psi-Energien l16sen eine Woge aus elektrischer Kraft
aus, die liber einen kurzen Zeitraum schreckliche
Verbrennungen verursacht.
Trance der Empathie Aktive Aura
Stellt eine telepathische Verbindung zu angreifenden Feinden her.
Diese bekommen dann einen Teil des Schadens ab, den sie beim
Spieler verursachen. Die Verbindung tibertrégt Schmerz und
entzieht im Gegenzug Leben.

Trance der Genesung Aktive Aura

Ein heilsamer Geisteszustand erhdht die Regeneration von Leben
und die Absorption von Schaden. Wirkt beim Spieler und bei seinen
Verbiindeten.

Trance des Zorns Aktive Aura

Wellen negativer Psi-Energie entstrdomen dem Spieler, unterbrechen
die Gedanken des Feindes und brennen sich durch seinen Kérper.
(Hinweis: Es kann immer nur eine Trance gleichzeitig aktiv sein.)

Klarer Traum Passiv
Erhoht die bewusste Kontrolle tiber die Traume. Dadurch werden die
Féhigkeiten verstarkt, die ihre Kréfte aus der Traumwelt beziehen.

Vorahnung

Eine Vorahnung der unmittelbar bevorstehenden Zukunft
ermoglicht es, dem Feind im Kampf einen Schritt voraus
zu bleiben.

Zeitfluss

Eine subtile Beschleunigung der Zeit im Bereich des
1 Spielers erlaubt diesem, sich schneller zu bewegen,

Angriffe des Feindes zu erwarten und den

Verlangsamungseffekt von feindlichen Fahigkeiten

Zu negieren.

Phantomschlag Aktiv
Der Spieler verschwindet von der Welt und erscheint vor einem
feindlichen Ziel, um einen Monsterangriff auszufiihren.

Traumdieb
Vernichtet die Feinde und stiehlt ihnen die Kraft, indem

ihnen die Traume aus dem Geist entrissen werden.



Albtraum beschworen Aktive Beschwérung
Ruft ein albtraumhaftes Phantom aus der Traumwelt, das dem
Spieler dient.

Hypnoseblick
@ Der hypnotisierende Blick des Albtraums ist in der Lage,

einfachere Gemiiter zu dominieren und sie in einen
Zustand der Verwirrung zu versetzen. Die Feinde laufen
dann ziellos umher und greifen Phantombilder an.

Meisterhirn
Der Albtraum kann zum Geist Ihrer anderen Vasallen
sprechen und deren Angriffe koordinieren. Dadurch

werden sie im Kampf noch effektiver.

Storfeld Passive Verstdrkung

Ein Feld aus Psi-Kraft krimmt das Gewebe der Realitdt um den
Spieler. Dadurch wird ein Teil des Schadens, der durch Feinde
verursacht wird, negiert und die Feinde bekommen einen
Vergeltungsschaden ab.

Realitdtsstérung Aktiv

v Verursacht eine gewaltige Stérung im Umfeld des Spielers, die das
s Gewebe der Realitét zerreisst, und den Feinden darin erheblichen
Schaden zufigt.

Zeitriss
@ Verstarkt die Kraft der unregelmafigen Realitétsstérung

und entfesselt damit eine Woge aus Psi-Energie, die bei
den Feinden massiven Schaden verursacht und sie auch
noch vorubergehend einfriert.

Meisterschaftskombinationen

Wie bei den anderen Klassen in Titan Quest ist der Titel Ihres Charakters eine
Ableitung von der gewéhlten Kombination aus Meisterschaften.

® Nur Traum - Seher ¢ Jagd/Traum - Haruspex

+  *Kriegsfihrung/Traum - Vorbote ® Gaunerei/Traum - Traumtoter

* Verteidigung/Traum - Templer ® Natur/Traum - Ritualist

® Erde/Traum - Beschworer ® Geist/Traum - Gottlicher

® Sturm/Traum - Prophet

Die Begleiter

Jene unter Ihnen, die im originalen Titan Quest Begleiter hatten, werden
bei Immortal Throne noch viel mehr Optionen zu ihrer Auswahl finden. Die
Steuerung bezuglich der Begleiter ist neu und optimiert und bietet [hnen
mehr Méglichkeiten, auf das Verhalten Ihrer Begleiter einzugehen.

Sie kénnen nun alle Begleiter mit einem einzigen Tastendruck auswéhlen,
wodurch es einfacher ist, sie zu starken oder zu heilen. Auierdem kénnen Sie
so sehr schnell die Aktionen Ihrer Begleiter bestimmten Tasten zuweisen.

Driicken Sie F2 bis F6, um die Begleiter 1 bis 5 auszuwéhlen. Mit F7 kénnen Sie
alle Begleiter auf einmal auswéhlen.

Auflerdem kénnen Sie das Verhalten [hres Begleiters durch einen Rechtsklick
auf dessen Portrét einstellen. Es gibt dort drei Optionen zur Auswahl.

Aggressiv
Ihr Begleiter streunt weit umher, um Feinde in der Gegend zu finden und
anzugreifen.

Normal
Ihr Begleiter bleibt in Ihrer Nahe und greift in der Regel an, wenn Sie auch
angreifen.

Defensiv
Ihr Begleiter bleibt hinter Ihnen und greift nur an, wenn er zuerst angegriffen
wird.

Neue Handler

Wie alles andere in Immortal Throne hat sich der Handel weiterentwickelt.
Einige Leute sahen die Nachfrage nach bestimmten Diensten und haben sich
daher bemiiht, sie Ihnen anbieten zu kénnen. Ihre Abenteurerkarriere wird
dadurch sehr erleichtert.

Karawanentreiber

B Wahrend Sie sich Ihren Weg durch das monster-

besetzte Land kdmpfen, machen Sie den Weg fir
andere frei, die Ihnen folgen. Karawanentreiber
gehoren zu den Leuten, die dort draufien sind und
den Vorteil der Straflen nutzen, die Sie erkundet

haben. Und wenn Sie eine grofie Stadt betreten, sind

sie da, um Ihnen ebenfalls einen Gefallen zu tun.

Im Wagen eines Karawanentreibers kénnen Sie zuséatzliche Gegenstande
lagern. Wo auch immer Sie sie dann brauchen - sie werden da sein. Wenn

Sie zum Beispiel einen Gegenstand im Wagen eines Karawanentreibers in
Helos einlagern und sich dann nach Megara teleportieren, kénnen Sie ihn
beim dortigen Karawanentreiber wieder abholen (Karawanen sind viel
schneller als man denkt). Dies macht es viel einfacher, wertvolle Gegenstande
aufzubewahren, wie zum Beispiel einen vollstdndigen Rustungssatz oder
Relikte, die Sie erst spater benutzen wollen.
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Einen Teil des Stauraums in der Karawane kénnen Sie kostenlos nutzen.
Brauchen Sie jedoch mehr Platz im Wagen des Treibers, missen Sie eine
einmalige Gebihr bezahlen. Jedes Mal, wenn Sie den verfiigbaren Stauraum
in der Karawane erweitern, ist eine weitere Gebiihr fallig.

Sie kénnen Gegenstédnde im Karawanenwagen einlagern, um sie zwischen
Spielen zu transferieren. Wenn Sie Gegensténde in den ,, Tauschbereich”

des Wagens legen, sind sie fir alle anderen Charaktere verfiigbar, die Sie in
Immortal Throne importiert haben. Dadurch kénnen Sie unproblematisch [hre
Gegenstande unter lhren Charakteren tauschen. Finden Sie also einmal den
perfekten Gegenstand fur einen Charakter, den Sie momentan nicht spielen,
dann ist dies die optimale Méglichkeit fur Sie.

Verzauberer

s Diese seltenen und vielseitigen Magier gehéren nicht

5 wirklich zu jener Sorte, die auszieht, um unglaublich
l gefahrliche Abenteuer zu erleben. Stattdessen sind

sie Wissensmeister und Linguisten, die ihre Zeit der
Beherrschung von arkanen Formeln und der Nutzung
von Relikten gewidmet haben.

Verzauberer bieten Ihnen zwei Dienste an. Der eine ist die Entfernung von
Relikten von Waffen und Ristungen. Haben Sie Relikte verwendet, um Ihre
Ausristung zu verbessern, kénnen Sie also einen Verzauberer besuchen,
der diese fiir eine kleine aber angemessene Gebiihr wieder entfernt. Die
Entfernung des Relikts zerstért aber leider entweder das Relikt oder den
Gegenstand, an dem es befestigt war. Uberlegen Sie also gut, bevor Sie eine
Entscheidung treffen!

Der andere Dienst eines Verzauberers ist nur dann verftigbar, wenn Sie
eine arkane Formel mitbringen. Der Verzauberer kann diese dann fir
Sie interpretieren, und wenn Sie ihm die richtigen Reagenzien bringen
(siehe Abschnitt ,Artefakte”, Seite 4), ist er in der Lage, mittels der Formel
ein Artefakt zu fertigen. Dies ist jedoch nur etwas fiir die gut betuchten
Abenteurer, fangen Sie also schon einmal an, Ihr Gold zu sparen.

Neue Mehrspielerfunktionen

Der Mehrspielermodus von Titan Quest ist sehr beliebt. Daher haben wir
uns fir Immortal Throne die Kommentare und Bitten der Spieler angehort,
und diese mit einigen Anderungen umgesetzt. Es ist jetzt viel einfacher, eine
Gruppe zu finden, mit der man reisen méchte.

Die erweiterte Lobby

Die offensichtlichste Verdnderung, die Sie in Immortal Throne vorfinden
werden, ist das Lobby-System. Bei der Auswahl des Spieles, an dem Sie
: tgj}nehmen mdochten, gibt es nicht mehr so viele Ungewissheiten.

Wenn Sie ein Spiel auswahlen, kénnen Sie im Vorhinein schon sehen, welche
Charaktere bereits dort mitspielen, welche Sprache auf dem Server gesprochen
wird, ob das Spiel flir Spieler-gegen-Spieler (Player vs. Player, PvP) eingerichtet
ist, und ob neue Spieler automatisch in die Gruppe des Hosts kommen. Es ist also
insgesamt viel einfacher geworden, direkt ins Spiel einzusteigen.

_ 000

Passwort erforderlich

PvP-Spiele (nur bei benutzerdefinierten Spielen)
Schwierigkeitsgrad

Autom. Gruppe

Spielsprache

Fenster mit Charakterportréts zeigen die Spieler, die derzeit am

Spiel teilnehmen. Bewegen Sie die Maus Uber die Bilder, kénnen Sie
erfahren, in welcher Gegend sich der jeweilige Spieler in der Spielwelt
befindet. Klicken Sie ein Portrét an, so vergrofiert es sich und man kann
Charakterklasse und Stufe einsehen.

7. Die erweiterte Suche ermdglicht es den Spielern, nach Spielen mit Pings zu
suchen, die einen bestimmten Wert unterschreiten, und die eine bestimmte
Héchstanzahl an Spielern haben. Auflerdem kénnen folgende Aspekte
gefiltert werden: Volle Spiele, Gesperrte Spiele, PvP-Spiele, Autom. Gruppe
und Sprache.

oU A W =

Spieler-gegen-Spieler (PvP)

Ein Host (also der Ausrichter des Spiels) kann diese Option fiir sein Spiel im
Mehrspielermodus aktivieren (PvP steht nur bei benutzerdefinierten Spielen
zur Verfiigung). Anstatt mit den anderen Spielern zusammenzuarbeiten, um
Monster zu besiegen, missen die Spieler jetzt nicht nur die normalen Gefahren
des Spiels tiberleben, sondern auch ihre Mitspieler.
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Automatische Gruppierung

Im Mehrspielermodus des urspriinglichen Spiels konnten Sie nur in ein Spiel
einsteigen und Mitglied einer Gruppe werden, wenn der Host Sie dazu
eingeladen hatte.

Bei Immortal Throns kann der Host die Option ,, Autom. Gruppe” aktivieren,
was dazu fiihrt, dass alle Spieler, die ins Spiel einsteigen, automatisch
Mitglieder der aktiven Gruppe werden.

Ihre Teamkameraden

Im originalen Titan Quest konnten Sie den Mauszeiger tiber lhre
Teamkameraden bewegen, um deren Stufe und Klasse abzulesen, und das war
es auch schon. Sie hatten keine Ahnung, welche Waffen sie trugen, welche
Féhigkeiten sie beherrschten oder wie viele Trénke sie noch tbrig hatten. Das
machte einige Strategien schwieriger als sie sein sollten.

Bei Immortal Throne kénnen Sie den Mauszeiger im Gruppenfenster tber
Thre Teamkameraden bewegen, um deren aktuelle Position zu erfahren. Ein
Rechtsklick auf den jeweiligen Charakter zeigt dessen Charakterbildschirm
und Gepaéck.

8 vergeben. Auflerdem kénnen Sie mit dieser Funktion keine Gegenstcéinde
von ihnen nehmen. Sie dtirfen also gucken, aber nichts anfassen.
.;-'," - s o = = =

°
Andere neue Funktionen
Es gibt noch eine Reihe kleinerer Verdnderungen, von denen Sie auch
erfahren sollten.

Gepadck sortieren

Damit Ihr Gepéck immer schén aufgerdumt bleibt, wurden dem
Charakterbildschirm einige Schaltflachen fur die Sortierung hinzugefiigt.
Einer davon befindet sich tiber hrem Hauptgepack, die anderen jeweils
Uber dem Zusatzgepack.

Einsammelfilter

Wie in Titan Quest kénnen Sie alle nicht magischen und kaputten
Gegenstande auf dem Boden mit den Tasten Y, Alt und X beim Ansehen
herausfiltern. Wenn Sie im allgemeinen Optionsment nun den Einsammelfilter
aktivieren, kénnen Sie einen ausgefilterten Gegenstand auch gar nicht mehr
aufnehmen. Sie kénnen also nicht mehr versehentlich ein kaputtes Schwert
aufnehmen. Sie konnen Gegenstdnde nurnoch aufnehmen, wéhrend Sie eine

~ - Filtertaste drticken.
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Attribute zuriicknehmen

Wenn Sie bei der Zuweisung von Attributspunkten einen Fehler
machen, kénnen Sie Ihre Anderungen nun zurticknehmen, solange der
Charakterbildschirm noch nicht geschlossen wurde.

Zusatzliche Schnellauswahlplitze

Waéhrend des Spiels kénnen Sie Z driicken, um eine weitere
Schnellauswahlleiste zu 6ffnen, die genauso geftillt werden kann, wie die
urspringliche. Sie kénnen dann bei Bedarf zwischen den Leisten wechseln.

TP/Energie-Anzeige

Klicken Sie auf die TP/Energie-Balken, um sich Ihre aktuellen Trefferpunkte und
Energiewerte als Zahlen anzeigen zu lassen anstatt als blaue und rote Balken.

Neue Kartensymbole

Mit den neuen Kartenfunktionen haben wir auch neue Symbole eingebaut.
Die Minikarte ist nun viel leichter zu lesen und mit einer vollstdndigen
Legende am unteren Rand ausgestattet.

Audio-Optionen

Folgende Einstellungen lassen sich hier nun vornehmen: Kopfhérer, Dolby 4.1,
Dolby 5.1 Stereo. Das Zerschmettern eines Skeletts mit einer Keule hat sich noch
nie knackiger angehort!

Schwierigkeitsanzeige

Dem Charakterbildschirm haben wir ein Symbol hinzugefiigt, das anzeigt, in
welchem Schwierigkeitsgrad sie derzeit spielen.

Ausristen mit Rechtsklick

Sie kénnen Waffen, Rustungen und Schmuck nun mit einem Rechtsklick
ausrusten.

Uhr

Wenn Sie den Mauszeiger in die linke obere Ecke des Bildschirms bewegen,
erscheint beim Portrat Ihres Charakters eine Echtzeituhr, die es Innen
erleichtert, die Zeit im Auge zu behalten.

Optimierter Erfahrungsbalken

Der Erfahrungsbalken am unteren Bildrand leuchtet nun auf und fiillt sich
langsam, wenn Sie EP sammeln. Dadurch kénnen Sie leichter erkennen,
wie viel Erfahrung Sie fiir jedes erschlagene Monster und fiir jede erledigte
Aufgabe erhalten haben.

13
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Gamma-Korrektur

Wenn [hnen die Beleuchtung im Spiel nicht dunkel und unheimlich genug ist,
oder wenn das Gegenteil der Fall ist, dann kénnen Sie die Helligkeit mit dem
neuen Schieberegler fir die Gamma-Korrektur einstellen. Dieser findet sich im
Menti fur Grafikoptionen.

Bildschirmwackeln abschalten

Wenn Sie das Wackeln des Bildschirms stért, kénnen Sie es jetzt im Meni fir
die Grafikoptionen ganz einfach ausschalten.

Triple Buffering

Mit dieser Option kénnen Sie das Ruckeln der bewegten Bilder etwas
verringern, wenn es bei aktivierter Vertikalsynchronisation zu sehr stort.

Detailobjekte

Aktiviert neue, kleine Detailverbesserungen, wie zum Beispiel Fufiabdriicke und
Meereswellen.

Erweiterte Effekte
Aktiviert neue grafische Verbesserungen, wie zum Beispiel ,,Bloom*.
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Nutzungsbedingungen fiir Software der Firma THQ

Softwarelizenzvertrag fir das Computerprogramm “Titan Quest: Inmortal Throne”

Nachfolgend sind die Vertragsbedingungen fir die Benutzung von THQ-Software durch den
Endverbraucher (im Folgenden: ,Lizenznehmer*) aufgeftihrt.

Bevor Sie diese Software installieren, lesen Sie sich daher bitte den nachfolgenden Text vollstéindig und
genau durch. Durch die Installation der Software erRiciren Sie sich mit diesen Vertragsbedingungen
einverstanden.

Wenn Sie mit diesen Vertragsbestimmungen nicht einverstanden sind, dtirfen Sie dieses Produkt nicht
installieren.

1. GEGENSTAND DES VERTRAGES

Gegenstand des Vertrages ist das Computerprogramm “Titan Quest: Immortal Throne” der THQ
Entertainment GmbH und/oder ihrer Lizenzgeber. Sie erhalten ein einfaches, nicht tbertragbares
Recht zur Nutzung der Software “Titan Quest: Inmortal Throne” und sdmtlicher Verbesserungen
davon, in maschinenlesbarer Form fiir den Gebrauch auf einem einzelnen Computer, der in Ihrem
Besitz ist. Falls dieser ausfallen sollte, kénnen Sie diese Software auf einem Ersatz-Computer nutzen.
Eine weitergehende Nutzung ist nicht zuldissig. Es ist jedoch nicht erlaubt, diese Software ohne die
ausdrtickliche Erlaubnis durch THQ auf zwei Computern gleichzeitig oder in einem Netzwerk zu
nutzen.

Vertragsgegenstand ist nicht der Quellcode ftir das Programm. Nicht erfasst von diesem Vertrag sind
Vertréige Uber Beratung, Softwarewartung, Schulung, Hardwarekauf und Hardwarewartung. THQ
und/oder ihre Lizenzgeber behalten sich insbesondere alle Veréffentlichungs-, Vervielféltigungs:,
Bearbeitungs- und Verwertungsrechte vor.

Es handelt sich nicht um “Shareware”.
2. URHEBERRECHTE
a) VERVIELFALTIGUNG

Die Software und das zugehérige Schriftmaterial sind urheberrechtlich geschtitzt. Ohne vorherige
schriftliche Einwilligung von THQ und/oder ihrer Lizenzgeber dirfen deren Produkte weder
vervielfdltigt noch abgedndert, tibersetzt, zurtickentwickelt, dekompiliert, dem ,reverse engineering”
unterzogen oder deassembliert werden noch abgeleitete Werke davon erstellt werden. Die Software
darf auch nicht von einem Computer tber ein Netz oder einen Datentibertragungskanal auf einen
oder mehrere andere Computer Ubertragen werden.

Dies gilt fur alle Inhalte der Software, wie Bilder, Grafiken, Fotografien, Animationen, Videos,
Audiodateien, Musik und Text, welche in der Software enthalten sind. Fur diese Inhalte hat THQ
einfache oder ausschliefliche Verwertungsrechte oder Lizenzrechte Dritter erhalten. Es dtrfen daher
unter kReinen Umstéinden Teile, wie z. B. Logos, oder die Software als Ganzes oder die Dokumentation
vervielféitigt und/oder verbreitet und/oder vermietet und/oder Rechte eingerdumt werden. Im Falle
des Verstofles behalten wir uns gerichtliche Manahmen vor.

Die Benutzung der im Programm oder auf der Verpackung/dem Datentréiger/im Internet von THQ
benutzten Kennzeichnungen, Marken, Programmcodes oder sonstigem urheberrechtlichen Material
ist unzuldssig, soweit nicht gesetzlich erlaubt, und wird straf- und/oder zivilrechtlich verfolgt.

b) SICHERHEITSKOPIE

Soweit die Software nicht mit einem Kopierschutz versehen ist, ist [hnen das Anfertigen einer einzigen
Reservekopie nur zu Sicherungszwecken erlaubt. Sie sind verpflichtet, auf der Reservekopie den
Urheberrechtsvermerk von THQ anzubringen bzw. ihn darin aufzunehmen. Ein in der Software
vorhandener Urheberrechtsvermerk sowie die in ihr aufgenommene Registriernummer dtrfen nicht
entfernt werden. Auch in abgecinderter Form oder in mit anderen Produkten gemischter oder mit
anderen Produkten eingeschlossener Form dirfen die Produkte von THQ weder ganz noch teilweise
kopiert oder anders vervielfdltigt werden.

3. AUSSCHLUSS DER GEWAHRLEISTUNG UND HAFTUNG

Diese Software wird Ihnen zur Verfligung gestellt, so wie sie verkauft wurde, ohne dass THQ daftir
eine Garantie, Gewdhrleis-tung oder Haftung irgendeiner Art tibernimmt, mit Ausnahme bei Vorsatz
und grober Fabhrldssigkeit. Dies gilt auch fiur Mangelfolgeschciden und Vermégensschédden. THQ
hat soweit erforderlich die Rechte Dritter beachtet oder entsprechende Rechte erhalten. Unbertihrt
bleiben Anspruche, die auf unabdingbaren gesetzlichen Vorschriften beruhen, wie Wandelungs-

, Minderungs- oder Schadenersatzanspriiche oder der Anspruch auf Rickgédngigmachung (_.jles &

Kaufvertrages.

19



THQ ubernimmt insbesondere keine Gewdhr daftr, dass die THQ-Produkte den Anforderungen
und Zwecken des Lizenznehmers gentigen oder mit anderen von ihm ausgewdhiten oder benutzten
Produkten, insbesondere bestimmter Hard ware oder Software zusammenarbeiten. Die Verantwortung
fur die richtige Auswahl und die Folgen der Benutzung sowie die damit beabsichtigten und erzielten
Ergebnisse tréigt der Lizenznehmer.

THQ und/oder ihre Lizenzgeber haften nicht, wenn der Lizenznehmer Komponenten der Produkte
dndert oder in sie sonst wie eingreift, die Bedienungsanleitung nicht beachtet, vertragswidrige Hard-
oder Software verwendet, die notwendigen Installationsvoraussetzungen nicht einhdlt oder sonstige
risikobehaftete Handlungen vornimmt.

Keiner der Vertragspartner haftet gegentiber dem Anderen insbesondere bei Nicht- oder
Schlechterftillung des Vertrages, falls Letztere auf héhere Gewalt zurtickzuftihren ist, z. B. besondere
Natur- oder Kriegsereignisse, staatliche Eingriffe, Bréinde und auf diesen Ereignissen beruhende
Nichtverfugbarkeit von Kommunikationseinrichtungen oder Energiequellen.

Es wird darauf aufmerksam gemacht, dass es nach dem Stand der Technik nicht méglich ist,
Computersoftware sozu erstellen, dasssie inallen Anwendungen und Kombinationen absolut fehlerfrei
arbeitet. Gegenstand des Vertrages ist daher nur eine Software, die der Programmbeschreibung und
der Benutzungsanleitung im Wesentlichen entspricht, ohne dass daftir eine weitergehende Haftung
seitens THQ und/oder ihrer Lizenzgeber tibernommen wird.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, gegen Forderungen von THQ aufzurechnen, es sei denn, seine
Gegenforderung ist unbestritten oder rechtskrdftig festgestellt.

THQ macht darauf aufmerksam, dass Sie fir alle Schédden aufgrund von Vertragsverletzungen haften.
THQ oder ihre Erftillungsgehilfen haften nicht fiir Schéiden, es sei denn, dass ein Schaden durch Vorsatz
oder grobe Fahrldssigkeit seitens THQ oder dessen Erfullungsgehilfen verursacht worden ist.

Die Haftung wird seitens THQ je Schadensereignis, soweit gesetzlich wirksam, auf das gesetzliche
Minimum begrenzt; Gerichtsstand ist Krefeld, soweit dies gesetzlich zuldissig ist. Es gilt deutsches
Recht.

DATENSCHUTZ

Wenn Sie die THQ-Software nutzen, erkennen Sie damit die gesetzlichen Datenschutzbestimmungen
an. THQ behdit sich das Recht vor, diesen Lizenzvertrag jederzeit ohne Ankiindigung zu dndern. Wir
sind bemtiht, Sie auf Anderungen hinzuweisen, empfehlen jedoch, regelmdBig unsere Webseite zu
besuchen, um eventuelle Anderungen zu lesen.

VERTRAGSVERHALTNISSE MIT DRITTEN

Ihre Teilnahme an Werbeaktionen, Kauf von Artikeln oder Dienstleistungen aller Art tber das
Internet inklusive Zahlung begrtindet ein Vertragsverhdltnis nur zwischen dieser dritten Partei und
Ihnen, nicht aber mit THQ. Ausgenommen davon sind die von THQ selbst betriebenen Seiten.

Sie sind damit einverstanden, dass eine Haftung - welcher Art auch immer - in diesen Féillen ftir THQ
und/oder ihre Lizenzgeber ausgeschlossen ist, auch wenn der Vertragsabschluss tiber einen Link auf
der Webseite von THQ zustande kommt.

VORSCHLAGE

THQ nimmt Ihre Vorschicige und Kommentare gern entgegen. Allerdings behdilt sich THQ vor, diese
ohne Gegenleistung in welcher Form auch immer zu verwerten. Mit Ubersendung von Vorschldgen
erteilt der Benutzer bereits jetzt insoweit alle erforderlichen Genehmigungen und Zustimmungen zur
Verwertung.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN:

Dieser Vertrag wird durch die Installation der Software wirksam. THQ behdlt sich das Recht vor,
diesen Vertrag ohne Voranktndigung und Begriindung zu beenden. Ihr Recht zur Nutzung dieser
Software endet sofort in dem Fall, dass Sie mit diesem Vertrag nicht mehr einverstanden sind oder
diese Software entgegen diesem Vertrag oder sonstigen gesetzlichen Vorschriften nutzen. In diesem Fall
sind Sie verpflichtet, den Gebrauch dieser Software sofort zu unterlassen und sémtliche vorhandenen
Kopien dieser Software zu léschen.

Sollten einzelne Bestimmungen aus diesem Vertrag unwirksam sein oder werden, so sollen die tibrigen
Abreden davon nicht bertihrt werden.

Beide Teile verpflichten sich, eine unwirksame Klausel bzw. eine Vertragsliicke dahingehend durch
gemeinsame Vereinbarungen auszuftillen, dass der beabsichtigte wirtschaftliche Zweck in zuldissiger
Weise am ehesten erreicht wird.

s THQ Entertainment GmbH, Krefeld, Januar 2007
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THQ CusToMER SERVICES

NORGE

Technical Support and Games Hotline
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Correo: THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,

Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B,

Pozuelo de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA

TLf. 91 799 18 75 (De Lunes a Viernes de 10.00 a 14.00 horas
y de 16.00 a 19.00 horas)

Visita nuestra web:

Registra tu juego en www.thg-games.es para acceder a
los trucos, al material exclusivo de los juegos, las preguntas
frecuentes y al soporte técnico online.

FRANCE

Assistance technique : 08 25 06 90 51 du lundi au samedi
de10a12hetde 14 h & 20h (0.34€ la minute)
thq@euro-interactive.fr

ITALIA

E inoltre possibile accedere al nostro
Servizio Assistenza Tecnica:

E-mail: assistenza@thq.com

Telefonando a: 02 89418552

Lunedi, Mercoledi e Giovedi dalle 14 alle 18.

Taiffa urbana per chiamate da Milano,interurbana per chiamate provenienti da altri distetti

NEDERLAND

Als je technische problemen met dit spel ondervindt,
kun je contact opnemen met de technische helpdesk
in Groot-Brittannié:

Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven

zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)
za 9.00 tot 17.00 (GMT)

Al ich nach Deutschland)
fiir technische Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

PORTUGAL

Informac@es de Jogos, Truques e Dicas, liga: 256 836 273
(Nimero sujeito ao tarifario normal da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@ecofilmes.pt

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 17.00h as 19.00h

Todos os dias Uteis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA

Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 14.00h as 17.30h

Todos os dias (teis. Nimero Unico Nacional: €0,11 por minuto

—— SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA —

Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

suomi

eursupport@thg.com

SVERIGE

eursupport@thg.com

UK

Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)

(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm, Sat 9.00 pm to 5.00 pm)
Online:

Register your game at www.thg-games.com
for FAQs and full online support







Notizen

3

d'-*! P -‘I_';I{

II7E£477 T/
DEINE comMmMunITY!

REGISTRIERE DEINE THO-SPIELE!
EHHLUSIVE INFOS UND ANGEBOTE!
JEDEN MONAT TOLLE PREISE 2U GEWINNEN!
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Ubersicht

Tastaturbelegung

Allgemein

1-9,0

Schnellauswahlplétze fiir Fahigkeiten

Schnellauswahlleisten wechseln

Heiltrank

Energietrank

Waffenwechsel

Portalstein benutzen

z
R
E
w
L
C

Charakterfenster

Aufgabenfenster

Fé&higkeitenfenster

Kartenfenster

Spielmenti

Q
S
M
G
H

Tutorial-Hilfe

Leertaste

Pause

Cursor hoch

Né&chste Fahigkeit

Cursor runter

Vorherige Fahigkeit

Strg Auf Begleiter zielen (Taste halten und klicken)
F2-F6 Begleiter 1-5 auswéhlen
F7 Alle Begleiter auswahlen
Gegensténde
Alt Gegensténde auf dem Boden anzeigen (keine kaputten)
Y Alle Gegenstinde anzeigen
X Gegenstdnde anzeigen (keine gewdhnlichen)
D Gegenstand ablegen (muss ausgewdhlt werden)
Ansicht
Mausrad Herein- und herauszoomen
Ziffernblock 1 Max Zoom In
Ziffernblock 2 Standardzoom

Ziffernblock 3

Minimaler Zoom

Ziffernblock 0

Zentrieren (Kartenfenster)

Mehrspielermodus

Gruppenfenster

Chat-Fenster

Titan Quest: Immortal Throne Installations-Code

Bewahren Sie diese Nummer gut auf! Dieser CD-Key wird bentigt, um das Produkt vollstandig nutzen zu kénnen!

www.titanquest.de

88053



