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Vor Spielbeginn
Zum Ingtallieren von Tomb Raider auf lhrer Festplatte gehen Sie folgt vor:

1. Legen Siedie CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk, und wechseln Sie zu diesem
Laufwerk.
2. Geben SieInstal ein.

Folgen Sie nun den Bildschirmanweisungen. Sie gelangen direkt zum SETUP-
Programm.

Hinweise fur |hre Gesundheit

Bei langerem Spielen sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca.15 Minuten
eingelegt werden.

Spielen Sie bitte nicht, wenn Sie UbermUidet sind.

Spielen Sie in einem ausrei chend hellen Raum und setzten Sie sich so weit wie
mdglich vom Bildschirm entfernt.

Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epil eptischen
Anfallen kommen, wenn Sie bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern
ausgesetzt werden, denen man heute Uiberall begegnet. Manchmal wird bei
diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgel st, wenn sie bestimmte
Fernsehbilder betrachten oder Videospiele spielen. Auch Spieler, die zuvor
noch nie einen Anfall hatten, kdnnten an bisher nicht erkannter Epilepsi leiden.
Bitte suchen SIE VOR Gebrauch von Videospielen lhren Arzt auf, wenn Sie
an Epileps leiden. Konsultieren Sie Ihren Arzt sofort, wenn wéhrend des
Spieles eines der folgenden Symptome auftreten sollte: Schwindelgefuhl,
Sehstérungen, Muskelzucken oder jegliche Art unkontrollierter Bewegung,
Bewultseinsverlust, Desorientierung und/oder Kréampfe.



EINLEITUNG

Lara Croft, Tochter von Lord Henshingly Croft, war von Geburt an ein
Kind der Aristrokatie. Nachdem sieim Alter von 21 Jahren ihre
Schulausbildung abgeschlossen hatte, schien eine Heirat mit einem
wohlhabenden Mann schon sicher. Aber auf dem Riickweg von einem
Skiausflug stiirzt sie mit ihrem Charterflugzeug tief im Herzen des
Himalaya-Gebirges ab. Als einzige Uberlebende lernte Lara, dal’ es von
ihrer Intelligenz abhing, auf welche Weise sie in dieser feindlichen
Umgebung, fernab von der schiitzenden Stétte ihrer Kindheit, Gberleben
wurde. Als sie zwel Wochen spéter im Dorf Tokakeriby eintraf, hatten die
zuriickliegenden Erfahrungen einen tiefen Eindruck auf sie hinterlassen.
Unfahig, noch langer die enge und erstickende Atmosphére der britischen
Oberschicht zu ertragen, wurde sie sich dartiber klar, dal? sie nur dann
wirklich leben wirde, wenn sie sich aleine auf Reisen um die Welt begibt.
In den nachsten acht Jahren eignete sie sich ein umfangreiches Wissen
Uber antike Zivilisationen der Erde an. Doch bald darauf schon verstief3
die Familie ihre verschwenderische Tochter, so dal? sie sich der
Schriftstellerel zuwandte, um ihre Reise zu finanzieren. Sie wurden nicht
nur durch die Entdeckung mehrerer, fir die Archaologie auRerst
interessanter antiker Stétten bertihmt, sondern machte sich auf3erdem
durch die Herausgabe von Reisetagebilichern und detaillierten Protokollen
ihrer archaol ogischen Auswertung einen Namen.



SPIEL STEUERUNG

Anmerkung: Manche PC-Tastaturen sind mit englischen Bezeichnungen
beschriftet. Sie finden diese Bezeichnungen hier alternativ in (Klammern)
aufgefiihrt.

Cursor-Tasten:

Rauf Vorwaértsrennen

Runter Zuriickspringen

Rechts Nach rechts drehen

Links Nach links drehen

Taste:Ende (engl. End) Vorwaértsrolle

L eertaste Waffe ziehen

Alt-Taste Springen

Strg-taste (engl.Crtl)  Handlungstaste

Zahlen-Tastatur Umsehen

Entf (engl.Déel) Schritt seitwarts links

Shift-Taste Gehen

Bild (engl.Pg Dwn) Schritt seitwarts Rechts

ESC-Taste Blendet die Menii-Ringe ein. (‘auch:
Videos Uberspringen)

F5-Taste Schnelltaste: Zum Save- Menti

F6-Taste Schnelltaste: Zum Load-Menii



DIE ,MENU-RINGE*"

Die Menisin Tomb Raider werden in der Art animierter , Ringe"
dargestellt. Benutzen Siein alen Menis die Cursor-Tasten: “Hoch ,, und ,,
Runter ,sowie die RETURN-Taste, um einzelne Funktionen in den
Ringen auszuwahlen.

Mit den Cursor-Tasten ,, Recht” und ,, Links,, kénnen Sie die Menl-Ringe
rotieren lassen.

SPIELSTART

Schauen Sie sich die kurze FMV-(Full Motion Video-) Sequenz an,

danach geht es weiter mit:

Lara’s Reisepald — Die Hauptspieloptionen

Mit Lard's,, Pal3‘kénnen Sie entweder ein neues Spiel starten, ein vorher

abgespeichertes laden, oder Tomb Raider verlassen. Wenn Siedie

RETURN-Taste driicken, 6ffnet sich Lara' s Pal3. Die Cursor-tasten

»Rechts* und ,,Links* ermdglichen das Bléttern durch Lara’ s Pal3 um

jeweils eine ,Seite, .Die erste Seite dient zur Auswahl eines zuvor

abgespeicherten Spidls, das nun geladen werden soll. Mit der Auswahl der

mittleren Seiten beginnt ein neues Soiel. Die Auswahl der letzten Seite

beendet das Spiel.

Polaroid —Lara’'s Training

- Wahlen sie, Training*, wenn Sie den interaktiven Ubungs-Level
starten wollen. Lara erklért Thnen dann, wie Sie das Spiel steuern.
Um diesen Trainings-Level zu verlassen, driicken Sie die ESC-Taste
und wahlen Sie im Menii-Ring die Option ,, Exit".



Sound — Sound Effekte und Musik
Wenn Sie , Personal Stereo” anwahlen, haben Sie Zugriff auf die
Lautstarke-Level der Musik und der Sound-Effekte. Um eines oder
beide davon ganz auszuschalten, setzen Sie einfach den Level auf O
Benutzrn Sie die Cursor-tasten Rauf/Runter, um zwischen Musik und
SFX umzuschalten.
Mit dem Cursor-Tasten Rechts/Links kénnen Sie die Lautstérken
einstellen.

Kontrollen-Tastenkonfigur ation

Wenn Sie auf Dem Controller die Taste RETURN driicken, bekommen
Sie die Liste der voreingestellten Tasten-Belegungen angezeigt. Mit den
Cursor-tasten Links/Rechts kénnen Sie unter den konfigurierbaren Tasten
hervorgehoben erscheint, ist diese zur Anderung bereit. Driicken Sie
nunnur noch die entsprechende Taste auf der Tastatur.

Sonnebrille— Einstellung der Detailstufe

Benutzen Sie die Cursor-Tasten *, um durch die verschiedenen Detail-
Stufen zu bléttern. Haben Sie eine gefunden, die gut zur Leistung lhres
Rechners pald, driicken Sie RETURN.

F1 Wechselt zwischen HiRes/LoRes

F2 Verkleinert den Bildausschnitt

F3 VergroRert den Bildausschnitt

F4 Andert die Detailstufe



AKTIONEN
Bewegen: Rennen
- Mit der Cursor-Taste ,,Hoch" rennt Laraim Eiltempo

Vorwarts.
Die Cursor-Taste , Runter” |&% Lara einen Sprung
rickwarts Uiber eine kleine Distanz vollfiihren.
Die Cursor-Taste ,Links"* oder ,Rechts’ bewegen Larain
die gewinschte Richtung.

Gehen

Wenn Sie die Taste Shift zusammen mit einer der Cursor-
Tasten driicken, bewegt sich Lara vorsichtig nach vorne oder
rickwarts. Wéhrend Sie die Taste Shift gedriickt halten, fallt
Larain keine Spalten oder Abgriinde. Wenn Laraeine Kante
erreicht, bleibt sie dort automatisch stehen.

Schritte zur Seite

Die Tasten ,, Seitlicher Schritt links*( ENTF,) und ,, Seitlicher
Schritt rechts* (Bild V) arbeiten sehr exakt — Sie werden schon
sehen. Probieren Sie’s aus.

Rolle
Beim Driicken der Tste,, Ende* macht Lara eine flinke Rolle
vorwarts und steht mit einer 180C-Drehung wieder auf.

Springen

Larakann in jede beliebige Richtung springen, um ihren
Gegnern auszuweichen. Driicken Sie die Alt-Taste

(,» Springer*),und Lara springt gerade nach oben. Wenn Sie eine
der Cursor-Tasten direkt nach dem Driicken der Quadrattatste
betétigen, springt Larain die gewiinschte Richtung.



Schwimmen - Unter Wasser

Wenn Lara an ein Wasserbecken 0.& kommt, kann sie
hineinspringen und munter eine Runde drehen. Sie kann Ihren
Atem unter Wasser bis zu zwel Minuten lang anhalten, danach
alerdings wird es knapp — sie kdnnte ertrinken! Mittels der
Cursor-Tasten “Hoch“, ,, Runter” , Links* und ,, Rechts* kann
Lara, wahrend sie schwimmt, in die jeweiligen Richtungen
wechseln. Wenn Sie die Alt-Taste driicken, dann taucht Lara
unter und beginnt mit Schwimmbewegungen. Unter Wasser
kann Lara Hebel ziehen und Objekte aufnehmen. Dazu lenken
Sie Lara so nahe wie mdglich an das Objekt / den Hebel heran
und driicken dann die Handlungstaste (Strg).

Schwimmen auf der Oberfléche

Die Tasten ,, links* und ,Rechts,, legen die Richtung fest,
durch Driicken der Tasten ,,Hoch* und ,, Runter” beginnt Lara
in die entsprechende Richtung zu schwimmen. Die gleiche
Wirkung haben auch die Tasten fuir den seitlichen Schritt:
(nach links:“Entf.“ Oder rechts: ,,Bild 0 ,,). Wenn Sie die Alt-
Taste driicken. Taucht Larawieder ab. Driicken Sie die Strg-
Taste, wenn sich Lara nahe eines Ausstiegs befindet — sie steigt
dann aus dem Wasser.




AKTIONEN
Angreifen

Lara beginnt das Spiel mit zwei PISTOLEN ALS Bewaffnung.
Spéter im Spiel kann sie noch einige Extrawaffen
hinzugewinnen.

SchielRen

Wenn Sie die Leertaste (,, Waffe ziehen") driicken, dann zieht
Laraihre Waffe. Wenn Lara etwas sieht, dessen Anblick ihr
nicht besonders gefdllt, dann richtet sieihre Waffen darauf.
Wenn mehrere Gegner erscheinen, dann richtet Laraihre
Waffen auf verschiedene Ziele und wahlt das aus, welches am
schnellsten besiegt werden kann. Wenn Sie die Strg-Taste
driicken, wéhrend Lara ein Ziel anpeilt, wird der anvisierte
Feind direkt zum Ziel. Er behdlt diese Fixierung als direktes
Ziel bei,solange die Strg-Taste gehalten wird — ungeachtet
dessen, ob Laraihr Ziel verliert oder nicht. Solange die Strg-
Taste gedriickt ist, feuert Lara nur auf das anvisierte Ziel und
|&’t jeden anderen in der Nahe befindlichen feind auf3er Acht.
Verliert Lara den Feind aus den Augen, verliert sie zwar
gleichzeitig ihr Ziel, aber der Feind bleibt immer noch as
direktes Ziel eingestellt. Die Kameraginstellung des Spiels
féngt das direkte Ziel ein, auch wenn es Lara selbst aus den
Augen verliert. Sie haben es also immer im Blick und sehen,
wo es sich befindet. Damit Lara das direkte Ziel weiter
beschieflen kann, auch wenn es nicht mehr im Blickfeld
befindet, positionieren Sie Laraeinfach in Richtung des
Angreifers —und schon sind Sie wieder im Gecshéft. Wenn Sie
sich einen anderem Ziel zuwenden wollen, dann lassen Sie die
Strg-Tastelos, und Larawird sich ein neues Ziel suchen.




Solange die Pistolen gezogen sind, kann Lara nichts anderes
mit ihren Handen tun. Steckt Sie die Waffen wieder ein, dann
ist z.B. folgendes moglich:

Klettern

Wenn Laraein Hinderniss vor sich hat, das sie Uberklettern
kann, dann driicken Sie die Cursor-Taste,, Hoch* und die Strg-
Taste, damit Lara das Hinderniss tberwindet.

Festhalten

Wenn sich Lara beim Springen einer Kante oder einem Sims
néhert, kdnnen Sie sich durch Driicken und Halten der Strg-
Taste dazu bringen, sich an der Kante oder am Sims
festzuhalten. Wenn Sie dabei dann die Tasten,, Links,, oder
Jrechts,, driicken hangelt sich Lara seitwérts weiter. Wenn Sie
nun Cursor-Taste,, Hoch ,, driicken, klettert Lara ganz hinauf.
Lassen Sie die Strg-Taste los, dann 183 Lara ebenfals los und
fazaallt...

Objekte aufnehmen
Lara kann Objekte einsammeln und in einem ,, Inventar ,,

ablegen. Sie miissen Lara direkt an das Objekt, das sie
aufnehmen soll, heranfiihren und sie so positionieren, dal3 es
unmittelbar vor ihren FiRRen liegt. Driicken Sie nun die Strg-
Taste, und schon nimmt sie den Gegenstand auf.

Schalter benutzen
Bewegen Sie Lara direkt vor den Schalter. Driicken Sie die
Strg-Taste, und Lara benutzt den Schalter.



Puzzle-Telle/ Schliissel benutzen

Bewegen Sie Lara so,dal? sich das Scliisseloch/Puzzle vor ihr
befindet. Driicken Sie die Strg-Taste, daraufhin erscheint der
Gegenstands-Ring. Mit den Cursor-Tasten ,, Links,, und
»Rechts ,, wéhlen Sie das gewtinschte Objekt aus, ein kurzer
Druck auf die Strg-Taste setzt den entsprechenden Gegenstand
en.

Schieben / Ziehen von Objekten

Lara kann bestimmte herumliegende (Stein-) Blocke
verschieben und als Kletterhilfe einsetzten, um in héher
liegende Bereiche zu gelangen. Aber auch dabel braucht sie
Ihre Hilfe: Stellen Sie Lara vor den entsprechenden Block und
halten sie die Strg-Taste gedriickt; Lara wartet danach auf Ihr
Kommando. Driicken Sie nun ,, Runter* um den Block
heranzuziehen, und ,,Hoch* um ihn wegzudriicken. Falls Sie
Laravon dieser schwierigen Arbeit wieder befreien mdchten,
miissen Sie nur die Strg-Taste wieder lodlassen.

Umsehen

Wenn Sie die Taste O(Einfg.)auf der Zahlentastatur driicken,
wechselt die Kamera-Darstellung auf eine Position direkt
hinter Lara, egal ,was vorher zu sehen war. Wenn sie die Taste
0 (Einfg) gedriickt halten, kann sich Laramit Hilfe der Cursor-
Taste umsehen. Wenn Sie die Taste O (Einfg) wieder loslassen,
so wechselt die Kamera Einstellung wieder auf das normale
Bild. ( Ein Tip: Wenn Sie Lara zum Sprung vorbereiten, und
die Kamera befindet sich in einer ungiinstigen Position, dann
driicken Sie kurz die Taste (Einfg) —und die neue
Kameraeinstellung zeigt Ihnen, in welche Richtung Lara
tatséchlich schaut.)




Der Spielmeni-Ring

Im Spid lassen sich durch die ESC-Taste die Meni-Ringe

aufrufen.

- Driicken Sie die Cursor-Tasten ,, Rechts* und ,, Links' um
den Ring zu drehen.
Driicken Sie die RETURN-Taste, um den vordersten
Mentpunkt auszuwahlen.
Driicken Sie die Cursor-Tasten ,, Hoch* oder ,, Runter, um
zwischen den einzelnen Mentpunkten fur
»Inventar” “ Gegenstande" oder ,, Optionen® zu wechseln.
(Siehe ,Meni-Ring” fir detailliertere Informationen zu den
Optionen).

INVENTAR RING

Kompal3
Der Kompal3 zeigt |hnen die aktuelle Blickrichtung.

Waffen

AlsVoreingtellung sind die Pistolen ausgewahlt und
»betriebsbereit”. Wenn Sie Extrawaffen gefunden haben, dann
wéhlen Sie diese einfach aus driicken Sie die Strg-Taste. Hier
koénnen Sie aulRerdem sehen, wieviel Munition lhnen zur
Verfligung steht.

RING DER GEGENSTANDE
Larafindet mancmal Gegenstande, die haufig Teile von
Rétseln im Spiel sind.Wenn Sie solche Dinge
mitnehmen, dann sind sie hier Inventory abgelegt.



OPTIONEN- RING
Paid
Mit diesen Optionen kénne Sie den Level neu starten, ein Spiel
laden oder speichern,bzw.das Spiel beenden und zum Titelbild
zurtickkehren.

Sound
Lesen Sie hierfiihr bitte bei ,, Spielstart* nach. Die dortigen
Beschreibungen entsprechen exakt diesem Meniipunkt.

Spiel Speichern

Wenn Sie das aktuelle Spiel abspeichern wollen, holen Sie sich
per ESC-Taste den Menii-Ring herbei ,wéhlen Sie den
Reisepal3, wechseln Sie dort auf die Seite fir das Abspeichern
von Spielen und wahlen Sie: Spiel sichern. Thr Spielstand wird
automatisch richtig benannt. In diesem Spielstand ist Ubrigens
Ihre gesamte Spiel-Konfiguration mit enthalten. Sie kénnen
auch F5 als Schnelltaste fiir das Abspeichern benutzen.

Spiel laden

Um ein vorher abgespeichertes Spiel wieder zu laden, rufen Sie
den Meni-Ring und den darin enthaltenen Pal? auf und wéhlen
den abgespei cherten Spielstand, den Sie laden mdchten. Eine
detaillierte Beschreibung der Pal¥funktionen kénnen Sie unter
~Spielstart — Pal3* nachlesen. Die Taste F6 gewéhrt [hnen einen
schnellen Zugriff auf die Funktionen: Spiel laden.




Statistik

Nach jedem Level taucht eine Statistik auf, anhand derer Sie
Ihre Leistung beurteilen kdnnen. Bei erfolgreicher Beendigung
eines Levelswird Lara's Gesundheitszustand jedesmal wieder
auf 100% hochgesetzt. Sollte Laraim Spiel sterben, dann
wechselt das Bild zur Pal3anzeige, in der Sie auswahlen
kénnen, ob Sie ein Spiel laden,den Level neu starten oder das
Spiel beenden und zum Titelbild mdchten.
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